附件一：

出版境外著作权人授权电子游戏出版物  审批申报材料目录及材料要求细则

	序号
	提交材料目录
	材料要求细则

	1
	省、自治区、直辖市新闻出版广电局审核同意文件
	1、主送单位为国家新闻出版广电总局，应有版头、标有文号、公章齐全，请示文种；                             2、正文应载明游戏名称、出版单位（具备电子出版资质）、发行单位以及拟申报事项内容；如为游戏机游戏，应在文件中说明游戏机类型及电子游戏出版物类型；              3、游戏名称应简单明了，与游戏内容相关；原则上不允许使用简化汉字之外的字符，原则上不允许与已批准游戏重名；不能有色情、暴力、血腥及其他不良倾向；                                                   4、一款游戏一请示文件，报送材料A4纸规格，一式一份，无须装订成册。

	2
	《出版境外著作权人授权电子游戏出版物申请书》
	在总局官网通知公告板块下《关于进一步规范出版境外著作权人授权互联网游戏作品和电子游戏出版物申报材料的通知》中下载该表并填报，填表前申请单位要认真学习相关法律、法规和规章，填写内容和提交材料必须真实、有效；                                

2、申请书内容不可空白，如无相关情况，请标注原因；                                              3、出版单位申请报告、审读报告落款处加盖公章。

	3
	国家版权局著作权合同登记批复（复印件）
	1、批复抬头为出版单位，正文应载明游戏名称、境外著作权人名称及申报事项内容，加盖国家版权局著作权登记专用章；                                                     2、未载明境外著作权人名称的，须提交国家版权局著作权合同登记表或境外著作权人授权合同复印件；

3、境内外资企业（含港澳台资）独立开发的非境外IP授权游戏，可仅提供著作权证明材料。

	4
	出版合同及游戏代理机构营业执照（复印件）
	复印件，分别加盖出版单位及游戏代理机构公章。

	5
	发行合同及发行单位发行许可证（复印件）
	复印件，加盖发行单位公章（如发行方为出版单位本身，且在省、自治区、直辖市新闻出版广电局审核同意文件中作出明确表述，可不提供发行许可证复印件）。

	6
	电子游戏出版物关卡介绍或过关攻略
	内容详实完整，能够反映游戏完整内容。

	7
	电子游戏出版物主要人物和主要场景的彩色图片（电子文档）
	图片数量不得少于10张，能够反映游戏基本面貌。

	8
	电子游戏出版物中文脚本全文（电子文档）
	游戏中出现的所有中文字符合集，包括但不限于系统提示、NPC对话、任务情节、游戏道具等，电子文档光盘一式三份。

	9
	电子游戏出版物样盘
	1、一式三份，盘面上标注游戏名称，光盘内容可读取，游戏可正常安装运行，且与出版版本完全一致；                                                                     2、如游戏安装运行需要特殊系统、软件、硬件环境，请提供相应材料；                                                                   3、如安装需要输入序列号或激活码，需提供相应材料；                                 4、如游戏中设定了万能通关模式，请提供相应材料；                                   5、如为游戏机游戏，需同时提供游戏运行设备两台。

	10
	包含以上第2至第7项书面材料的电子扫描件光盘
	光盘一式三份，可读取；盘面上标注游戏名称及“电子文档资料”字样，光盘中材料扫描清晰，按序排列。


附件二：

出版境外著作权人授权

电子游戏出版物申请书

申请单位    XXXXXX有限公司      

申请时间    2017年X月X日        

国家新闻出版广电总局制

	申请

单位

基本

情况
	名    称
	XXXXXX电子音像出版社

	
	地    址
	XX省XX市XX路XX号

	
	联 系 人
	XX

	
	联系电话
	XXXXXX

	申请报告

国家新闻出版广电总局：
    XXXXXX电子音像出版社拟拟与XXXXXX有限公司合作，引进出版进口电子游戏出版物《XXXXXX》。
    《XXXXXX》版权所有者俄罗斯XXXX公司，授权XXXX有限公司享有该游戏在中国大陆地区的出版发行权。
    我社已对该游戏的内容和运行方式进行了认真审查，游戏内容不含《出版管理条例》第二十六、二十七条内容，拟同意引进出版。
专此，请予批复。

附：送审材料
                           XXXXXX电子音像出版社（盖章）

                              时间：2017年X月X日      


	电子游戏出版物详细内容介绍

    《XXXXXX》是俄罗斯XXXXXX公司制作发行的冒险解谜游戏。游戏以机器人为主题。游戏背景发生在后启示录世界，故事设定为，因为战争的影响，导致人类几乎灭绝，现在的世界是一个由机器人控制的世界。玩家在游戏中将扮演一个机器人，通过机器人的视角去探索战争过后的世界，使用技能去解决一个个难题。
    在游戏中玩家将从一个工程机器人的视角来看待未来世界，这群机器人对人类充满好奇，而人类是一种几乎已在战争中灭绝的生物。游戏全程充满神秘氛围，等待玩家探索最终的秘密。在此过程中，需要使用机器人的技能，解决不同的难题。玩家将在一个没有道德的世界中做出道德的选择，玩家将决定游戏中的0或1。有些新概念和一些已有的概念将会被废除，最终的结果，决定于玩家的选择。
                             XXXXXX电子音像出版社（盖章）

                              时间：2017年X月X日 


	电子游戏出版物审读报告

《XXXXXX》系由XXXXXX有限公司代理、俄罗斯XXXXXX公司研发的冒险解谜游戏，属进口电子游戏出版物。我社依据相关规定，于2017年XX月XX日依法报送贵局进行出版申报。

游戏以机器人为主题。游戏背景发生在后启示录世界，游戏全程充满神秘氛围，等待玩家探索最终的秘密。
    经审读，该游戏符合国家的法律、法规及出版管理的有关规定，符合我国社会主义道德规范的要求，不含诱发未成年模仿违反社会的公德行为和违法犯罪的行为的内容，不含恐怖、残酷等妨害未成年身心健康的内容，符合电子出版物管理规定第一章第六条的八项规定及第七条的有关规定。

    我社作为此款游戏的出版单位，严格按照国家出版管理相关的法律法规对游戏进行了审读，未发现有任何违反出版管理相关的法律法规的内容。我社一定会继续严格遵守国家出版管理相关法律法规，良好履行对《XXXXXX》的出版和监管责任。

XXXXXX电子音像出版社（盖章）

                              时间：2017年X月X日 


	电子游戏出版物中文翻译名称
	《XXXXXX》

	电子游戏出版物

英文名称
	《XXXXXX》

	境外著作权

人名称
	俄罗斯

	境外分级参考
	全年龄

	电子游戏出版物涉及的需重点审查内容
	政治□    色情□    性□    暴力□

血腥□    语言■    道德■

	游戏代理

公司名称
	XXXXXX有限公司

	游戏发行

公司名称
	XXXXXX电子音像出版社

	重大修改

说明
	1、修改和删除了部分涉及社会伦理道德的游戏  情节。
2、修改了部分未汉化的游戏按键和内容说明。


附件三：
常见错误示例

省局审核同意文件

错误：申报游戏为游戏机游戏的，未标明游戏机类型及出版物类型。

正确：明确该电子游戏出版物为适用于XBOX/PS4/PSV等游戏机的光盘/磁卡/U盘等。

二、出版境外著作权人授权电子游戏出版物申请书
1、“境外分级参考”栏目

错误：填写“无”。

正确：按照境外上线平台实际分级填写；境外上线国家（地区）没有游戏分级制度或未在境外上线的，进行说明。

2、“电子游戏出版物涉及的需重点审查内容”栏目

错误：未填写任何内容。

正确：按照游戏实际内容勾选；经出版单位审读，认为游戏确无需重点审查内容的，填写“无”。

3、“重大修改说明”栏目

错误：填写“无”

正确：按照出版单位实际审读情况填写；经出版单位审读，游戏内容确无重大修改的，进行说明。

三、国家版权局著作权合同登记批复

抬头
错误：非游戏出版单位名称

正确：游戏出版单位名称

正文

错误：未标明游戏名称/境外权利人

正确：标明游戏中文名称，未标明境外权利人的，提交游戏境外权利证明材料。

四、游戏出版物中文脚本全文

错误：仅提供RPG对话、游戏任务等部分游戏文字内容

正确：提供游戏画面中显示的所有中文字符合集（包括但不限于系统提示、NPC对话、任务情节、游戏道具等）

五、游戏程序所显示游戏名称

错误：与申报名称不一致

正确：显示名称须与申报名称一致
附件四：

出版境外著作权人授权互联网游戏作品  审批申报材料目录及材料要求细则

	序号
	提交材料目录
	材料要求细则

	1
	省、自治区、直辖市新闻出版广电局审核同意文件
	1、主送单位为国家新闻出版广电总局，应有版头、标有问号、公章齐全，请示文种；                             2、正文应载明游戏名称、游戏类别、出版单位（具有电子出版资质或网络游戏出版资质）、运营单位以及拟申报事项内容，如为游戏机游戏，应在文件中说明游戏机类型；                                                                        3、游戏名称应简单明了，与游戏内容相关；原则上不允许使用简化汉字之外的字符，原则上不允许与已批准游戏重名；不能有色情、暴力、血腥及其他不良倾向；                      4、一款游戏一请示文件，报送材料A4纸规格，一式一份，无须装订成册。

	2
	《出版境外著作权人授权互联网游戏作品申请书》
	1、在总局官网通知公告板块下《关于进一步规范出版境外著作权人授权互联网游戏作品和电子游戏出版物申报材料的通知》中下载该表并填报，填表前申请单位要认真学习相关法律、法规和规章，填写内容和提交材料必须真实、有效；                                   2、申请书内容不可空白，如无相关情况，请标注原因。                                          

	3
	国家版权局著作权合同登记批复（复印件）
	批复抬头为出版单位，正文应载明游戏名称、境外著作权人名称及申报事项内容，加盖国家版权局著作权登记专用章；                                                     2、未载明境外著作权人名称的，须提交国家版权局著作权合同登记表或境外著作权人授权合同复印件；

3、境内外资企业（含港澳台资）独立开发的非境外IP授权游戏，可仅提供著作权证明材料。

	4
	运营单位企业法人营业执照及ICP证（复印件）
	复印件，加盖运营单位公章。

	5
	出版单位的审读报告
	包含游戏作品内容简介及审读意见，加盖出版单位公章。

	6
	游戏作品内容介绍
	包含游戏背景、人物角色、游戏NPC、主要情节、场景、系统功能、游戏商城等内容，能够反映游戏作品基本面貌。

	7
	游戏防沉迷系统功能设置说明及防沉迷身份证验证证明材料
	详细说明游戏防沉迷系统具体运行机制，内容真实有效；                                            2、证明材料为全国公民身份证号码查询服务中心出具的《完备网络游戏防沉迷系统实名验证手续证明》，正文载明运营单位，加盖服务中心公章，复印件，证明材料需有2个月以上的有效期；                                                                      3、移动游戏暂不需提供此项材料；                                                   4、通过网络下载的单机游戏可不提供此项内容，但需单独进行说明。

	8
	用于内容审查的“管理人员”帐号及游戏防沉迷系统测试账号
	1、“管理人员账号”为成年人账号，高、中、低级各3个，绑定一定数量游戏所需消耗资源或货币；                                                                    2、防沉迷系统测试账号为未成年人账号，高、中、低级各1个，绑定一定数量游戏所需消耗资源或货币；                                                                 3、移动游戏暂不需提供防沉迷系统测试账号；                                         4、通过网络下载的单机游戏可不提供此项内容，但需提供游戏激活码或序列号；                           5、如游戏仅针对18岁以上消费者，可不提供防沉迷帐号，但需单独进行说明。

	9
	游戏出版物中文脚本全文及游戏屏蔽词库（电子文档）
	游戏出版物中文脚本全文是指游戏中出现的所有中文字符合集，包括但不限于系统提示、NPC对话、任务情节、游戏道具。

	10
	游戏客户端光盘、游戏登陆网址、游戏安装包光盘或下载地址
	1、客户端游戏须提交客户端光盘一式三份，盘面上标注游戏名称；                                       2、网页游戏须提供游戏登陆网址；                                                     3、移动游戏须提交安装包光盘一式三份或安装包下载地址，无法提交安装包的，须提交已安装游戏的专用审查设备2部，其中至少1部须为具有移动数据联网功能的手机，并带有一定余额SIM卡，审查设备需贴上游戏名称标签；                                        4、游戏机游戏，须同时提供游戏运行设备2台；                                                               5、网络下载单机游戏需提供下载网址及游戏安装运行环境和条件；                                      6、客户端、安装包可安装，测试网址可打开，游戏可运行，账号可登陆，申报游戏版本须与出版版本完全一致。                                                        

	11
	包含以上第2至第8项书面材料的电子扫描件光盘
	光盘一式三份，可读取；盘面上标注游戏名称及“电子文档资料”字样，光盘中材料扫描清晰，按序排列。


附件五：

出版境外著作权人授权

互联网游戏作品申请书
         申报机构名称    XXXXXX有限公司      

申请时间    2017年X月X日        
国家新闻出版广电总局制

	申报机构基本情况

	名    称
	XXXXXX有限公司

	联系地址
	XX省XX市XX路XX号

	法定代表人（负责人）
	XX
	企业法人营业执照所注公司类型
	股份有限公司

	互联网出版许可证号
	新出网证（京）字XX号
	许可业务范围
	互联网游戏出版、手机游戏出版

	联系人姓名
	XX
	电话、传真
	XXXXXXXX

	邮    编
	XXXXXX
	电子邮箱
	XXXXXX@XX.com

	境外著作权人授权互联网游戏作品基本情况

	游戏中文名称
	《XXXXXX》
	游戏外文

名称
	《XXXXXX》

	著作权人名称
	UBISOFT MOBILE GAMES
	所在国家或地区
	法国

	计划出版运营时间
	2017年X月X日 
	游戏出版物类型
	□客户端  □网页  □移动端□其他（请注明）         

	著作权合同登记号
	电出字:XX-XXXX-XXXX

	游戏境外分级情况
	韩国：18+  

台湾：15+ 

日本：全年龄段（日本没有法律限制的等级）

	境外运营情况
    《XXXXXX》是一款休闲类跑酷游戏，2016年正式上线运营，共发行了包括美国，加拿大，澳大利亚，德国，法国等国家和地区（不包括中国大陆地区），目前全球累计超过600万个用户，上线首月收入接近200万元。游戏以玩家操控游戏角色，通过使用不同搞怪套装的技能，帮助游戏角色穿越海滩，城市，农场。奔跑过程中充满挑战，各类可爱搞怪套装更是深得玩家喜欢，受到了用户的广泛好评。

	运营机构基本情况

	机构名称
	XXXXXX有限公司

	联系地址
	XX省XX市XX路XX号

	法定代表人（负责人）
	XX
	企业法人营业执照所注公司类型
	股份有限公司

	运营机构电信业务经营许可证编号
	京ICP证XXXXXX号

	联系人姓名
	XX
	电话、传真
	XXXXXXXX

	邮    编
	XXXXXX
	电子邮箱
	XXXXXX@XX.com

	运营机构游戏运营情况简介

XXXXXX有限公司，主要业务包括移动终端游戏、互联网页面游戏及其周边产品的产品开发、代理发行和运营维护。 截止2017年上半年，公司已自主研发和代理发行了200余款游戏产品，目前主要发行并运营的产品有《XXX》、《XXXXXX》、《XXX》等。
详细的作品内容介绍
游戏以经典游戏角色XXXX为原型，游戏中场景和造型均采用3D建模，高度还原动画，玩家通过控制游戏角色的行为，通过精巧的关卡设计，完成帮助游戏主人公的愿望。手机版《XXXXXX》是一款精心打造的跑酷类移动游戏，它采用育碧自有引擎，以精美的画面，爽快的操作体验和搞笑的表现，为玩家带来跑酷的超赞体验，玩家在游戏中可控制自己喜爱的游戏角色不断接受关卡挑战。

 其余内容详见附件《XXXXXX》作品内容介绍



附件六：

常见错误示例

省局审核同意文件

错误：未标明申报游戏类别

正确：明确申报游戏为进口移动/客户端/网页/网络下载PC端单机/游戏机等游戏类别，进口游戏机游戏须同时明确游戏机类型。

二、《出版境外著作权人授权互联网游戏作品申请书》
1、“游戏境外分级情况”栏目

错误：填写“无”

正确：按照境外上线平台实际分级填写；境外上线国家（地区）没有游戏分级制度或未在境外上线的，进行说明。

2、“游戏境外分级情况”栏目

错误：填写“无”

正确：按照境外实际上线情况填写；未在境外上线的，进行说明。

国家版权局著作权合同登记批复

抬头
错误：非游戏出版单位名称

正确：游戏出版单位名称

正文

错误：未标明游戏名称/境外权利人

正确：标明游戏中文名称，未标明境外权利人的，提交游戏境外权利证明材料。

防沉迷身份证验证证明材料

错误：证明有效期不足2个月

正确：证明有效期须在2个月以上；证明不符合申报条件，但运营单位已与身份证验证中心签订合同暂未取得新证明文件的，可同时提交合同复印件。

游戏出版物中文脚本全文

错误：仅提供RPG对话、游戏任务等部分游戏文字内容

正确：提供游戏画面中显示的所有中文字符合集（包括但不限于系统提示、NPC对话、任务情节、游戏道具等）

游戏程序/测试网址所显示游戏名称

错误：与申报名称不一致

正确：显示名称须与申报名称一致
1

