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下一代广播电视网（NGB）终端中间件技术规范 

1  范围 

本标准规定了下一代广播电视网（NGB）终端中间件的软件架构、协议栈、内容格式、应用信令、

应用传输、对应用的支撑、安全机制、应用编程接口（API）等技术要求。 

本标准适用于下一代广播电视网（NGB）的单向广播业务和双向宽带业务。 

2  规范性引用文件 

下列文件对于本标准的应用是必不可少的。凡是注日期的引用文件，仅所注日期的版本适用于本标

准。凡是不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于本标准。 

GB 2312-1980  信息交换用汉字编码字符集基本集 

GB/T 4880.2-2000  语种名称代码 第2部分：3字母代码（ISO 639.2:1998，MOD） 

GB 13000-2010  信息技术 通用多八位编码字符集（UCS）（ISO/IEC 10646:2003，IDT） 

GB/T 15273.1-1994  信息处理 八位单字节编码图形字符集 第1部分：拉丁字母一（ISO 

8859.1:1987，IDT） 

GB/T 17191.2-1997  信息技术 具有1.5Mbit/s数据传输率的数字存储媒体运动图像及其伴音的编

码 第2部分：视频（ISO/IEC 11172-2:1993，IDT） 

GB/T 17191.3-1997  信息技术 具有1.5Mbit/s数据传输率的数字存储媒体运动图像及其伴音的编

码 第3部分：音频（ISO/IEC 11172-3:1993，IDT） 

GB/T 17975.1-2010  信息技术 运动图像及其伴音信息的通用编码 第1部分：系统（ISO/IEC 

13818-1:1996，IDT） 

GB/T 17975.2-2000  信息技术 运动图像及其伴音信号的通用编码 第2部分：视频（ISO/IEC 

13818-2:1996，IDT） 

GB/T 17975.3-2002  信息技术 运动图像及其伴音信号的通用编码 第3部分：音频（ISO/IEC 

13818-3:1998，IDT） 

GB 18030-2005  信息技术 中文编码字符集 

GB/T 20090.2-2006  信息技术 先进音视频编码 第2部分：视频 

GB/T 22726-2008  多声道数字音频编解码技术规范 

GB/T 28161-2011  数字电视广播业务信息规范（EN 300468，NEQ） 

GB/T 28430-2012  数字电视系统数据广播技术规范 

GY/T 255-2012  可下载条件接收系统技术规范 

GY/T 257.1-2012  广播电视先进音视频编解码 第1部分：视频 

GY/T 258-2012  下一代广播电视网（NGB）视频点播系统技术规范 

《运动图像及其伴音信号的通用编码系统、视频和音频部分的实施指南（暂行）》 

ISO/IEC 10918-1  信息技术 连续色调静态图象的数字压缩及编码要求和指南（Information 

technology – Digital compression and coding of continuous-tone Still Images: Requirements and 

guidelines） 

http://www.sac.gov.cn/SACSearch/search?channelid=160591&templet=gjcxjg_detail.jsp&searchword=STANDARD_CODE='GB%2013000-2010'&XZ=Q
http://www.sac.gov.cn/SACSearch/search?channelid=160591&templet=gjcxjg_detail.jsp&searchword=STANDARD_CODE='GB/T%2028161-2011'&XZ=T
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ISO/IEC 13818-6  信息技术 移动图片和相关音频信息的普通编码 第6部分：DSM-CC的扩展

（Information technology – Generic coding of moving pictures and associated audio information 

– Part 6: Extensions for DSM-CC, 1998） 

ISO/IEC 14496.10-2012  信息技术 音视频对象编码 第10部分：先进的视频编码（Information 

technology – Coding of audio-visual objects – Part 10: Advanced Video Coding） 

IETF RFC 768  用户数据报协议（User Datagram Protocol（UDP）, 28 August 1980） 

IETF RFC 791  互联网协议（Internet protocol, September 1981） 

IETF RFC 793  传输控制协议（Transmission control protocol, September 1981） 

IETF RFC 959  文件传送协议（File transfer protocol, October 1985） 

IETF RFC 1034  域名-概念和设施（Domain Names – Concepts and facilities, November 1987） 

IETF RFC 1035  域名-执行和规范（Domain Names – Impementation and specification, November 

1987） 

IETF RFC 1305  网络时间协议（版本3）规范和执行（Network time protocol(Version 3), March 

1992） 

IETF RFC 1738  统一资源定位符（Uniform Resource Locators (URL), December 1994） 

IETF RFC 2045  多目标互联网邮件扩展 第1部分：Internet消息主体格式（Multipurpose Internet 

Mail Extensions (MIME) Part One: Format of internet message bodies, November 1996） 

IETF RFC 2131  动态主机配置协议（Dynamic host configuration protocol, March 1997） 

IETF RFC 2132  DHCP选项和BOOTP供应商扩展（DHCP Options and BOOTP Vender Extensions, March 

1997） 

IETF RFC 2181  对于DNS规范的澄清（Clarifications to the DNS specification, July 1997） 

IETF RFC 2236  Internet组管理协议， 第二版（Internet group management protocol, Version 

2，November 1997） 

IETF RFC 2279  UTF-8，一种ISO 10646的传输格式（UTF-8, a transformation format of ISO 10646，

January 1998） 

IETF RFC 2326  实时流协议（Real time streaming protocol, April 1998） 

IETF RFC 2616  超文本传输协议（Hypertext transfer protocol（HTTP/1.1）, June 1999） 

IETF RFC 2817  HTTP/1.1中TLS的升级（Upgrading to TLS within HTTP/1.1, May 2000） 

IETF RFC 2818  HTTP上的TLS（HTTP over TLS, May 2000） 

IETF RFC 2821  简单邮件传输协议（Simple mail transfer protocol, April 2001） 

IETF RFC 3550  RTP实时应用的传输协议（RTP: A transport protocol for real-time applications, 

July 2003） 

IETF RFC 3810  IPv6状态中的组播听众发现第2版(MLDv2)（Multicast Listener Discovery 

version 2（MLDv2）for IPv6, June 2004） 

IETF RFC 5246  传输层安全（TLS）协议版本1.2（The Transport Layer Security (TLS) protocol 

Version 1.2, August 2008） 

DAVIC 1.4.1  标准第9部分：信息呈现（Specification Part 9:Information representation,1999） 

JSR 118  移动信息设备配置文件(Mobile Information Device Profile 2.0（MIDP 2.0）) 

JSR 217  个人基本简表（Personal Basis Profile 1.1.2（PBP 1.1.2）） 

JSR 218  连接设备配置（Connected Device Configuration 1.1.2（CDC 1.1.2）） 

JSR 219  基础简表（FoundationProfile, version 1.1.2（FP 1.1.2）） 

3  术语、定义、缩略语和约定 
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3.1  术语和定义 

3.1.1   

应用  application 

以软件或文件的形式表现，实现一个业务的全部或部分功能，例如一个可执行Java程序或属于同一

个应用域的一组Web页面。 

3.1.2   

NGB-J应用  NGB-J application 

基于NGB终端中间件软件平台采用Java技术开发的应用的统称。 

3.1.3   

NGB-J-Xlet应用  NGB-J-Xlet application 

一种基于Xlet模型的NGB-J应用的统称。 

3.1.4   

NGB-J-MIDlet应用  NGB-J-MIDlet application 

一种基于MIDlet模型的NGB-J应用的统称。 

3.1.5   

NGB-H应用  NGB-H application 

基于NGB终端中间件软件平台采用HTML、JavaScript、CSS等Web技术开发的应用的统称。 

3.1.6   

应用信令  application signalling 

前端通知终端用以控制应用生命周期或应用部署的指令。 

3.1.7   

单向广播业务  broadcast service 

在广播者的控制下，可以按照时间表分布广播的一系列节目。 

[GB/T 28161-2011，定义3.1.20] 

3.1.8   

双向宽带业务  broadband service 

基于双向IP高带宽网络开展的交互业务。 

3.1.9   

业务提供商  service provider 

提供业务的机构。 

3.1.10   

包  packet 

数据传输分组单元，通常由头、净荷、校验等部分组成。头部分用以承载传输分组控制信息，净荷

部分用以承载实际的有效数据，校验部分用以承载数据校验信息。 

3.1.11   

传送流包  transport stream packet 

语法符合GB/T 17975.1-2010中2.4.3.2规定的数据传输分组单元，通常简称为TS包。 

 

 

http://www.sac.gov.cn/SACSearch/search?channelid=160591&templet=gjcxjg_detail.jsp&searchword=STANDARD_CODE='GB/T%2028161-2011'&XZ=T
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3.1.12   

传送流  transport stream（TS） 

按顺序连续发送TS包所形成的比特流，通常称之为TS流。 

3.1.13   

段  section 

一种对节目特定信息（PSI）、业务信息（SI）以及本标准定义的应用信令信息的封装结构。 

3.1.14   

子表  sub_table 

具有相同表标识符（table_id）、扩展表标识符（table_id_extension）和版本号（version_number）

的段的集合。 

注：扩展表标识符（table_id_extension）的语义与表标识符（table_id）的取值有关，例如： 

    ——若table_id = 0x40（NIT），则table_id_extension表示网络标识符（network_id）； 

    ——若table_id = 0x42（SDT），则table_id_extension表示传送流标识符（transport_stream_id）。 

3.1.15   

表  table 

具有相同表标识符（table_id）的一系列子表的集合。 

3.1.16   

伽玛校正  gamma correction 

补偿不同输出设备存在的颜色显示差异，从而使图像在不同的监视器上呈现出相同的效果。 

3.1.17   

Alpha混合  Alpha blending 

对图层进行透明处理，以达到不同图层之间共显的特殊效果。 

3.1.18   

启动加载软件  bootloader 

用于接收终端启动后初始化硬件和加载主软件的程序。 

[GY/T 255-2012，定义3.1.12] 

3.1.19   

终端软件平台  terminal software platform 

运行于接收终端上，底层集成了各项硬件访问和驱动，向上层包括CA应用在内的各项终端应用提供

API，并对上层应用提供按一定安全要求进行应用下载、启动和运行环境的软件平台。 

[GY/T 255-2012，定义3.1.17] 

3.2  缩略语 

下列缩略语适用于本标准。 

2D  二维（2-Dimension） 

3D  三维（3-Dimension） 

AIT  应用信息表（Application Information Table） 

API  应用编程接口（Application Programming Interface） 

BIOP  广播对象请求代理之间的协议（Broadcast Inter-ORB Protocol） 

bslbf  比特串，左位在先（bit string,left bit first） 

http://www.sac.gov.cn/SACSearch/search?channelid=160591&templet=gjcxjg_detail.jsp&searchword=STANDARD_CODE='GB/T%2028161-2011'&XZ=T
http://www.sac.gov.cn/SACSearch/search?channelid=160591&templet=gjcxjg_detail.jsp&searchword=STANDARD_CODE='GB/T%2028161-2011'&XZ=T
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CA  条件接收（Conditional Access） 

CDC  面向连接的设备配置（Connected Device Configuration） 

CRC  循环冗余校验（Cyclic Redundancy Check） 

CSS  层叠样式单(Cascading Style Sheet) 

DAVIC  数字音频视频委员会（Digital Audio-Visual Council） 

DC  数据轮播（Data Carousel） 

DCT  离散余弦变换（Discrete Cosine Transformation） 

DHCP  动态主机配置协议（Dynamic Host Configuration Protocol） 

DII  DSM-CC下载信息指示消息（DownloadInfoIndication message of DSM-CC） 

DNS  域名系统（服务）协议（Domain Name System（Service）） 

DOM  文档对象模型(Document Object Model) 

DSM-CC  数字存储媒体-命令和控制（Digial Storage Media-Command and Control） 

DVB  数字电视广播（Digital Viedo Broadcasting） 

EIT  事件信息表(Event Information Table) 

EPG  电子节目指南（Electronic Program Guide） 

ES  基本流（Elementary Stream） 

FTP  文件传输协议（File Transfer Protocol） 

GIF  图形交换格式（Graphics Interchange Format） 

HTML  超文本标记语言（Hyper Text Mark-up Language） 

HTTP  超文本传输协议（Hyper Text Transport Protocol） 

HTTPS  安全超文本传输协议（Hyper Text Transport Protocol Secure） 

IEC  国际电工委员会（International Electrotechnical Commission） 

IEEE  电气和电子工程师协会（Institute of Electrical and Electronic Engineers） 

IETF  因特网工程任务组（Internet Engineering Task Force） 

IGMP  因特网组管理协议（Internet Group Management Protocol） 

INT  IP/MAC通告表(IP/MAC Notification Tabel) 

IP  因特网协议（Internet Protocol） 

ISO  国际标准化组织（International Organization for Standardization） 

JFIF  JPEG文件交换格式（JPEG File Interchange Format） 

JPEG  联合图像专家组（Joint Picture Expert Group） 

JS  一种基于对象和事件驱动并具有安全性能的脚本语言(JavaScript) 

JSON  一种轻量级的数据交换格式(JavaScript Object Notation) 

MHP  多媒体家庭平台（Multimedia Home Platform） 

MIME  多用途因特网邮件扩展（Multipurpose Internet Mail Extension） 

MLD  组播监听者发现（Multicast Listener Discovery） 

MIDP  移动信息设备配置文件(Mobile Information Device Profile) 

MP3  活动图像专家压缩标准音频层3（Moving Picture Experts Group Audio Layer III） 

MPE  多协议封装(Multi-Protocol Encapsulation) 

MPEG  活动图像专家组（Moving Picture Expert Group） 

NGB  下一代广播电视网（Next Generation Broadcasting） 

NGB-W  下一代广播电视无线网（Next Generation Broadcasting-Wireless） 

NIT  网络信息表（Network Information Table） 

NPT  标准播放时间（Normal Play Time） 
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NSAP  网络业务接入点（Network Service Access Point） 

NTP  网络时间协议（Network Time Protocol） 

NVM  非易失性存储器（Non-Volatile Memory） 

OC  对象轮播（Object Carousel） 

ORB  对象请求代理（Object Request Broker） 

OTA  空中下载(Over The Air download) 

OTP  一次性可编程(One Time Programmable) 

PAT  节目关联表（Program Association Table） 

PBP  个人基本配置文件(Personal Basis Profile） 

PCM  脉冲编码调制(Pulse Code Modulation) 

PCR  节目时钟参考（Program Clock Reference） 

PID  包标识符（Packet Identifier） 

PMT  节目映射表（Program Map Table） 

PNG  可移植的网络图形（Portable Network Graphics） 

POP3  邮局协议版本3（Post Office Protocol 3） 

PSI  节目特定信息（Program Special Information） 

PVR  个人视频录像机（Personal Video Recorder） 

RAM  随机存取存储器（Random Access Memory） 

RFC  请求注解（Request for Comment） 

rpchof  余数多项式系数，高阶在前（remainder polynomial coefficient,higher order first） 

RTCP  RTP控制协议（RTP Control Protocol） 

RTP  实时传输协议（Real-time Transport Protocol） 

RTSP  实时流协议（Real Time Streaming Protocol） 

SDT  业务描述表（Service Description Table） 

SI  业务信息（Service Information） 

SMTP  简单邮件传输协议（Simple Mail Transfer Protocol） 

TCP  传输控制协议（Transmission Control Protocol） 

TLS  传输层安全（Transport Layer Security） 

TS  传送流（Transport Stream） 

UDP  用户数据报协议（User Datagram Protocol） 

uimsbf  无符号整数，高位在先（unsigned integer，most significant bit first） 

URI  通用资源标志符(Uniform Resource Identifier)   

URL  统一资源定位符（Uniform Resource Locator） 

USB  通用串行总线（Universal Serial Bus） 

VoD  视频点播（Video on Demand） 

W3C  万维网联盟（World Wide Web Consortium） 

XHTML  可扩展的超文本标记语言(Extensible HyperText Markup Language) 

XML  可扩展标记语言（eXtensible Markup Language） 

3.3  约定 

3.3.1  版本号 
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版本号用于标识本标准的版本，以支持系统的兼容性识别。本标准当前版本号为1.0.0，第一位表

示大版本号（versionMajor）为1，第二位表示小版本号（versionMinor）为0，第三位表示微版本号

（versionMicro）为0。 

3.3.2  文本字符编码 

若未特殊说明，文本字符编码缺省采用GB 18030-2005。 

3.3.3  保留位 

若未特殊说明，本标准中的所有保留位应置为‘1’。 

3.3.4  关系运算符 

＜  小于 

≤  小于等于 

＞  大于 

≥  大于等于 

==  等于 

!=  不等于 

∈  属于 

3.3.5  算术运算符 

+   加 

++  递增加1 

-   减 

--  递减减1 

3.3.6  逻辑运算符 

&&  逻辑与 

||  逻辑或 

3.3.7  位运算符 

&  与运算 

|  或运算 

^  异或运算 

~  非运算 

3.3.8  赋值操作符 

=  赋值操作 

4  概述 

NGB终端中间件是运行在数字电视接收终端中的软件，按功能层次划分处于接收终端资源层之上、

应用层之下；其向下屏蔽了资源层的差异，向上为应用的开发提供一套完整、统一的应用编程接口（API）；

中间件与资源层协同工作，能承载和支撑各种不同的应用。 
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NGB终端中间件在数字电视接收终端中所处的功能层次及与外围的接口示意见图1。 

硬件资源、驱动、实时操作系统等

应用编程接口

系统移植接口

NGB数字电视中间件

NGB-J应用 NGB-H应用… … 其它应用

单向应用信令

双向应用信令

应用层

资源层

 

图1 NGB 终端中间件在数字电视接收终端中所处的功能层次 

由图1可知，终端中间件与外围有三类接口： 

——应用编程接口，即中间件提供给应用的接口； 

——系统移植接口，即中间件访问资源层的接口； 

——应用信令，即中间件与运营前端交互的接口。 

NGB终端中间件在整个NGB系统中所处的上下文环境见图2。 

中
间
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业务1
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业
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接
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平
台

   管控平台

广
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接
口
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现
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业务n

.
.
.

运
营
支
撑
系
统

承载网

单向广播网

双向宽带网

单向应用信令

应用代码和应用数据

单向广播业务流

双向应用信令

应用代码和应用数据

双向宽带业务流

单向应用信令

应用代码和应用数据

单向广播业务流

双向应用信令

应用代码和应用数据

双向宽带业务流

宽
带
接
口

 

图2 NGB 终端中间件在 NGB 系统中所处的上下文环境 

NGB终端中间件所能支撑的数字电视接收终端其输入输出模型见图3。 
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NGB
数字电视
接收终端

单向广播数据

双向宽带数据

用户指令

视频

音频

其它

 

图3 NGB 终端中间件支撑的数字电视接收终端输入输出模型 

NGB终端中间件所能支撑的数字电视接收终端具备从单向广播网和/或双向宽带网接收数据的能力，

并通过双向宽带网回传交互数据；解压缩图像、处理多媒体数据，并将混叠后的音、视频信号输出给扬

声器、显示器等输出设备；接收处理遥控器、键盘、鼠标等输入设备发出的用户指令。 

NGB数字电视接收终端对图形图像的要求参见附录A。 

NGB数字电视接收终端采用中间件可以提升应用的互操作性，即同一款终端能够运行不同应用提供

商开发的应用，同一个应用能够运行在不同的终端之上。 

NGB终端中间件所能支撑的应用，按其与广播节目内容的关联关系可分为节目内容关联型应用和独

立型应用： 

——节目内容关联型应用是指应用与一个或多个广播业务关联或与广播业务中的一个或多个广播

事件关联，选择或切换广播业务对应用的生命周期和运行状态有影响； 

——独立型应用是指应用未与任何广播业务关联，广播业务的切换对应用的生命周期和运行状态无

影响。 

NGB终端中间件所能支撑的应用，按应用开发技术类型可分为NGB-J和NGB-H应用： 

——NGB-J应用是指采用Java编程语言开发的应用的统称； 

——NGB-H应用是指采用HTML、JavaScript、CSS等Web技术开发的应用的统称。 

5  软件架构 

NGB 终端中间件软件架构示意见图 4。 
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应用编程接口

应用层
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硬件资源、驱动、实时操作系统等

NGB-J DTV
应用框架

HTML 
4.01

JS 1.5
NGB-H DTV
应用框架

第三方应用

应用
管理
组件

窗口
管理
组件

安装包
管理
组件

语言
管理
组件

系统移植接口

资源层

 

图4 NGB 终端中间件软件架构示意 

NGB 终端中间件按功能层次内部可分成应用框架层、执行环境层和功能组件层。 

应用框架是指某特定应用领域中程序间的共同结构，让该领域中的程序员，按照共同结构来开发程

序，使程序间具有一致性，增加了程序的清晰度，降低了程序设计的难度，实质上就是指为应用开发所

提供的抽象度、集成度更高的 API的实现： 

——对于 NGB-J 应用，应用框架的要求见 10.1； 

——对于 NGB-H 应用，应用框架的要求见 10.2。 

执行环境是指 NGB 应用代码的执行解释环境： 

——对于 NGB-J 应用，其运行时环境为 Java 虚拟机和 Java 核心类库； 

——对于 NGB-H 应用，其运行时环境为 Web 引擎。 

功能组件是指为了支撑基本数字电视应用和各种增值应用而提供的软件包，NGB 终端中间件应支持

如下组件： 

——应用信令组件：实现与运营前端的交互，并向应用管理模块报告运营商发出的应用生命周期控

制指令； 

——广播协议组件：实现调谐解调控制，PSI/SI解析，DSM-CC/DC/OC解析等； 

——互动电视组件：基于双向网络的交互式音视频业务的信令交互控制，实现与会话管理交互信令，

请求、释放交互音视频会话资源；实现与流服务系统交互信令，请求建立推流、VCR 操作、停

止推流等操作；实现与会话管理、流服务系统的心跳维护； 

——人机交互组件：鼠标、键盘、遥控器等输入事件的响应处理，并进行前面板等显示控制； 

——媒体处理组件：主要提供本地媒体文件和媒体流的播放与控制； 

——网络协议组件：为网络相关的各类应用开发提供良好的协议支持； 
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——设备管理组件：负责电视终端各种自带及外接设备的统一管理，包括存储设备、有线/无线网

卡、外设管理等； 

——应用管理组件：负责应用的启动、调度及生命周期管理，应用间消息分发； 

——安装包管理组件：负责应用的安装、卸载管理，提供有关安装包的解析、数字签名验证等功能； 

——文件管理组件：屏蔽底层文件系统类型，向上对应用提供统一的文件访问接口。系统内存、外

部存储器中的文件都必须通过文件管理组件来访问。另外文件系统需要提供安全设计，保证用

户应用无法访问自己没有权限的文件，从而保证整个系统的文件安全； 

——窗口管理组件：负责窗口的加入与移除，窗口布局的绘制，窗口的 Z 序管理，窗口的焦点切换； 

——图形库组件：实现图片、文字、控件等图形元素绘制、渲染、显示，包括 2D图形库、3D图形

库、窗口系统、字体/字库等； 

——UI 组件：提供 UI 开发所需的各种图形控件，为应用的 UI 开发提供支撑； 

——工具组件：提供通用的工具支持，包括 Zip/Unzip 和一些基本的扩展类型支持； 

——语言管理组件：提供与区域相关的工具支持，包括货币，时间，语言，时区等。 

6  协议栈 

6.1  单向广播通道 

单向广播通道协议栈见图5。 

应用

应用编程接口

对象轮播（OC）
数据轮播（DC）

多协议封装（MPE）

IP（IPv4/IPv6）

TS

节目特定信息（PSI）
业务信息（SI）

UDP

广播通道

系统移植接口

MPEG-2段 DSM-CC段

 

图5 单向广播通道协议栈 

6.1.1  传送流（TS） 

传送流的语法和语义遵循 GB/T 17975.1-2010中 2.4.3 的定义。 

6.1.2  MPEG-2 段（MPEG-2 section） 

MPEG-2 专用段的语法和语义遵循 GB/T 17975.1-2010 中 2.4.4.10 的定义。 

6.1.3  DSM-CC 段（DSM-CC section） 
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DSM-CC段的语法和语义遵循 ISO/IEC 13818-6中 9.2.2的定义，对它的使用约束见 GB/T 28430-2012 

的附录 C。 

6.1.4  节目特定信息（PSI） 

节目特定信息的语法和语义遵循 GB/T 17975.1-2010 中 2.4.4的定义。 

6.1.5  业务信息（SI） 

业务信息的语法和语义遵循 GB/T 28161-2011 定义。 

6.1.6  数据轮播（DC） 

数据轮播遵循协议 ISO/IEC 13818-6，对它的使用约束见 GB/T 28430-2012。 

6.1.7  对象轮播（OC） 

对象轮播遵循协议 ISO/IEC 13818-6，对它的使用约束见 GB/T 28430-2012。 

6.1.8  多协议封装（MPE） 

多协议封装协议遵循 GB/T 28430-2012。 

6.1.9  互联网协议（IP） 

互联网协议遵循 IETF RFC 791（IPv4）和 IETF RFC2460（IPv6）。 

6.1.10  用户数据报协议（UDP） 

用户数据报协议遵循 IETF RFC 768。 

6.2  双向交互通道 

双向交互通道协议栈见图6。 

应用

应用编程接口

IP（IPv4/IPv6）

UDP

网络相关协议

交互通道

TCP

HTTP/HTTPS
TLS
FTP
SMTP
POP3
RTCP

系统移植接口

IGMP/
MLD

RTP
NTP
DNS

RTSP
DHCP

 

图6 双向交互通道协议栈 
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6.2.1  网络相关协议 

网络相关协议处于数据链路层，与接收终端的双向接入方式有关，本标准不做规定，NGB 应用不应

直接访问数据链路层。 

6.2.2  互联网协议（IP） 

互联网协议遵循 IETF RFC 791（IPv4）和 IETF RFC2460（IPv6）。 

6.2.3  传输控制协议（TCP） 

传输控制协议遵循 IETF RFC 793。 

6.2.4  用户数据报协议（UDP） 

用户数据报协议遵循 IETF RFC 768。 

6.2.5  超文本传输协议（HTTP） 

超文本传输协议遵循 IETF RFC 2616（HTTP 1.1）。 

6.2.6  安全超文本传输协议（HTTPS） 

安全超文本传输协议遵循 IETF RFC 2817和 IETF RFC 2818。 

6.2.7  文件传输协议（FTP） 

文件传输协议遵循 IETF RFC 959。 

6.2.8  简单邮件传输协议（SMTP） 

简单邮件传输协议遵循 IETF RFC 2821。 

6.2.9  邮局协议版本 3（POP3） 

邮局协议版本 3 遵循 IETF RFC1939。 

6.2.10  实时流协议（RTSP） 

实时流协议遵循 IETF RFC 2326。 

6.2.11  实时传输协议（RTP） 

实时传输协议遵循 IETF RFC 3550。 

6.2.12  RTP 控制协议（RTCP） 

RTP 控制协议遵循 IETF RFC 3550。 

6.2.13  传输层安全协议（TLS） 

传输层安全协议遵循 IETF RFC 5246（TLS 1.2）。 

6.2.14  域名系统协议（DNS） 

域名系统协议遵循 IETF RFC 1034、IETF RFC 1035 和 IETF RFC 2181。 
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6.2.15  动态主机配置协议（DHCP） 

动态主机配置协议遵循 IETF RFC 2131 和 IETF RFC 2132。 

6.2.16  因特网组管理协议（IGMP） 

因特网组管理协议遵循 IETF RFC 2236。 

6.2.17  组播监听者发现协议（MLD） 

组播监听者发现协议遵循 IETF RFC 3810。 

6.2.18  网络时间协议（NTP） 

网络时间协议遵循 IETF RFC 1305。 

7  内容格式 

7.1  静态内容格式 

7.1.1  位图图像格式 

7.1.1.1  对图像编码的约束 

通过网络传输的图像中携带有关于像素缩放、色彩空间或伽玛校正系数等特征参数，终端显示图像

时可忽略这些参数。原始图像像素点在当前图形配置模式下一一映射为终端显示像素点，除非应用直接

对图像进行缩放处理。 

7.1.1.2  JPEG 

JPEG压缩编码规范符合ISO/IEC 10918-1，文件交换格式符合JFIF。要求支持基于DCT的顺序编码模

式或逐行编码模式，不需要支持无损和分层模式。不强制要求支持JFIF规定的缩略图显示功能。 

7.1.1.3  PNG 

PNG图形符合PNG 1.0。 

7.1.1.4  GIF 

GIF图形符合GIF87a和GIF89a。 

7.1.1.5  MPEG-2 I 帧 

MPEG-2I帧符合GB/T 17975.2-2000。传送MPEG-2 I帧的文件，其净荷应为： 

——一个有效的 video_sequence()，并包括一个 sequence_extension()； 

——仅包含一个 I 帧,例如：包括一个 picture_header()、一个 picture_coding_extension()和一

个帧内编码的 picture_data()，其 picture_structure 字段指示为“帧图像”。 

MPEG-2 I 帧的结构为： 

sequence_header() 

sequence_extension() 

extension_and_user_data(0) 
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group_of_pictures_header()和 extension_and_user_data(1)——可选 

picture_header(picture_coding_type==“帧内编码”) 

picture_coding_extension(picture_structure==“帧图像”) 

extension_and_user_data(2) 

picture_data() 

sequence_end_code() 

7.1.2  单媒体格式音频剪辑 

单媒体音频剪辑格式符合GB/T 17191.3-1997定义的音频（层1和层2）基本流数据格式。 

每个音频文件携带着二进制音频基本流数据，包含整数个音频帧，且音频文件的首字节是音频帧的

第一个字节。 

7.1.3  单媒体格式文本 

单媒体格式文本应标记自己所使用的字符集，缺省采用GB 18030-2005。例如HTML文件，可采用如

下方式标记字符编码集： 

<METAHTTP-EQUIV="Content-Type"CONTENT="text/html;charset=gb2312"> 

7.2  广播流格式 

符合国家广播电影电视总局发布的《运动图像及其伴音信号的通用编码系统、视频和音频部分的实

施指南（暂行）》。 

除此之外，还应支持： 

——AVS，符合GB/T 20090.2-2006； 

——AVS+，符合GY/T 257.1-2012； 

——DRA，符合GB/T 22726-2008； 

——H.264，符合ISO/IEC 14496.10-2012。 

7.3  点播内容格式 

符合GY/T 258-2012。 

7.4  MIME 类型 

本标准支持的MIME类型见表1。 

表1 文件类型识别 

MIME类型 文件扩展名 说明 

“application/ngb-j-xlet” .class NGB-J Xlet应用类文件。 

“application/ngb-j-midlet” .class NGB-J MIDlet应用类文件。 

“application/java-archive” .jar NGB-J应用归档文件包。 

“application/ngb.ait.xml” .xml XML应用信令文件，见 8.3。 

“audio/mpeg” .mp2  
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表 1（续） 

MIME类型 文件扩展名 说明 

“audio/mp3” .mp3  

“audio/mp4” .mp4  

“audio/ac3” .ac3  

“audio/wav” .wav  

“image/gif” .gif 见 GIF 89a。 

“image/jpeg” .jpg 见 JFIF。 

“image/mpeg” .mpg MPEG-2 I帧，见 7.1.1.5。 

“image/png” .png 见 PNG 1.0。 

“text/css” .css  

“text/plain” .txt 
文本的编码格式由 charset 指定，例如： 

Content-Type: text/plain; charset=utf-8 

“text/html” 
.html 

 
.htm 

“text/js” .js  

“text/xml” .xml  

“video/mpeg” .mpg  

“video/mp4” .mp4  

注：将来文件扩展名格式可使用更多的字符。 

8  应用信令 

8.1  概述 

本标准约定了二进制编码格式和XML编码格式的应用信令： 

——二进制编码格式的应用信令适用于节目内容关联型应用，封装成符合MPEG-2段语法的二进制

表，承载在传送流中，通过单向广播网络传送至接收终端； 

——XML编码格式的应用信令适用于独立型应用，以文件的形式存在，通过OC或HTTP协议下载至接

收终端。 

8.2  二进制编码格式的应用信令 

本标准约定的二进制编码格式的应用信令适用于节目内容关联型应用。 

注：本条中出现的与PMT相关的“节目描述符循环”、“基本流循环”和“基本流描述符循环”等中文专业术语，

其指代范围参见附录B表B.1；本条中出现的与AIT相关的“公共描述符循环”、“应用循环”和“应用描述符循环”等

中文专业术语，其指代范围见表2。 

8.2.1  基本应用信令 



GY/T 267—2012 

17 

节目内容关联型应用的最小应用信令需求为： 

——PMT 基本流循环必须包含承载 AIT 的基本流描述信息，该信息具备如下两个特征： 

 stream_type字段取值为 0x05； 

 基本流描述符循环中包含应用信令描述符（application_signalling_descriptor，见

8.2.4.1），该描述符用以指示应用类型和 AIT版本号。 

此时该基本流描述信息中的elementary_PID字段值即为承载AIT的传送流包识别号（AIT_PID）。 

——AIT 必须包含传输协议描述符（transport_protocol_descriptor，见 8.2.5.1），该描述符既

可以位于 AIT 公共描述符循环中，也可以位于 AIT应用描述符循环中，或者同时位于这两个循

环中，确保所有应用至少应在一个传输协议描述符的作用域内。 

——若应用通过单向广播网传输，则 PMT基本流循环必须包含承载该应用的基本流描述信息，应用

的传输协议由 AIT 中传输协议描述符（transport_protocol_descriptor）的 protocol_id 字

段指定： 

1）若protocol_id取值为0x0001，则表示采用对象轮播协议（OC）传输应用，此时承载该应用

的基本流描述信息中的stream_type字段取值为0x0B，且基本流描述符循环中应携带与对

象轮播协议相关的描述符； 

2）若protocol_id取值为0x0002，则表示采用多协议封装协议（MPE）传输应用，此时承载该

应用的基本流描述信息中的stream_type字段取值为0x0D，且基本流描述符循环中应携带

与多协议封装协议相关的描述符； 

3）若protocol_id取值为0x0004，则表示采用数据轮播协议（DC）传输应用，此时承载该应用

的基本流描述信息中的stream_type字段取值为0x0B，且基本流描述符循环中应携带与数

据轮播协议相关的描述符。 

注：若protocol_id取值0x0003，表示通过双向宽带网络HTTP/HTTPS协议下载应用代码和数据，不采用基本流

传输，因此无需在PMT中指定。 

PMT可包含数据广播标识描述符（data_broadcast_id_descriptor，见8.2.4.2），该描述符载

有数据广播首要组件（component）信息；PMT中还可包含跟数据广播协议相关的描述符，例如

轮播识别符描述符（carousel_identifier_descriptor）等。 

——AIT 应用描述符循环中，每个应用的描述信息必须包含下列描述符： 

1）应用描述符（application_descriptor，见8.2.4.3）； 

2）应用名称描述符（application_name_descriptor，见8.2.4.5.1）。 

8.2.2  附加应用信令 

8.2.2.1  NGB-J 应用附加应用信令 

若应用类型为NGB-J应用（即application_type取值为0x7F01和0x7F02），必须在AIT的应用描述符

循环中包含NGB-J应用描述符（ngb_j_application_descriptor，见8.2.6.1）和NGB-J应用位置描述符

（ngb_j_application_location_descriptor，见8.2.6.2）。 

8.2.2.2  NGB-H 应用附加应用信令 

若应用类型为NGB-H应用（即application_type取值为0x7F11），必须在AIT的应用描述符循环中包

含 NGB-H应用描述符（ ngb_h_application_descriptor，见 8.2.7.1）、 NGB-H应用位置描述符

（ ngb_h_application_location_descriptor ， 见 8.2.7.2 ） 和 NGB-H 应 用 边 界 描 述 符

（ngb_h_application_boundary_descriptor，见8.2.7.3）。 

8.2.2.3  对象轮播协议附加应用信令 
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传输协议描述符（transport_protocol_descriptor）位于AIT公共描述符循环或应用描述符循环中，

protocol_id取值0x0001，selector域携带与对象轮播（OC）协议相关的信令。 

8.2.2.4  多协议封装协议附加应用信令 

IP信令描述符（IP_signalling_descriptor，见8.2.5.2）位于AIT公共描述符循环中。 

传输协议描述符（transport_protocol_descriptor）位于AIT公共描述符循环或应用描述符循环中，

protocol_id取值0x0002，selector域携带与多协议封装（MPE）协议相关的信令。 

8.2.2.5  HTTP/HTTPS 协议附加应用信令 

传输协议描述符（transport_protocol_descriptor）位于AIT公共描述符循环或应用描述符循环中，

protocol_id取值0x0003，select域携带与HTTP/HTTPS协议相关的信令。 

8.2.2.6  数据轮播协议附加应用信令 

传输协议描述符（transport_protocol_descriptor）位于AIT公共描述符循环或应用描述符循环中，

protocol_id取值0x0004，selector域携带与数据轮播（DC）协议相关的信令。 

8.2.3  应用信息表 

8.2.3.1  概述 

一个广播业务可能有一个或多个与之关联的应用，应用信息表（AIT）描述了与该广播业务相关联

的所有应用信息及运行状态控制指令。接收终端通过PMT检索该广播业务的AIT，检索过程示例见图7。 
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TS_program_map_section()

table_id           0x02

…

stream_type                  0x05

elementary_PID           0x0038

…

0
x
4
7

…

0
x
4
7

…

0
x
4
7

…

0
x
4
7

…

TS包 (AIT_PID=0x0038)

application_information_section()

table_id           0x74

application_type      0x0001

…
…

…

AIT子表
(application_type=0x0001)

AIT子表
(application_type=0x0002)…

AIT表

application_signalling_descriptor()

section_number           0x00
last_section_number       0x01

application_information_section()

application_type      0x0001

…
…

section_number           0x01
last_section_number       0x01

application_information_section()

application_type      0x0002

…
…

section_number           0x00
last_section_number       0x00

table_id           0x74 table_id           0x74

 

图7 通过 PMT 检索 AIT 示例 

若广播业务有与之关联的应用，则该广播业务对应一个AIT，承载该AIT的传送流包识别号（AIT_PID）

在该广播业务的PMT中指定，不同广播业务所对应的AIT通过传送流包识别号（AIT_PID）进行区分。根

据应用类型的不同，AIT表从语义上可以分成多个AIT子表，通过application_type字段区分。应用信息

段（application_information_section，见8.2.3.2）是AIT子表的封装语法，所有具有相同table_id

和application_type值的应用信息段（application_information_section）属于同一个AIT子表。应用

信息段封装在TS包内传送。 

接收终端可监控PMT以便及时获知AIT的更新情况，即接收终端首先通过PMT中承载的应用信令描述

符（application_signalling_descriptor）获知AIT版本变更，然后再收取相应AIT。接收终端可只监

控它所支持的应用类型；接收终端也可直接监控所选择广播业务的AIT以便及时获知AIT更新情况。 

AIT子表每10秒至少要传输一次,例如若AIT包含3个子表，则完整传输一次AIT所允许的最长周期是

30秒。承载AIT的基本流不能被加扰。 

8.2.3.2  语法和语义 
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应用信息段（application_information_section）描述了应用及其相关信息，每个应用信息段包

括一个公共描述符循环和应用循环，应用循环中的每个应用还包含与此应用相关的应用描述符循环。 

公共描述符的作用域是AIT子表，任何在公共描述符循环中出现的描述符都适用于AIT子表的所有段

中。一般情况下，公共描述符仅出现在子表section_number等于0的段中，除非空间不够。所有字符串

都没有空终止符（‘\0’）。 

应用信息段（application_information_section）的语法定义见表2。 

表2 应用信息段语法 

语法 比特数 数据类型 取值 注释 

application_information_section(){     

table_id 8 uimsbf =0x74  

section_syntax_indicator 

reserved_future_use 

reserved 

section_length 

1 

1 

2 

12 

bslbf 

bslbf 

bslbf 

uimsbf 

=‘1’ 

=‘1’ 

=“11” 

≤1021(0x3FD) 

 

test_application_flag 

application_type 

1 

15 

bslbf 

uimsbf 
  

reserved 

version_number 

current_next_indicator 

2 

5 

1 

bslbf 

uimsbf 

bslbf 

=“11” 

 

=‘1’ 

 

section_number 8 uimsbf   

last_section_number 8 uimsbf   

reserved_future_use 

common_descriptors_length 

4 

12 

bslbf 

uimsbf 

=“1111” 

 
 

for(i=0;i<N;i++){ 

descriptor() 

} 

 

  公共描述符循环 

reserved_future_use 

application_loop_length 

4 

12 

bslbf 

uimsbf 

=“1111” 

 
 

for(i=0;i<N1;i++){    

 

 

=“1111” 

 

 

 

 

应用循环 

application_identifier() 48  

application_control_code 8 uimsbf 

reserved_future_use 

application_descriptors_loop_length 

4 

12 

bslbf 

uimsbf 

for(j=0;j<N2;j++){ 

descriptor() 

} 

 

  
 

 
应用描述符循环 

}     

CRC_32 32 rpchof   

}     

注：中文专业术语“公共描述符循环”、“应用循环”、“应用描述符循环”的指代范围由表中的阴影灰度来表示，具有

相同灰度的阴影区域表示属于同一个指代范围。 

table_id：8比特字段，取值0x74，表示此段为AIT子表的一个段。 

section_syntax_indicator：1比特字段，置为‘1’。 

section_length：12比特字段，前两个比特设置为“00”，剩余10个比特指示跟随其后的字节数，

包括CRC_32字段。该字段取值不能超过1021（0x3FD）。 
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test_application_flag：1比特字段，取值‘1’，表示当前传输的是测试应用，一般情况下接收

机可不做任何处理；取值‘0’，表示当前传输的是正常应用。 

application_type：15比特字段，指示应用的类型，取值见表3。 

表3 应用类型值分配 

application_type 描述 注释 

0x0000 DVB保留将来使用 

与 DVB MHP兼容 
0x0001 DVB-J应用 

0x0002 DVB-H应用 

0x0003～0x7EFF DVB保留将来使用 

0x7F00 NGB保留将来使用 

NGB定义 

0x7F01 NGB-J-Xlet应用 

0x7F02 NGB-J-MIDlet应用 

0x7F03～0x7F10 NGB保留将来使用 

0x7F11 NGB-H应用 

0x7F12～0x7F20 NGB保留将来使用 

0x7F21～0x7FFF NGB保留将来使用 

本标准要求支持NGB-J和NGB-H应用类型，对其他类型应用的支持不在本标准约定范围之内。 

version_number：5比特字段，指示AIT子表的版本号。只要子表携带的任何信息发生变化，则版本

号递增加1，其值从0～31循环递增使用。 

current_next_indicator：1比特字段，置为‘1’。 

section_number：8比特字段，指示子表当前段序号。子表第一个段的section_number为0，当每增

加一个具有相同table_id和application_type的段，则section_number加1。 

last_section_number：8比特字段，指示子表最后一个段的序号。 

common_descriptors_length：12比特字段，指示跟随其后的公共描述符循环的字节总数。本循环

中的描述符作用于包含在本AIT子表中的所有应用。 

application_loop_length：12比特字段，指示跟随其后的应用循环的字节总数。 

application_identifier()：48比特字段，指示应用标识符，语法定义见表4。 

表4 应用标识符 

语法 比特数 数据类型 

application_identifier{ 

organization_id 

application_id 

} 

 

32 

16 

 

bslbf 

bslbf 

 

organization_id：32比特字段，取值不能为0，全局唯一，标识对应用负责的组织。此值由NGB注

册管理。若应用采用X.509证书授权，此域复制在授权应用页证书的organisationName域。 

application_id：16比特字段，取值不能为0，唯一标识一个应用。该值是由organization_id指示

的组织分配，各组织可自行决定各自的分配策略。 



GY/T 267—2012 

22 

application_id的值分为两个范围，一部分分配给签名的应用，另一部分分配给没有签名的应用。

一个应用如果以签名的方式传输则要用分配给签名应用范围的application_id，如果以没有签名的方式

传输则要用分配给没有签名应用范围的application_id。 

application_id的值分配见表5。 

表5 application_id 的分配 

application_id 应用类型 

0x0000 不能被使用 

0x0001—0x3fff 分配给未签名的应用 

0x4000—0x7fff 分配给签名的应用 

0x8000—0x9fff 分配给特权应用 

0xa000—0xfffd 保留给 NGB将来使用 

0xfffe 通配符，表示同一个组织的签名应用 

0xffff 通配符，表示同一个组织的所有应用 

值0xfffe和0xffff为通配符，不能用来标识一个应用，但是可用在外部应用授权描述符

(external_application_authorization_descriptor)中。值0xfffe通配具有相同organisation_id的签

名应用，值0xffff通配具有相同organisation_id的所有应用。 

若不同类型的应用实现了相同的功能，可分配相同的application_id。建议接收终端应根据

application_type、organization_id和application_id三者共同唯一区分一个应用。 

application_control_code：8比特字段，应用状态控制码，NGB-J应用状态码见表44，NGB-H应用

状态码见表45，见8.2.11“应用生命周期控制”。 

application_descriptors_loop_length：12比特字段，指示跟随其后的应用描述符循环的字节总

数。本循环中的描述符作用于指定应用。 

CRC_32：32比特字段，CRC校验值，整个段进行校验解码，解码器寄存器输出应为零。解码模型见

GB/T 28161-2011的附录B。 

8.2.3.3  AIT 中私有描述符的使用 

AIT中可包括私有描述符，只要该私有描述符符合GB/T 28161-2011中6.2.26“专用数据说明符描述

符(private_data_specifier_descriptor)”的约定。专用数据说明符描述符的作用域规则如下： 

a）如果该描述符位于任意一个AIT描述符循环（即公共描述符循环和/或应用描述符循环）中，则

在此描述符循环中的任意一个专用数据说明符作用于所有后续的描述符和用户定义值，直到该

描述符循环结束，或出现另一个专用数据说明符描述符； 

b）位于公共描述符循环中的专用数据说明符描述符不作用于应用描述符循环中的描述符或用户定

义值。 

8.2.3.4  AIT 中的文本字符编码 

缺省情况下AIT（包括其承载的描述符）中的文本字符串编码方法见附录C的相关说明。 

8.2.4  基本描述符 

8.2.4.1  应用信令描述符 
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在PMT基本流循环中，若stream_type取值为0x05，且基本流描述符循环中出现应用信令描述符

（ application_signalling_descriptor ） ， 则 表 示 该 基 本 流 载 有 应 用 信 息 段

（application_information_section）。 

应 用 信 令 描 述 符 承 载 着 application_type 和 AIT_version_number 的 配 对 信 息 ， 此 处

AIT_version_number字段是与该节目关联的AIT子表version_number字段的复制，接收终端通过监控PMT

就可以获知AIT版本变化。 

当接收终端检测到PMT中应用信令描述符的内容发生变化时，它将及时获知AIT的新版本并做出响

应。application_type和AIT_version_number字段是可选的，若未在应用信令描述符中出现，则接收终

端需要监控AIT。 

应用信令描述符语法见表6。 

表6 应用信令描述符语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

application_signalling_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x6F  

descriptor_length 8 uimsbf   

for(i=0; i<N; i++){   N=descriptor_length/3  

reserved_future_use 1 bslbf   

application_type 15 uimsbf   

reserved_future_use 

AIT_version_number 

3 

5 

bslbf 

uimsbf 

 
 

}     

}     

 

descriptor_tag：8比特字段，取值0x6F，表示该描述符为应用信令描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该域之后的字节总数。 

application_type：15比特字段，标识此基本流承载的AIT子表的应用类型。application_type取

值见表3。 

AIT_version_number：5比特字段，提供由application_type指定的AIT子表的当前版本，是AIT子

表version_number字段的复制。 

8.2.4.2  数据广播标识描述符 

数据广播标识描述符（data_broadcast_id_descriptor）位于PMT基本流描述符循环中，此描述符

用以： 

a）标识该基本流是数据广播的主业务组件（主业务组件的具体语义与传输协议类型有关），通过

data_broadcast_id字段标识数据广播的传输协议（即标识OC或DC协议）； 

b）标识通过数据广播传输的任何自启动应用的应用类型集合。 

单个基本流可以有多个数据广播标识描述符，以指示该基本流符合多个数据广播规范。特别地，可

以用多个具有相同data_broadcast_id的数据广播标识描述符来列出多个应用类型。 

多个基本流可以有一个数据广播标识描述符，以指示自启动应用可通过多种机制传送（例如一个业

务可用多个数据轮播或对象轮播来传送自启动应用）。 
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数据广播标识描述符的通用定义格式见表7。若无id_selector域，该描述符仅用来标识数据广播的

主业务组件。 

表7 数据广播标识描述符通用语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

data_broadcast_id_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x66  

descriptor_length 8 uimsbf   

data_broadcast_id 16 uimsbf   

for (i=0; i<N; i++){   N=descriptor_length-2  

id_selector_byte 8 bslbf  id_selector域 

}     

}     

注：同 GB/T 28161-2011中 6.2.9定义。 

当data_broadcast_id取值0x00F0、0x00F1或0x00FE时，数据广播标识描述符的语法定义见表8。 

表8 数据广播标识描述符语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

data_broadcast_id_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x66  

descriptor_length 8 uimsbf   

data_broadcast_id 16 uimsbf   

for (i=0; i<N; i++){   N=(descriptor_length-2)/2  

    reserved_future_use 

application_type 

1 

15 

bslbf 

uimsbf 

  

}     

}     

descritptor_tag：8比特字段，取值0x66，表示该描述符为数据广播标识描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该字段之后的字节总数。 

data_broadcast_id：16比特字段，指示数据广播传输协议，可取值为0x00F0、0x00F1或0x00FE。 

application_type：15比特字段，指示应用的类型，取值见表3。 

8.2.4.3  应用描述符 

应用描述符（application_descriptor）位于AIT的应用描述符循环中，语法定义见表9。 
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表9 应用描述符语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

application_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x00  

descriptor_length 8 uimsbf   

platform_identifiers_length 8 uimsbf   

for(i=0; i<N; i++){   N= platform_identifiers_length/5  

platform_profile 16 uimsbf  

platform_identifier

域 

versionMajor 8 uimsbf  

versionMinor 8 uimsbf  

versionMicro 8 uimsbf  

}     

service_bound_flag 

visibility 

reserved_future_use 

1 

2 

5 

bslbf 

bslbf 

bslbf 

  

application_priority 8 uimsbf   

for(i=0; i<N; i++){ 

transport_protocol_label 

} 

 

8 

 

 

uimsbf 

 

  

}     

 

descriptor_tag：8比特字段，取值0x00，表示该描述符为应用描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该字段之后的字节总数。 

platform_identifiers_length：8比特字段，指示platform_identifier域的字节个数。 

platform_profile：16比特字段，保留。 

versionMajor：8比特字段，指示应用符合的中间件规范大版本号。 

versionMinor：8比特字段，指示应用符合的中间件规范小版本号。 

versionMicro：8比特字段，指示应用符合的中间件规范微版本号。 

应用可声明符合一种或多种中间件规范版本，如果至少有一种版本描述对于表10中的表达式为真，

则接收终端可运行此应用。 

表10 应用版本比较计算公式 

{(versionMajor ＜ terminal_version.major) 

|| [(versionMajor ＝ terminal_version.major) 

&& ((versionMinor ＜ terminal_version.minor) 

|| {(versionMinor ＝ terminal_version.minor) 

&&(versionMicro ≤ terminal_version.micro)})]} 

式中： 

——terminal_version.major - 表示终端所符合的中间件规范大版本号； 

——terminal_version.minor - 表示终端所符合的中间件规范小版本号； 

——terminal_version.micro - 表示终端所符合的中间件规范微版本号。 
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service_bound_flag：1比特字段，指示应用于广播业务的绑定关系，取值‘1’表示应用与当前广

播业务绑定；取值‘0’表示应用未与当前广播业务绑定。 

visibility：2比特字段，指示应用的可见性，取值见表11。 

表11 应用可见性标识 

visibility 描述 

00 

(NOT_VISIBLE_ALL) 
此应用对用户和其他应用均不可见，除了错误报告或者日志工具。 

01 

(NOT_VISIBLE_USERS) 
此应用对用户不可见，但是通过应用列表接口对其他应用是可见的。 

10 保留将来使用。 

11 

(VISIBLE_ALL) 
此应用对用户和其他应用均可见。 

 

application_priority：8比特字段，取值范围0～255，数值越大优先级越高，数值相同优先级相

同。此字段用以指示与同一业务相关的多个应用之间的相对优先级。 

transport_protocol_label：8比特字段，此字段用以标识应用的传输协议，见8.2.5.1传输协议描

述符（transport_protocol_descriptor）中的transport_protocol_label字段。 

如果应用有多个传输协议，则每个传输协议都是可选的传输机制，这些传输协议的顺序体现出在广

播者看来哪一个传输连接能够提供更好的用户体验（第一个是最好的），这可以作为接收终端的实现提

示，此顺序在应用的生存周期中只能评估一次。 

接收终端应根据多种因素来选择传输协议，例如用户偏好、传输连接可靠性或终端性能等。 

8.2.4.4  应用用途描述符 

应用应声明一个明确的、已知的用途，例如：图文、节目指南、聊天程序，这样除了用户界面导航

之外，接收终端还可以实现快捷键（例如遥控器快捷键）等方式启动这些应用。 

应用用途描述符（application_usage_descriptor）的语法定义见表12。 

表12 应用用途描述符语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

application_usage_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x16  

descriptor_length 8 uimsbf   

usage_byte 8 uimsbf   

}     

 

descriptor_tag：8比特字段，取值0x16，表示该描述符为应用用途描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该域之后的字节总数。 

usage_byte：8比特字段，指示应用的用途，取值见表13。 

 

 



GY/T 267—2012 

27 

表13 应用用途 

usage_byte 含义 

0x00 保留 

0x01 数字图文应用 

0x02 游戏 

0x03 财经 

0x04～0x7F 保留将来使用 

若无应用用途描述符（application_usage_descriptor），则表示应用没有明确的已知的用途。 

8.2.4.5  显示给用户的应用信息描述符 

应用信息描述符包括应用名称描述符和应用图标描述符，通过提供适合显示给用户的信息来补充描

述应用。用户信息描述符位于AIT的应用描述符循环中。 

8.2.4.5.1  应用名称描述符 

应用描述符循环中应包含且只包含一个应用名称描述符（application_name_descriptor），根据

应用名称应能区别应用，能给用户提供有用的显示信息。 

应用名称描述符的语法见表14。 

表14 应用名称描述符的语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

application_name_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x01  

descriptor_length 8 uimsbf   

for (i=0; i<N1; i++){   N1=descriptor_length/(4+N2)  

ISO_639_language_code 24 bslbf   

application_name_length 8 uimsbf   

for (j=0; j<N2; j++){ 

application_name_char 

} 

 

8 

 

uimsbf 

N2=application_name_length 

 

 

application_name域 

}     

}     

descriptor_tag：8比特字段，取值0x01,表示该描述符是应用名称描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该域之后的字节总数。 

ISO_639_language_code：24比特字段，指示application_name域的语种名称代码，符合GB/T 

4880.2-2000约定的三字母代码。每个字符都根据GB/T 15273.1-1994编码为8比特，并依次插入到此24

比特域中。 

application_name_length：8比特字段，指示application_name域字符串长度。 

application_name_char：8比特字段，N2个字节生成application_name域，字符串，字符串文本编

码方法见附录C。 

8.2.4.5.2  应用图标描述符 
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一个应用可以与一个或多个图标关联，图标的内容格式采用PNG。图标文件名（以助记符filename

表示）采用统一的编码格式： 

filename = icon_locator + “/ngb.icon.” + hex_string 

其中： 

——助记符icon_locator表示图标的位置符，字符串类型，不能以字符‘/’结尾，它指示了一个

相对路径，具体与应用类型有关； 

——字符串“/ngb.icon.”表示是适用于NGB终端中间件环境的图标； 

——助记符hex_string是采用十六进制数字字符串形式表示的图标标记位，标识图标的尺寸和宽高

比，由4个16进制数组成，例如字符串“A8B9”对应的二进制图标标记位为“1010100010111001”。

十六进制数字字符串从下列字符中选取：‘A’、‘B'、‘C’、‘D’、‘E’、‘F’、‘a’、

‘b’、‘c’、‘d’、‘e’、‘f’、‘0’、‘1’、‘2’、‘3’、‘4’、‘5’、‘6’、

‘7’、‘8’、‘9’。 

一个图标文件仅能包含一个图标，图标的格式由图标文件名后缀中的4个十六进制数指定，见表17。 

应用图标信息由应用图标描述符（application_icon_descriptor）定义，语法见表15。 

表15 应用图标描述符语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

application_icons_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x0B  

descriptor_length 8 uimsbf   

icon_locator_length 8 uimsbf   

for (i=0; i<N1; i++){ 

icon_locator_byte 

} 

 

8 

 

 

uimsbf 

 

N1=icon_locator_length  

icon_locator域 

icon_flags 16 bslbf   

for (i=0; i<N2; i++){ 

reserved_future_use 

} 

 

8 

 

 

bslbf 

 

  

 

}     

descriptor_tag：8比特字段，取值0x0B，表示该描述符为应用图标描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该域之后的字节总数。 

icon_locator_length：8比特字段，指示图标文件名中前缀icon_locator域的字节长度。 

icon_locator_byte：8比特字段，icon_locator_length个字节生成icon_locator域，字符串，不

能以字符“/”结尾，字符串文本编码方法见附录C。icon_locator域指示了一个相对路径，与具体的应

用类型有关，见表16。 

表16 icon_locator 的路径 

应用类型 描述 

NGB-J 
指 示 相 对 于 NGB-J 应 用 位 置 描 述 符 （ ngb_j_application_location_descriptor ） 中

base_directory域的路径。 

NGB-H 
指 示 相 对 于 NGB-H 应 用 位 置 描 述 符 （ ngb_h_application_location_descriptor ） 中

physical_root域的路径。 
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icon_flags：16比特字段，指示图标标志，以标识图标的尺寸和宽高比。不同图标标志的定义见表

17。 

表17 图标标志 

图标标志位（二进制） 图标的大小和像素显示比例 

0000 0000 0000 0001 32×32，正方形像素显示 

0000 0000 0000 0010 32×32，4:3像素显示 

0000 0000 0000 0100 24×32，16:9像素显示 

0000 0000 0000 1000 64×64，正方形像素显示 

0000 0000 0001 0000 64×64，4:3像素显示 

0000 0000 0010 0000 48×64，16:9像素显示 

0000 0000 0100 0000 128×128，正方形像素显示 

0000 0000 1000 0000 128×128，4:3像素显示 

0000 0001 0000 0000 96×128，16:9像素显示 

xxxx xxx0 0000 0000 预留使用 

示例：若icon_flags=0x0009、icon_locator=/gameicon，表示在应用根路径相对路径下存在两个

文件：/gameicon/ngb.icon.0008（表示64×64正方形像素显示）、/gameicon/ngb.icon.0001（表示32

× 32正方形像素显示），应用可以根据需求选择相应规格的图标显示。约束条件是：

0x0009=0x0008|0x0001，助记符hex_string取值见表17中的图标标志位。 

8.2.4.6  外部应用授权描述符 

AIT 公 共 描 述 符 循 环 可 包 含 零 个 或 多 个 外 部 应 用 授 权 描 述 符

（external_application_authorization_descriptor），每个描述符包含有关外部应用的信息，这些

外部应用允许与本AIT列出的应用一起运行，但不能从本业务启动。外部授权作用于那些列在本描述符

循环中由application_identifier()域标识且application_type与本描述符所在的AIT子表一致的应

用。外部应用描述符的语法见表18。 

表18 外部应用描述符的语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

external_application_authorization_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x05  

descriptor_length 8 uimsbf   

for(i=0; i<N; i++){ 

application_identifier() 

application_priority 

} 

 

 

8 

 

 

 

uimsbf 

 

N=descriptor_length/3  

}     

descriptor_tag：8比特整数字段，取值0x05，表示该描述符为外部应用授权描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该字段之后的字节总数。 

application_identifier()：48比特字段，指示应用标识，定义见表4。 
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application_priority：8比特整数字段，指示外部应用在当前业务中的优先级,数值越大优先级越

高，数值相同优先级相同。 

若 application_identifier() 中 的 application_id 为 0xffff 或 者 0xfffe ， 并 且 具 有 相 同

organization_id的应用在AIT应用循环内也有应用描述符指示优先级时，则这些应用的优先级以在应用

描述符中指示的优先级为准。 

8.2.4.7  图形约束描述符 

图形约束描述符（graphics_constraints_descriptor）定义了应用可正常工作的图形环境，包括： 

——应用可支持的最大图形分辨率； 

——当应用所需的视频显示配置被其他非本业务相关的应用改变时应用能否正常工作。 

每个应用应声明所支持的图形分辨率，或声明应对视频显示配置参数变化的能力。若未在应用信令

中声明图形约束条件，则作如下假设： 

a）仅支持标清视频； 

b）应用必须有图形界面才能运行； 

c）不能应对图形配置参数的变化； 

d）不能应对外部应用控制视频参数的变化。 

图形约束描述符的语法定义见表19。 

表19 图形约束描述符语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

graphics_constraints_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x14  

descriptor_length 8 uimsbf   

reserved_future_use 

can_run_without_visible_ui 

handles_configuration_changed 

handles_externally_controlled_video 

5 

1 

1 

1 

bslbf 

bslbf 

bslbf 

bslbf 

  

for (i=0; i<N; i++){ 

graphics_configuration_byte 

} 

 

8 

 

uimsbf 

  

所支持的图形配置数组 

 

}     

descriptor_tag：8比特字段，取值0x14，表示该描述符为图形约束描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该字段之后的字节总数。 

can_run_without_visible_ui：1比特字段，指示应用运行是否需要可见的用户界面。取值为‘1’，

表示应用在没有可见的用户界面情况下可以运行；取值为‘0’，表示没有可见的用户界面的情况下，

应用不能运行。 

handles_configuration_changed：1比特字段，指示当图形配置发生变化时应用能否正常显示的能

力。取值为‘1’，表示当图形配置在应用所支持的配置之间变化时，应用具备处置的能力；取值为‘0’，

表示应用只能在自己默认的图形配置下才能正确显示。 

handles_externally_controlled_video：1比特字段，指示与当前业务不相关的应用控制视频显示

时，该应用能否正常运行的能力。取值为‘1’，表示可以；取值为‘0’，表示不可以。例如PIP或POP

视频。 
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graphics_configuration_byte：8比特整数字段，定义见表20。 

表20 图形配置表 

graphics_configuration_byte 含义 

0 保留 

1 720×576 

2 960×540 

3 1280×720 

4 1920×1080 

5～255 保留将来使用 

8.2.5  传输描述符 

8.2.5.1  传输协议描述符 

传输协议描述符（transport_protocol_descriptor）指示应用代码和数据的传输协议，并提供与

传输协议相关的信息。 

传输协议描述符既可以位于AIT的公共描述符循环中，也可以位于AIT的应用描述符循环中。若位于

公共描述符循环中，则它作用于AIT子表中的所有应用；若位于应用描述符循环中，则它表示该应用存

在额外的传输协议。每个应用至少应在一个传输协议描述符的作用范围内。 

传输协议描述符的语法定义见表21。 

表21 传输协议描述符的语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

transport_protocol_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x02  

descriptor_length 8 uimsbf   

protocol_id 

transport_protocol_label 

16 

8 

uimsbf 

uimsbf 

  

for (i=0; i<N; i++){ 

selector_byte 

} 

 

8 

 

uimsbf 

 

 

 

selector域 

}     

descriptor_tag：8比特字段，取值0x02，表示该描述符为传输协议描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该字段之后的字节总数。 

protocol_id：16比特字段，标识应用代码和数据的承载协议，protocol_id的值分配见表22。 

表22 传输协议标识 

protocol_id 描述 

0x0000 保留将来使用 

0x0001 单向广播通道对象轮播（OC）协议 

0x0002 单向广播通道多协议封装（MPE）的 IP协议 

0x0003 双向宽带通道 HTTP/HTTPS协议 

0x0004 单向广播通道数据轮播（DC）协议 
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表22（续） 

protocol_id 描述 

0x0005-0x00FF 预留使用 

0x0100-0xFFFF 本标准未定义 

transport_protocol_label：8比特字段，在AIT段中唯一标识一个传输协议，应用描述符

（application_descriptor）通过索引此值来区分承载有应用的传输连接。 

selector_byte：8比特字段，N个selector_byte生成seletor域，提供了与传输协议相关的附加信

息，语法定义与protocol_id取值有关，见8.2.5.1.1、8.2.5.1.2、8.2.5.1.3、8.2.5.1.4。 

8.2.5.1.1  对象轮播传输时的 selector 域语法 

当protocol_id字段取值为0x0001时，传输协议描述符中selector域的语法见表23。 

表23 对象轮播传输时的 selector 域语法 

语法 比特数 数据类型 

remote_connection 

reserved_future_use 

1 

7 

bslbf 

bslbf 

if(remote_connection == 1){ 

original_network_id 

transport_stream_id 

service_id 

} 

 

16 

16 

16 

 

 

uimsbf 

uimsbf 

uimsbf 

 

component_tag 8 uimsbf 

 

remote_connection：1比特字段。取值‘1’，表示传输连接是由其他广播业务提供的，而不是由

当前承载有AIT的业务提供。该应用不能被接收终端自动运行，但它是可见的（取决于应用描述符中的

visibility字段取值以及是否有可用的能发现列在AIT中应用的API），这样就可通过业务选择来启动此

应用（不是通过应用启动API）。当这个比特位置为‘1’时，后续域中包含original_network_id、

transport_stream_id和service_id这3个字段。remote_connection设置为‘1’的应用其状态控制代码

应设置为REMOTE，或者它有一个应用存储描述符（application_storage_descriptor，见8.2.13），且

launchable_completely_from_cache标志置为‘1’。remote_connection字段取值‘0’，表示传输连

接就是由当前承载有AIT的业务提供。 

original_network_id：16比特字段，标识提供传输连接业务的原始网络ID。 

transport_stream_id：16比特字段，标识提供传输连接业务的传送流ID。 

service_id：16比特字段，标识提供传输连接业务的ID。 

component_tag：8比特字段，标识用于传送应用的主要业务组件，该组件是承载对象轮播下载服务

器初始化（DSI）消息的基本流。 

8.2.5.1.2  多协议封装传输时的 selector 域语法 

当protocol_id字段取值为0x0002时，传输协议描述符中selector域的语法见表24。 

此结构中包含两个在GB/T 28430-2012定义的数据广播描述符（data_broadcast_descriptor）的重

要分量，提供了通过IP协议获取应用和应用数据分量所需的所有信息。 
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表24 多协议封装传输时的 selector 域语法 

语法 比特数 数据类型 注释 

remote_connection 

reserved_future_use 

1 

7 

bslbf 

bslbf 

 

if(remote_connection == 1){ 

original_network_id 

transport_stream_id 

service_id 

} 

 

16 

16 

16 

 

uimsbf 

uimsbf 

uimsbf 

 

 

alignment_indicator 

reserved_future_use 

1 

7 

bslbf 

bslbf 

 

for(i=0; i<N; i++){    

URL_length 8 uimsbf  

for(j=0; j<URL_length; j++){ 

URL_byte 

} 

 

8 

 

 

uimsbf 

 

 

URL域 

}    

remote_connection：此字段及后续3个字段（original_network_id、transport_stream_id、

service_id）的定义同8.2.5.1.1。 

alignment_indicator：1比特字段，指示DSM-CC datagram_section字节和传送流字节之间的对齐

关系，取值‘0’表示8比特对齐，取值‘1’表示32比特对齐（与GB/T 28430-2012中4.3.2.1的

multiprotocol_encapsulation_info中的alignment_indicator字段语义保持一致）。 

URL_length：8比特字段，指示URL域的字节个数。 

URL_byte：8比特字段，URL_length个URL_byte形成统一资源定位符（URL），字符串，遵循RFC 2396

和附录D的相关约定。 

根据RFC 2396的定义，使用“服务器”域表示的URL要包括“主机名:端口号（host:port）”的形

式，而在只有广播没有回传通道的场景下，由于没有域名服务，只能用数字形式的IP地址来标识广播通

道中的IP传输。 

8.2.5.1.3  宽带网络 HTTP 传输时的 selector 域语法 

当protocol_id字段取值为0x0003时，传输协议描述符中selector域的语法见表25。它可以编码多

个URL，也可以只编码一个URL。 

为提高效率，当编码多个相似的URL时，可以将它们分解成一个共享的根部分和一组扩展部分。根

部分以“/”字符结尾，表示文件系统的分区。 

为描述文件系统，可使用多个传输协议描述符（transport_protocol_descriptor）（protocol_id

取值为0x0003且具有相同transport_protocol_label）来定义一个更大的URL集。 

表25 宽带网络 HTTP 传输时的 selector 域语法 

语法 比特数 数据类型 注释 

for(i=0; i<N; i++ ){    

  URL_base_length 8 uimsbf  

for (j=0; j<URL_base_length; j++){    

URL_base_byte 8 uimsbf URL_base域 
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表25（续） 

语法 比特数 数据类型 注释 

}    

URL_extension_count 8 uimsbf  

for (j=0; j<URL_extension_count; j++){    

  URL_extension_length 8 uimsbf  

for (k=0; k<URL_extension_length; k++){        

URL_extension_byte 8 uimsbf URL_extension域 

}    

  }    

}    

URL_base_length：8比特字段，指示URL根部分的长度。 

URL_base_byte：8比特字段，URL_base_length个URL_base_byte生成URL_base域，字符串，构成URL

的根部分。 

URL_extension_count：8比特字段，指示本描述符传送的URL扩展部分的数量。 

URL_extension_length：8比特字段，指示URL扩展部分的长度。 

URL_extension_byte ： 8 比 特 字 段 ， URL_extension_length 个 URL_extension_byte 生 成

URL_extension域，字符串，构成URL的扩展部分。 

完整的URL由前面根部分（URL_base域）和后面扩展部分（URL_extension域）两部分构成，URL既

可以指向一个文件系统的路径，也可以指向一个特定的ZIP文件。 

URL格式遵循HTTP 1.1(见RFC2616)和HTTPS(见RFC 2818)。 

简单形式的selector域语法应满足下列条件： 

——仅有一个URL根部分被编码； 

——URL根部分以“/”字符结束，但禁止指向ZIP文件； 

——URL_extension_count字段等于0； 

——在该应用作用域内只能有一个protocol_id取值为0x0003的传输协议描述符。 

8.2.5.1.4  数据轮播传输时的 selector 域语法 

当protocol_id字段取值为0x0004时，传输协议描述符中selector域的语法见表26。 

表26 数据轮播传输时的 selector 域语法 

语法 比特数 数据类型 

remote_connection 

reserved_future_use 

1 

7 

bslbf 

bslbf 

if(remote_connection == 1){ 

original_network_id 

transport_stream_id 

service_id 

} 

 

16 

16 

16 

 

 

uimsbf 

uimsbf 

uimsbf 

 

component_tag 8 uimsbf 

remote_connection：此字段及后续3个字段（original_network_id、transport_stream_id、

service_id）的定义同8.2.5.1.1。 
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component_tag：8比特字段，标识用于传送应用的主要业务组件，该组件是承载数据轮播下载服务

器初始化（DSI）消息的基本流。 

8.2.5.2  IP 信令描述符 

当应用采用多协议封装传输时，应包含IP信令描述符来指示与多协议封装协议相关的信息。 

IP信令描述符（ip_signalling_descriptor）可位于AIT公共描述符循环或应用描述符循环中。若

位于公共描述符循环中，该描述符用以标识所有应用都使用的IP组播流平台；若出现在应用描述符循环

中，该描述符用以标识某个特定应用使用的IP组播流平台。 

对依靠广播链路IP组播流的应用，需要同时使用IP信令描述符和INT表（注：其action_type字段取

值0x01）。以IP信令描述符中的platform_id字段作索引，接收终端可以接收到相匹配的INT表，从而得

到组播IP地址、端口以及广播流的位置。 

IP信令描述符的语法见表27。 

表27 IP 信令描述符语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

ip_signalling_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x11  

descriptor_length 8 uimsbf   

  platform_id 24 uimsbf   

}     

descriptor_tag：8比特字段，取值0x11，表示该描述符为IP信令描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该字段之后的字节总数。 

platform_id：24比特字段，指示通过单向广播通道提供IP组播流的组织。 

8.2.6  NGB-J 应用集专用描述符 

8.2.6.1  NGB-J 应用描述符 

对 于 NGB-J 应 用 ， AIT 应 用 描 述 符 循 环 中 应 有 一 个 NGB-J 应 用 描 述 符

（ngb_j_application_descriptor），提供启动参数等信息。 

NGB-J应用描述符的语法见表28。 

表28 NGB-J 应用描述符的语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

ngb_j_application_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x03  

descriptor_length 8 uimsbf   

for(i=0; i<N; i++){     

parameter_length 8 uimsbf   

for(j=0; j<parameter_length; j++){ 

parameter_byte 

} 

 

8 

 

 

uimsbf 

 

  

parameter域 

}     

}     
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descriptor_tag：8比特字段，取值0x03，表示该描述符为NGB-J应用描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该字段之后的字节总数。 

parameter_length：8比特整数字段，指示parameter域的字节个数。 

parameter_byte：8比特字段，parameter_length个parameter_byte生成parameter域，字符串，作

为参数传递给应用程序。 

8.2.6.2  NGB-J 应用位置描述符 

对于NGB-J应用，NGB-J应用位置描述符（ngb_j_application_location_descriptor）位于AIT应用

描述符循环中，提供多种路径信息，使NGB-J应用可以被发现并运行，语法定义见表29。 

表29 NGB-J 应用位置描述符语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

ngb_j_application_location_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x04  

descriptor_length 8 uimsbf   

base_directory_length 8 uimsbf N1  

for(i=0; i<N1; i++){ 

base_directory_byte 

} 

 

8 

 

uimsbf 

 

  

base_directory域 

classpath_extension_length 8 uimsbf N2  

for(i=0; i<N2; i++){ 

classpath_extension_byte 

} 

 

8 

 

uimsbf 

 

  

classpath_extension域 

for(i=0; i<N3; i++){ 

initial_class_byte 

} 

 

8 

 

uimsbf 

 

 

 

initial_class域 

}     

descriptor_tag：8比特字段，取值0x04，表示该描述符为NGB-J应用位置描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该域之后的字节总数。 

base_directory_length：8比特整数字段，指示base_directory域的字节个数。 

base_directory_byte ： 8 比 特 字 段 ， base_directory_length 个 base_directory_byte 生 成

base_directory域，字符串，描述了一个目录名，各级目录之间用斜线“/”（0x2F）分隔（以“/”结

尾）。该目录是应用所在文件系统顶层目录的相对路径，若该目录就是根路径，则base_directory域为

“/”。base_directory域构成类路径（classpath）的第一部分。 

classpath_extension_length：8比特字段，指示class_extension域的字节个数。 

classpath_extension_byte ： 8 比 特 字 段 ， classpath_extension_length 个

classpath_extension_byte生成classpath_extension域，字符串，指示扩展的NGB-J应用类路径。接收

终端除了在base_directory指示的目录下查找NGB-J应用的类以外，还可以在这个扩展的类路径中查找

NGB-J应用类。在classpath_extension域中用“;”(0x3B)来分割路径中的元素；classpath_extension

域中的元素既可以是从文件系统根目录开始的绝对目录（即以“/”字符开始），也可以是相对于

base_directory域的相对目录；classpath_extension域中各个元素的各级目录用“/”分割（以“/”

结尾）。 
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initial_class_byte：8比特字段，N3个initial_class_byte生成initial_class域，字符串，指示

NGB-J应用的入口类。该字符串是一个类名称，例如“com.broadcaster.appA.MainClass”，能在类路

径里找到。 

8.2.7  NGB-H 应用集专用描述符 

8.2.7.1  NGB-H 应用描述符 

对 于 NGB-H 应 用 ， AIT 应 用 描 述 符 循 环 中 应 有 一 个 NGB-H 应 用 描 述 符

（ngb_h_application_descriptor），提供应用参数等信息。NGB-H应用描述符的语法定义见表30。 

表30 NGB-H 应用描述符语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

ngb_h_application_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x08  

descriptor_length 8 uimsbf   

appid_set_length 8 uimsbf   

for(i=0; i<N1; i++){ 

application_id 

} 

 

16 

 

 

bslbf 

N1=appid_set_length/2  

for(i=0; i<N2; i++){ 

parameter_bytes 

} 

 

8 

 

uimsbf 

 

  

parameter域 

}     

descriptor_tag：8比特字段，取值0x08，表示该描述符为NGB-H应用描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该字段之后的字节总数。 

appid_set_length：8比特字段，指出application_id列表的长度。 

application_id：16比特字段，构成application_id的集合，这些信息的语义在本标准中不进行定

义。 

parameter_bytes：8比特字段，N2个parameter_bytes生成parameter域，字符串，作为参数附加到

应用的初始路径中。 

8.2.7.2  NGB-H 应用位置描述符 

NGB-H应用位置描述符（ngb_h_application_location_descriptor）位于AIT的应用描述符循环中，

指出应用入口点的物理位置，语法定义见表31。 

表31 NGB-H 应用位置描述符的语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

ngb_h_application_location_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x09  

descriptor_length 8 uimsbf   

physical_root_length 8 uimsbf   

for(i=0; i<N1; i++){ 

physical_root_bytes 

} 

  

uimsbf 

  

physical_root域 
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表31 （续） 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

for(i=0; i<N; i++){ 

initial_path_bytes 

} 

 

8 

 

 

uimsbf 

  

initial_path域 

}     

descriptor_tag：8比特字段，取值0x09，表示该描述符为NGB-H应用位置描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该字段之后的字节总数。 

physical_root_length：8比特字段，给出physical_root字符串域的字节数。 

physical_root_bytes ： 8 比 特 字 段 ， physical_root_length 个 physical_root_bytes 生 成

physical_root域，字符串，指示应用入口点的物理根目录，此字符串的语义跟传输协议相关，见表32。 

表32 跟传输协议相关的 physical_root 域语义 

protocol_id physical_root域语义 

0x0000 预留 

0x0001(OC) 某个具体目录 

0x0002（MPE） 为某个在传输协议描述符（transport_protocol_descriptor）中定义的 URL 

0x0003-0xFFFF 待定 

initial_path_bytes：8比特字段，N个initial_path_bytes生成initial_path域，包含了首页文档

入口点的URL路径分量，此路径与在physical_root域中定义的根路径相对应。 

下面的例子描述了NGB-H应用位置描述符的用法。应用的设计者按以下形式进行NGB-H应用的设计： 

——应用数据分布在多个目录中，假设分布在两个目录，一个是“image”，一个是“main”目录； 

——应用的入口点是“mian”目录中的“index.htm”文档。 

从应用设计者的角度来看，应用的入口点为“main/index.htm”，这个路径放在initial_path域中。 

如果广播者在文件系统的“application”子目录插入该应用，则此应用位置描述符的physical_root

域的值应为“application/”。 

如果广播者通过IP传输该应用，则在应用相关的传输协议描述符中应该标示出所用的协议和IP地

址，而且physical_root域应该包含相应的URL字符串。 

8.2.7.3  NGB-H 应用边界描述符 

NGB-H应用边界描述符（ngb_h_application_boundary_descriptor）位于AIT应用循环中，提供描

述应用数据元素的一个正则表达式。 

该描述符可选，若无此描述符，应用边界默认为在和应用相关的传输协议描述符中所有内容的集合。 

一个应用可以有多个应用边界描述符，这种情况下全局正则表达式就是各个正则表达式的逻辑

“或”。NGB-H应用边界描述符的语法定义见表33。 

表33 NGB-H 应用边界描述符的语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

ngb_h_application_boundary_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x0A  

descriptor_length 8 uimsbf   

label_length 8 uimsbf N1  
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表33 (续) 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

for(i=0; i<N1; i++){ 

label_bytes 

} 

 

8 

 

uimsbf 

  

label域 

for(i=0; i<N2; i++){ 

regular_expression_bytes 

} 

8 

 

uimsbf 

 

  

regular_expression域 

}     

descriptor_tag：8比特字段，取值0x0A，表示该描述符为NGB-H应用边界描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该字段之后的字节总数。 

label_length：8比特字段，指示label域字节长度。 

label_bytes：8比特字段，label_length个lable_bytes生成label域，字符串，作为一个标签指示

与regular_expression域相匹配的数据集合。在特定的传输方式下，此标签可以被预装载使用。 

regular_expression_bytes：8比特字段，N2个regular_expression_bytes生成regular_expression

域，字符串，指示在应用域内可以产生所有URL的正则表达式。 

8.2.8  预装载信令 

8.2.8.1  概述 

预装载信令使在应用生存周期之前，预先获得应用所需要的文件机制。在应用生存期内，应用可以

用API机制请求预装载文件。此信令可选。 

8.2.8.2  预装载描述符 

可以有0个或者1个预装载描述符(prefetch_descriptor)包含在AIT应用描述符循环中，用于传送

protocol_id为 0x0001（对象轮播）和 0x0004（数据轮播）的场合。每个预装载描述符通过

transport_protocol_label和特定的传输协议描述符相关联。预装载描述符的语法定义见表34。 

接收终端可预装载由本描述符指示的模块来提高应用的启动性能。 

表34 预装载描述符的语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

prefetch_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x0C  

descriptor_length 8 uimsbf   

transport_protocol_label 8 uimsbf   

for(i=0; i<N; i++ ){     

label_length 8 uimsbf   

for(j=0; j<label_length; j++){ 

label_byte 

} 

 

8 

 

 

uimsbf 

  

label域 

prefetch_priority 8 uimsbf   

}     

}     
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descriptor_tag：8比特字段，取值0x0C，表示该描述符为预装载描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该字段之后的字节总数。 

transport_protocol_label：8比特字段，指示当前预装载描述符所引用模块的传输协议。 

label_length：8比特字段，指示label域的字节数。 

label_byte：8比特字段，label_length个label_byte生成label域，承载着模块标签，这个标签和

在下载信息指示的模块信息结构的userInfo域中标签描述符承载的一个或多个模块的标签相匹配。一个

相同的模块标签可以属于几个模块。 

prefetch_priority：8比特字段，取值范围1～100，指示预装载模块的优先级，100最高，1最低。 

8.2.8.3  DII 位置描述符 

每个应用应能提供0个或者1个DII位置描述符（DII_location_descriptor），DII位置描述符既可

以位于AIT表的公共描述符中也可以位于AIT表的应用描述符循环中。此描述符用于protocol_id取值为

0x0001（对象轮播）或者取值为 0x0004（数据轮播）的场景下。每个 DII位置描述符通过

transport_protocol_label和一个指定的传输协议描述相关联。 

DSM-CC数据轮播或对象轮播会在DII消息中标识模块信息，但并不在一个地方列出所有存在的DII

消息。为了找到和一个特定的预装载标签相匹配的所有模块，必须找到所有相关的DII消息，DII位置描

述符列出了这些DII消息的位置。 

若AIT中没有DII位置描述符，则在寻找和一个特定标签匹配的模块时应该考虑包含业务网关

（ServiceGateway）模块的DII消息。 

DII_identification在循环中应根据重要性进行排序，包含最高预装载优先级标签的DII应该列在

第一个。 

DII位置描述符的语法见表35。 

表35 DII 位置描述符的语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

DII_location_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x0D  

descriptor_length 8 uimsbf   

transport_protocol_label 8 uimsbf   

for(i=0; i<N; i++ ){ 

reserved_future_use 

DII_identification 

association_tag 

} 

 

1 

15 

16 

 

bslbf 

uimsbf 

uimsbf 

 

‘1’ 

 

}     

descriptor_tag：8比特字段，取值0x0D，表示该描述符为DII位置描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该字段之后的字节总数。 

transport_protocol_label：8比特字段，表示指定传输当前预装载描述符所引用的模块传输连接

的传输协议描述符。 

DII_identification： 15比特字段，标识 DII消息，对应于 DSM-CC transactionId字段的

identification子字段。 

association_tag：16比特字段，DII消息的关联标签。 
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8.2.9  业务类信息描述符 

8.2.9.1  业务标识符描述符 

SDT表的业务描述循环中可包含零个或多个业务标识符描述符（service_identifier_descriptor），

该描述符定义了文本形式的业务标识。 

同一个业务标识符描述符可赋予不同物理网络中的业务，即使它们有不同的原始网络ID、传送流ID

或业务ID，只要在业务提供者看来它们具有相同的节目内容。例如在两个不同网络的两个业务，它们具

有相同的节目内容，但是有不同的地方性广告，通常这两业务被认为是相同的业务。然而这完全决定于

业务提供者。 

可以有多于一个业务标识符描述符赋予同一个业务。 

业务标识符描述符的语法见表36。 

表36 业务标识符描述符语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

service_identifier_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x71  

descriptor_length 8 uimsbf   

for (i = 0; i < descriptor_length; i++){ 

textual_service_identifier_bytes 

} 

 

8 

 

uimsbf 

 

 

 

textual_service_identifier域 

}     

descriptor_tag：8比特字段，取值0x71，表示该描述符为业务标识符描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该字段之后的字节总数。 

text_service_identifier_bytes ： 8 比 特 字 段 ， descriptor_length 个 字 节 生 成

textual_service_identifier域，字符串，采用文本形式唯一标识一个业务。 

文本形式业务标识符的格式为：service_name.service_provider_domain_name，其中： 

——service_name表示在业务提供者作用域内的业务唯一名称； 

——service_provider_domain_name表示业务提供者的域名。 

示例： 

textual_service_identifier =“movie-channel-1.broadcaster-b.com”，其中： 

——service_name = “movie-channel-1”； 

——service_provider_domain_name = “broadcaster-b.com”。 

8.2.9.2  数据广播描述符 

数据广播描述符（data_broadcast_descriptor）定义了数据组件的类型，其通用语法结构在GB/T 

28161-2011中6.2.8定义，为查阅方便起见，本标准引用见表37。 

 

 

 

 

 

 



GY/T 267—2012 

42 

表37 数据广播描述符通用语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

data_broadcast_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x64  

descriptor_length 8 uimsbf   

data_broadcast_id 16 uimsbf   

component_tag 8 uimsbf   

selector_length 8 uimsbf   

for (i=0; i<selector_length; i++){ 

selector_byte 

} 

 

8 

 

uimsbf 

  

selector域 

ISO639_language_code 24 uimsbf   

text_length 8 uimsbf   

for (i=0; i<text_length; i++){ 

text_char 

} 

 

8 

 

uimsbf 

  

} 
 

   

 

当data_broadcast_id取值0x00F2时，selector域提供了交互应用列表和每个应用的相关信息。零

个或多个数据广播描述符可位于SDT或EIT中用以标识与业务（service）或事件（event）绑定的应用。

数据广播描述符仅提供应用与业务或事件的关联关系，应用的位置通过解析AIT得到。对AIT中

test_application_flag置为‘1’的应用不应列在数据广播描述符中。 

当data_broadcast_id取值0x00F2时数据广播描述符语法定义见表38。 

表38 数据广播描述符（data_broadcast_id=0x00F2）语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

data_broadcast_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x64  

descriptor_length 8 uimsbf   

data_broadcast_id 16 uimsbf 0x00F2  

component_tag 8 uimsbf   

selector_length 8 uimsbf   

for (i=0; i<selector_length; i++){ 8 uimsbf   
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表38 （续） 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

organization_id 32 uimsbf  

selector域 

application_id 16 uimsbf  

reserved_future_use 

application_type 

1 

15 

bslbf 

uimsbf 

 

 

application_profile_length 8 uimsbf  

for (j=0; j<N1; j++){    

application_profile 16 uimsbf  

version.major 8 uimsbf  

version.minor 8 uimsbf  

version.micro 8 uimsbf  

}    

application_names_length 8 uimsbf  

for (j=0; j<N2; j++){    

ISO_639_language_code 24 bslbf  

application_name_length 8 uimsbf N3 

for (k=0; k<N3; k++){ 

application_name_char 

} 

 

8 

 

bslbf 
 

}    

reserved_length 8 uimsbf N4 

for (j=0; j<N4; j++){ 

reserved_future_use 

} 

 

8 

 

bslbf 
 

private_data_length 8 uimsbf N5 

for (j=0; j<N5; j++){ 

private_data_byte 

} 

 

8 

 

 

bslbf 

 

 

}     

ISO639_language_code 24 uimsbf   

text_length 8 uimsbf   

for (i=0; i<text_length; i++){ 

text_char 

} 

 

8 

 

 

uimsbf 

 

  

}     

descriptor_tag：8比特字段，取值0x64，表示该描述符为数据广播描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该字段之后的字节总数。 

data_broadcast_id：16比特字段，固定取值0x00F2。 

component_tag： 8比特字段，标识载有数据广播流的业务组件，与 PMT中流标识描述符

（stream_identifier_descriptor）的component_tag值相同。该字段不用时设为0x00。 
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selector_length：8比特字段，指示selector域（表中阴影区域）的字节长度。 

organization_id：32比特字段，标识对应用负责的组织，见8.2.3.2 定义。 

application_id：16比特字段，唯一标识一个应用，见8.2.3.2 定义。 

application_type：15比特字段，标识应用的类型，见8.2.3.2 定义。 

application_profile_length ： 8 比 特 字 段 ， 指 示 后 续 单 元 的 字 节 长 度 ，

N1=application_profile_length/5。 

platform_profile：16比特字段，保留。 

versionMajor：8比特字段，指示应用符合的中间件规范大版本号。 

versionMinor：8比特字段，指示应用符合的中间件规范小版本号。 

versionMicro：8比特字段，指示应用符合的中间件规范微版本号。 

application_names_length ： 8 比 特 字 段 ， 指 示 后 续 单 元 的 字 节 长 度 ，

N2=application_names_length/(4+N3)。 

ISO_639_language_code：24比特字段，标识语种代码，见GB/T 28161-2011中6.2.8定义。 

application_name_length ： 8 比 特 字 段 ， 指 示 后 续 application_name 域 字 节 长 度 ，

N3=application_name_length。 

application_name_char：8比特字段，N3个字节生成application_name字符串，见8.2.4.5 .1应用

名称描述符（application_name_descriptor）定义。 

reserved_length：8比特字段，指示后续reserved_future_use域字节长度，N4=reserved_length。 

reserved_future_byte：8比特字段，N4个字节生成reserved_future_use域。保留将来扩展。 

private_data_length：8比特字段，指示后续private_data域字节长度，N5=private_data_length。 

private_data_byte：8比特字段，N5个字节生成private_data域。 

text_length：8比特字段，指示后续text域字节长度。 

text_char：8比特字段，text_length个字节生成text域，字符串，给出数据组件的文本描述。文

本信息所使用的字符集及编码方法见附录C。 

8.2.10  存储型应用 

存储型应用可从缓存直接启动，而不必每次都从网络下载，以加快应用的启动速度。应用存储标识

由应用存储描述符（application_storage_descriptor）定义，语法见表39。 

表39 应用存储描述符语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

application_storage_descriptor(){     

descriptor_tag 8 uimsbf 0x10  

descriptor_length 8 uimsbf   

storage_property 8 uimsbf 0  

not_launchable_from_broadcast 

launchable_completely_from_cache 

is_launchable_with_older_version 

reserved 

1 

1 

1 

5 

bslbf 

bslbf 

bslbf 

bslbf 

 

 

 

 

 

reserved 

version 

1 

31 

bslbf 

uimsbf 

  

priority 8 uimsbf   

}     
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descriptor_tag：8比特字段，取值0x10，表示该描述符为应用存储描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该字段之后的字节总数。 

storage_property：8比特字段，取值见表40。 

表40 存储属性值分配 

storage_property 含义 

0 该存储型应用与节目内容关联（BROADCAST-RELATED） 

1 为兼容 DVB而保留 

2～255 保留 

注：本标准约定 AIT仅适用于节目内容关联型应用，因此 storage_property固定取值 0。 

not_launchable_from_broadcast：1比特字段，取值‘1’表示应用从广播通道下载完整缓存之前

不可启动；取值‘0’表示应用在完整缓存之前可启动，缓存可提高应用启动性能，但不是必须的。 

launchable_completely_from_cache：1比特字段，取值‘1’表示在所有关键文件都已缓存好的前

提下，应用完全可从缓存启动，而不必连接到由应用信令指示的传输协议中去监测应用运行状态控制指

令；取值‘0’，表示应用必须连接到由应用信令指示的传输协议中去监测应用运行状态控制指令。 

is_launchable_with_older_version：1比特字段，取值‘1’表示可从低版本启动，即若缓存的应

用其版本低于或等于广播流中的相同应用的版本，终端应启动缓存的应用；若缓存的应用其版本高于广

播流中的相同应用的版本，则缓存的应用不应被启动。取值‘0’表示不可从低版本启动。在取值‘1’

的情况下，缓存中的低版本应用自行解决与广播流中新版本应用的冲突问题。 

存储标志位的组合应用场景描述见表41。 

表41 存储标志位组合应用场景描述 

not_launchable 

_from_ 

broadcast 

launchable_ 

completely_ 

from_cache 

is_launchable 

_with_older 

_version 

描述 

0 0 0 
应用不必完整缓存，运行受信令控制，不可从低版本启

动。 

0 0 1 应用不必完整缓存，运行受信令控制，可从低版本启动。 

0 1 0 不适用于节目内容关联型应用。 

0 1 1 不适用于节目内容关联型应用。 

1 0 0 
应用必须完整缓存，运行受信令控制，不可从低版本启

动。 

1 0 1 应用必须完整缓存，运行受信令控制，可从低版本启动。 

1 1 0 不适用于节目内容关联型应用。 

1 1 1 不适用于节目内容关联型应用。 

version：31比特字段，标识应用的版本。从0开始取值，每次递增加1，若超出最大取值范围，应

采用新的application_id（见8.2.3.2）来标识该应用。已经使用过的值不应再用。 

priority：8比特字段，标识应用存储的优先级，值越大优先级越高。若应用具有相同存储优先级，

则应用存储行为由实现自行决定。 

8.2.11  应用生命周期控制 

8.2.11.1  独立型应用的生命周期控制 
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独立型应用可由下列方式启动： 

——直接由终端用户启动，例如通过遥控器快捷键或菜单项启动应用； 

——正在运行的应用通知应用管理器或调用应用管理器提供的接口启动另一个应用； 

——其他。 

独立型应用可由下列方式停止： 

——直接由终端用户停止，例如通过遥控器快捷键； 

——应用执行完任务后自己退出； 

——运行异常退出； 

——其他。 

8.2.11.2  节目内容关联型应用的生命周期控制 

节目内容关联型应用的生命周期由运营前端信令控制，例如启动一个具有“AUTOSTART”状态控制

码的应用，或停止一个具有“KILL”状态控制码的应用。 

本标准约定的应用状态控制码见表42。不同的应用类型可能选用全部或部分状态控制码，当应用接

收到自己不认识的状态码时应保持当前运行状态不变。 

表42 应用状态控制码 

状态控制码 语义 

0x00 保留将来使用。 

0x01 

（AUTOSTART） 

自动运行。 

当与应用绑定的业务被选择时运行应用，除非应用已经运行。 

0x02 

（PRESENT） 

呈现。 

应用列在广播业务的 AIT中，当与应用绑定的业务被选择时应用可以被运行，但不是自动

运行。 

0x03 

（DESTROY） 

销毁。 

停止应用，在停止之前需要完全释放资源，试图运行应用将导致失败。 

0x04 

（KILL） 

杀死。 

尽可能快地停止应用，试图运行应用将导致失败。 

0x05 

（PREFETCH） 

预读。 

应用文件应被接收终端缓存，否则应用不能被运行，试图运行应用将导致失败。 

0x06 

（REMOTE） 

远程。 

应用并未承载在当前传送流中，需调谐到新的传送流或缓存应用直到可启动状态。 

0x07 

（DISABLED） 

禁止。 

应用不能被运行，试图运行应用将导致失败。 

0x08 

（PLAYBACK_AUTOSTART） 

回放自动运行。 

从存储设备中回放一个存储记录，与之相关联的应用自动运行。 

0x09-0xFF 保留将来使用。 

节目内容关联型应用可从广播网或宽带网下载，其优先级由应用描述符（application_descriptor）

中 transport_protocol_label 的顺序决定，见 8.2.4.3。 

当接收终端接收到启动应用的信令，但当前没有可用的宽带连接，接收终端可作如下处理： 

——若应用可通过广播网和宽带网下载，则忽略宽带网下载方式； 

——若应用只能通过宽带网下载，则忽略应用启动请求。 
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当接收终端接收到启动应用的信令，尽管当前有可用的宽带连接，但存在错误，接收终端可作如下

处理： 

——若宽带网下载的优先级高于广播网，则将广播网置为更高的优先级； 

——若只能通过宽带网下载，终端应显示宽带连接错误信息。 

最终若从广播网和宽带网均未能成功下载应用，启动应用时应返回错误指示。 

切换到新广播业务时应用的状态行为流程见图 8。 

选择新广播业务

是否有
与旧广播业务
相关的应用
正在运行?

是
应用是否

与旧广播业务
绑定?

是否受
新广播业务
信令控制?

否

状态
控制码为
KILL?

是

否

应用继续运行

完成

杀死当前正在
运行的应用

是

否

状态
控制码为
AUTOSTART?

是

杀死当前应用
并且重新启动

否

是

是 否

否

完成

寻找最高
优先级的应用

传输最高
优先级?

采用宽带协议
下载应用并启动

采用广播协议
下载应用并启动

成功下载
应用？

应用
可从广播网

下载？

是

采用广播协议
下载应用并启动

是

DSM-CC

否

寻找下一个
高优先级应用

HTTP

否

注：强烈建议一个广播业务只能标记一个应用的状态控制码为AUTOSTART

是否受
新广播业务
信令控制?

是

否

是否有
与新广播业务
相关的应用

且状态控制码为
AUTOSTART?

 

图8 切换到新广播业务时应用的状态行为流程 

广播业务被选择后，接收终端应监视 AIT 的版本变更，AIT更新时应用的状态行为流程见图 9。 

 



GY/T 267—2012 

48 

AIT更新

是否有应用

正在运行?
是

是否受新
AIT信令控制?

状态
控制码为
KILL?

是

否

应用继续运行

完成

杀死当前正在

运行的应用
是

否

否

寻找最高

优先级的应用

是

传输最高

优先级?

采用宽带协议

下载应用并启动

采用广播协议

下载应用并启动

成功下载

应用？

应用

可从广播网

下载？

是

采用广播协议

下载应用并启动

是

DSM-CC

否

寻找下一个

高优先级应用

HTTP

否

否

是否有
广播相关应用
且状态控制码为

AUTOSTART?

 

图9 AIT 更新时应用的状态行为流程 

8.2.11.3  应用生命周期示例 

一种可能的应用状态转移示例见图 10。 
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状态1

广播业务1

AIT

应用1

AUTOSTART
service_bound_flag=0

应用2

PRESENT/图文

应用1

运行

状态5

独立型

应用6

运行

状态2

广播业务1

AIT

应用1

AUTOSTART
service_bound_flag=0

应用2

PRESENT/图文

应用2

运行

状态3

广播业务2

AIT

应用3

AUTOSTART

应用1

PRESENT

应用1

运行

状态4

广播业务3

AIT

应用4

AUTOSTART

应用4

运行

动作5

动作6

动作2 动作3 动作4

 

图10 应用模型举例 

图 10 中的状态转移描述见表 43。 

表43 应用状态转移描述 

开始状态 动作 结果状态 

状态 1：应用 1 运行 动作2：用户按遥控器上“图文/TELETEXT”键。 
状态2：响应遥控器“图文/TELETEXT”键，

应用2运行。 

状态 1：应用 1 运行 动作3：用户选择广播业务2。 

状态3：由于应用1未与广播业务1绑定，

且在广播业务2的AIT中指示应用1的状态

为PRESENT，因此应用1继续运行。 

状态 1：应用 1 运行 动作4：用户选择广播业务3。 

状态4：由于应用1未列在广播业务3的AIT

中，因此应用1被杀掉；且应用4的状态为

AUTOSTART，因此应用4运行。 

状态 1：应用 1 运行 动作5：应用1调用接口函数启动独立型应用6。 状态5：独立型应用6运行。 

状态 5：应用 6 运行 动作6：用户退出独立型应用6。 

状态1：应用6停止，恢复上次广播业务1；

由于应用1的状态为AUTOSTART，因此应用

1运行。 
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8.2.11.4  应用标识符对生命周期的影响 

应用标识符（application_identifer，见8.2.3.2定义）唯一标识一个应用，对应用生命周期的影

响表现在以下几个方面： 

——业务切换时，当前运行的未与业务绑定（service_bound_flag=0）的应用，若它的应用标识符

列在新选择业务的AIT中，应接受新业务AIT的状态控制，若未要求杀死，则该应用应继续运行； 

——业务切换时，当前运行的未与业务绑定（service_bound_flag=0）的应用，若它的应用标识符

列 在 新 选 择 业 务 AIT 的 外 部 应 用 授 权 描 述 符

（external_application_authorization_descriptor）中，即使该应用不是当前业务的组成

部分，该应用继续运行； 

——业务切换后仍然继续运行的应用，应接受新业务AIT的状态控制； 

——在同一个业务上下文环境中,仅允许运行应用的一个实例； 

——业务切换时，当前运行的与旧业务绑定（service_bound_flag=1）的应用，停止运行，并杀死。 

8.2.11.5  生命周期的动态控制 

通过AIT中的application_control_code字段实现应用生命周期的动态控制。 

NGB-J应用的状态码见表44。 

表44 NGB-J 应用状态码 

application_control_code 语义 

0x01 

（AUTOSTART） 

自动运行。 

当与应用绑定的业务被选择时运行应用，除非应用已经运行。 

0x02 

（PRESENT） 

呈现。 

应用列在广播业务的 AIT中，当与应用绑定的业务被选择时应用可以被运行，但不

是自动运行。 

0x03 

（DESTROY） 

销毁。 

停止应用，在停止之前需要完全释放资源。试图运行应用将导致失败。 

0x04 

（KILL） 

杀死。 

尽可能快地停止应用，试图运行应用将导致失败。 

0x06 

（REMOTE） 

远程。 

应用并未承载在当前传送流中，需调谐到新的传送流或缓存应用直到可启动状态。 

0x07 

（DISABLED） 

禁止。 

应用不能被运行，试图运行应用将导致失败。 

NGB-H应用的状态码见表45。 

表45 NGB-H 应用状态码 

application_control_code 语义 

0x01 

（AUTOSTART） 

自动运行。 

当与应用绑定的业务被选择时运行应用，除非应用已经运行。 

0x02 

（PRESENT） 

呈现。 

应用列在广播业务的 AIT 中，当与应用绑定的业务被选择时应用可以被运行，但不

是自动运行。 
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表45 （续） 

application_control_code 语义 

0x03 

（DESTROY） 

销毁。 

停止应用，在停止之前需要完全释放资源。试图运行应用将导致失败。 

0x04 

（KILL） 

杀死。 

尽可能快地停止应用，试图运行应用将导致失败。 

0x05 

（PREFETCH） 

预读。 

应用文件应被接收终端缓存，否则应用不能被运行，试图运行应用将导致失败。 

0x06 

（REMOTE） 

远程。 

应用并未承载在当前传送流中，需调谐到新的传送流或缓存应用直到可启动状态。 

8.2.12  常数值 

本标准约定的常数值见表46。 

表46 常数值 

类型 值 说明 可能出现位置 作用范围 

PSI/SI兼容 

描述符标签 

（descriptor_tag） 

0x5F 
专用数据说明符描述符 

（private_data_specifier_descriptor） 
PSI & SI 

PSI/SI 

0x66 
数据广播标识描述符 

（data_broadcast_id_descriptor） 
PMT 

0x6F 
应用信令描述符 

（application_signalling_descriptor） 
PMT 

0x71 
业务标识符描述符 

（service_identifier_descriptor） 
SDT 

0x70 
标记描述符 

（lable_descriptor） 
DII 

moduleInfo 

userInfo 
数据广播 

0x71 
高速缓存优先级描述符 

（caching_priority_descriptor） 

0x72 
内容类型描述符 

（content_type_descriptor） 

BIOP 

ObjectInfo 

0x73～0x7F 保留给将来对象轮播相关描述符使用 OC 

0xB1 
自动布署应用列表描述符 

（autodeployer_applist_descriptor） 
NIT NGB 

NGB扩展定义 

表标识符 

（table_id） 

0x00～0x73 保留给 NGB将来使用 

由 AIT_PID指

定的传送流中 
NGB 

0x74 应用信息表（AIT） 

0x75～0x7F 保留给 NGB将来使用 

0x80～0xFF 保留给私有使用 
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表 46 （续） 

类型 值 说明 可能出现位置 作用范围 

NGB AIT扩展定义 

描述符标签 

（descriptor_tag） 

0x00 
应用描述符 

（application_descriptor） 

AIT NGB 

0x01 
应用名称描述符 

（application_name_descriptor） 

0x02 
传输协议描述符 

（transport_protocol_descriptor） 

0x03 
NGB-J应用描述符 

（ngb_j_application_descriptor） 

0x04 
NGB-J应用位置描述符 

（ngb_j_application_location_descriptor） 

0x05 
外部应用授权描述符 

(external_application_authorization_descriptor) 

0x06 保留给 NGB将来使用 

0x07 保留给 NGB将来使用 

0x08 
NGB-H应用描述符 

（ngb_h_application_descriptor） 

0x09 
NGB-H应用位置描述符 

（ngb_h_application_location_descriptor） 

0x0A 
NGB-H应用边界描述符 

（ngb_h_application_boundary_descriptor） 

0x0B 
应用图标描述符 

（application_icons_descriptor） 

0x0C 
预装载描述符 

（prefetch_descriptor） 

0x0D 
DII位置描述符 

（dii_application_descriptor） 

0x0E 保留给 NGB将来使用 

0x0F 保留给 NGB将来使用 

0x10 
应用存储描述符 

（application_storage_descriptor） 

0x11 
IP信令描述符 

（IP_signalling_descriptor） 

0x12 保留给 NGB将来使用 

0x13 保留给 NGB将来使用 

0x14 
应用图形约束描述符 

（graphics_constraints_descriptor） 

0x15 保留给 NGB将来使用 

0x16 
应用用途描述符 

（application_usage_descriptor） 
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表 46 （续） 

类型 值 说明 可能出现位置 作用范围 

 

0x17 保留给 NGB将来使用 

  

0x18～0x5E 保留给 NGB将来使用 

0x5F 
专用数据说明符描述符 

（private_data_specifier_descriptor） 

0x60～0x7F 保留给 NGB将来使用 

0x80～0xFF 用户定义 

0x74 应用信息表（AIT） 

0x75～0x7F 保留给 NGB将来使用 

0x80～0xFF 保留给私有使用 

SI兼容 

数据广播标识 

(data_broadcast_id) 

0x00F0 对象轮播（OC） PMT，AIT 

SI 

0x00F1 多协议封装（MPE） PMT，AIT 

0x00F2 NGB应用声明 SDT，EIT 

0x00F3～ 

0x00FD 
保留 PMT，AIT 

0x00FE 数据轮播（DC） PMT，AIT 

SI兼容 

业务类型 

（service_type） 

0x10 应用业务 SDT SI 

8.2.13  描述符使用要求 

描述符使用要求见表47。 

表47 描述符使用要求 

说明 描述符标签值 使用要求 范围 

专用数据说明符描述符 

（private_data_specifier_descriptor） 
0x5F 可选 

SI兼容 

描述符 

数据广播标识描述符 

（data_broadcast_id_descriptor） 
0x66 强制 

应用信令描述符 

（application_signalling_descriptor） 
0x6F 强制 

业务标识符描述符 

（service_identifier_descriptor） 
0x71 可选 

标记描述符 

（lable_descriptor） 
0x70 可选 

高速缓存优先级描述符 

（caching_priority_descriptor） 
0x71 可选 

内容类型描述符 

（content_type_descriptor） 
0x72 可选 

自动布署应用列表描述符 

（autodeployer_applist_descriptor） 
0xB1 可选 
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表 47（续） 

说明 描述符标签值 使用要求 范围 

应用描述符 

（application_descriptor） 
0x00 强制 

NGB AIT扩展 

描述符 

应用名称描述符 

（application_name_descriptor） 
0x01 强制 

传输协议描述符 

（transport_protocol_descriptor） 
0x02 强制 

NGB-J应用描述符 

（ngb_j_application_descriptor） 
0x03 NGB-J应用强制 

NGB-J应用位置描述符 

（ngb_j_application_location_descriptor） 
0x04 NGB-J应用强制 

外部应用授权描述符 

(external_application_authorization_descriptor) 
0x05 可选 

保留给 NGB将来使用 0x06  

保留给 NGB将来使用 0x07  

NGB-H应用描述符 

（ngb_h_application_descriptor） 
0x08 NGB-H应用强制 

NGB-H应用位置描述符 

（ngb_h_application_location_descriptor） 
0x09 NGB-H应用强制 

NGB-H应用边界描述符 

（ngb_h_application_boundary_descriptor） 
0x0A NGB-H应用强制 

应用图标描述符 

（application_icons_descriptor） 
0x0B 可选 

预装载描述符 

（prefetch_descriptor） 
0x0C 可选 

DII位置描述符 

（dii_application_descriptor） 
0x0D 可选 

保留给 NGB将来使用 0x0E～0x0F  

应用存储描述符 

（application_storage_descriptor） 
0x10 可选 

IP信令描述符 

（IP_signalling_descriptor） 
0x11 可选 

保留给 NGB将来使用 0x12  

保留给 NGB将来使用 0x13  

应用图形约束描述符 

（graphics_constraints_descriptor） 
0x14 可选 

保留给 NGB将来使用 0x15  

应用用途描述符 

（application_usage_descriptor） 
0x16 可选 

保留给 NGB将来使用 0x17  

保留给 NGB将来使用 0x18～0x5E  

专用数据说明符描述符 

（private_data_specifier_descriptor） 
0x5F 可选 

保留给 NGB将来使用 0x60～0x7F  

用户定义 0x80～0xFF  
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8.3  XML 编码格式应用信令 

本标准约定的XML编码格式应用信令适用于独立型应用。接收终端对应用的支撑能力存在差异，在

XML应用信令文件中应指明应用符合的中间件规范版本信息，以便接收终端只下载与自己能力相匹配的

应用。 

XML应用信令文件的MIME类型为application/ngb.xait.xml，文件扩展名为“.xml”。 

本条采用XML Schema来描述XML应用信令文件的结构和数据类型定义,详见附录E，相应的XML实例文

件举例参见附录F。 

在XML Schema定义中，命名规则如下： 

——元素名称第一个字母小写； 

——数据类型名称除第一个字母大写外，其余部分同元素名。 

举例： 

——applicationList元素，其数据类型名称为ApplicationList； 

——application元素，其数据类型名称为Application。 

8.3.1  XML 版本和文本字符编码 

XML版本和字符编码的定义见表48。缺省情况下，XML版本为1.0。 

表48 XML 版本和文本字符编码 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 

8.3.2  命名空间 

XML应用信令文件的命名空间定义见表49。 

表49 XML 应用信令文件命名空间 

<xsd:schema xmlns:xsd="http://www.w3.org/2001/XMLSchema" xmlns:ngb="urn:ngb:middleware-xait:2010" 

targetNamespace="urn:ngb:middleware-xait:2010" elementFormDefault="unqualified" 

attributeFormDefault="unqualified"> 

… 

</schema> 

8.3.3  applicationList 元素 

applicationList元素为根元素，列出了前端可提供的应用信息以及应用列表的版本信息，数据类

型为ApplicationList，其结构见图11。 
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图11 applicationList 元素结构图 

applicationList元素的语法定义见表50。 

表50 applicationList 元素语法定义 

<xsd:element name="applicationList" type="ngb:ApplicationList"/> 

<xsd:complexType name="ApplicationList"> 

<xsd:sequence> 

<xsd:element name="application" type="ngb:Application" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/> 

</xsd:sequence> 

<xsd:attribute name="networkId" type="xsd:unsignedShort" use="required"/> 

<xsd:attribute name="versionMajor" type="ngb:Hexadecimal8bit" use="required"/> 

<xsd:attribute name="versionMinor" type="ngb:Hexadecimal8bit" use="required"/> 

</xsd:complexType> 

applicationList元素的语义说明见表51。 

表51 applicationList 元素语义说明 

类别 名称 数据类型 注释 

属性 

networkId xsd:unsignedShort 
根元素 applicationList的网络标识属性，用以标识该应用列表元

素所属的网络，必须使用。 

versionMajor ngb:Hexadecimal8bit 根元素 applicationList的大版本号属性，必须使用。 

versionMinor ngb:Hexadecimal8bit 根元素 applicationList的小版本号属性，必须使用。 

子元素 application ngb:Application 
根元素下包含的应用子元素，可以有 0个或多个，所有跟应用相关

信息封装在该子元素中，该子元素的数据类型定义见 8.3.4。 

注：接收终端可根据 versionMajor和 versionMinor属性判断是否要更新应用列表； 

    Hexadecimal8bit的定义见 8.3.5.1。 

8.3.4  application 元素 
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application元素用以描述一个应用，数据类型为Application，其结构见图12。 

 

图12 application元素结构图 

复杂类型Application的语法定义见表52。 

表52 Application 的语法定义 

<xsd:complexType name="Application"> 

<xsd:sequence> 

<xsd:element name="applicationName" type="ngb:MultilingualType" maxOccurs="unbounded"/> 

<xsd:element name="applicationIdentifier" type="ngb:ApplicationIdentifier"/> 

<xsd:element name="applicationDescriptor" type="ngb:ApplicationDescriptor"/> 

<xsd:element name="applicationSpecificDescriptor" type="ngb:ApplicationSpecificDescriptor"/> 

<xsd:element name="applicationUsageDescriptor" type="ngb:ApplicationUsageDescriptor" minOccurs="0"/> 

<xsd:element name="applicationTransport" type="ngb:TransportProtocolDescriptorType"maxOccurs="unbounded"/> 

<xsd:element name="applicationProvider" type="ngb:MultilingualType" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/> 

<xsd:element name="applicationInstallDescriptor" type="ngb:ApplicationInstallDescriptor"/> 

</xsd:sequence> 

</xsd:complexType> 

 

复杂类型Application的语义说明见表53。 
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表53 Application的语义说明 

类别 名称 数据类型 注释 

子 

元 

素 

applicationName ngb:MultilingualType 
多语种文字描述的应用名称，可包含一个或多

个该元素。 

applicationIdentifier ngb:ApplicationIdentifier 
应用的唯一标识符，只能包含一个该元素，定

义见 8.3.4.1。 

applicationDescriptor ngb:ApplicationDescriptor 
应用描述符，只能包含一个该元素，定义见

8.3.4.2。 

applicationSpecificDescriptor 
ngb:ApplicationSpecificDescr

iptor 

跟具体应用类型相关的应用描述符，定义见

8.3.4.3。 

applicationUsageDescriptor 
ngb:ApplicationUsageDescript

or 
应用用途描述符，可选，定义见 8.3.4.4。 

applicationTransport 
ngb:TransportProtocolDescrip

torType 

应用传输协议描述符，可包含一个或多个该元

素，定义见 8.3.4.5。 

applicationProvider ngb:MultilingualType 
多语种文字描述的应用提供商名称，可包含一

个或多个该元素。 

applicationInstallDescriptor 
ngb:ApplicationInstallDescri

ptor 

应用安装描述符，只能包含一个该元素，定义

见 8.3.4.6。 

注：MultilingualType的定义见 8.3.5.4。 

8.3.4.1  applicationIdentifier 元素 

applicationIdentifier元素是应用的唯一标识符，数据类型为ApplicationIdentifier，其结构见

图13。 

 

图13 applicationIdentifier 元素结构图 

复杂类型ApplicationIdentifier的语法定义见表54。 

表54 ApplicationIdentifier 的语法定义 

<xsd:complexType name="ApplicationIdentifier"> 

<xsd:sequence> 

<xsd:element name="orgId" type="xsd:unsignedInt"/> 

<xsd:element name="appId" type="xsd:unsignedShort"/> 

</xsd:sequence> 

</xsd:complexType> 
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复杂类型ApplicationIdentifier的语义定义见表55。 

表55 ApplicationIdentifier 的语义说明 

类别 名称 数据类型 注释 

子 

元 

素 

orgId xsd:unsignedInt 
标识对应用负责的组织，同 AIT 表 application_identifier 域中的

organization_id字段定义，见 8.2.3.2。 

appId xsd:unsignedShort 
标识一个应用，同 AIT表 application_identifier域中的 application_id

字段定义，见 8.2.3.2。 

8.3.4.2  applicationDescriptor元素 

applicationDescriptor 元 素 用 以 描 述 独 立 型 应 用 的 相 关 信 息 ， 数 据 类 型 为

ApplicationDescriptor，其结构见图14。 
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图14 applicationDescriptor 元素结构图 

复杂类型ApplicationDescritor的语法定义见表56。 
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表56 ApplicationDescriptor 的语法定义 

<xsd:complexType name="ApplicationDescriptor"> 

<xsd:sequence> 

<xsd:element name="type" type="ngb:ApplicationType"/> 

<xsd:element name="visibility" type="ngb:VisibilityDescriptor" minOccurs="0"/> 

<xsd:element name="priority" type="ngb:Hexadecimal8bit"/> 

<xsd:element name="version" type="ngb:Version"/> 

<xsd:element name="platformVersion" type="ngb:PlatformVersion" maxOccurs="unbounded"/> 

<xsd:element name="icon" type="ngb:IconDescriptor" minOccurs="0"maxOccurs="unbounded"/> 

<xsd:element name="storageCapabilities" type="ngb:StorageCapabilities" minOccurs="0"/> 

<xsd:element name="size" type="xsd:unsignedInt"/> 

<xsd:element name="bootPath" type="xsd:string" minOccurs="0"/> 

<xsd:element name="classPath" type="xsd:string" minOccurs="0"/> 

<xsd:element name="needPrevLoad" type="xsd:boolean" default="false" minOccurs="0"/> 

<xsd:element name="classPrevLoad" type="xsd:string" minOccurs="0"/> 

<xsd:element name="needPrevInit" type="xsd:boolean" default="false" minOccurs="0"/> 

<xsd:element name="requiredApps" type="xsd:string" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/> 

<xsd:element name="exportPackages" type="xsd:string" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/> 

<xsd:element name="importPackages" type="xsd:string" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/> 

</xsd:sequence> 

</xsd:complexType> 

 

复杂类型ApplicationDescriptor的语义说明见表57。 

表57 ApplicationDescriptor 的语义说明 

类别 名称 数据类型 注释 

子 

元 

素 

type ngb:ApplicationType 应用类型，定义见 8.3.4.2.1。 

visibility ngb:VisibilityDescriptor 

应用可见性描述符，定义见 8.3.4.2.2。 

注 ： 若 未 出 现 该 元 素 ， 接 收 终 端 使 用 缺 省 值

VISIBLE_ALL。 

priority ngb:Hexadecimal8bit 

应用优先级，取值范围 0～255，数值越大优先级越高，

数 值 相 同 优 先 级 相 同 。 语 义 同 应 用 描 述 符

(application_descriptor)的 application_priority

字段，见 8.2.4.3。 

version ngb:Version 

应用的版本号，从 0开始取值，递增加 1,若溢出应分配

新的 ApplicationIdentifier 来标识应用。数据类型

Version的定义见 8.3.5.3。 

platformVersion ngb:PlatformVersion 
应用符合的中间件规范版本信息，定义见 8.3.4.2.3。

若应用符合多个中间件规范，可列出多个版本信息。 

icon ngb:IconDescriptor 应用图标描述符，定义见 8.3.4.2.4。 

storageCapabilities ngb:StorageCapabilities 应用存储描述符，定义见 8.3.4.2.5。 

size xsd:unsignedInt 应用 ZIP压缩包的大小，单位为字节。 
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表57（续） 

类别 名称 数据类型 注释 

子 

元 

素 

bootPath xsd:string 

表示应用的入口路径。 

——对于 NGB-J应用，表示运行的入口类的路径； 

——对于 NGB-H应用，表示第一个运行的 HTML页面路径。 

classPath xsd:string 

对于 NGB-J应用，表示加载的类路径和名称。 

举例：一个 NGB-J应用的类文件放在应用根路径的 app.jar文件中，应用的

入 口 类 是 app.jar 中 的 com.abc.mainXlet.class ， 则

bootPath=com.abc.mainXlet.class，classPath=app.jar。 

对于其他应用类型，无该元素。 

needPrevLoad xsd:boolean 

对于 NGB-J应用，表示应用是否需要进行预加载。取值 true表示需要预加载

该应用的所有类；取值 false表示只需要预加载 classPrevLoad元素指定的

类。无该元素时表示应用不需要预加载。 

对于其他应用类型，无该元素。 

classPrevLoad xsd:string 

对于 NGB-J 应用，表示应用需要预加载的类的路径，只有在 needPrevLoad

元素取值为 false时该元素才有效，多个类路径之间以‘,’隔开。举例： 

classPrevLoad=org.ngb.setting.MainXlet,org.ngb.setting.resources。 

对于其他应用类型，无该元素。 

needPrevInit xsd:boolean 

对于 NGB-J应用，表示应用是否需要预初始化，取值 true 表示需要预初始化，

取值 false表示不需要预初始化。 

对于其他应用类型，无该元素。 

requiredApps xsd:string 

对于 NGB-J应用，表示应用之间的依赖关系，多个应用名称之间以‘,’隔开。

被依赖的应用必须包含 exportPackages 元素指定可共享给其他应用的 Java

包；依赖于其他应用的应用必须包含 importPackages 元素指定需要导入的

java包。 

对于其他应用类型，无该元素。 

exportPackages xsd:string 

对于 NGB-J应用，表示可共享给其他应用的 Java包，多个 Java包名称之间

以‘,’隔开。 

对于其他应用类型，无该元素。 

importPackages xsd:string 

对于 NGB-J应用，表示应用需要导入的 Java 包，多个 Java 包名称之间以‘,’

隔开。 

对于其他应用类型，无该元素。 

8.3.4.2.1  type 元素 

type元素用以描述应用的类型，数据类型为ApplicationType，其结构见图15。 
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图15 type 元素结构图 

复杂类型ApplicationType的语法定义见表58。 

表58 ApplicationType 的语法定义 

<xsd:complexType name="ApplicationType"> 

<xsd:choice> 

<xsd:element name="dvbApp" type="ngb:DvbApplicationType"/> 

<xsd:element name="ngbApp" type="ngb:NgbApplicationType"/> 

</xsd:choice> 

</xsd:complexType> 

<xsd:simpleType name="DvbApplicationType"> 

<xsd:restriction base="xsd:string"> 

<xsd:enumeration value="DVB-J"/> 

<xsd:enumeration value="DVB-HTML"/> 

</xsd:restriction> 

</xsd:simpleType> 

<xsd:simpleType name="NgbApplicationType"> 

<xsd:restriction base="xsd:string"> 

<xsd:enumeration value="NGB-J-Xlet"/> 

<xsd:enumeration value="NGB-J-MIDlet"/> 

<xsd:enumeration value="NGB-H"/> 

</xsd:restriction> 

</xsd:simpleType> 

复杂类型ApplicationType的语义说明见表59。 

表59 ApplicationType 的语义说明 

类别 名称 数据类型 注释 

子 

元 

素 

dvbApp ngb:DvbApplicationType 描述本标准兼容支持的 DVB 应用类型。 

ngbApp ngb:NgbApplicationType 描述本标准定义的 NGB应用类型。 

8.3.4.2.2  visibility 元素 

visibility元素用以描述应用对用户的可见状态，数据类型为VisibilityDescriptor，字符串枚举，

语法定义见表60。 
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表60 VisibilityDescriptor 的语法定义 

<xsd:simpleType name="VisibilityDescriptor"> 

<xsd:restriction base="xsd:string"> 

<xsd:enumeration value="NOT_VISIBLE_ALL"/> 

<xsd:enumeration value="NOT_VISIBLE_USERS"/> 

<xsd:enumeration value="VISIBLE_ALL"/> 

</xsd:restriction> 

</xsd:simpleType> 

注：NOT_VISIBLE_ALL、NOT_VISIBLE_USERS和 VISIBLE_ALL的说明见表 14“应用可见性标识”。 

8.3.4.2.3  platformVersion 元素 

platformVersion元素用以描述应用符合的中间件版本号，数据类型为PlatformVersion，其结构见

图16。 

 

图16 platformVersion 元素结构图 

复杂类型PlatformVersion的语法定义见表61。 

表61 PlatformVersion 的语法定义 

<xsd:complexType name="PlatformVersion"> 

<xsd:sequence> 

<xsd:element name="versionMajor" type="ngb:Hexadecimal8bit"/> 

<xsd:element name="versionMinor" type="ngb:Hexadecimal8bit"/> 

<xsd:element name="versionMicro" type="ngb:Hexadecimal8bit"/> 

</xsd:sequence> 

</xsd:complexType> 

 

复杂类型PlatformVersion的语义说明见表62。 
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表62 PlatformVersion 的语义说明 

类别 名称 数据类型 注释 

子 

元 

素 

versionMajor ngb:Hexadecimal8bit 

指示应用符合的中间件规范大版本号，语义同应用描述符

（application_descriptor）中的 versionMajor 字段，见

8.2.4.3。 

versionMinor ngb:Hexadecimal8bit 

指示应用符合的中间件规范小版本号，语义同应用描述符

（application_descriptor）中的 versionMinor 字段，见

8.2.4.3。 

versionMicro ngb:Hexadecimal8bit 

指示应用符合的中间件规范微版本号，语义同应用描述符

（application_descriptor）中的 versionMicro 字段，见

8.2.4.3。 

注：Hexadecimal8bit的定义见 8.3.5.1。 

8.3.4.2.4  icon 元素 

icon元素用以描述应用的图标信息，数据类型为IconDescriptor，其结构见图17。 

 

图17 icon 元素结构图 

复杂类型IconDescriptor的语法定义见表63。 

表63 IconDescriptor 的语法定义 

<xsd:complexType name="IconDescriptor"> 

<xsd:attribute name="filename" type="xsd:string" use="required"/> 

<xsd:attribute name="size" type="xsd:unsignedShort" use="optional"/> 

<xsd:attribute name="aspectRatio" type="ngb:AspectRatio" use="optional"/> 

</xsd:complexType> 

<xsd:simpleType name="AspectRatio"> 

<xsd:restriction base="xsd:string"> 

<xsd:enumeration value="4_3"/> 

<xsd:enumeration value="16_9"/> 

<xsd:enumeration value="1_1"/> 

</xsd:restriction> 

</xsd:simpleType> 
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复杂类型IconDescriptor的语义说明见表64。 

表64 IconDescriptor 的语义说明 

类别 名称 数据类型 注释 

属性 

filename xsd:string 

图标文件名，格式为： 

filename = icon_locator + “/ngb.icon.” + hex_string 

语义同应用图标描述（application_icons_descriptor），见 8.2.4.5.2。 

size xsd:unsignedShort 图标文件的大小，单位为字节。 

aspectRatio ngb:AspectRatio 

图标文件的幅型比，其中： 

——“4_3”：表示 4:3； 

——“16_9”：表示 16:9； 

——“1_1”：表示 1:1。 

8.3.4.2.5  storageCapabilities 元素 

storageCapabilities元素用以描述应用的存储信息，数据类型为StorageCapabilities，其结构见

图18。 

 

图18 storageCapabilities 元素结构图 

复杂类型StorageCapabilities的语法定义如下见表65。 
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表65 StorageCapabilities 的语法定义 

<xsd:complexType name="StorageCapabilities"> 

<xsd:sequence minOccurs="0"> 

<xsd:element name="storageProperty" type="ngb:StorageType"/> 

<xsd:element name="isStorable" type="xsd:boolean"/> 

<xsd:element name="canCache" type="xsd:boolean"/> 

</xsd:sequence> 

<xsd:attribute name="notlaunchableFromBroadcast" type="xsd:boolean" use="required"/> 

<xsd:attribute name="launchableCompletelyFromCache" type="xsd:boolean" use="optional"/> 

<xsd:attribute name="launchableWithOlderVersion" type="xsd:boolean" use="required"/> 

</xsd:complexType> 

<xsd:simpleType name="StorageType"> 

<xsd:restriction base="xsd:string"> 

<xsd:enumeration value="BROADCAST-RELATED"/> 

<xsd:enumeration value="STANDALONE"/> 

</xsd:restriction> 

</xsd:simpleType> 

 

复杂类型StorageCapabilities的语义说明见表66。 

表66 StorageCapabilities 的语义说明 

类别 名称 数据类型 注释 

子元素 

storageProperty ngb:StorageType 

指示存储型应用与广播业务的关联关系： 

——“BROADCAST-RELATED”：表示应用与节目内容

关联； 

——“STANDALONE”：表示应用与节目内容无关。 

isStorable xsd:boolean 
取值 true表示应用可存储到接收终端，取值 false

表示应用不可存储到接收终端。 

canCache xsd:boolean 
取值 true 表示应用启动时可缓存，取值 false 表

示应用不可缓存。 

属性 

notlaunchableFromBroadcast xsd:boolean 

取值 true 表示应用在完整缓存之前不可启动；取

值 false表示应用在完整缓存之前可启动，缓存可

提高应用启动性能，但不是必须的。 

launchableCompletelyFromCache xsd:boolean 本属性不适用于独立型应用。 

launchableWithOlderVersion xsd:boolean 

取值 true 表示可从低版本启动，即若缓存的应用

其版本低于或等于流中的相同应用的版本，终端应

启动缓存的应用；若缓存的应用其版本高于流中的

相同应用的版本，则缓存的应用不应被启动。 

取值 false表示缓存的应用不应被启动。 

在取值 true 的情况下，缓存中的低版本应用自行

解决与流中新版本应用的冲突问题。 
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8.3.4.3  applicationSpecificDescriptor 元素 

applicationSpecificDescriptor元素用以描述跟应用具体类型相关的信息，数据类型为

ApplicationSpecificDescrptor，其结构见图19。 

 

图19 applicationSpecificDescriptor 元素结构图 

复杂类型ApplicationSpecificDescritor的语法定义见表67。 

表67 ApplicationSpecificDescriptor 的语法定义 

<xsd:complexType name="ApplicationSpecificDescriptor"> 

<xsd:choice> 

<xsd:element name="ngbjDescriptor" type="ngb:NGBJDescriptor"/> 

<xsd:element name="ngbhDescriptor" type="ngb:NGBHDescriptor"/> 

</xsd:choice> 

</xsd:complexType> 

复杂类型ApplicationSpecificDescritor的语义说明见表68。 

表68 ApplicationSpecificDescriptor 的语义说明 

类别 名称 数据类型 注释 

子 

元 

素 

ngbjDescriptor ngb:NGBJDescriptor NGB-J应用的描述信息，定义见 8.3.4.3.1。 

ngbhDescriptor ngb:NGBHDescriptor NGB-H应用的描述信息，定义见 8.3.4.3.2。 

8.3.4.3.1  ngbjDescriptor 元素 

ngbjDescriptor元素用以描述跟NGB-J应用相关的描述信息，数据类型为NGBJDescriptor,其结构见

图20。 

 

图20 ngbjDescriptor 元素结构图 
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复杂数据类型NGBJDescriptor语法定义见表69。 

表69 NGBJDescriptor 的语法定义 

<xsd:complexType name="NGBJDescriptor"> 

<xsd:sequence> 

<xsd:element name="parameter" type="xsd:string"/> 

<xsd:element name="ngbjApplicationStructure" type="ngb:NGBJApplicationStructure"/> 

</xsd:sequence> 

</xsd:complexType> 

<xsd:complexType name="NGBJApplicationStructure"> 

<xsd:sequence> 

<xsd:element name="baseDirectory" type="xsd:string"/> 

<xsd:element name="classPathExtension" type="xsd:string"/> 

<xsd:element name="initialClass" type="xsd:string"/> 

</xsd:sequence> 

</xsd:complexType> 

 

复杂类型NGBJDescriptor的语义说明见表70。 

表70 NGBJDescriptor 的语义说明 

类别 名称 数据类型 注释 

子 

元 

素 

parameter xsd:string 
NGB-J 应用的启动参数，同 ngb_j_application_descriptor 描述符的

parameter域，见 8.2.6.1定义。 

baseDirectory xsd:string 
NGB-J 应用的基目录，同 NGB_j_application_location_descriptor 描

述符的 base_directory域，见 8.2.6.2定义。 

classPathExtension xsd:string 
NGB-J 应用的类路径，同 NGB_j_application_location_descriptor 描

述符的 classpath_extension域，见 8.2.6.2定义。 

initialClass xsd:string 
NGB-J应用的入口类名称，同NGB_j_application_location_descriptor

描述符的 initial_class域，见 8.2.6.2定义。 

8.3.4.3.2  ngbhDescriptor 元素 

ngbhDescriptor元素用以描述跟NGB-H应用相关的描述信息，数据类型为NGBHDescriptor,其结构见

图21。 

 

图21 ngbhDescriptor 元素结构图 
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复杂数据类型NGBHDescriptor语法定义见表71。 

表71 NGBHDescriptor 的语法定义 

<xsd:complexType name="NGBHDescriptor"> 

<xsd:sequence> 

<xsd:element name="parameter" type="xsd:string"/> 

<xsd:element name="ngbhApplicationStructure" type="ngb:NGBHApplicationStructure"/> 

</xsd:sequence> 

</xsd:complexType> 

<xsd:complexType name="NGBHApplicationStructure"> 

<xsd:sequence> 

<xsd:element name="physicalRoot" type="xsd:string"/> 

<xsd:element name="initialPath" type="xsd:string"/> 

<xsd:element name="boundaryExtension" type="xsd:anyURI" maxOccurs="unbounded"/> 

</xsd:sequence> 

</xsd:complexType> 

 

复杂类型NGBHDescriptor的语义说明见表72。 

表72 NGBHDescriptor 的语义说明 

类别 名称 数据类型 注释 

子 

元 

素 

parameter xsd:string 
NGB-H 应用的启动参数，同 ngb_h_application_descriptor 描述符的

parameter域，见 8.2.7.1定义。 

physicalRoot xsd:string 

NGB-H 应 用 的 入 口 点 根 目 录 ， 同

ngb_h_application_location_descriptor描述符的 physical_root域，

见 8.2.7.2定义。 

initialPath xsd:string 
NGB-H应用的首页 URL，同 ngb_h_application_location_descriptor描

述符的 initial_path域，见 8.2.7.2定义。 

boundaryExtension xsd:string 

NGB-H 应 用 的 边 界 正 则 表 达 式 ， 同

ngb_h_application_boundary_descriptor 描 述 符 的

regular_expression域，见 8.2.7.3定义。 

8.3.4.4  applicationUsageDescriptor 元素 

applicationUsageDescriptor 元 素 用 以 描 述 应 用 的 用 途 ， 数 据 类 型 为

ApplicationUsageDescriptor，其结构见图22。 
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图22 applicationUsageDescriptor 元素结构图 

复杂类型ApplicationUsageDescriptor的语法定义见表73。 

表73 ApplicationUsageDescriptor 的语法定义 

<xsd:complexType name="ApplicationUsageDescriptor"> 

<xsd:sequence> 

<xsd:element name="applicationUsage" type="xsd:anyURI" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/> 

<xsd:element name="applicationIntroduction" type="ngb:MultilingualType" minOccurs="0" 

maxOccurs="unbounded"/> 

</xsd:sequence> 

</xsd:complexType> 

复杂类型ApplicationUsageDescriptor的语义说明见表74。 

表74 ApplicationUsageDescriptor 的语义说明 

类别 名称 数据类型 注释 

子 

元 

素 

applicationUsage xsd:anyURI 

应 用 用 途 说 明 ， 语 义 同 应 用 用 途 描 述 符

（application_usage_descriptor）中的 usage_type

字段，见 8.2.4.4。 

applicationIntroduction ngb:MultilingualType 
应用介绍，多语种描述。MultilingualType类型定义见

8.3.5.4。 

applicationUsage 元素的取值见表 75。 

表75 applicationUsage 取值说明 

applicationUsage 注释 

urn:ngb:middleware:digitalTeletext 数字图文应用 

urn:ngb.middleware.game 游戏应用 

urn:ngb.middleware.finance 财经应用 

其他 保留 

8.3.4.5  applicationTransport 元素 

applicationTransport 元 素 用 以 描 述 应 用 的 传 输 协 议 ， 数 据 类 型 为

TransportProtocolDescriptorType，语法定义见表76。 
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表76 TransportProtocolDescriptorType 的语法定义 

<complexType name="TransportProtocolDescriptorType" abstract="true"/> 

复杂类型TransportProtocolDescriptorType定义了传输协议的基础类，基于该基础类派生定义跟

传输协议相关的数据类型。 

8.3.4.5.1  HTTPTransportType 

HTTPTransportType基于TransportProtocolDescriptorType派生，用以描述HTTP传输协议，其结构

见图23。 

 

图23 HTTPTransportType 结构图 

复杂类型HTTPTransportType的语法定义见表77。 

表77 HTTPTransportType 的语法定义 

<xsd:complexType name="HTTPTransportType"> 

<xsd:complexContent> 

<xsd:extension base="ngb:TransportProtocolDescriptorType"> 

<xsd:sequence> 

<xsd:element name="URLBase" type="xsd:anyURI"/> 

<xsd:element name="URLExtension" type="xsd:anyURI" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/> 

</xsd:sequence> 

</xsd:extension> 

</xsd:complexContent> 

</xsd:complexType> 

 

复杂类型HTTPTransportType的语义说明见表78。 

表78 HTTPTransportType 的语义说明 

类别 名称 数据类型 注释 

子元素 

URLBase xsd:anyURI 
语义同传输协议描述符（transport_protocol_descriptor）中的

URL_base域，见 8.2.5.1.3。 

URLExtension xsd:anyURI 
语义同传输协议描述符（transport_protocol_descriptor）中的

URL_extension域，见 8.2.5.1.3。 

8.3.4.5.2  OCTransportType 

OCTransportType基于TransportProtocolDescriptorType派生，用以描述OC传输协议，其结构见图

24。 
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图24 OCTransportType 结构图 

复杂类型OCTransportType的语法定义见表79。 

表79 OCTransportType 的语法定义 

<xsd:complexType name="OCTransportType"> 

<xsd:complexContent> 

<xsd:extension base="ngb:TransportProtocolDescriptorType"> 

<xsd:sequence> 

<xsd:choice minOccurs="0"> 

<xsd:element name="ngbTriplet" type="ngb:NGBTriplet"/> 

<xsd:element name="textualId" type="ngb:TextualIdentifier"/> 

</xsd:choice> 

<xsd:element name="componentTag" type="ngb:ComponentTagType"/> 

</xsd:sequence> 

</xsd:extension> 

</xsd:complexContent> 

</xsd:complexType> 

<xsd:complexType name="NGBTriplet"> 

<xsd:attribute name="OrigNetId" type="ngb:OrigNetId" use="required"/> 

<xsd:attribute name="TSId" type="ngb:TSId" use="required"/> 

<xsd:attribute name="ServiceId" type="ngb:ServiceId" use="required"/> 

</xsd:complexType> 

<xsd:simpleType name="OrigNetId"> 

<xsd:restriction base="xsd:unsignedShort"/> 

</xsd:simpleType> 

<xsd:simpleType name="TSId"> 

<xsd:restriction base="xsd:unsignedShort"/> 

</xsd:simpleType> 

<xsd:simpleType name="ServiceId"> 

<xsd:restriction base="xsd:unsignedShort"/> 

</xsd:simpleType> 

<xsd:complexType name="TextualIdentifier"> 

<xsd:attribute name="DomainName" type="ngb:DomainType" use="optional"/> 

<xsd:attribute name="ServiceName" type="ngb:Service" use="required"/> 

</xsd:complexType> 
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<xsd:simpleType name="DomainType"> 

<xsd:restriction base="xsd:string"> 

<xsd:pattern value="((.|\n|\r)*)?(\.(.|\n|\r)*)+"/> 

</xsd:restriction> 

</xsd:simpleType> 

<xsd:simpleType name="Service"> 

<xsd:restriction base="xsd:string"> 

<xsd:pattern value="(.|\n|\r)+"/> 

</xsd:restriction> 

</xsd:simpleType> 

<xsd:complexType name="ComponentTagType"> 

<xsd:attribute name="componentTag" type="ngb:Hexadecimal8bit"/> 

</xsd:complexType> 

复杂类型OCTransportType的语义说明见表80。 

表80 OCTransportType 的语义说明 

类别 名称 数据类型 注释 

子 

元 

素 

ComponentTag ngb:Hexadecimal8bit 

标识用于传送应用的主要业务组件，该组件是承载对象轮播下载服

务器初始化（ DSI）消息的基本流。语义同传输协议描述符

（transport_protocol_descriptor）中的 component_tag字段，见

8.2.5.1.1。 

OrigNetId xsd:unsignedShort 广播业务所属的原始网络 ID。 

TSId xsd:unsignedShort 广播业务所属的传送流 ID。 

ServiceId xsd:unsignedShort 广播业务 ID。 

DomainName ngb:DomainType 业务提供者域名，字符串。 

ServiceName ngb:Service 业务名称，字符串。 

8.3.4.6  applicationInstallDescriptor 元素 

applicationInstallDescriptor 元 素 用 以 描 述 独 立 型 应 用 的 安 装 信 息 ， 数 据 类 型 为

ApplicationInstallDescriptor，其结构见图25。 
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图25 applicationInstallDescriptor 元素结构图 

复杂类型applicationInstallDescritor的语法定义见表81。 

表81 ApplicationInstallDescriptor 的语法定义 

<xsd:complexType name="ApplicationInstallDescriptor"> 

<xsd:sequence> 

<xsd:element name="powerOnRunType" type="xsd:unsignedByte"/> 

<xsd:element name="autoRunOrder" type="xsd:unsignedByte"/> 

<xsd:element name="upgradeType" type="xsd:unsignedByte"/> 

<xsd:element name="downloadRunType" type="xsd:unsignedByte"/> 

<xsd:element name="publishTime" type="xsd:string"/> 

<xsd:element name="runningType" type="xsd:unsignedByte"/> 

</xsd:sequence> 

</xsd:complexType> 

复杂类型ApplicationInstallDescritor的语义说明见表82。 

表82 ApplicationInstallDescriptor 的语义说明 

类别 名称 数据类型 注释 

子

元

素 

powerOnRunType xsd:unsignedByte 

指示应用开机启动运行方式。 

——取值 0，表示应用开机自动启动； 

——取值 1，表示应用需要手动启动； 

——取值 2，表示应用只启动一次。 

autoRunOrder xsd:unsignedByte 
指示应用启动的先后顺序，取值范围 0～255，值越小越先启动。每个

应用只能分配一个顺序值，任意两个应用的顺序值不可重复。 
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表82 （续） 

类别 名称 数据类型 注释 

子 

元 

素 

upgradeType xsd:unsignedByte 

指示应用的升级方式： 

——取值 0，表示自动升级（后台进行、

不通知用户）； 

——取值 1，表示知会升级（自动进行、

通知用户）； 

——取值 2，表示用户确认（用户同意后

才升级）。 

downloadRunType xsd:unsignedByte 

指示应用下载或升级完成后的启动方式： 

——取值 0，表示自动启动（不通知用户，

强制启动）； 

——取值 1，表示知会（自动启动、通知

用户）； 

——取值 2，表示用户确认（用户同意后

才启动应用）； 

——取值 3，表示不启动。 

publishTime xsd:string 

应用通过审核后的发布时间，时间格式为

yyyy-mm-dd hh:mm:ss，表示：年-月-日

时:分:秒。 

runningType xsd:unsignedByte 

应用运行时界面显示方式： 

——取值 0，表示全屏显示； 

——取值 1，表示后台运行（无界面）； 

——取值 2，表示小窗口显示。 

8.3.5  公用数据类型 

本条约定XML Schema中公用的数据类型定义。 

8.3.5.1  Hexadecimal8bit 

简单数据类型Hexadecimal8bit的定义见表83。 

表83 Hexadecimal8bit 数据类型定义 

<xsd:simpleType name="Hexadecimal8bit"> 

<xsd:restriction base="xsd:string"> 

<xsd:pattern value="[0-9 a-f A-F]{1,2}"/> 

</xsd:restriction> 

</xsd:simpleType> 

8.3.5.2  Hexadecimal16bit 

简单数据类型Hexadecimal16bit的定义见表84。 
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表84 Hexadecimal16bit 数据类型定义 

<xsd:simpleType name="Hexadecimal16bit"> 

<xsd:restriction base="xsd:string"> 

<xsd:pattern value="[0-9 a-f A-F]{1,4}"/> 

</xsd:restriction> 

</xsd:simpleType> 

8.3.5.3  Version 

简单数据类型Version的定义见表85。 

表85 Version 数据类型定义 

<xsd:simpleType name="Version"> 

<xsd:restriction base="xsd:string"> 

<xsd:pattern value="[0-9 a-f A-F]{2}"/> 

</xsd:restriction> 

</xsd:simpleType> 

8.3.5.4  MultilingualType 

复杂数据类型MultilingualType的定义见表86。 

表86 MultilingualType 数据类型定义 

<xsd:complexType name="MultilingualType"> 

<xsd:simpleContent> 

<xsd:extension base="xsd:string"> 

<xsd:attribute name="lang" type="ngb:ISO639-2" use="required"/> 

</xsd:extension> 

</xsd:simpleContent> 

</xsd:complexType> 

<xsd:simpleType name="ISO639-2"> 

<xsd:restriction base="xsd:string"> 

<xsd:pattern value="\c\c\c"/> 

</xsd:restriction> 

</xsd:simpleType> 

注：“lang”指示语种属性，采用 GB/T 4880.2-2000的 3字母语言代码，默认值为“zho”，表示“汉语”。 

8.3.6  XML 信令文件下载 

独立型应用的 XML 信令文件，其文件名格式为“xait_x.x.x.xml”。 

注：“x.x.x”表示 XML信令文件符合的中间件规范版本信息，例如“xait_1.0.0.xml”。 

8.3.6.1  从单向广播通道获取下载信息 
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独立型应用的XML信令文件下载信息可通过单向广播通道获取。本标准扩展定义了自动布署应用列

表描述符（autodeployer_applist_descriptor），位于NIT的网络描述符循环中，用以描述XML信令文

件的下载信息，语法定义见表87。 

表87 自动布署应用列表描述符语法 

语法 比特数 数据类型 值 注释 

autodeployer_applist_descriptor(){     

  descriptor_tag 8 uimsbf 0xB1  

  descriptor_length 8 uimsbf   

  cmd_version 8 uimsbf 0  

  for(i=0;i<N;i++){  uimsbf   

platform_version_major 8 uimsbf   

platform_version_minor 8 uimsbf   

platform_version_micro 8 uimsbf   

    xml_file_version_major 8 uimsbf   

    xml_file_version_minor 8 uimsbf   

    protocol_id 16 uimsbf   

    if (protocol_id == 0x0001){    OC下载 

      transport_stream_id 16 uimsbf   

      original_network_id 16 uimsbf   

      service_id 16 uimsbf   

component_tag 8 uimsbf   

}     

    else if (protocol_id == 0x0003){    HTTP下载 

      URL_length 8 uimsbf   

      for (j=0; j<URL_length; j++){     

        URL_byte 8 bslbf  URL域 

      }     

    }     

  }     

}     

 

descriptor_tag：8比特字段，取值0xB1，表示该描述符为自动部署应用列表描述符。 

descriptor_length：8比特字段，指示该域之后的字节总数。 

cmd_version：8比特字段，指示信令格式版本号，用于后续扩展本信令，目前取值为0。 

platform_version_major：8比特字段，指示XML信令文件符合的中间件规范大版本号。 

platform_version_minor：8比特字段，指示XML信令文件符合的中间件规范小版本号。 

platform_version_micro：8比特字段，指示XML信令文件符合的中间件规范微版本号。 

xml_file_version_major：8比特字段，指示XML信令文件的大版本号，取值同XML信令文件

applicationList元素的versionMajor属性。 

xml_file_version_minor：8比特字段，指示XML信令文件的小版本号，取值同XML信令文件

applicationList元素的versionMinor属性。 
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protocol_id：16比特字段，指示XML应用信令文件的下载协议，取值见表22。 

transport_stream_id：16比特字段，表示承载XML信令文件的传送流标识。 

original_network_id：16比特字段，表示承载XML信令文件的原始网络标识。 

service_id：16比特字段，表示承载XML信令文件的业务标识。 

component_tag： 8比特字段，用以标识承载 XML信令文件的业务组件，接收终端应根据

transport_stream_id、original_network_id、service_id和component_tag定位传送流,即先根据

transport_stream_id、original_network_id和service_id定位到承载OC业务的PMT，然后根据PMT基本

流描述符循环中的流标识符描述符（stream_identifier_descriptor）建立组件标签（compoent_tag）

和承载XML信令文件的传送流之间的关联关系。 

URL_length：8比特字段，指示URL域的字节个数。 

URL_byte：8比特字段，URL_length个URL_byte生成URL域，指示XML信令文件完整的HTTP下载地址。 

8.3.6.2  从双向宽带通道获取下载信息 

本条描述的方式是指XML应用信令文件下载信息获取完全依赖于双向宽带网，与单向广播网无关。

XML应用信令文件及应用的下载流程见图26。 

 

终端

0  开机/运行状态

下载服务器

1.0  请求XML信令文件下载信息（UDP）

1.1  返回版本号和下载路径（UDP）

2.0  下载XML信令文件（HTTP）

2.1  返回XML信令文件

 

图26 XML 应用信令文件的下载流程 

流程描述： 

——终端开机时或运行中定时向前端请求 XML 应用信令文件的下载信息； 

——若有新的版本，则终端从前端下载新的 XML 应用信令文件。 

8.3.6.2.1  请求 XML 应用信令文件下载信息 

终端发送 UDP 数据报向前端发起 XML 应用信令文件下载信息请求指令，下载服务器 IP 地址、端口

号由终端初始化时自动获得或用户手动设置，具体方法不在本标准的约定范围之内。中间件可通过接口

函数读取下载服务器的 IP 地址和端口号。UDP 数据报格式定义见图 27，字节传输顺序为高字节在先，

位传输顺序为高位在先。 
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CRC
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UDP头 UDP净荷

AreaCode

4

STBType

4

platform_
version_minor

1

platform_
version_micro

1
 

图27 终端发给前端的 XML 应用信令文件下载信息请求指令 

UDP 数据报净荷各字段语义描述如下： 

——CmdVer：4 个字节，表示指令的版本号，本标准取值为 2； 

——NetworkID：2 个字节，表示终端所属的网络标识号； 

——AreaCode：4个字节，表示终端所属的区域代码，保留将来扩展； 

——platform_version_major：1 个字节，表示接收终端符合的中间件规范大版本号； 

——platform_version_minor：1 个字节，表示接收终端符合的中间件规范小版本号； 

——platform_version_micro：1 个字节，表示接收终端符合的中间件规范微版本号； 

——STBType：4个字节，表示终端型号，保留将来扩展； 

——SmcID：16 个字节，表示终端智能卡卡号，保留将来扩展； 

——Sn：32 个字节，表示终端序列号，保留将来扩展； 

——MWVer：32 个字节，表示终端中间件的版本号，保留将来扩展； 

——CRC：4 个字节，CRC 之前所有字段的 CRC 计算值。 

前端成功收到终端发出的请求指令后，以 UDP 数据报格式进行响应，把与终端平台档次相匹配的

XML 信令文件下载信息反馈给接收终端，UDP 数据报格式定义见图 28，字节传输顺序为高字节在先，位

传送顺序为高位在先。 

CmdVer

4

xml_file_
version_major

1

URLLen

2

URL CRC

4

UDP头 UDP净荷

xml_file_
version_minor

1

platform_
version_major

1

platform_
version_minor

1

platform_
version_micro

1
 

图28 前端响应终端应用清单版本号请求指令 

UDP 数据报净荷各字段语义描述如下： 

——CmdVer：4 个字节，表示指令的版本号，本标准取值为 2； 

——platform_version_major：1 个字节，表示 XML 信令文件符合的中间件规范大版本号； 

——platform_version_minor：1 个字节，表示 XML 信令文件符合的中间件规范小版本号； 

——platform_version_micro：1 个字节，表示 XML 信令文件符合的中间件规范微版本号； 

——xml_file_version_major：1 个字节，指示 XML 信令文件的大版本号，取值同 applicationList

元素的 versionMajor 属性； 

——xml_file_version_minor：1 个字节，指示 XML 信令文件的小版本号，取值同 applicationList

元素的 versionMinor 属性； 

——URLLen：2 个字节，表示后续 URL 字段的字节数； 

——URL：字符串，指示 XML信令文件完整的 HTTP 下载地址； 
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——CRC：4 个字节，CRC 之前所有字段的 CRC 计算值。 

8.3.6.2.2  下载 XML 应用信令文件 

根据 8.3.6.2.2.1，前端反馈给终端 XML 信令文件的完整 URL 地址，终端使用该 URL 路径通过

HTTP/HTTPS 协议下载 XML 应用信令文件。 

9  应用传输 

9.1  概述 

9.1.1  应用安装包的构成 

应用安装包的构成示例见图29所示。 

chess

证书文件

ngb.certChain.1

应用签名文件

ngb.signature.1

chess.zip

应用描述文件

application.xml

应用权限文件

permission.xml

应用ZIP包文件夹

 

图29 应用安装包的构成 

假设有一个“chess”应用，组成该应用的安装包包括以下几个文件： 

——应用软件压缩包，后缀名固定为“.zip”，文件名可任意，建议与应用的名称保持一致； 

——证书链文件，文件名固定为“ngb.certChain.1”； 

——签名文件，文件名固定为“ngb.signature.1”； 

——应用描述文件，文件名固定为“application.xml”,该XML文件的根元素即为8.3.4定义的

application元素；该文件可选（注：该文件主要用于通过应用商店下载的使用场景）； 

——资源访问权限文件，文件名固定为“permission.xml”；该文件可选，若无此文件，则表示按

默认的权限访问系统资源；“permission.xml”文件的格式保留将来扩展定义。 

9.1.2  应用下载路径说明 

节目内容关联型应用可通过单向广播网或双向宽带网传输至接收终端，由AIT中的传输协议描述符

（transport_protocol_descriptor）指定；独立型应用可通过单向广播网或双向宽带网传输至接收终

端，由XML应用信令文件中的applicationTransport元素指定。 

组成一个应用的所有文件（包括子目录）压缩成一个ZIP文件进行传输。 

在XML信令文件application元素的applicationTransport子元素描述中，本标准约定： 



GY/T 267—2012 

82 

——若传输类型为 HTTPTransportType，则 URLBase 指向应用安装包所有文件的共享路径名， 

URLExtension 则指向具体的文件，示例见表 88； 

——若传输类型为 OCTransportType，则轮播的根路径对应于应用安装包的根路径，例如图 29 中

的“chess\”目录对应于轮播的根路径；OCTransportType 元素的示例见表 89； 

——终端下载或升级应用时，先通过单向或者双向网络下载应用压缩 ZIP 文件和证书链文件等，然

后应用管理器将 ZIP 文件解压至 NVM 可写文件系统路径下，终端自己记忆解压路径。 

表88 HTTP 下载路径示例 

<applicationTransport type="HTTPTransportType"> 

<URLBase>http://1.2.3.4/apps/chess</URLBase> 

<URLExtension>chess.zip</URLExtension> 

<URLExtension>ngb.certChain.1</URLExtension> 

<URLExtension>ngb.signature.1</URLExtension> 

<URLExtension>appliction.xml</URLExtension> 

<URLExtension>permission.xml</URLExtension> 

</applicationTransport> 

表89 OC 下载路径示例 

<applicationTransport type="OCTransportType"> 

<NetworkId>888</NetworkId> 

<OrigNetId>12</OrigNetId> 

<TSId>45</TSId> 

<ServiceId>56</ServiceId> 

<componentTag>255</ComponentTag> 

</applicationTransport> 

9.1.3  应用启动路径说明 

应用的启动路径由applicationDescriptor元素中的bootPath和classPath说明，本标准约定

applicationDescriptor元素中描述的启动路径均相对于ZIP包的解压路径。 

9.1.3.1  NGB-J-Xlet 应用启动路径说明 

applicationDescriptor元素中的bootPath和classPath描述了NGB-J-Xlet应用的启动路径，其中

classPath为启动基目录，可以是文件夹路径或者jar包路径，bootPath为启动类入口，如下示例说明了

这两个路径的使用方法： 

——应用 advertising 的设计者设计了 com.abc.adv.mainXlet 为应用的入口类，从应用设计者的

角 度 来 看 ， 应 用 的 入 口 点 为 “ com.abc.adv.mainXlet ” ， 所 以 bootPath 为

“com.abc.adv.mainXlet”。 

若将应用的 class 文件打包成 jar 包 adv.jar，而应用的数据资源文件存放于另一个文件夹

“resources”，并将 adv.jar 和 resources 文件夹一同打包，app.zip 包中文件结构见图 30 所示，则

classPath 为“adv.jar”。 
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图30 NGB-J 应用启动路径示例 1 

XML 信令文件描述示例： 

<applicationDescriptor> 

<bootPath>com.abc.adv.mainXlet</bootPath> 

<classPath>adv.jar</classPath> 

</applicationDescriptor> 

若将应用的 class 文件不打成 jar 包，而是存放在 src 目录下，同时应用的数据资源文件存放于另

一个文件夹“resources”，并将 src文件夹和 resources 文件夹一同打包，app.zip 包中文件结构见图

31 所示，则 classPath 为“src/”。 

 

图31 NGB-J 应用启动路径示例 2 

XML 信令文件描述示例： 

<applicationDescriptor> 

<bootPath>com.abc.adv.mainXlet</bootPath> 

<classPath>src/</classPath> 

</applicationDescriptor> 

9.1.3.2  NGB-J-MIDlet 应用启动路径说明 

applicationDescriptor元素中的bootPath和classPath描述了NGB-J-MIDlet应用的启动路径，其中

classPath为启动基目录，必须是一个jar包路径，bootPath为jad文件路径，这两个路径的使用方法示

例如下： 

<applicationDescriptor> 

<bootPath>x.jad</bootPath> 

<classPath>x.jar</classPath> 

</applicationDescriptor> 

9.1.3.3  NGB-H 应用启动路径说明 
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applicationDescriptor元素中的bootPath和classPath描述了NGB-H应用的启动路径，其中

classPath为NGB-H应用的入口点根目录，bootPath为NGB-H应用的首页路径。如下两个示例说明这两个

路径的使用方法。 

主应用的设计者按以下形式进行NGB-H应用的设计： 

——应用数据分布在多个目录中，假设分布在两个目录，一个是“image”，一个是“main”目录； 

——应用的入口点是“main”目录中的“index.html”文档。 

从应用设计者的角度来看，应用的入口点为“ main/index.html”，所以 bootPath为

“main/index.html”。 

如果安装包打包时，将 image和 main两个文件夹放在 portal目录下，并对 portal 目录进行打包，

app.zip 包中文件结构见图 32 所示，则 classPath 路径为“portal/”。 

 

图32 NGB-H 应用启动路径示例 1 

XML信令文件描述示例： 

<applicationDescriptor> 

<bootPath>main/index.html</bootPath> 

<classPath>portal/</classPath> 

</applicationDescriptor> 

如果安装包打包时，直接对 image 和 main 文件夹所在的目录进行打包，app.zip 包中文件结构见

图 33 所示，则 classPath 路径为“/”。 

 

图33 NGB-H 应用启动路径示例 2 

XML信令文件描述示例： 

<applicationDescriptor> 

<bootPath>main/index.html</bootPath> 

<classPath>/</classPath> 

</applicationDescriptor> 

9.2  单向广播网传输 

单向广播网传输方式包括数据轮播（DC）、对象轮播（OC）和多协议封装（MPE），其中MPE用于IP

数据的封装。 
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本标准约定的单向广播网传输方式，遵循GB/T 17975.1-2010、GB/T 28161-2011、GB/T 28430-2012、

ISO/IEC 13818-6。 

9.3  双向宽带网传输 

双向宽带网传输方式采用HTTP 1.1协议，见RFC 2616；或HTTPS 1.1协议，见RFC 2818。 

10  对应用的支撑 

10.1  NGB-J 应用 

10.1.1  应用模型和生命周期控制 

本标准约定的 NGB-J 应用模型基于 J2ME Xlet和 MIDlet。 

基于 Xlet 模型的 NGB-J 应用，本标准称之为 NGB-J-Xlet 应用，应用管理器调用 Xlet 实例提供的

回调方法，控制其状态转移。NGB-J-Xlet 应用状态转移见图 34。 

 

startXlet
活动

(ACTIVE)
已装载
(LOADED)

 pauseXlet

initXlet

 
destroyXlet destroyXlet

 
destroyXlet

构造

销毁
(DESTROYED)

暂停
(PAUSED)

垃圾收集

 

图34 NGB-J-Xlet 应用状态转移图 

——已装载（LOADED）：已经从本地存储器或网络装入 Xlet类文件，且已调用其不带参数的构造方

法，此时若调用 Xlet 的 initXlet()方法，则进入暂停状态； 

——暂停（PAUSED）：Xlet 已被初始化，且已做好被激活随时运行的准备，此时若调用 Xlet 的

startXlet()方法，则进入活动状态； 

——活动（ACTIVE）：Xlet 正常运行，若调用 Xlet的 destoryXlet()方法，则进入销毁状态，若调

用 pauseXlet()方法，则进入暂停状态； 

——销毁（DESTROYED）：Xlet 被终止，进入销毁状态的 Xlet不能再转入其他状态，Xlet 所占用的

资源将被回收。 

基于 MIDlet 模型的 NGB-J 应用，本标准称之为 NGB-J-MIDlet 应用，应用管理器调用该 MIDlet 实

例提供的回调方法，控制其状态转移。NGB-J-MIDlet 应用状态转移见图 35。 

http://www.hudong.com/wiki/%E7%BD%91%E7%BB%9C
http://www.hudong.com/wiki/%E5%8F%82%E6%95%B0
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垃圾收集

 

图35 NGB-J-MIDlet 应用状态转移图 

10.1.2  资源管理模式 

本标准约定的资源管理模式见图 36 所示，适用于稀缺性资源的管理，即适用于同一时间只能被一

个应用程序独占访问的资源，例如调谐解调器、闪存等。 

资源客户

资源代理

资源服务器

资源模块

使用资源

资源模块 资源模块

访问

 

图36 资源管理模式 

稀缺性资源管理模式采用客户/服务器模式，在 org.davic.resources 包中定义，其基本原理为： 

所有的稀缺性资源都统一由资源服务器控制，任何资源的调用必须通过一个资源代理；资源代理与

资源服务器发生联系；资源的使用者称之为资源客户。 

10.1.3  Java API 

10.1.3.1  概述 

NGB 终端中间件应为 NGB-J 应用开发提供三类 Java接口，即 Java 基础接口、DAVIC 扩展接口和 NGB

扩展接口： 
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——Java 基础接口由 SUN 公司制定，是开发 NGB-J 应用的必要支撑； 

——NGB 扩展接口由本标准定义，针对 NGB 应用需求扩展制定； 

——DAVIC 扩展接口由数字音频视频委员会针对数字电视应用而制定。 

10.1.3.2  JAVA 基础接口 

NGB终端中间件应支持CDC1.1.2(JSR 218)/FP 1.1.2(JSR 219)/PBP1.1.2(JSR 217)和MIDP2.0(JSR 

118) Java基础接口。 

10.1.3.3  NGB 接口 

NGB终端中间件应实现的扩展Java包见表90。 

表90 本标准定义的 Java 包 

单元 包名称 说明 备注 

单向广播 

网络接入单元 

org.ngb.broadcast.dvb.tuning 
提供了 DVB模式下的调谐解调控制相关的类和方法。 

本标准基于 org.davic.net.tuning包进行扩展。 

见附录 G

中 G.2 

org.ngb.broadcast.ngbw.tuning 

提供了 NGB-W 模式下的调谐解调控制相关的类和方

法。 

本标准保留将来扩展。 

见 G.3 

广播协议处理

单元 

org.ngb.broadcast.dvb.si 
提供了 DVB 模式下与业务信息监控和检索相关的类

和方法。 

见附录 H

中 H.2 

org.ngb.broadcast.dvb.carousel 

提供了对 DVB 广播流中所携带文件的访问，用于访问

低延时的文件系统或数据，如采用 DSM-CC 协议传输

的数据。 

见 H.3 

org.ngb.broadcast.ngbw 
提供了 NGB-W 模式下业务信息监控和检索相关的类

和方法。本标准保留将来扩展。 
见 H.4 

双向宽带网络 

接入单元 

org.ngb.broadband 提供了与双向宽带网络相关的类和接口。 
见附录 I

中 I.2 

org.ngb.broadband.cm 
提供了与 CableModem 网络接口控制相关的类和方

法。 
见 I.3 

org.ngb.broadband.wifi 提供了与 WiFi 网络接口控制相关的类和方法。 见 I.4 

人机交互单元 org.ngb.interact 
提供了人机交互相关的类和方法，包括用户输入和用

户输出。 

见附录 J

中 J.2 

图形图像单元 

org.ngb.graphics 

提供了图形图像处理相关的类和方法，本标准基于

PBP 1.1.2(JSR 217)中的 java.awt 包进行扩展，以

满足数字电视平台的图形图像处理需求。 

见附录 K

中 K.2 

org.ngb.graphics.3d 
提供了 3D图形图像处理相关的类和方法。 

本标准保留将来扩展。 
见 K.3 

AV设置单元 org.ngb.util.setting 提供了全局音视频输出参数设置相关的类和方法。 
见附录 L

中 L.2 

媒体处理单元 org.ngb.media 提供了媒体播放控制相关的类和方法。 
见附录 M

中 M.2 
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表 90 （续） 

单元 包名称 说明 备注 

消息管理单元 org.ngb.event 

为事件的发送与监听提供一种有效、通用的机制，它

可用于线程间的通信，为其他功能包事件管理类提供

处理方法。 

见附录 N

中 N.2 

系统管理单元 

org.ngb.system 
提供了配置参数访问、软硬件配置信息获取、外设管

理和系统操作等的类和方法。 

见附录 O

中 O.2 

org.ngb.system.ota 提供了 OTA软件升级侦测与处理操作的类和方法。 见 O.3 

org.ngb.system.storage 提供了存储设备以及存储设备分区访问的类和方法。 见 O.4 

应用管理单元 
org.ngb.appmanager.application 

提供应用的列表和启动接口，应用层通过该接口可以

列出当前的应用，并可以启动和控制其中的应用。 

见附录 P

中 P.2 

org.ngb.appmanager.install 提供了与应用安装管理相关的类。 见 P.3 

应用引擎单元 

org.ngb.toolkit.channelscan 提供了与频道搜索相关的类和方法。 
见附录 Q

中 Q.2 

org.ngb.toolkit.epg 
EPG 信息通过 org.ngb.toolkit.epg 包获取，可采用

缓存（Cache）机制，也可以在需要信息时临时装载。 
见 Q.3 

org.ngb.toolkit.selection 提供了与业务选择相关的接口。 见 Q.4 

org.ngb.toolkit.search 提供了与全局搜索和匹配搜索相关的类和方法。 见 Q.5 

应用引擎单元 

（可选） 

org.ngb.toolkit.pvr 提供了与 PVR 功能相关的类和方法。 

参见附

录 R中

R.2 

org.ngb.toolkit.pvr.rcm 提供了与 PVR 资源冲突管理相关的类和方法。 参见 R.3 

org.ngb.toolkit.ui 提供了与控件工具相关的类和方法。 参见 R.4 

10.1.3.4  DAVIC 接口 

NGB终端中间件应支持的DAVIC 1.4.1p9定义的接口见表91。 

表91 必选的 DAVIC 包 

包名称 说明 备注 

org.davic.mpeg 为通用的 MPEG 处理提供工具类。 见附录 S中 S.2 

org.davic.mpeg.dvb MPEG/DVB 传输流信息定义在本包中，为 DVB使用 MPEG提供工具类。 见 S.3 

org.davic.mpeg.sections 在本包中定义 MPEG-2表格数据装载 API。 见 S.4 

org.davic.net MPEG网络信息。 见 S.5 

org.davic.net.dvb DVB对网络信息的扩展。 见 S.6 

org.davic.net.tuning 解调 API。 见 S.7 

org.davic.resources 提供了一种稀缺资源管理的框架。 见 S.8 

10.2  NGB-H 应用 

10.2.1  Web 技术要求 

NGB-H 应用中所使用的 Web 技术要求见表 92。 
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表92 Web 技术要求 

标准和规范 版本 

HTML 4.01 

XML 1.0 

XHTML 1.1 

CSS 2.0 

JavaScript 1.5 

DOM 2.0 

10.2.2  HTML 标签 

10.2.2.1  基本要求 

支持 HTML4.01 标准全部标签。 

10.2.2.2  扩展要求 

10.2.2.2.1  object 标签 

在 NGB-H 应用中，通过<object>标签定义一个嵌入的对象，使用此元素向 XHTML/HTML 页面添加多

媒体或受控于本页面的的多个应用。<object>标签用于包含对象如：图像、音频、视频、NGB-H 应用、

NGB-J 应用等。 

示例： 

<object id="" classid="" x="" y="" width="" height=""> 

<param  name="bgcolor"value="#c6cfd0"> 

<param  name="jad"value="http://192.168.243.3/hrd240x320.jad"> 

<param  name="jar"value="http://211.148.160.206/html/suite.jar"> 

<param  name="server"value="202.91.251.184"> 

<param  name="server_m"value="118.123.241.157"> 

<param  name="port"value="9001"> 

<param  name="port_m"value="9001"> 

<paramname="bootclass"value="boot.Boot">（仅 CDC使用） 

<param  name="url"value="http://211.148.160.207/game.action?applicationKey=ddp"> 

<param  name="numbercode"value="32000262"> 

<param  name="username"value="11111140"> 

</object> 

注1：a)id：标准标签 id，用于描述规定元素的唯一 id。 

b)classid：指明所用的应用执行环境，通过 classid查找应用执行环境管理器，调用相应的执行环境，可取

值为： 

——“DVB-J” - 符合 DVB MHP规范的 Java 应用； 

——“DVB-HTML” - 符合 DVB MHP规范的 Web应用； 

——“NGB-J-Xlet” - 符合 NGB规范的 Xlet 模型 Java应用； 

——“NGB-J-MIDlet” - 符合 NGB规范的 MIDlet模型 Java应用； 

——“NGB-H” - 符合 NGB规范的 Web应用； 

c)x, y, width, height：表示该应用显示的范围。 
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——x - 左上角横轴位置，单位为像素； 

——y - 左上角纵轴位置，单位为像素； 

——width - 宽度，单位为像素； 

——height - 高度，单位为像素。 

注2：通过“<param name="xxx"value="xxx">”语法格式向应用传递参数及其值。 

<param  name="bgcolor"value="#c6cfd0"> 

表示：设置背景颜色(RGB)，#c6cfd0表示红色分量等于 0xc6、绿色分量等于 0xcf、蓝色分量等于 0xd0。 

<param  name="jad"value="http://192.168.243.3/hrd240x320.jad"> 

表示：jad下载路径，可以是绝对路径也可以是相对路径。 

<param  name="jar"value="http://211.148.160.206/html/ suite.jar"> 

表示：jar下载路径，可以是绝对路径也可以是相对路径。 

<param  name="server"value="202.91.251.184"> 

表示：java应用服务器地址。 

<param  name="server_m"value="118.123.241.157"> 

表示：java应用所需私有参数，由游戏调用。 

<param  name="port"value="9001"> 

表示：java应用服务器端口。 

<param  name="port_m"value="9001"> 

表示：java应用所需私有参数，由游戏调用。 

<param  name="bootclass"value="boot.Boot">（仅 CDC使用） 

表示：CDC启动类，bootclass启动类关键字，boot.Boot启动类的全限定名(包名+类名)。 

<param  name="url"value="http://211.148.160.207/game.action?applicationKey=ddp"> 

<param  name="numbercode"value="32000262"> 

表示：java应用所需私有参数，由游戏调用。 

<param  name="username"value="11111140"> 

<param  name="numbercode"value="32000262"> 

10.2.2.2.2  meta 标签 

<meta>标签可提供有关页面的元信息（meta-information），比如针对搜索引擎和更新频度的描述

和关键词。<meta>标签位于文档的头部，不包含任何内容。<meta>标签的属性，定义了与文档相关联的

“名称/值”对。 

示例： 

<meta content ="1280*720" name="page-view-size"http-equiv=""> 

注：设置分辨率，1280*720表示宽等于1280像素、高等于720像素。 

10.2.3  JS API 

NGB 终端中间件应为 NGB-H 应用提供两类 JS 对象，即基础 JS 对象和 NGB 扩展 JS 对象： 

——基础 JS对象由 W3C组织定义，是开发 NGB-H 应用的基础； 

——NGB 扩展 JS 对象由本标准定义，针对 NGB应用需求扩展制定。 

10.2.3.1  JS 基础接口 

NGB-H应用应支持的基础JS对象遵循W3CJS 1.5规范。 

10.2.3.2  NGB 接口 

http://www.w3school.com.cn/tags/tag_meta.asp#meta_prop_http-equiv#meta_prop_http-equiv
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NGB-H应用应支持的扩展JS对象见表93。 

表93 NGB 扩展 JS对象 

单元 模块 对象名称 说明 备注 

单向 

广播 

网络 

接入 

单元 

DVB调谐解调模块 

DvbcTuningParameters DVB-C调谐解调参数对象。 见附录 T中 T.2.3 

DvbTune 频道调谐和解调对象。 见 T.2.4 

DvbScan 频道搜索对象。 见 T.2.5 

NGB-W调谐解调模

块 
保留将来扩展   

广播 

协议 

处理 

单元 

DVB协议模块 

DvbBroadcast DVB广播通道对象。 见附录 U中 U.2.3 

DvbNetwork DVB网络对象。 见 U.2.4 

DvbBouquet DVB业务群对象。 见 U.2.5 

DvbTS DVB传送流对象。 见 U.2.6 

DvbService DVB业务对象。 见 U.2.7 

DvbVideoES DVB视频基本流对象。 见 U.2.8 

DvbAudioES DVB音频基本流对象。 见 U.2.9 

DvbOtherES 除视音频之外的其他 DVB基本流对象。 见 U.2.10 

DvbEvent DVB节目事件对象。 见 U.2.11 

NGB-W协议模块 保留将来扩展   

双向 

宽带 

网络 

接入 

单元 

宽带网络设置模

块 

Broadband 双向宽带网络对象。 见附录 V中 V.2.2 

Ethernet 以太网卡对象。 见 V.2.3 

AP 无线热点对象。 见 V.2.4 

IP IP对象。 见 V.2.5 

Proxy 网络代理对象。 见 V.2.6 

人机 

交互 

单元 

用户输入单元模

块 
保留将来扩展   

前面板输出模块 FrontPanel 前面板对象。 见附录 W中 W.3.1 

图形

图像

单元 

2D模块   见附录 X中 X.2 

3D模块    

AV 

设置 

单元 

音频模块 AudioSetting  音频参数设置对象。 见附录 Y中 Y.2.1 

视频模块 VideoSetting 视频参数设置对象。 见 Y.2.2 

媒体 

处理 

单元 

媒体输入模块 保留将来扩展   

媒体播放模块 MediaPlayer 媒体播放器对象。 见附录 Z中 Z.3.2 

消息 

管理 

单元 

消息管理模块 event 消息对象。 
见附录 AA中

AA.2.1 
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表93 （续） 

单元 模块 对象名称 说明 备注 

系统 

管理 

单元 

数据管理模块 DataAccess 配置数据管理对象。 
见附录 BB中

BB.2.2 

外部存储设备 

管理模块 

StorageDeviceManager 外部存储设备管理器对象。 见 BB.3.2 

StorageDevice 存储设备对象。 见 BB.3.3 

StoragePartition 存储分区对象。 见 BB.3.4 

文件管理模块 

FileManager 本地目录和文件管理对象。 见 BB.4.2 

Directory 本地磁盘目录对象。 见 BB.4.3 

File 本地磁盘文件对象。 见 BB.4.4 

多媒体文件模块 

AudioFile 音频文件对象。 见 BB.5.1 

VideoFile 视频文件对象。 见 BB.5.2 

ImageFile 图片文件对象。 见 BB.5.3 

OTA软件升级模块 Upgrade  OTA升级控制对象。 见 BB.6.1 

系统工具模块 

Utility 工具对象。 见 BB.7.1 

GlobalVarManager 全局变量管理器对象。 见 BB.7.2 

Rectangle 矩形窗口对象。 见 BB.7.3 

SysTool 系统工具对象。 见 BB.7.4 

软硬件信息模块 
HardwareInfo 接收终端硬件参数信息对象。 见 BB.8.1 

SoftwareInfo 接收终端软件参数信息对象。 见 BB.8.2 

应用 

管理 

单元 

应用管理模块 

AppsDatabase 应用数据库对象。 
见附录 CC中

CC.2.2 

Filter 应用过滤器对象。 见 CC.2.3 

Application 应用对象。 见 CC.2.4 

AutoDeployer 应用部署管理对象。 见 CC.2.5 

应用 

引擎 

单元 

电子节目指南模块 

EPGManager 电子节目指南对象。 
见附录 DD中

DD.2.2 

ProgramEvent 节目事件对象。 见 DD.2.3 

ReferenceEvent 参考节目事件对象。 见 DD.2.4 

TimeShiftEvent 时移节目事件对象。 见 DD.2.5 

频道管理模块 
ChannelManager 频道管理器对象。 见 DD.3.2 

Channel 频道对象。 见 DD.3.3 

提醒管理模块 
OrderManager 预定管理器对象。 见 DD.4.2 

Order 预订对象。 见 DD.4.3 

信息搜索模块 

SearchManager 搜索管理器对象。 见 DD.5.2 

GlobalSearchSession 全局搜索会话对象。 见 DD.5.3 

AutoCompleteSearchSession 匹配搜索会话对象。 见 DD.5.4 

GlobalSearchFilter 全局搜索过滤器对象。 见 DD.5.5 

AutoCompleteSearchFilter 匹配搜索过滤器对象。 见 DD.5.6 

SortCritiria 排序机制对象。 见 DD.5.7 

GlobalSearchResultItem 搜索结果记录对象。 见 DD.5.8 

SearchHistoryItem 搜索历史记录对象。 见 DD.5.9 
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表93 （续） 

单元 模块 对象名称 说明 备注 

 CA应用模块 

CAManager CA管理器对象。 见 DD.6.2 

Operator 运营商对象。 见 DD.6.3 

CAMail CA邮件对象。 见 DD.6.4 

CAWallet CA钱包对象。 见 DD.6.5 

CAIPP CAIPP对象。 见 DD.6.6 

CAViewedIPP 已被观看的 CAIPP对象。 见 DD.6.7 

应用 

引擎 

单元

（可

选） 

马赛克模块 
DvbMosaic DVB马赛克业务对象。 

参见附录 EE中

EE.2.1 

DvbLogicCell DVB马赛克逻辑单元格对象。 参见 EE.2.2 

PVR模块 

PVRManager PVR管理器对象。 参见 EE.3.2 

BookingOptions 预订选项对象。 参见 EE.3.3 

CollectionBookingOptions 剧集预订选项对象。 参见 EE.3.4 

PVREvent PVR节目对象。 参见 EE.3.5 

PVREventFilter PVR节目过滤器对象。 参见 EE.3.6 

PVRCollection PVR剧集信息对象。 参见 EE.3.7 

PVRCollectionFilter PVR剧集过滤器对象。 参见 EE.3.8 

ConflictManager 资源冲突管理器对象。 参见 EE.3.9 

ConflictSession 冲突会话对象。 参见 EE.3.10 

Conflict 资源冲突对象。 参见 EE.3.11 

NPVR模块 保留将来扩展   

支付模块 保留将来扩展   

11  安全机制 

11.1  网络通信安全机制 

通过对 TLS、SSL 等安全传输协议的支持、对 DES、Triple-DES(TDES)、AES、RSA 等加密算法的支

持，确保在 NGB 双向网络中，业务前端和 NGB 数字电视接收终端之间进行通信的交互通道是安全的。 

11.2  终端资源安全机制 

为了控制应用软件访问终端资源，前端应向终端发送应用软件的资源访问权限文件

（permission.xml）,终端软件平台依据这些权限控制应用软件的资源访问行为。 

应用软件的资源访问权限文件由运营商签名，并附加上包含根证书和运营商证书的证书链。 

终端软件平台只能接收由运营商签名的资源访问权限文件。终端软件平台应使用运营商证书检查签

名，若通过检查，则终端软件平台应解析应用软件的资源访问权限文件，并更新应用软件的相应权限。 

11.3  应用安全机制 

11.3.1  概述 

通过采用一种自底向上的信任链机制来保证应用的来源可靠性和数据完整性。信任链的起始点是终
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端安全芯片，关于终端安全芯片的描述见 GY/T 255-2012。 

终端安全芯片至启动加载软件、终端软件平台、应用软件，采用数字签名技术建立信任链，只有在

信任链中的每个环节都通过签名校验后，信任链的后一环节方可启动： 

——启动加载软件在运行之前由终端安全芯片对其进行数据来源可靠性验证和数据完整性验证； 

——终端软件平台在更新和运行之前由启动加载软件对其进行数据来源可靠性验证和数据完整性

验证，终端软件平台中应预置根证书； 

——应用软件在下载接收和运行之前需要由终端软件平台发起以根证书为起点的证书链校验，对其

进行数据来源可靠性验证和数据完整性验证。 

信任链机制基本原则包括： 

a) 每个软件都应被签名； 

b) 每个软件应在验证其后装入的软件之后，才移交控制权； 

c) 验证密钥应在实施验证的软件组件中，并且也被验证过； 

d) 用于验证启动加载软件的密钥应预置在终端安全芯片中，并应有一些 OTP 比特进行标识； 

e) 下载的软件应被签名，并被验证后接收。 

终端软件执行过程中应始终遵循信任链机制。此外，终端软件平台应对应用软件的权限进行管理，

控制应用软件对终端资源的访问。 

11.3.2  终端软件系统安全启动流程 

终端软件系统安全启动流程见图 37，基本过程为： 

a) 终端上电后首先启动终端安全芯片 ROM代码，使用安全芯片内预埋的 BL_KEY0公钥验证 BL_KEY1

公钥，然后使用验证通过后的 BL_KEY1 公钥验证启动加载软件； 

b) 启动加载软件验证通过后，启动加载软件运行，并使用 BL_KEY1 公钥验证终端软件平台镜像； 

c) 终端软件平台镜像验证通过后，终端软件平台运行，并使用根证书验证应用软件； 

d) 应用软件验证通过后，应用软件运行。 

关于 BL_KEY0、BL_KEY1 的介绍以及签名要求见 GY/T 255-2012，终端软件平台包含操作系统和中

间件等。 
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终端Flash存储终端Flash存储

安全芯片

启动加载软件
（bootloader）

终端软件平台

BL_KEY1 BL_KEY0对BL_KEY1的签名

启动加载软件 BL_KEY1对启动加载软件的签名

BL_KEY0

验证

验证

BL_KEY0

BL_KEY1

启动

验证

BL_KEY1

启动

根证书
验证

根证书

终端上电

启动

应用启动

启动

终端软件平台镜像 BL_KEY1对终端软件平台镜像的签名

签名文件证书链文件应用软件

资源访问权限文件 签名文件证书链文件

 

图37 终端软件系统启动流程 

11.3.3  应用软件下载和启动的安全机制 

应用软件应被数字签名，并使用以根证书为起点的数字证书链保证其来源可靠性和数据完整性。应

用软件在下载安装和每次启动之前，终端软件平台都会发起以根证书为起点的证书链校验，完成应用软

件的验证。 

11.3.3.1  应用软件验证流程 

终端软件平台发起对应用软件的验证，见图 38所示，其基本流程如下： 

a) 终端软件平台根据证书链文件的格式解析证书链，并将根证书与终端软件平台预置根证书做比

对，如比对一致，则进行下一步，否则，应用软件验证失败； 

b) 以证书链中的根证书为起点，逐级验证证书链中的各级证书，例如，采用一级证书中的公钥验

证二级证书的签名，完成各级证书的合法性验证，如各级证书验证通过，则进行下一步，否则，

应用软件验证失败； 

c) 使用约定的摘要算法计算应用软件的哈希值，采用第 N 级证书中的公钥对应用软件的签名进行

验证，如通过，则完成应用软件的验证，否则，应用软件验证失败。 
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图38 应用软件验证流程 

11.3.3.2  应用软件签名要求 

a）签名对象 

应用软件的签名对象是应用压缩包（即 xxx.zip 文件）。 

b）算法支持 

哈希算法支持 SHA1、SHA256。 

签名算法采用 RSA。 

助记符定义： 

——HASH_SHA1，指代 SHA1Hash 算法； 

——HASH_SHA256，指代 SHA256Hash 算法； 

——SIGN_SHA1_RSA，指代采用 SHA1算法计算摘要，采用 RSA 算法进行签名； 

——SIGN_SHA256_RSA，指代采用 SHA256 算法计算摘要，采用 RSA 算法进行签名。 

c）签名文件 

签名文件中包含对软件的数字签名，其格式遵循 ASN.1 DER 结构。 

Signature ::= SEQUENCE { 

certificateIdentifier     AuthorityKeyIdentifier, 

hashSignatureAlgorithm     OBJECT IDENTIFIER, 

signatureValue       BIT STRING } 

certificateIdentifier：验证该签名的证书标识，格式为： 

AuthorityKeyIdentifier ::= SEQUENCE { 

keyIdentifier      [0]KeyIdentifier OPTIONAL, 

authorityCertIssuer     [1]GeneralNames, OPTIONAL, 

authorityCertSerialNumber   [2]CertificateSerialNumber OPTIONAL } 

AuthorityKeyIdentifier 由 X.509 规 范 定 义 ， 必 须 包 含 authorityCertIssuer 和

authorityCertSerialNumber 字段。 

hashSignatureAlgorithm：指示签名所使用的 Hash 算法，支持 SHA-1 和 SHA-256，格式为： 
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sha-1 OBJECT IDENTIFIER ::= 

{iso(1) identifier-organization(3) oiw(14) secsig(3) algorithm(2) 26} 

sha-256 OBJECT IDENTIFIER::= 

{joint-iso-itu-t(2) country(16) us(840) organization(1) gov(101) csor(3) nistalgorithm(4) hashalgs(2) 

1 } 

signatureValue：签名比特串。 

d）证书数据 

证书提供一个公钥，通过与终端计算出的软件包 Hash 值、签名文件中包含的签名值进行运算，来

验证软件包的合法性。证书本身被更高级证书机构所签名，这样就形成了一个证书链，证书链的顶端是

根证书。根证书是一个自签名的证书，即其合法性由其自身所保证。根证书必须由统一的具有资质的机

构颁发。 

证书链包含在一个证书文件中，和应用程序压缩包及应用签名文件一同下发。 

证书文件格式见表 94。 

表94 证书文件格式 

语法 位宽 格式 

CertificateFile() { 

certificate_count 

for (i=0; i<certificate_count; i++) { 

certificate_length 

certificate() 

} 

} 

 

16 

 

24 

 

 

uimsbf 

 

uimsbf 

 

certificate_count：指示证书文件中包含的证书的个数。 

certificate_length：表示证书所占字节长度。 

certificate()：包含 X.509 格式的证书数据。 

11.3.3.3  应用软件的下载 

应用软件的压缩包、证书链文件、签名文件等信息使用统一的 XML 格式进行记录，基于 XML语法编

码的应用信令 XML Schema 定义见附录 H。终端下载 XML 信令文件后，从应用软件对应的 application

元素中解析出应用软件压缩包、证书链文件和签名文件的下载地址，从服务器分别下载以上文件。 

由于应用软件需要进行签名、验签操作，以保证软件包的合法性，应用软件的 XML 信息需要注意以

下几点： 

——applicationIdentifier 子元素 appId 值的范围和分配 

appId 是一个无符号短整数类型(16bit)，描述的是应用软件的编号，对应用软件编号的分配策略

见表 5。 

——application 元素的 applicationTransport 子元素 
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若应用软件的下载采用 http 传输协议（HTTPTransportType）,其包含两个子元素： 

——URLBase：定义多个下载文件的 URL 的共享部分； 

——URLExtension：定义了多个下载文件的不同部分，具体如下： 

应用压缩包：xxx.zip（应用压缩包的文件名称可由前端任意指定）； 

证书链文件：ngb.certChain.1（文件名称固定）； 

签名文件：ngb.signature.1（文件名称固定）； 

应用描述文件：application.xml（文件名称固定,可选）； 

资源访问权限文件：permission.xml（文件名称固定,可选）。 

上述几个文件下载路径由“<URLBase>/<URLExtention>”构成，举例如下： 

——应用软件压缩包路径：<URLBase>/xxx.zip； 

——证书链文件路径：<URLBase>/ngb.certChain.1； 

——签名文件路径：<URLBase>/ngb.signature.1； 

——应用描述文件路径：<URLBase>/application.xml； 

——资源访问权限控制文件路径：<URLBase>/permission.xml。 
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附 录 A 

（资料性附录） 

图形图像 

A.1 图层 

终端中间件平台提供视频输出、用户界面控制（如按钮、列表）以及图形图象绘制等图形功能，一

般地采用多个图层来完成复杂的图形图像功能。终端中间件平台对图层的支持依赖于接收终端的图形图

象处理能力，本标准作为资料性附录，用于中间件产品的设计参考。 

从逻辑上，至少应支持一个全屏幕的图形层、一个全屏幕的视频层和一个全屏幕的背景层，其排列

顺序见图A.1所示。 

背
景
层

视
频
层

图
形
层

…

 

图 A.1 图层排列示意 

 

背景层位于显示的最底层，视频层位于背景层之上，图形层位于视频层之上。 

背景层是一个全屏的单一颜色平面，其颜色有YUV分量和RGB基色两种设置方式。 

视频层用于显示解码器输出的视频图象。 

图形层提供给应用程序绘图，也可定义矩形区域用以透视视频图象，并将图形与视频图象进行有机

组合，以得到不同效果。 

中间件平台可同时支持多个应用程序，每个应用程序拥有屏幕上的一个矩形区域，可将图形绘于该

区域。区域是否可以重叠取决于下层硬件的功能及资源的多少。其最低需求与中间件档次有关。 

全屏幕图层的像素要求见表 A.1。 
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表 A.1 全屏幕图层像素尺寸 

  背景层 视频层 图形层 

标清 720×576 720×576 720×576 

高清 1920×1080 1920×1080 
1280×720 

1920×1080 

A.2 坐标系 

本标准约定的坐标系坐标原点在左上角，从左往后为X轴，从上往下为Y轴，见图A.2所示。任意像

素点的位置可用pt(x,y)表示，其中： 

——x表示像素点与坐标原点的X轴距离（单位：像素）； 

——y表示像素点与坐标原点的Y轴距离（单位：像素）。 

(0,0)

pt(x,y)

X

Y

 

图 A.2 坐标系 

A.3 像素宽高比 

对像素宽高比进行约定，默认为1:1。 

A.4 混合模式 

混合模式是指图形的透明处理，以达到不同层次之间共显的效果，其通常有两种方式： 

——全局模式：每个颜色/像素点使用同一个 Alpha 混合因子（Alpha blending factors）； 

——局部模式：各个颜色/像素点可以采用不同的 Alpha 混合因子（Alpha blending factors）。 

A.5 绘制模式 

绘制模式是表示新像素值产生的方式。SRC 表示源值，DST 表示目标值，运算之前的目标值称之为
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旧目标值，运算之后产生的目标值称之为新目标值，本标准约定的绘制模式见表 A.2。 

表 A.2 绘制模式 

宏定义 枚举值 运算 描述 

MWMODE_COPY 0 DST = SRC 新目标值 = 源值 

MWMODE_XOR 1 DST = SRC ^ DST 新目标值 = 源值与旧目标值进行异或运算 

MWMODE_OR 2 DST = SRC | DST 新目标值 = 源值与旧目标值进行或运算 

MWMODE_AND 3 DST = SRC&DST 新目标值 = 源值与旧目标值进行与运算 

MWMODE_CLEAR 4 DST = 0 新目标值 = 0 

MWMODE_SET 5 DST = 1 新目标值 = 1 

MWMODE_EQUIV 6 DST = ~(SRC ^ DST) 新目标值 = 源值与旧目标值异或后取反 

MWMODE_NOR 7 DST = ~(SRC | DST) 新目标值 = 源值与旧目标值或后取反 

MWMODE_NAND 8 DST = ~( SRC&DST) 新目标值 = 源值与旧目标值与后取反 

MWMODE_INVERT 9 DST = ~DST 新目标值 = 旧目标值取反 

MWMODE_COPYINVERTED 10 DST = ~SRC 新目标值 = 源值取反 

MWMODE_ORINVERTED 11 DST = ~SRC | DST 新目标值 = 源值取反后与旧目标值进行或运算 

MWMODE_ANDINVERTED 12 DST = ~SRC&DST 新目标值 = 源值取反后与旧目标值进行与运算 

MWMODE_ORREVERSE 13 DST = SRC | ~DST 新目标值 = 源值与旧目标值的反进行或运算 

MWMODE_ANDREVERSE 14 DST = SRC& ~DST 新目标值 = 源值与旧目标值的反进行与运算 

MWMODE_NOOP 15 DST = DST 新目标值 = 旧目标值 

注：SRC表示源值，DST表示目标值。 

A.6 颜色模式 

A.6.1 32位真彩色 

A.6.1.1 ARGB8888 

ARGB8888模式比特分配见图A.3所示。 

Alpha R G B

31 2423 16 15 8 7 0

 

图 A.3 ARGB8888 

像素点色彩用32比特表示，其中： 

——比特0～比特7，共8位，表示B（蓝色）分量； 

——比特8～比特15，共8位，表示G（绿色）分量； 

——比特16～比特23，共8位，表示R（红色）分量； 

——比特24～比特31，共8位，表示Alpha（透明度）分量。 

A.6.1.2 AYCbCr8888 



GY/T 267—2012 

102 

AYCbCr8888模式比特分配见图A.4所示。 

Alpha Cr Y Cb

31 2423 16 15 8 7 0

 

图 A.4 AYCbCr8888 

像素点色彩用32比特表示，其中： 

——比特0～比特7，共8位，表示Cb（蓝色色差）分量； 

——比特8～比特15，共8位，表示Y（亮度）分量； 

——比特16～比特23，共8位，表示Cr（红色色差）分量； 

——比特24～比特31，共8位，表示Alpha（透明度）分量。 

A.6.2 24位真彩色 

A.6.2.1 RGB888 

RGB888模式比特分配见图A.5所示。 

R G B

23 16 15 8 7 0

 

图 A.5 RGB888 

像素点色彩用24比特表示，其中： 

——比特0～比特7，共8位，表示B（蓝色）分量； 

——比特8～比特15，共8位，表示G（绿色）分量； 

——比特16～比特23，共8位，表示R（红色）分量。 

A.6.2.2 YCbCr888 

YCbCr888模式比特分配见图A.6所示。 

Cr Y Cb

16 15 8 7 023

 

图 A.6 YCbCr888 

像素点色彩用24比特表示，其中： 

——比特0～比特7，共8位，表示Cb（蓝色色差）分量； 

——比特8～比特15，共8位，表示Y（亮度）分量； 

——比特16～比特23，共8位，表示Cr（红色色差）分量。 

A.6.2.3 ARGB8565 

ARGB8565模式比特分配见图A.7所示。 
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Alpha R G B

23 1615 1110 5 4 0

 

图 A.7 ARGB8565 

像素点色彩用24比特表示，其中： 

——比特0～比特4，共5位，表示B（蓝色）分量； 

——比特5～比特10，共6位，表示G（绿色）分量； 

——比特11～比特15，共5位，表示R（红色）分量； 

——比特16～比特23，共8位，表示Alpha（透明度）分量。 

A.6.3 16位真彩色 

A.6.3.1 RGB565 

RGB565模式比特分配见图A.8所示。 

R G B

15 1110 5 4 0

 

图 A.8 RGB565 

像素点色彩用16比特表示，其中： 

——比特0～比特4，共5位，表示B（蓝色）分量； 

——比特5～比特10，共6位，表示G（绿色）分量； 

——比特11～比特15，共5位，表示R（红色）分量。 

A.6.3.2 YCbCr4:2:2 

YCbCr4:2:2模式比特分配见图A.9所示。 

Y Cr Y Cb

31 2423 16 15 8 7 0

 

图 A.9 YCbCr4:2:2 

像素点色彩用32比特表示，其中： 

——比特0～比特7，共8位，表示Cb（蓝色色差）分量； 

——比特8～比特15，共8位，表示Y（亮度）分量； 

——比特16～比特23，共8位，表示Cr（红色色差）分量； 

——比特24～比特31，共8位，表示Y（亮度）分量。 

A.6.3.3 ARGB1555 

ARGB1555模式比特分配见图A.10所示。 
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R G B

14 10 9 5 4 015

 

图 A.10 ARGB1555 

像素点色彩用16比特表示，其中： 

——比特0～比特4，共5位，表示B（蓝色）分量； 

——比特5～比特9，共5位，表示G（绿色）分量； 

——比特10～比特14，共5位，表示R（红色）分量； 

——比特15，共1位，表示Alpha（透明度）分量。 

A.6.3.4 ARGB4444 

ARGB4444模式比特分配见图A.11所示。 

R G B

11 8 7 4 3 0

Alpha

15 12

 

图 A.11 ARGB1555 

像素点色彩用16比特表示，其中： 

——比特0～比特3，共4位，表示B（蓝色）分量； 

——比特4～比特7，共4位，表示G（绿色）分量； 

——比特8～比特11，共4位，表示R（红色）分量； 

——比特12～比特15，共4位，表示Alpha（透明度）分量。 

A.6.4 16位色彩查询表 

A.6.4.1 ACLUT88 

ACLUT88模式比特分配见图A.12所示。 

Alpha 索引值

8 7 015

 

图 A.12 ACLUT88 

像素点色彩用16比特表示，其中： 

——比特0～比特7，共8位，表示色彩查询表索引值分量； 

——比特8～比特15，共8位，表示Alpha（透明度）分量。 

A.6.5 8位色彩查询表 

A.6.5.1 CLUT8 

CLUT8模式比特分配见图A.13所示。 



GY/T 267—2012 

105 

索引值

07

 

图 A.13 CLUT8 

像素点色彩用8比特表示，其中： 

——比特0～比特7，共8位，表示色彩查询表索引值。 

A.6.5.2 ACLUT44 

ACLUT44模式比特分配见图A.14所示。 

Alpha 索引值

4 3 07

 

图 A.14 CLUT44 

像素点色彩用8比特表示，其中： 

——比特0～比特3，共4位，表示色彩查询表索引值分量； 

——比特4～比特7，共4位，表示Alpha（透明度）分量。 

A.7 视频窗口匹配模式 

视频窗口匹配模式是指当源图像的幅型比与显示设备的幅型比不一致时的视频显示窗口的处理方

式。 

常用的处理方式有信箱模式（letter-box）、全画面模式（pan-scan）、组合模式（combined）和

忽略模式（ignore），本章将以图的方式描述上述各种模式，图例说明见表A.3。 

表 A.3 图例说明 

编号 图例 说明 

1 

 

表示幅型比为 4:3的源图像。 

2 

 

表示幅型比为 16:9的源图像。 
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表A.3 （续） 

编号 图例 说明 

3 

 

表示幅型比为 4:3的目标显示设备。 

4 

 

表示幅型比为 16:9的目标显示设备。 

5 
 

表示显示设备无显示的区域。 

6 
 

表示源图像未被显示的区域。 

A.7.1 信箱模式（letter-box） 

A.7.1.1 场景一 

在此场景中，源幅型比为4:3，见表A.3中图例1；目标显示设备幅型比为16:9，见表A.3中图例4。

源图像在目标显示设备的最终显示效果见图A.15。 

 

图A.15 信箱模式下4:3源图像在16:9显示设备上的显示效果 

特点：图像信息不丢失，不变形，显示设备左右两边未显示满。 

A.7.1.2 场景二 

在此场景中，源幅型比为16:9，见表A.3中图例2；目标显示设备幅型比为4:3，见表A.3中图例3。

源图像在目标显示设备的最终显示效果见图A.16。 
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图A.16 信箱模式下16:9源图像在4:3显示设备上的显示效果 

特点：图像信息不丢失，不变形，显示设备上下两边未显示满。 

A.7.2 全画面模式（pan-scan） 

A.7.2.1 场景一 

在此场景中，源幅型比为4:3，见表A.3中图例1；目标显示设备幅型比为16:9，见表A.3中图例4。

源图像在目标显示设备的最终显示效果见图A.17。 

全画面模式

 

图A.17 全画面模式下4:3源图像在16:9显示设备上的显示效果 

特点：图像信息上下两边丢失，不变形，显示设备显示满。 

A.7.2.2 场景二 

在此场景中，源幅型比为16:9，见表A.3中图例2；目标显示设备幅型比为4:3，见表A.3中图例3。

源图像在目标显示设备的最终显示效果见图A.18。 
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图A.18 全画面模式下16:9源图像在4:3显示设备上的显示效果 

特点：图像信息左右两边丢失，不变形，显示设备显示满。 

A.7.3 组合模式（combined） 

A.7.3.1 场景一 

在此场景中，源幅型比为4:3，见表A.3中图例1；目标显示设备幅型比为16:9，见表A.3中图例4。

源图像在目标显示设备的最终显示效果见图A.19。 

 

图A.19 组合模式下4:3源图像在16:9显示设备上的显示效果 

特点：图像信息上下两边丢失，不变形，显示设备左右两边未显示满。 

A.7.3.2 场景二 

在此场景中，源幅型比为16:9，见表A.3中图例2；目标显示设备幅型比为4:3，见表A.3中图例3。

源图像在目标显示设备的最终显示效果见图A.20。 
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图A.20 组合模式下16:9源图像在4:3显示设备上的显示效果 

特点：图像信息左右两边丢失，不变形，显示设备上下两边未显示满。 

A.7.4 忽略模式（ignore） 

A.7.4.1 场景一 

在此场景中，源幅型比为4:3，见表A.3中图例1；目标显示设备幅型比为16:9，见表A.3中图例4。

源图像在目标显示设备的最终显示效果见图A.21。 

全画面模式

 

图A.21 忽略模式下4:3源图像在16:9显示设备上的显示效果 

特点：图像信息不丢失，左右拉伸变形，显示设备显示满。 

A.7.4.2 场景二 

在此场景中，源幅型比为16:9，见表A.3中图例2；目标显示设备幅型比为4:3，见表A.3中图例3。

源图像在目标显示设备的最终显示效果见图A.22。 
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图A.22 忽略模式下16:9源图像在4:3显示设备上的显示效果 

特点：图像信息不丢失，上下拉伸变形，显示设备显示满。 
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附 录 B 

（资料性附录） 

中文术语指代范围 

B.1 概述 

本附录约定本标准正文部分所使用到的与 PMT和 NIT 相关的中文术语指代范围。 

B.2 节目映射表 

节目映射表（PMT）在GB/T 17975.1-2010中2.4.4.8定义，为描述方便，本标准在多处使用“节目

描述符循环”、“基本流循环”和“基本流描述符循环”等中文专业术语来指代PMT中的语法字段，而

这些中文专业术语均未在GB/T 17975.1-2010中定义。为避免歧义，本标准对这些术语的指代范围进行

约定。 

PMT的语法定义引用见表B.1，本标准使用的“节目描述符循环”、“基本流循环”、“基本流描述

符循环”等中文专业术语的指代范围由表中的阴影灰度来表示，具有相同灰度的阴影区域表示属于同一

个指代范围。 

表 B.1 TS_program_map_section 语法定义 

语法 比特数 数据类型 取值 注释 

TS_program_map_section(){     

table_id 8 uimsbf =0x02  

section_syntax_indicator 

‘0’ 

reserved 

section_length 

1 

1 

2 

12 

bslbf 

bslbf 

bslbf 

uimsbf 

=‘1’ 

 

=“11” 

≤1021(0x3FD) 

 

program_number 16 uimsbf   

reserved 

version_number 

current_next_indicator 

2 

5 

1 

bslbf 

uimsbf 

bslbf 

=“11” 

 

 

 

section_number 8 uimsbf   

last_section_number 8 uimsbf   

reserved_future_use 

PCR_PID 

3 

13 

bslbf 

uimsbf 

=“111” 

 
 

reserved 4 bslbf =“1111”  

program_info_length 12 uimsbf   

for(i=0;i<N;i++){ 

descriptor() 

} 

  

 节目描述符循环 
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表 B.1 （续） 

语法 比特数 数据类型 取值 注释 

for(i=0;i<N1;i++){   

 

 

 

 

基本流循环 

stream_type 8 uimsbf 

reserved 

elementary_PID 

3 

13 

bslbf 

uimsbf 

reserved 

ES_info_length 

4 

12 

bslbf 

uimsbf 

for(j=0;j<N2;j++){ 

descriptor() 

} 

 

 

 
 

 
基本流描述符循环 

}     

CRC_32 32 rpchof   

}     

注：中文专业术语“节目描述符循环”、“基本流循环”、“基本流描述符循环”的指代范围由表中的阴影灰度来表示，

具有相同灰度的阴影区域表示属于同一个指代范围。 

B.3 网络信息表 

网络信息表（NIT）在 GB/T 28161-2011 中 5.2.1 定义，为描述方便，本标准多处使用“网络描述

符循环”、“传送流循环”和“传送流描述符循环”等中文专业术语来指代 NIT 中的语法字段，而该中文

专业术语未在 GB/T 28161-2011 中定义。为避免歧义，本标准对这些术语的指代范围进行约定。 

NIT的语法定义引用见表B.2，本标准使用的“网络描述符循环”、“传送流循环”和“传送流描述

符循环”等中文专业术语的指代范围由表中的阴影灰度来表示，具有相同灰度的阴影区域表示属于同一

个指代范围。 

表 B.2 network_information_section语法定义 

语法 比特数 数据类型 取值 注释 

network_information_section(){     

table_id 8 uimsbf =0x40  

section_syntax_indicator 

reserved_future_use 

reserved 

section_length 

1 

1 

2 

12 

bslbf 

bslbf 

bslbf 

uimsbf 

=‘1’ 

=‘1’ 

=“11” 

≤1021(0x3FD) 

 

network_id 16 uimsbf   

reserved 

version_number 

current_next_indicator 

2 

5 

1 

bslbf 

uimsbf 

bslbf 

=“11” 

 

 

 

section_number 8 uimsbf   

last_section_number 8 uimsbf   

reserved_future_use 

network_descriptors_length 

4 

12 

bslbf 

uimsbf 

=“1111” 

 
 

for(i=0;i<N;i++){ 

descriptor() 

} 

  

 网络描述符循环 
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表 B.2 （续） 

语法 比特数 数据类型 取值 注释 

reserved_future_use 

transport_stream_loop_length 

4 

12 

bslbf 

uimsbf 

=“1111” 

 
 

for(i=0;i<N;i++){   

 

 

 

 

传送流循环 

transport_stream_id 16 uimsbf 

origninal_network_id 16 uimsbf 

reserved_future_use 

transport_descriptors_length 

4 

12 

bslbf 

uimsbf 

for(j=0;j<N2;j++){ 

descriptor() 

} 

 

 

 
 

 
传送流描述符循环 

}     

CRC_32 32 rpchof   

}     

注：中文专业术语“网络描述符循环”、“传送流循环”、“传送流描述符循环”的指代范围由表中的阴影灰度来表示，具

有相同灰度的阴影区域表示属于同一个指代范围。 
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附 录 C 

（规范性附录） 

文本字符编码 

C.1 说明 

针对PSI/SI表携带的中文字符串字符编码的问题，GB/T 28161-2011的附录A规定了一种文本字符编

码方法。本标准采用该方法，即在表示文本字符的字段中附加一前导字节来说明后续中文字符所采用的

编码方式。若中文文本字符串中没有该前导字节，则使用缺省的字符编码集，即GB 18030-2005。 

C.2 字符表的选择 

文本字段可以用非空格、不可显示的数据开始，该数据指定文本条目的剩余部分使用另外一个字符

表。字符表的选择如下所述： 

——如果文本字段第一个字节的数值在 0x20～0xFF 之间，那么文本条目的这个字节和后续的所有

字节都使用 ASCII 字符编码表（拉丁字符）； 

——如果文本字段第一个字节的数值在 0x01～0x05 之间，那么文本条目的剩余部分的编码见 GB/T 

15273.1-1994； 

——如果文本字段第一个字节的数值是 0x10，那么接下来的两个字节所携带的 16 比特数值 N

（uimsbf）表示了文本条目剩余部分数据使用 GB/T 15273.1-1994定义的字符编码表进行编码； 

——如果文本字段第一个字节的数值是 0x11，那么文本条目剩余部分的编码根据 GB 13000-2010

定义的基本多文种平面进行双编码； 

——如果文本字段中的第一个字节的数值是 0x12，表示文本条目中的剩余字节按照韩国字符集

KSC5601 编码； 

——如果文本字段中的第一个字节的数值是 0x13，表示文本条目中的剩余字节按照 GB 2312-1980

和 GB 18030-2005 进行编码； 

——对于文本条目的第一个字节，值 0x00、0x06～0x0F、0x14～0x1F 预留使用。 

C.3 Java程序使用的字符编码 

Java应用采用Unicode UTF-8 字符编码，见IETF RFC 2279。 

C.4 其他文件采用的字符编码 

其他文件（例如文本文件、HTML文件、XML文件）的字符编码由该文件自行说明，若未声明，则默

认采用GB 18030-2005。 

http://www.sac.gov.cn/SACSearch/search?channelid=160591&templet=gjcxjg_detail.jsp&searchword=STANDARD_CODE='GB%2013000-2010'&XZ=Q
http://www.sac.gov.cn/SACSearch/search?channelid=160591&templet=gjcxjg_detail.jsp&searchword=STANDARD_CODE='GB%2013000-2010'&XZ=Q
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附 录 D 

（规范性附录） 

URL 格式 

D.1 概述 

本附录对URL的格式进行约定，本标准应遵循本附录的相关要求。 

通用格式： 

<protocol>://<server>/<node1>/.../<nodeN>/<object> 

说明： 

——protocol：字符串，指示URL协议类型，例如http、ftp等； 

——server：字符串，指示网络业务接入点（NSAP）； 

——nodeN：字符串，指示相对于NSAP的独立组件； 

——object：字符串，具体语义与业务类型有关，若URL指示整个业务，可以无此部分。 

D.2 访问广播业务 

本章定义的URL格式引用自ETSI TS 102851 v1.2.1，可用于访问： 

——广播业务； 

——业务组件，例如视频、音频或字幕等基本流； 

——广播业务的事件； 

——广播网络的传送流； 

——OC/DC轮播中的文件； 

——交互应用。 

格式：dvb://<original_network_id>.[<transport_stream_id>] 

[.<service_id>[.<component_tag>{&<component_tag>}][;<event_id>]] 

{/<path-segment>} 

说明： 

——original_network_id –原始网络标识，1～4 个十六进制数； 

——transport_stream_id –传送流标识，1～4 个十六进制数； 

——service_id –业务标识，1～4 个十六进制数； 

——component_tag –组件标签，1～2 个十六进制数； 

——event_id –事件标识，1～4 个十六进制数； 

——path-segment –目录或文件名。 

访问广播业务的 URL 示例见表 D.1。 
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表 D.1 访问广播业务 URL 示例 

URL 描述 

dvb://e9e.f5ad 

访问广播流，其中： 

original_network_id = 0x0e9e； 

transport_stream_id = 0xf5ad。 

dvb://5f.8ec.6df1 

访问广播业务，其中： 

original_network_id = 0x005f； 

transport_stream_id = 0x08ec； 

service_id = 0x6df1。 

dvb://5f.8ec.6df1.1&2 

访问广播业务，且指定业务组件标签，其中： 

original_network_id = 0x005f； 

transport_stream_id = 0x08ec； 

service_id = 0x6df1； 

component_tag = 0x01； 

component_tag = 0x02。 

dvb://5f.8ec.6df1;23 

访问广播业务，且指定事件 ID，其中： 

original_network_id = 0x005f； 

transport_stream_id = 0x08ec； 

service_id = 0x6df1； 

event_id = 0x0023。 

dvb://5f.8ec.6df1/logo.gif 

访问广播业务，其中： 

original_network_id = 0x005f； 

transport_stream_id = 0x08ec； 

service_id = 0x6df1； 

path-segment = logo.gif。 

dvb://e9e.f5ad.ff3a.c1/docs/manual.doc 

访问广播业务，且指定业务组件标签，其中： 

original_network_id = 0x0e9e； 

transport_stream_id = 0xf5ad； 

service_id = 0xff3a； 

component_tag = 0xc1； 

path-segment = docs； 

path-segment = manual.doc。 

D.3 访问双向宽带业务 

本章定义的URL格式引用自GY/T 258-2012，可用于访问： 

——视频点播； 

——时移电视； 

——频道回看。 

格式：rtsp://<会话管理器IP>:<会话管理器端口>/;EntitlementCode=<EntitlementCode> 

说明： 

——EntitlementCode –用户产品授权码，计算公式为： 
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EntitlementCode=Hex(MD5(UserID+ContentID+ProductID+TimeStamp+Key)) 

注：式中Key为密钥。 

示例： 

rtsp://172.20.21.11:554/;EntitlementCode=D199A258-4379-45E6-477F-3ED9FDB139A9 

D.4 访问本地文件 

本章定义的访问本地文件的URL格式引用自IETF RFC 1738。 

格式：file://<host>/<path> 

说明： 

——host：主机名； 

——path：本地路径名。 

访问本地文件的 URL 示例见表 D.2。 

表 D.2 访问本地文件的 URL 示例 

URL 描述 

file://localhost/etc/fstab Linux操作系统本地文件 

file:///etc/fstab Linux操作系统本地文件 

file:///c:/WINDOWS/clock.avi Windows操作系统本地文件 

D.5 访问远程文件 

本章定义的访问远程文件的URL格式引用自IETF RFC 1738。 

格式：http://<host>[:<port>]/<path> 

说明： 

——host：主机名或IP地址； 

——port：端口号，缺省为80； 

——path：服务器端路径名。 

示例： 

http://172.20.21.11:8080/classic/xxx.mp3 

  



GY/T 267—2012 

118 

  

附 录 E 

（规范性附录） 

应用信令 XML Schema 

本标准约定的基于XML语法编码的应用信令XML Schema定义见表E.1。 

表 E.1 应用信令 XML Schema 

<xsd:schema xmlns:xsd="http://www.w3.org/2001/XMLSchema" xmlns:ngb="urn:ngb:middleware-xait:2010" 

targetNamespace="urn:ngb:middleware-xait:2010" elementFormDefault="unqualified" 

attributeFormDefault="unqualified"> 

 <xsd:element name="applicationList" type="ngb:ApplicationList"/> 

 <xsd:complexType name="ApplicationList"> 

  <xsd:sequence> 

   <xsd:element name="application" type="ngb:Application" minOccurs="0"maxOccurs="unbounded"/> 

  </xsd:sequence> 

  <xsd:attribute name="networkId" type="xsd:unsignedShort" use="required"/> 

  <xsd:attribute name="versionMajor" type="ngb:Hexadecimal8bit" use="required"/> 

  <xsd:attribute name="versionMinor" type="ngb:Hexadecimal8bit" use="required"/> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="Application"> 

  <xsd:sequence> 

   <xsd:element name="applicationName" type="ngb:MultilingualType" maxOccurs="unbounded"/> 

   <xsd:element name="applicationIdentifier" type="ngb:ApplicationIdentifier"/> 

   <xsd:element name="applicationDescriptor" type="ngb:ApplicationDescriptor"/> 

   <xsd:element name="applicationSpecificDescriptor" 

type="ngb:ApplicationSpecificDescriptor"/> 

   <xsd:element name="applicationUsageDescriptor" type="ngb:ApplicationUsageDescriptor" 

minOccurs="0"/> 

   <xsd:element name="applicationTransport" type="ngb:TransportProtocolDescriptorType" 

maxOccurs="unbounded"/> 

   <xsd:element name="applicationProvider" type="ngb:MultilingualType" minOccurs="0" 

maxOccurs="unbounded"/> 

   <xsd:element name="applicationInstallDescriptor" type="ngb:ApplicationInstallDescriptor"/> 

  </xsd:sequence> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="ApplicationIdentifier"> 

  <xsd:sequence> 

   <xsd:element name="orgId" type="xsd:unsignedInt"/> 

   <xsd:element name="appId" type="xsd:unsignedShort"/> 

  </xsd:sequence> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="ApplicationType"> 
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  <xsd:choice> 

   <xsd:element name="dvbApp" type="ngb:DvbApplicationType"/> 

   <xsd:element name="ngbApp" type="ngb:NgbApplicationType"/> 

  </xsd:choice> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:simpleType name="DvbApplicationType"> 

  <xsd:restriction base="xsd:string"> 

   <xsd:enumeration value="DVB-J"/> 

   <xsd:enumeration value="DVB-HTML"/> 

  </xsd:restriction> 

 </xsd:simpleType> 

 <xsd:simpleType name="NgbApplicationType"> 

  <xsd:restriction base="xsd:string"> 

   <xsd:enumeration value="NGB-J-Xlet"/> 

   <xsd:enumeration value="NGB-J-MIDlet"/> 

   <xsd:enumeration value="NGB-H"/> 

  </xsd:restriction> 

 </xsd:simpleType> 

 <xsd:simpleType name="VisibilityDescriptor"> 

  <xsd:restriction base="xsd:string"> 

   <xsd:enumeration value="NOT_VISIBLE_ALL"/> 

   <xsd:enumeration value="NOT_VISIBLE_USERS"/> 

   <xsd:enumeration value="VISIBLE_ALL"/> 

  </xsd:restriction> 

 </xsd:simpleType> 

 <xsd:complexType name="PlatformVersion"> 

  <xsd:sequence> 

   <xsd:element name="versionMajor" type="ngb:Hexadecimal8bit"/> 

   <xsd:element name="versionMinor" type="ngb:Hexadecimal8bit"/> 

   <xsd:element name="versionMicro" type="ngb:Hexadecimal8bit"/> 

  </xsd:sequence> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="IconDescriptor"> 

  <xsd:attribute name="filename" type="xsd:string" use="required"/> 

  <xsd:attribute name="size" type="xsd:unsignedShort" use="optional"/> 

  <xsd:attribute name="aspectRatio" type="ngb:AspectRatio" use="optional"/> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:simpleType name="AspectRatio"> 

  <xsd:restriction base="xsd:string"> 

   <xsd:enumeration value="4_3"/> 

   <xsd:enumeration value="16_9"/> 

   <xsd:enumeration value="1_1"/> 

  </xsd:restriction> 

 </xsd:simpleType> 
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 <xsd:complexType name="StorageCapabilities"> 

  <xsd:sequence minOccurs="0"> 

   <xsd:element name="storageProperty" type="ngb:StorageType"/> 

   <xsd:element name="isStorable" type="xsd:boolean"/> 

   <xsd:element name="canCache" type="xsd:boolean"/> 

  </xsd:sequence> 

  <xsd:attribute name="notlaunchableFromBroadcast" type="xsd:boolean" use="required"/> 

  <xsd:attribute name="launchableCompletelyFromCache" type="xsd:boolean" use="optional"/> 

  <xsd:attribute name="launchableWithOlderVersion" type="xsd:boolean" use="required"/> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:simpleType name="StorageType"> 

  <xsd:restriction base="xsd:string"> 

   <xsd:enumeration value="STANDALONE"/> 

  </xsd:restriction> 

 </xsd:simpleType> 

 <xsd:complexType name="ApplicationUsageDescriptor"> 

  <xsd:sequence> 

   <xsd:element name="applicationUsage" type="xsd:anyURI" minOccurs="0" 

maxOccurs="unbounded"/> 

   <xsd:element name="applicationIntroduction" type="ngb:MultilingualType" minOccurs="0" 

maxOccurs="unbounded"/> 

  </xsd:sequence> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="TransportProtocolDescriptorType" abstract="true"/> 

 <xsd:complexType name="HTTPTransportType"> 

  <xsd:complexContent> 

   <xsd:extension base="ngb:TransportProtocolDescriptorType"> 

    <xsd:sequence> 

     <xsd:element name="URLBase" type="xsd:anyURI"/> 

     <xsd:element name="URLExtension" type="xsd:anyURI" minOccurs="0" 

maxOccurs="unbounded"/> 

    </xsd:sequence> 

   </xsd:extension> 

  </xsd:complexContent> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="OCTransportType"> 

  <xsd:complexContent> 

   <xsd:extension base="ngb:TransportProtocolDescriptorType"> 

    <xsd:sequence> 

     <xsd:choice minOccurs="0"> 

      <xsd:element name="ngbTriplet" type="ngb:NGBTriplet"/> 

      <xsd:element name="textualId" type="ngb:TextualIdentifier"/> 

     </xsd:choice> 

     <xsd:element name="componentTag" type="ngb:ComponentTagType"/> 
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    </xsd:sequence> 

   </xsd:extension> 

  </xsd:complexContent> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="ApplicationSpecificDescriptor"> 

  <xsd:choice> 

   <xsd:element name="ngbjDescriptor" type="ngb:NGBJDescriptor"/> 

   <xsd:element name="ngbhDescriptor" type="ngb:NGBHDescriptor"/> 

  </xsd:choice> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="NGBJDescriptor"> 

  <xsd:sequence> 

   <xsd:element name="parameter" type="xsd:string"/> 

   <xsd:element name="ngbjApplicationStructure" type="ngb:NGBJApplicationStructure"/> 

  </xsd:sequence> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="NGBHDescriptor"> 

  <xsd:sequence> 

   <xsd:element name="parameter" type="xsd:string"/> 

   <xsd:element name="ngbhApplicationStructure" type="ngb:NGBHApplicationStructure"/> 

  </xsd:sequence> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="NGBJApplicationStructure"> 

  <xsd:sequence> 

   <xsd:element name="baseDirectory" type="xsd:string"/> 

   <xsd:element name="classPathExtension" type="xsd:string"/> 

   <xsd:element name="initialClass" type="xsd:string"/> 

  </xsd:sequence> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="NGBHApplicationStructure"> 

  <xsd:sequence> 

   <xsd:element name="physicalRoot" type="xsd:string"/> 

   <xsd:element name="initialPath" type="xsd:string"/> 

   <xsd:element name="boundaryExtension" type="xsd:anyURI" maxOccurs="unbounded"/> 

  </xsd:sequence> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="MultilingualType"> 

  <xsd:simpleContent> 

   <xsd:extension base="xsd:string"> 

    <xsd:attribute name="lang" type="ngb:ISO639-2" use="required"/> 

   </xsd:extension> 

  </xsd:simpleContent> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="NGBTriplet"> 
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  <xsd:attribute name="OrigNetId" type="ngb:OrigNetId" use="required"/> 

  <xsd:attribute name="TSId" type="ngb:TSId" use="required"/> 

  <xsd:attribute name="ServiceId" type="ngb:ServiceId" use="required"/> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="TextualIdentifier"> 

  <xsd:attribute name="DomainName" type="ngb:DomainType" use="optional"/> 

  <xsd:attribute name="ServiceName" type="ngb:Service" use="required"/> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="ComponentTagType"> 

  <xsd:attribute name="componentTag" type="ngb:Hexadecimal8bit"/> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="ApplicationDescriptor"> 

  <xsd:sequence> 

   <xsd:element name="type" type="ngb:ApplicationType"/> 

   <xsd:element name="visibility" type="ngb:VisibilityDescriptor" minOccurs="0"/> 

   <xsd:element name="priority" type="ngb:Hexadecimal8bit"/> 

   <xsd:element name="version" type="ngb:Version"/> 

   <xsd:element name="platformVersion" type="ngb:PlatformVersion" maxOccurs="unbounded"/> 

   <xsd:element name="icon" type="ngb:IconDescriptor" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/> 

   <xsd:element name="storageCapabilities" type="ngb:StorageCapabilities" minOccurs="0"/> 

   <xsd:element name="size" type="xsd:unsignedInt"/> 

   <xsd:element name="bootPath" type="xsd:string" minOccurs="0"/> 

   <xsd:element name="classPath" type="xsd:string" minOccurs="0"/> 

   <xsd:element name="needPrevLoad" type="xsd:boolean" default="false" minOccurs="0"/> 

   <xsd:element name="classPrevLoad" type="xsd:string" minOccurs="0"/> 

   <xsd:element name="needPrevInit" type="xsd:boolean" default="false" minOccurs="0"/> 

   <xsd:element name="requiredApps" type="xsd:string" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/> 

   <xsd:element name="exportPackages" type="xsd:string" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/> 

   <xsd:element name="importPackages" type="xsd:string" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/> 

  </xsd:sequence> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:complexType name="ApplicationInstallDescriptor"> 

  <xsd:sequence> 

   <xsd:element name="powerOnRunType" type="xsd:unsignedByte"/> 

   <xsd:element name="autoRunOrder" type="xsd:unsignedByte"/> 

   <xsd:element name="upgradeType" type="xsd:unsignedByte"/> 

   <xsd:element name="downloadRunType" type="xsd:unsignedByte"/> 

   <xsd:element name="publishTime" type="xsd:string"/> 

   <xsd:element name="runningType" type="xsd:unsignedByte"/> 

  </xsd:sequence> 

 </xsd:complexType> 

 <xsd:simpleType name="Hexadecimal8bit"> 

  <xsd:restriction base="xsd:string"> 

   <xsd:pattern value="[0-9 a-f A-F]{1,2}"/> 
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  </xsd:restriction> 

 </xsd:simpleType> 

 <xsd:simpleType name="Hexadecimal16bit"> 

  <xsd:restriction base="xsd:string"> 

   <xsd:pattern value="[0-9 a-f A-F]{1,4}"/> 

  </xsd:restriction> 

 </xsd:simpleType> 

 <xsd:simpleType name="ISO639-2"> 

  <xsd:restriction base="xsd:string"> 

   <xsd:pattern value="\c\c\c"/> 

  </xsd:restriction> 

 </xsd:simpleType> 

 <xsd:simpleType name="Version"> 

  <xsd:restriction base="xsd:string"> 

   <xsd:pattern value="[0-9 a-f A-F]{2}"/> 

  </xsd:restriction> 

 </xsd:simpleType> 

 <xsd:simpleType name="DescriptionLocation"> 

  <xsd:restriction base="xsd:anyURI"/> 

 </xsd:simpleType> 

 <xsd:simpleType name="OrigNetId"> 

  <xsd:restriction base="xsd:unsignedShort"/> 

 </xsd:simpleType> 

 <xsd:simpleType name="TSId"> 

  <xsd:restriction base="xsd:unsignedShort"/> 

 </xsd:simpleType> 

 <xsd:simpleType name="ServiceId"> 

  <xsd:restriction base="xsd:unsignedShort"/> 

 </xsd:simpleType> 

 <xsd:simpleType name="DomainType"> 

  <xsd:restriction base="xsd:string"> 

   <xsd:pattern value="((.|\n|\r)*)?(\.(.|\n|\r)*)+"/> 

  </xsd:restriction> 

 </xsd:simpleType> 

 <xsd:simpleType name="Service"> 

  <xsd:restriction base="xsd:string"> 

   <xsd:pattern value="(.|\n|\r)+"/> 

  </xsd:restriction> 

 </xsd:simpleType> 

</xsd:schema> 
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附 录 F 

（资料性附录） 

应用信令 XML 文件示例 

独立型应用的XML编码格式应用信令文件示例见表F.1。 

表 F.1 独立型应用的 XML 编码格式应用信令文件示例 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 

<ngb:ApplicationList networkId="888" versionMajor="255" versionMinor="255"> 

 <application> 

  <applicationName lang="zho">"俄罗斯方块"</applicationName> 

  <applicationName lang="eng">"Tetris"</applicationName> 

  <applicationIdentifier> 

   <orgId>0</orgId> 

   <appId>65535</appId> 

  </applicationIdentifier> 

  <applicationSpecificDescriptor> 

   <ngbjDescriptor xsi:type="a_type_derived_from_NGBJDescriptor"/> 

  </applicationSpecificDescriptor> 

  <applicationUsageDescriptor> 

   <ApplicationUsage>http://www.altova.com</ApplicationUsage> 

  </applicationUsageDescriptor> 

  <applicationBoundary> 

   <boundaryExtension>http://www.altova.com</boundaryExtension> 

   <boundaryExtension>http://www.altova.com</boundaryExtension> 

  </applicationBoundary> 

  <applicationTransport xsi:type="a_type_derived_from_TransportProtocolDescriptorType"/> 

  <applicationTransport xsi:type="a_type_derived_from_TransportProtocolDescriptorType"/> 

  <applicationLocation>http://www.altova.com</applicationLocation> 

  <applicationProvider lang="zho"> 

   <multilingualStr>String</multilingualStr> 

  </applicationProvider> 

  <applicationProvider lang="zho"> 

   <multilingualStr>String</multilingualStr> 

  </applicationProvider> 

  <applicationInstallDescriptor> 

   <powerOnRunType>255</powerOnRunType> 

   <autoRunOrder>255</autoRunOrder> 

   <uiVisible>true</uiVisible> 

   <upgradeType>255</upgradeType> 
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   <downloadRunType>255</downloadRunType> 

   <publishTime>String</publishTime> 

   <category>String</category> 

  </applicationInstallDescriptor> 

 </application> 

</ngb:ApplicationList> 
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附 录 G 

（规范性附录） 

JAVA-单向广播网络接入单元 

G.1 概述 

本标准支持的单向广播网络按其模式可分为DVB和NGB-W，与此对应，本附录定义的与单向广播网络

接入相关的JAVA包为：org.ngb.broadcast.dvb.tuning、org.ngb.broadcast.ngbw.tuning。 

G.2 org.ngb.broadcast.dvb.tuning包 

org.davic.net.tuning 包 提 供 了 DVB 模 式 下 最 基 本 的 单 向 广 播 网 络 接 入 控 制 方 法 ，

org.ngb.broadcast.dvb.tuning包基于此包进行扩展。 

org.ngb.broadcast.dvb.tuning包概要见表G.1。 

表 G.1 org.ngb.broadcast.dvb.tuning 包概要 

接口 

TuningParameters 调谐解调参数接口。 

类 

DvbNetworkInterfaceController 
单 向 广 播 网 络 接 入 控 制 器 ， 继 承

org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceController类。 

DvbcTuningParameters 适用于 DVB-C 传送系统的调谐解调参数类。 

G.2.1 接口org.ngb.broadcast.dvb.tuning.TuningParameters 

原型：public interface TuningParameters 

描述：调谐解调参数接口。 

G.2.1.1 方法 

G.2.1.1.1 getDeliverySystemType 

原型：int getDeliverySystemType() 

描述：获取调谐解调参数适用的传送系统类型。 

参数：无。 

返回：int型，表示传送系统类型，取值详见org.davic.net.tuning.DeliverySystemType接口的“传

送系统类型”常量域定义。 

G.2.2 类org.ngb.broadcast.dvb.tuning.DvbcTuningParameters 

原型：public class DvbcTuningParametersimplements TuningParameters 

描述：适用于DVB-C传输系统的调谐解调参数类。getDeliverySystemType()方法返回值固定为

org.davic.net.tuning.DeliverySystemType.CABLE_DELIVERY_SYSTEM。 
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G.2.2.1 常量域——调制方式 

G.2.2.1.1 DVB_C_MOD_UNDEFINED 

原型：public static final int DVB_C_MOD_UNDEFINED = 0 

描述：DVB-C调制方式——未定义。 

G.2.2.1.2 DVB_C_MOD_QAM16 

原型：public static final int DVB_C_MOD_QAM16 = 1 

描述：DVB-C调制方式——16QAM。 

G.2.2.1.3 DVB_C_MOD_QAM32 

原型：public static final int DVB_C_MOD_QAM32 = 2 

描述：DVB-C调制方式——32QAM。 

G.2.2.1.4 DVB_C_MOD_QAM64 

原型：public static final int DVB_C_MOD_QAM64 = 3 

描述：DVB-C调制方式——64QAM。 

G.2.2.1.5 DVB_C_MOD_QAM128 

原型：public static final int DVB_C_MOD_QAM128 = 4 

描述：DVB-C调制方式——128QAM。 

G.2.2.1.6 DVB_C_MOD_QAM256 

原型：public static final int DVB_C_MOD_QAM256 = 5 

描述：DVB-C调制方式——256QAM。 

G.2.2.2 方法 

G.2.2.2.1 DvbcTuningParameters 

原型：public DvbcTuningParameters() 

描述：构造方法，创建一个默认的DVB-C调谐解调参数对象。 

参数：无。 

G.2.2.2.2 DvbcTuningParameters 

原型：public DvbcTuningParameters(int frequency,int modulation,int symbolRate) 

描述：构造方法，根据输入参数创建一个DVB-C调谐解调参数对象。 

参数：frequency - int型，表示DVB-C信号中心频率，单位为千赫（kHz）； 

modulation - int型，表示DVB-C信号调制方式，取值详见DvbcTuningParameters类的“调

制方式”常量域定义； 

symbolRate - int型，表示DVB-C信号符号率，单位为千符号每秒（ksymbol/s）。 

G.2.2.2.3 setFrequency 

原型：public void setFrequency(int frequency) 
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描述：设置DVB-C信号调谐频率。 

参数：frequency - int型，表示DVB-C信号中心频率，单位为千赫（kHz）。 

返回：无。 

G.2.2.2.4 getFrequency 

原型：public int getFrequency() 

描述：获取DVB-C信号调谐频率。 

参数：无。 

返回：int型，表示DVB-C信号调谐频率，单位为千赫（kHz）。 

G.2.2.2.5 setModulation 

原型：public void setModulation(int modulation) 

描述：设置调制方式。 

参数：modulation - int型，表示DVB-C信号调制方式，取值详见DvbcTuningParameters类的“调

制方式”常量域定义。 

返回：无。 

G.2.2.2.6 getModulation 

原型：public int getModulation() 

描述：获取调制方式。 

参数：无。 

返回：int型，表示DVB-C信号调制方式，取值详见DvbcTuningParameters类的“调制方式”常量域

定义。 

G.2.2.2.7 setSymbolRate 

原型：public void setSymbolRate(int symbolRate) 

描述：设置DVB-C信号符号率。 

参数：symbolRate - int型，表示DVB-C信号符号率，单位为千符号每秒（ksymbol/s）。 

返回：无。 

G.2.2.2.8 getSymbolRate 

原型：public int getSymbolRate() 

描述：获取DVB-C信号符号率。 

参数：无。 

返回：int型，表示DVB-C信号符号率，单位为千符号每秒（ksymbol/s）。 

G.2.3 类org.ngb.broadcast.dvb.tuning.DvbNetworkInterfaceController 

原型：public class DvbNetworkInterfaceControllerextends NetworkInterfaceController 

描 述 ： NGB 扩 展 定 义 的 调 谐 解 调 控 制 器 类 ， 继 承 org.davic.net.tuning. 

NetworkInterfaceController类。 

G.2.3.1 方法 

G.2.3.1.1 DvbNetworkInterfaceController 
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原型：public DvbNetworkInterfaceController(ResourceClient rc) 

描述：构造方法，创建一个默认的单向广播网络接入调谐解调控制器对象。 

参数：rc – org.davic.resources.ResourceClient对象，表示一个资源客户。 

G.2.3.1.2 tune 

原型：public void tune(TuningParameters tuningParameters) 

throws java.lang.IllegalArgumentException,NetworkInterfaceException 

描述：异步方法，根据指定的调谐解调参数进行调谐解调。 

      ——若产生异常，网络接口状态将保持不变，不产生事件； 

      ——若未产生异常，该方法将会向网络接口事件监听器发送NetworkInterfaceTuningEvent

和NetworkInterfaceTuningOverEvent事件；若NetworkInterfaceTuningOverEvent事

件报告调谐失败，则网络接口的状态未知，可能被调谐到其他传送流，也可能处于未

调谐状态。 

参数：tuningParameters - TuningParameters对象，表示调谐参数。方法实现者需要通过instanceof

方法进一步判断输入参数的类型。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException – 若输入调谐解调参数无效，则抛出此异常； 

      NotOwnerException - 若对网络接口无控制权限时,则抛出此异常。 

注：NotOwnerException继承自NetworkInterfaceException。 

G.2.3.1.3 getSignalIntensity 

原型：public intgetSignalIntensity() 

描述：获取当前调谐频点的信号强度（信号电平）。 

参数：无。 

返回：int型，表示采用百分比形式表示的信号强度，取值范围0～100，0表示信号强度最弱，100

表示信号强度最强。 

G.2.3.1.4 getSignalQuality 

原型：public intgetSignalQuality() 

描述：获取当前调谐频点的信号质量（信噪比）。 

参数：无。 

返回：int型，表示采用百分比形式表示的信号质量，取值范围0～100，0表示信号质量最差，100

表示信号质量最好。 

G.2.4 示例 

下面给出一段锁频并获取调谐信息的示例代码。 

 

//获取需要锁频的 NetworkInterface对象(以需要第 0个 tuner锁频为例) 

NetworkInterfaceManager netMgr = NetworkInterfaceManager.getInstance(); 

NetworkInterface netInterface = netMgr.getNetworkInterfaces()[0]; 

 

//创建 tuner 控制对象 

DvbNetworkInterfaceControllertunerController = new DvbNetworkInterfaceController(rc); 
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//请求独占 tuner的控制权 

tunerController.reserve(netInterface, null); 

 

//创建有线频点参数 

DvbcTuningParameters param = new DvbcTuningParameters(); 

param.setFrequency(435000); 

param.setModulation(DvbcTuningParameters.DVB_C_MOD_QAM64); 

param.setSymbolRate(6875); 

 

//锁频 

tunerController.tune(param); 

 

//获取信号强度（信号电平） 

int signalIntensity = tunerController.getSignalIntensity(); 

//获取信号质量（信噪比） 

int signalQuality = tunerController.getSignalQuality(); 

 

//使用完后，释放资源 

tunerController.release(); 

G.3 org.ngb.broadcast.ngbw.tuning包 

org.ngb.broadcast.ngbw.tuning包定义了NGB-W调谐解调相关的JAVA接口，保留将来扩展。 
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A  A  

附 录 H 

（规范性附录） 

JAVA-广播协议处理单元 

H.1 概述 

本 附 录 定 义 了 与 广 播 协 议 处 理 相 关 的 JAVA 包 ： org.ngb.broadcast.dvb.si 、

org.ngb.broadcast.dvb.carousel。 

H.2 org.ngb.broadcast.dvb.si 

org.ngb.broadcast.dvb.si包定义了与DVB广播协议处理相关的JAVA接口。 

org.davic.mpeg、org.davic.mpeg.dvb、org.davic.mpeg.sections包提供了最基本的广播协议处

理方法，org.ngb.broadcast.dvb.si包对此进行扩展。 

org.ngb.broadcast.dvb.si 包概要见表 H.1。 

表 H.1 org.ngb.broadcast.dvb.si 包概要 

接口 

SICommonInformation PSI/SI公共信息接口，提供了获取 PSI/SI 公共特性的方法。 

SINetwork 
网络信息接口，提供了获取网络(network)信息的方法，每个 SINetwork对象由 network_id

唯一标识。 

SIBouquet 
业务群信息接口，提供了获取业务群(bouquet)信息的方法，每个 SIBouquet 对象由

network_id、bouquet_id唯一标识。 

SIService 
业务信息接口，提供了获取业务(service)信息的方法，每个 SIService 对象由

network_id、original_network_id、transport_stream_id和 service_id 共同唯一标识。 

SIEvent 

节目事件信息接口，提供了获取事件(event)信息的方法，每个 SIEvent 对象由

network_id、original_network_id、transport_stream_id、service_id 和 event_id共

同唯一标识。 

SITransportStream 

传送流信息接口，提供了获取传送流 (transport_stream)信息的方法，每个

SITransportStream对象由 network_id、original_network_id和 transport_stream_id

共同唯一标识。 

SIElementaryStream 

基本流信息接口，提供了获取基本流 (elementary_stream)信息的方法，每个

SIElementaryStream 对 象 是 由 network_id 、 original_network_id 、

transport_stream_id、service_id和 component_tag(或 elementary_PID)共同唯一标识。 

SITime 
时间信息接口，提供了获取时间信息的方法，时间信息从 TDT 或 TOT 获得，每个 SITime

对象由 network_id唯一标识。 

SIDescriptor 描述符信息接口，提供了与描述符访问相关的方法。 

SIRequest 
PSI/SI信息请求接口，描述了应用产生的一次 PSI/SI信息检索请求，应用可以通过该对

象取消该次请求。 

SIDescriptorTag 描述符标签常量定义接口，取值详见 GB/T 28161-2011。 
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表H.1（续） 

接口 

SIRunningStatus 广播业务(service)或节目(event)的运行状态常量定义接口，取值详见 GB/T 28161-2011。 

SIServiceType 业务类型常量定义接口，取值详见 GB/T 28161-2011。 

SIStreamType 流类型常量定义接口，取值详见 GB/T 17975.1-2010。 

SIRetrieveListener SI信息获取事件监听器，由应用程序实现。 

SIUpdateListener PSI/SI表更新事件监听器，由应用程序实现。 

类 

SIDatabase 
PSI/SI信息数据库，提供了 DVB模式下 PSI/SI信息数据库的管理和操作方法，是应用获

取 PSI/SI信息的入口类。 

SIRequestFailureType PSI/SI信息请求失败的原因。 

事件 

SIRetrieveEvent 
PSI/SI 信息请求事件，是本包定义的一组跟 PSI/SI 信息请求相关的事件的基类。一次

PSI/SI信息请求只会产生一个这样的事件。 

SISuccessRetrieveEvent PSI/SI信息请求成功事件，继承 SIRetrieveEvent类。 

SIFailureRetrieveEvent PSI/SI信息请求失败事件，继承 SIRetrieveEvent类。 

SIUpdateEvent PSI/SI表更新事件。 

异常 

InvalidPeriodException 当指定的日期无效时，抛出该异常。 

接口SICommonInformation及其继承接口之间的关系见图H.1。 

org.ngb.broadcast.si.SICommonInformation

org.ngb.broadcast.si.SIBouquet

org.ngb.broadcast.si.SINetwork

org.ngb.broadcast.si.SIService

org.ngb.broadcast.si.SITransportStream

org.ngb.broadcast.si.SIElementaryStream

org.ngb.broadcast.si.SIEvent

org.ngb.broadcast.si.SITime
 

图H.1 SICommonInformation及其继承接口之间的关系 

事件SIRetrieveEvent及其继承类之间的关系见图H.2。 
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org.ngb.broadcast.si.SIRetrieveEvent

org.ngb.broadcast.si.SISuccessRetrieveEvent

org.ngb.broadcast.si.SIFailureRetrieveEvent
 

图H.2 SIRetrieveEvent及其继承类之间的关系 

H.2.1 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SICommonInformation 

原型：public interface SICommonInformation 

描述：PSI/SI 公共信息接口，提供了获取 PSI/SI公共特性的方法。 

H.2.1.1 常量域——PSI/SI对象类型 

H.2.1.1.1 SI_BOUQUET 

原型：publicstatic final int SI_BOUQUET = 0 

描述：SI 信息识别——业务群信息。 

H.2.1.1.2 SI_NETWORK 

原型：publicstatic final int SI_NETWORK= 1 

描述：SI 信息识别——网络信息。 

H.2.1.1.3 SI_SERVICE 

原型：publicstatic final int SI_SERVICE= 2 

描述：SI 信息识别——业务信息。 

H.2.1.1.4 SI_TS 

原型：publicstatic final int SI_TS= 3 

描述：SI 信息识别——传送流(TS)信息。 

H.2.1.1.5 SI_ES 

原型：publicstatic final int SI_ES= 4 

描述：SI 信息识别——基本流(ES)信息。 

H.2.1.1.6 SI_EVENT 

原型：publicstatic final int SI_EVENT= 5 

描述：SI 信息识别——事件(event)信息。 

H.2.1.1.7 SI_TIME 

原型：publicstatic final int SI_TIME= 6 

描述：SI 信息识别——时间信息。 

H.2.1.2 方法 
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H.2.1.2.1 getType 

原型：publicint getType() 

描述：获取实现本接口的 SI 对象类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示实现本接口的 SI 对象类型，取值详见 SICommonInformation 接口的“PSI/SI

对象类型”常量域定义。 

H.2.1.2.2 getSIDatabase 

原型：publicSIDatabase getSIDatabase() 

描述：获取实现本接口的 SI 对象所属的 PSI/SI数据库。 

参数：无。 

返回：SIDatabase 对象，表示实现本接口的 SI 对象所属的 PSI/SI 数据库。 

H.2.1.2.3 retrieveDescriptors 

原型：public SIRequestretrieveDescriptors(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener, 

short[] descriptorTags) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，获取该对象中的描述符信息,描述符的类型由参数 descriptorTags指定。若终端

缓存中存在指定类型的描述符信息，则从缓存中返回；若终端缓存中不存在，则从流中搜索

指定的描述符，并返回获取成功的消息。 

——当终端获取描述符成功时，将向 listener对象传送 SISuccessRetrieveEvent 事件，应

用可以调用该对象的 getResult()方法获取结果枚举对象，从枚举对象中得到所有的描

述符对象； 

——当终端获取描述符失败时，将向 listener对象发送 SIFailureRetrieveEvent 事件。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加数据，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何附加数据，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件； 

descriptorTags - short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值。接口应该检索出

应用所关心的所有描述符信息，以 SIDescriptor对象表示。若数组只包

含一个元素且值为-1，表明应用关心 SI 对象中的所有描述符。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException – 若输入参数无效，则抛出此异常。 

H.2.2 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SINetwork 

原型：public interface SINetworkextends SICommonInformation 

描述：网络信息接口，提供了获取网络(network)信息的方法，每个 SINetwork 对象由 network_id

唯一标识。接收终端有可能会同时接入多个广播网络，例如同时接入国标地面无线网络和有

线网络，通过 network_id 区分网络对象。 

H.2.2.1 方法 
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H.2.2.1.1 getNetworkID 

原型：publicint getNetworkID() 

描述：获取网络标识（即 NIT 的 network_id 字段）。 

参数：无。 

返回：int 型，表示单向广播网络对象的唯一标识（network_id）。 

H.2.2.1.2 getNetworkName 

原型：publicjava.lang.String getNetworkName() 

描述：获取网络名称全称。网络名称全称从 network_name_descriptor 描述符或者从

multilingual_network_name_descriptor 描述符中获取。本接口应返回与用户设置的偏好

语 种 相 匹 配 的 网 络 名 称 全 称 ， 若 从 network_name_descriptor 或

multilingual_network_name_descriptor 描述符中无法获得该语种编码的网络名称全称，

则默认返回 network_name_descriptor中携带的网络名称全称。 

注：忽略所有在 GB/T 28161-2011的附录 A 中定义的控制字符。 

返回：java.lang.String对象，表示网络名称。 

H.2.2.1.3 getShortNetworkName 

原型：publicjava.lang.String getShortNetworkName() 

描述：获取网络名称简称，即根据 GB/T 28161-2011 的附录 A中定义的控制字符从网络名称全称中

提取出网络名称简称。 

返回：java.lang.String对象，表示网络名称简称，若无网络名称简称则返回 null。 

示例：“[0x86]Asterix[0x87] Digital Satellite TV Network” 

网络名称全称：“AsterixDigital Satellite TV Network”。 

网络名称简称：“Asterix”。 

H.2.2.1.4 getServicesLocators 

原型：publicDvbNetworkBoundLocator[] getServicesLocators() 

描述：获取属于该网络的所有业务的定位符。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象数组，表示该网络下所有业务的定位符。

若无，则返回的数组长度为 0。 

H.2.2.1.5 getService 

原型：publicSIService getService(DvbLocatorlocator) 

描述：根据指定的业务定位符，获取属于该网络的业务对象。 

参数：locator - org.davic.net.dvb.DvbLocator对象，表示业务的定位符。 

返回：SIService 对象，表示该网络下的业务对象。 

H.2.2.1.6 retrieveTransportStreams 

原型：publicSIRequest retrieveTransportStreams(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener,short[]someDescriptorTags) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 
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描述：异步方法，获取属于该网络的所有传送流信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件，通

过该事件对象的 getResult()方法返回 SICommonInformation对象数组，从该数组可以

获取所有检索到的传输流信息对象(SITransportStream)； 

——若没有检索到符合条件的信息对象，应向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件，

从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加数据，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何应用数据，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件； 

someDescriptorTags - short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值。接口应该检

索出应用所关心的所有描述符信息，以 SIDescriptor 对象表示。 

——如果数组只包含一个元素且值为-1，表明应用关心 NIT 表中的

所有描述符； 

——如果数组对象为 null，表明应用不关心任何描述符。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException –若输入参数无效，则抛出此异常。 

H.2.3 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SIBouquet 

原型：public interface SIBouquetextends SICommonInformation 

描述：业务群(bouquet)信息接口，每个 SIBouquet 对象由 network_id 和 bouquet_id 共同唯一标

识，即具有相同 bouquet_id 的业务群若出现在多个网络中，本标准规定应为这样的业务群

创建多个 SIBouquet 对象实例，通过 network_id 进行区分。 

H.2.3.1 方法 

H.2.3.1.1 getNetwork 

原型：public SINetwork getNetwork() 

描述：获取本 SIBouquet 对象所属的网络。 

参数：无。 

返回：SINetwork 对象，表示本 SIBouquet 对象所属的网络实例。 

H.2.3.1.2 getNetworkID 

原型：publicint getNetworkID() 

描述：获取业务群所属的网络标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示网络标识（network_id）。 

H.2.3.1.3 getBouquetID 

原型：publicint getBouquetID() 

描述：获取业务群标识（即 BAT 表的 bouquet_id 字段）。 

参数：无。 

返回：int 型，表示业务群标识（bouquet_id）。 
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H.2.3.1.4 getBouquetName 

原型：publicjava.lang.String getBouquetName() 

描述：获取业务群名称全称。业务群名称全称从 bouquet_name_descriptor 描述符或从

multilingual_bouquet_name_descriptor 描述符中获取。本接口应返回与用户设置的偏好

语 种 相 匹 配 的 业 务 群 名 称 全 称 ， 若 从 bouquet_name_descriptor 或

multilingual_bouquet_name_descriptor 描述符中无法获得该语种编码的业务群名称全

称，则默认返回 bouquet_name_descriptor 中携带的业务群名称全称。 

注：忽略所有在 GB/T 28161-2011的附录 A 中定义的控制字符。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示业务群名称，若无可用信息，则返回 null。 

H.2.3.1.5 getShortBouquetName 

原型：publicjava.lang.String getShortBouquetName() 

描述：获取业务群名称简称，即根据 GB/T 28161-2011 的附录 A 中定义的控制字符从业务群名称全

称中提取出业务群名称简称。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示业务群名称简称，若业务群名称简称不存在，则返回 null。 

H.2.3.1.6 getService 

原型：publicSIService getService(DvbLocatorlocator) 

描述：根据指定的业务定位符，获取业务群中指定的业务。 

参数：locator－org.davic.net.dvb.DvbLocator 对象，表示指定业务的定位符。 

返回：SIService 对象，表示该业务群下的业务对象。若不存在，则返回 null。 

H.2.3.1.7 getServicesLocators 

原型：publicDvbNetworkBoundLocator[] getServicesLocators() 

描述：获取属于该业务群的所有业务的定位符。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象数组，表示该业务群下所有业务的定位

符。若无，则返回的数组长度为 0。 

H.2.3.1.8 retrieveTransportStreams 

原型：publicSIRequest retrieveTransportStreams(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener,short[]someDescriptorTags) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，获取属于该业务群的所有传输流信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件，通

过该事件对象的 getResult()方法返回 SICommonInformation 对象数组，从该数组可以

获取所有检索到的传送流信息对象(SITransportStream)。 

——若没有检索到符合条件的信息对象，应向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件,

从该事件对象中可以获得失败的原因 SIRequestFailureType。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个
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对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何应用数据，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件； 

someDescriptorTags - short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值。接口应该检

索出应用所关心的所有描述符信息，以 SIDescriptor 对象表示。 

——如果数组只包含一个元素且值为-1，表明应用关心 BAT 表中的

所有描述符； 

——如果数组对象为 null，表明应用不关心任何描述符。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException–若输入参数无效，则抛出此异常。 

H.2.4 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SIService 

原型：public interface SIServiceextends SICommonInformation 

描述：业务(service)信息接口，每个 SIService 对象由 network_id、original_network_id、

transport_stream_id和service_id四要素共同唯一标识。在同一个网络中，一个SIService

对象由 original_network_id、transport_stream_id 和 service_id 三要素唯一确定，但一

个业务有可能属于多个网络，本标准规定应为这样的业务创建多个 SIService 对象，通过

network_id 进行区分，即在接收多网络信号的应用场景下，采用四要素唯一确定一个业务。 

H.2.4.1 方法 

H.2.4.1.1 getServiceName 

原型：publicjava.lang.String getServiceName() 

描 述 ： 获 取 业 务 名 称 全 称 。 业 务 名 称 全 称 从 service_descriptor 描 述 符 或 从

multilingual_service_name_descriptor 描述符中获取。本接口应返回与用户设置的偏好

语 种 相 匹 配 的 业 务 名 称 全 称 ， 若 从 service_descriptor 或

multilingual_service_name_descriptor 描述符中无法获得该语种编码的业务名称全称，

则默认返回 service_descriptor 中携带的业务名称全称。 

注：忽略所有在 GB/T 28161-2011的附录 A 中定义的控制字符。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示业务名称，若无可用信息，则返回 null。 

H.2.4.1.2 getShortServiceName 

原型：publicjava.lang.String getShortServiceName() 

描述：获取业务名称简称，即根据 GB/T 28161-2011 的附录 A中定义的控制字符从业务名称全称中

提取出业务名称简称。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示业务名称简称，若业务名称简称不存在，则返回 null。 

示例：The [0x86]P[0x87]ay [0x86]M[0x87]ovie [0x86]C[0x87]hannel 

业务名称全称——“The Pay Movie Channel”。 

业务名称简称——“PMC”。 

H.2.4.1.3 getServiceProviderName 
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原型：publicjava.lang.String getServiceProviderName() 

描述：获取业务提供者名称全称。业务提供者名称全称从 service_descriptor 描述符或者从

multilingual_service_name_descriptor 描述符中获取。本接口应返回与用户设置的偏好

语 种 相 匹 配 的 业 务 名 称 全 称 ， 若 从 service_descriptor 或

multilingual_service_name_descriptor 描述符中无法获得该语种编码的业务提供者名称

全称，则默认返回 service_descriptor 中携带的业务提供者名称全称。 

注：忽略所有在 GB/T 28161-2011的附录 A 中定义的控制字符。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示广播业务提供者名称，若无可用信息，则返回 null。 

H.2.4.1.4 getShortServiceProviderName 

原型：publicjava.lang.String getShortServiceProviderName() 

描述：获取业务提供者名称简称，即根据 GB/T 28161-2011的附录 A 中定义的控制字符从业务提供

者名称全称中提取出业务提供者名称简称。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示业务提供者名称简称，若无简称信息，则返回 null。 

H.2.4.1.5 getServiceType 

原型：publicint getServiceType() 

描述：从 SDT 表的 service_descriptor 描述符中获取广播业务类型(service_type)。 

参数：无。 

返回：short 型，表示广播业务类型。取值见 org.ngb.broadcast.dvb.si.SIServiceType 接口的

“业务类型”常量域定义。 

H.2.4.1.6 getChannelNumber 

原型：publicint getChannelNumber() 

描述：获取业务的逻辑频道号。由中间件自行决定逻辑频道号的获取方式（与运营商有关）。 

参数：无。 

返回：int 型，表示业务的逻辑频道号。 

注：逻辑频道号在同一个网络里面唯一。 

H.2.4.1.7 getDvbLocator 

原型：publicDvbNetworkBoundLocator getDvbLocator() 

描述：获取业务对象的定位符。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象，表示此业务对象的定位符。 

H.2.4.1.8 getNetworkID 

原型：publicint getNetworkID() 

描述：获取业务对象所属的网络标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示网络标识（network_id）。 
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H.2.4.1.9 getOriginalNetworkID 

原型：publicint getOriginalNetworkID() 

描述：获取业务对象所属的原始网络标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示业务对象所属的原始网络标识。 

H.2.4.1.10 getTransportStreamID 

原型：publicint getTransportStreamID() 

描述：获取业务对象所属的传送流标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示业务对象所属的传送流标识。 

H.2.4.1.11 getServiceID 

原型：publicint getServiceID() 

描述：获取业务标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示业务标识。 

H.2.4.1.12 getNetwork 

原型：public SINetwork getNetwork() 

描述：获取本 SIService 对象所属的 SINetwork 对象。 

参数：无。 

返回：SINetwork 对象，表示本 SIService 对象所属的 SINetwork 对象。 

H.2.4.1.13 getTransportStream 

原型：public SITransportStream getTransportStream() 

描述：获取本 SIService 对象所属的 SITransportStream 对象。 

参数：无。 

返回：SITransportStream 对象，表示本 SIService 对象所属的 SITransportStream 对象。 

H.2.4.1.14 getBouquets 

原型：public SIBouquet[] getBouquets() 

描述：获取本 SIService 对象所属的所有 SIBouquet 对象。 

参数：无。 

返回：SIBouquet 对象数组，表示本 SIService 对象所属的所有 SIBouquet 对象。 

H.2.4.1.15 getFreeCAMode 

原型：publicboolean getFreeCAMode() 

描述：从 SDT 表中获取 free_CA_mode标志。 

参数：无。 

返回：boolean 型，表示 free_CA_mode 标志，取值 true 表示业务被加扰，接收由 CA控制；false

表示业务未被加扰，自由接收。 
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H.2.4.1.16 getPcrPID 

原型：publicint getPcrPID() 

描述：获取业务所参考的 PCR 的 TS_PID（即 PMT携带的 PCR_PID 字段）。 

参数：无。 

返回：int 型，表示广播业务的 PCR_PID。 

H.2.4.1.17 getEITPresentFollowingFlag 

原型：public boolean getEITPresentFollowingFlag() 

描述：从 SDT 表中获取 EIT_present_following_flag 标志。 

参数：无。 

返回：boolean 型，表示 EIT_present_follwing_flag 标志，取值 true 表示该业务有 EIT 当前/后

续信息，false 表示该业务无 EIT 当前/后续信息。 

H.2.4.1.18 getEITScheduleFlag 

原型：publicbooelan getEITScheduleFlag() 

描述：从 SDT 表中获取 EIT_schedule_flag 标志。 

参数：无。 

返回：boolean 型，表示 EIT_schedule_flag 标志，取值 true 表示该业务有 EIT 时间表信息，false

表示该业务无 EIT 时间表信息。 

H.2.4.1.19 retrieveElementaryStreams 

原型：publicSIRequest retrieveElementaryStreams(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener,short[]someDescriptorTags) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，获取广播业务中包含的基本流信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件，通

过该事件对象的 getResult()方法返回 SICommonInformation对象数组，从该数组可以

获取所有检索到的基本流对象(SIElementaryStream)； 

——若没有检索到符合条件的基本流对象，应向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件，

从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何附加信息，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索通知事件； 

someDescriptorTags - short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值。接口应检索

出应用所关心的所有描述符信息，以 SIDescriptor 对象表示。 

——如果数组只包含一个元素且值为-1，表明应用关心 PMT 表中的

所有描述符； 

——如果数组对象为 null，表明应用不关心任何描述符。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException － 若输入参数无效，则抛出该异常。 

H.2.4.1.20 retrievePresentEvent 



GY/T 267—2012 

142 

原型：publicSIRequest retrievePresentEvent(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener,short[]someDescriptorTags) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，从业务的 EIT 当前/后续信息段中获取当前事件信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件；通

过该事件对象的 getResult()方法返回 SICommonInformation 对象数组，从该数组可以

获取所有检索到的事件信息对象(SIEvent)； 

——若没有检索到符合条件的信息对象，应向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件，

从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何附加信息，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件； 

someDescriptorTags - short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值；接口应检索

出应用所关心的所有描述符信息，以 SIDescriptor 对象表示。 

——如果数组只包含一个元素且值为-1，表明应用关心 EIT 表中的

所有描述符； 

——如果数组对象为 null，表明应用不关心任何描述符。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException － 若输入参数无效，则抛出该异常。 

H.2.4.1.21 retrieveFollowingEvent 

原型：publicSIRequest retrieveFollowingEvent(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener,short[]someDescriptorTags) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，从业务的 EIT 当前后续信息段中获取后续事件信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件，通

过该事件对象的 getResult()方法返回 SICommonInformation 对象数组，从该数组可以

获取所有检索到的事件信息对象(SIEvent)； 

——若没有检索到符合条件的信息对象，应向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件，

从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何附加信息，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件； 

someDescriptorTags - short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值；接口应检索

出应用所关心的所有描述符信息，以 SIDescriptor 对象表示。 

——如果数组只包含一个元素且值为-1，表明应用关心 EIT 表中的

所有描述符； 

——如果数组对象为 null，表明应用不关心任何描述符。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException － 若输入参数无效，则抛出该异常。 
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H.2.4.1.22 retrieveScheduleEvent 

原型：publicSIRequest retrieveScheduleEvent(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener, 

short[]someDescriptorTags, 

java.util.DatestartTime, 

java.util.DateendTime) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException,InvalidPeriodException 

描述：异步方法，从业务的 EIT 时间表信息段中获取指定时间段内的时间表信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件，通

过该事件对象的 getResult()方法返回 SICommonInformation对象数组，从该数组可以

获取所有检索到的事件信息对象(SIEvent)； 

——若没有检索到符合条件的信息对象，应向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件，

从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何附加信息，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件； 

someDescriptorTags - short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值；接口应该检

索出应用所关心的所有描述符信息，以 SIDescriptor 对象表示； 

——如果数组只包含一个元素且值为-1，表明应用关心 EIT 表中的

所有描述符； 

——如果数组对象为 null，表明应用不关心任何描述符。 

startTime - java.util.Date 对象，表示时间段的起始时间； 

endTime - java.util.Date 对象，表示时间段的结束时间。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException － 若输入参数无效，则抛出该异常； 

InvalidPeriodException –若指定的时间段无效，则抛出此异常。 

H.2.5 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SITransportStream 

原型：public interface SITransportStreamextends SICommonInformation 

描述：传送流(transport_stream)信息接口。每个 SITransportStream 对象由 network_id、

original_network_id和 transport_stream_id 三者共同唯一确定。在同一个网络中，传送

流由 original_network_id 和 transport_stream_id 两者唯一确定；但一个传送流有可能会

在多个网络传输，本标准规定应为这样的传送流创建多个 SITransportStream 实例，通过

network_id 区 分 ， 即 在 接 收 多 网 络 信 号 的 应 用 场 景 下 ， 通 过 network_id 、

original_network_id 和 transport_stream_id 三者共同唯一确定一个 SITransportStream

对象。 

H.2.5.1 方法 

H.2.5.1.1 getNetworkID 

原型：publicint getNetworkID() 

描述：获取传送流对象所属的网络标识。 



GY/T 267—2012 

144 

参数：无。 

返回：int 型，表示传送流对象所属的网络标识。 

H.2.5.1.2 getOriginalNetworkID 

原型：publicint getOriginalNetworkID() 

描述：获取实现该接口的 SI 对象所属的原始网络标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示实现该接口的 SI对象所属的原始网络标识。 

H.2.5.1.3 getTransportStreamID 

原型：publicint getTransportStreamID() 

描述：获取实现该接口的 SI 对象所属的传送流标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示实现该接口的 SI对象所属的传送流标识。 

H.2.5.1.4 getNetwork 

原型：public SINetwork getNetwork() 

描述：获取本 SITransportStream 对象所属的 SINetwork 对象。 

参数：无。 

返回：SINetwork 对象，表示本 SITransportStream 对象所属的 SINetwork 对象。 

H.2.5.1.5 retrieveServices 

原型：SIRequest retrieveServices(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener, 

short[]someDescriptorTags) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，获取属于该传输流的所有业务信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件。通

过该事件对象的 getResult()方法返回 SICommonInformation 对象数组，从该数组可以

获取所有检索到的业务信息对象(SIService)； 

——若没有检索到符合条件的信息对象，应向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件，

从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何应用数据，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件； 

someDescriptorTags–short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值。接口应该检索

出应用所关心的所有描述符信息，以 SIDescriptor 对象表示； 

——如果数组只包含一个元素且值为-1，表明应用关心 SDT 表中的

所有描述符； 

——如果数组对象为 null，表明应用不关心任何描述符。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException –若输入参数无效，则抛出此异常。 
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H.2.6 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SIElementaryStream 

原型：public interface SIElementaryStreamextends SICommonInformation 

描述：广播业务的基本流(elementary_stream)信息接口。每个 SIElementaryStream 对象是由

network_id、original_network_id、transport_stream_id、service_id 和 component_tag

（或 elementary_PID）标识符共同唯一确定。一个基本流有可能属于多个业务，本标准规

定应为这 样的基本 流创建多 个 SIElementaryStream 对象，通 过 network_id 、

original_network_id 、 transport_stream_id 、 service_id 和 component_tag （ 或

elementary_PID）标识符共同唯一确定。 

H.2.6.1 方法 

H.2.6.1.1 getComponentTag 

原型：publicbyte getComponentTag() 

描述：获取基本流组件标签。 

参数：无。 

返回：byte 型，表示基本流组件标签。若该基本流未携带 stream_identifier_descriptor，则其

组件标签值缺省为-2。 

H.2.6.1.2 getElementaryPID 

原型：publicshort getElementaryPID() 

描述：获取承载该基本流的传送流包标识(TS_PID)。 

参数：无。 

返回：short型，表示承载该基本流的传送流包标识。 

H.2.6.1.3 getNetworkID 

原型：publicint getNetworkID() 

描述：获取基本流对象所属的网络标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示网络标识（network_id）。 

H.2.6.1.4 getOriginalNetworkID 

原型：publicint getOriginalNetworkID() 

描述：获取基本流对象所属的原始网络标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示实现该接口的基本流对象所属的原始网络标识。 

H.2.6.1.5 getTransportStreamID 

原型：publicint getTransportStreamID() 

描述：获取基本流对象所属的传送流标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示基本流对象所属的传送流标识。 

H.2.6.1.6 getServiceID 
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原型：publicint getServiceID() 

描述：获取基本流对象所属的业务标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示基本流对象所属的业务标识。 

H.2.6.1.7 getStreamType 

原型：publicbyte getStreamType() 

描述：获取基本流类型。 

参数：无。 

返回：byte 型，表示基本流类型,取值详见 SIStreamType 接口的流类型常量域定义。 

H.2.6.1.8 getService 

原型：public SIService getService() 

描述：获取本 SIElementaryStream 对象所属的 SIService 对象。 

参数：无。 

返回：SIService 对象，表示本 SIElementaryStream 对象所属的 SIService 对象。 

H.2.7 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SIEvent 

原型：publicinterface SIEventextends SICommonInformation 

描述：节目事件(event)信息接口，每个 SIEvent 对象由 network_id、original_network_id、

transport_stream_id、service_id 和 event_id 共同唯一标识。一个节目事件有可能属于

多个业务，本标准规定应为这样的节目事件创建多个 SIEvent 对象，通过 network_id、

original_network_id、transport_stream_id、service_id 和 event_id 共同唯一标识。 

H.2.7.1 方法 

H.2.7.1.1 getNetworkID 

原型：publicint getNetworkID() 

描述：获取基本流对象所属的网络标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示网络标识（network_id）。 

H.2.7.1.2 getOriginalNetworkID 

原型：publicint getOriginalNetworkID() 

描述：获取事件(event)对象所属的原始网络标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示事件(event)对象所属的原始网络标识。 

H.2.7.1.3 getTransportStreamID 

原型：publicint getTransportStreamID() 

描述：获取事件(event)对象所属的传送流标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示事件(event)对象所属的传送流标识。 
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H.2.7.1.4 getServiceID 

原型：public intgetServiceID() 

描述：获取事件(event)对象所属的业务标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示事件(event)对象所属的业务标识。 

H.2.7.1.5 getEventID 

原型：public int getEventID() 

描述：获取事件标识符。 

参数：无。 

返回：int 型，表示事件标识符。 

H.2.7.1.6 getDvbLocator 

原型：publicDvbNetworkBoundLocator getDvbLocator() 

描述：获取事件(event)对象的定位符。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象，表示事件(event)对象的定位符。 

H.2.7.1.7 getService 

原型：public SIService getService() 

描述：获取本 SIEvent对象所属的 SIService 对象。 

参数：无。 

返回：SIService 对象，表示本 SIEvent 对象所属的 SIService 对象。 

H.2.7.1.8 getNibbles 

原型：publicbyte[] getNibbles() 

描述：获取节目内容分类信息，该信息来自于 EIT 中的内容描述符(content_descriptor)。 

参数：无。 

返回：byte 型数组，表示与本节目事件关联的内容分类信息。若内容描述符(content_descriptor)

不存在，则返回 null。 

——byte[0]：高 4 位表示二级内容分类（content_nibble_level_2）；低 4 位表示一级内容

分类（content_nibble_level_1）； 

——byte[1]：高 4 位表示二级自定义分类（user_nibble_level_2）；低 4 位表示一级自定

义分类（user_nibble_level_1）。 

H.2.7.1.9 getStartTime 

原型：public java.util.Date getStartTime() 

描述：获取事件的起始时间。 

参数：无。 

返回：java.util.Date 对象，表示广播节目事件的起始时间。 

H.2.7.1.10 getDuration 
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原型：publiclong getDuration() 

描述：获取事件的持续时间。 

参数：无。 

返回：long 型，表示事件的持续时间，单位为秒。 

H.2.7.1.11 getEndTime 

原型：public java.util.Date getEndTime() 

描述：获取事件的终止时间（start_time + duratiion）。 

参数：无。 

返回：java.util.Date 对象，表示事件的终止时间。 

H.2.7.1.12 getEventName 

原型：java.lang.String getEventName() 

描述：获取事件名称全称(event_name)。事件名称全称从 short_event_descriptor 描述符中获取。 

本接口应返回与用户设置的偏好语种相匹配的事件名称全称，若从 short_descriptor 描述

符中无法获得该语种编码的事件名称全称，则由中间件自行决定返回何种语种的事件名称全

称。 

注：忽略所有在 GB/T 28161-2011的附录 A 中定义的控制字符。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示事件名称全称。 

H.2.7.1.13 getShortEventName 

原型：publicjava.lang.String getShortEventName() 

描述：获取事件名称简称。事件名称简称从 short_event_descriptor 描述符中获取，即根据 GB/T 

28161-2011 的附录 A 中定义的控制字符从事件名称全称中提取出事件名称简称。本接口应

返回与用户设置的偏好语种相匹配的事件名称简称，若从 short_descriptor 描述符中无法

获得该语种编码的事件名称简称，则由中间件自行决定返回何种语种的事件名称简称。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示事件名称简称。若无简称信息，应返回 null。 

H.2.7.1.14 getEventDescription 

原型：publicjava.lang.String getEventDescription() 

描述：获取事件的描述。事件描述从 EIT 携带的 short_event_descriptor 描述符中获取。本接口

应返回与用户设置的偏好语种相匹配的事件描述， 若从 short_event_descriptor 描述符中

无法获得该语种编码的事件描述，则由中间件自行决定返回何种语种的事件描述。 

忽略所有在 GB/T 28161-2011 的附录 A中定义的控制字符。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示事件的描述。 

H.2.7.1.15 getFreeCAMode 

原型：publicboolean getFreeCAMode() 

描述：获取广播节目事件加扰标志（free_CA_mode）。 

参数：无。 
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返回：boolean 型，表示广播节目事件是否被加扰，取值 true 表示该事件被加扰，接收由 CA 控制；

false 表示未加扰，自由接收。 

H.2.7.1.16 getRunningStatus 

原型：publicbyte getRunningStatus() 

描述：获取事件的运行状态信息。 

参数：无。 

返回：byte 型，表示事件的运行状态，取值详见 SIRunningStatus 接口的“运行状态”常量域定

义。 

H.2.8 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SITime 

原型：public interface SITimeextends SICommonInformation 

描述：时间信息接口，提供了获取时间信息的方法，时间信息从 TDT或 TOT 获得。 

H.2.8.1 方法 

H.2.8.1.1 getUTCTime 

原型：java.util.Date getUTCTime() 

描述：获取 UTC 时间日期。 

参数：无。 

返回：java.util.Date 对象，表示 UTC 时间，从 TDT 或 TOT 中获取信息。 

H.2.9 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SIDescriptor 

原型：public interface SIDescriptor 

描述：描述符信息接口。描述符由三部分构成,见图 H.3 所示： 

——标签（descriptor_tag）：唯一标识一个描述符； 

——内容长度（descriptor_length）：指示内容部分的字节个数； 

——内容：字节数组，具体语法语义与标签类型相关。 

标签
(tag)

长度
(length)

内容

0 1 2 length-1

共length个字节

 

图 H.3 SIDescriptor 结构示意图 

H.2.9.1 方法 

H.2.9.1.1 getByteAt 

原型：publicbyte getByteAt(intindex)throws java.lang.IndexOutOfBoundsException 

描述：获取内容中指定索引位置的字节。 

参数：index －int 型，描述符内容位置索引值，位置 0 对应 descriptor_length 字段后的第一个

字节。 
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返回：byte 型，表示指定位置的字节数据。 

异常：IndexOutOfBoundException –若参数 index 小于 0 或 index 大于等于 descriptor_length，

则抛出此异常。 

H.2.9.1.2 getContent 

原型：publicbyte[] getContent() 

描述：获取描述符的内容。 

参数：无。 

返回：byte 数组。表示描述符的内容部分，即 descriptor_length 字段后的所有字节。 

H.2.9.1.3 getContentLength 

原型：publicshort getContentLength() 

描述：获取描述符内容长度。 

参数：无。 

返回：short 型，表示描述符内容的长度，即描述符长度（descriptor_length）字段值，单位为

字节。 

H.2.9.1.4 getTag 

原型：publicshort getTag() 

描述：获取描述符标签（descriptor_tag）。 

参数：无。 

返回：short 型，表示描述符标签字段值，取值见 org.ngb.broadcast.dvb.si.SIDescriptorTag

接口的“描述符标签”常量域定义。 

H.2.10 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SIRequest 

原型：public interface SIRequest 

描述：PSI/SI 信息请求接口，描述了应用产生的一次 PSI/SI信息检索请求。应用可以通过该对象

取消该次请求。 

H.2.10.1 方法 

H.2.10.1.1 cancelRequest 

原型：publicvoid cancelRequest() 

描述：取消本次请求动作。 

参数：无。 

返回：无。 

H.2.11 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SIRetrieveListener 

原型：public interface SIRetrieveListenerextends java.util.EventListener 

描述：SI 信息获取事件监听器，由应用程序实现。 

H.2.11.1 方法 

H.2.11.1.1 postEvent 
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原型：publicvoid postEvent(SIRetrieveEventevent) 

描述：发送 SI 信息获取事件。 

参数：event - SIRetrieveEvent 对象，表示 SI 信息获取事件。应用应调用 instanceOf 方法进一

步 判 断 event 的 对 象 类 型 ， 可 能 为 SISuccessRetrieveEvent 对 象 或

SIFailureRetrieveEvent对象。 

返回：无。 

H.2.12 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SIUpdateListener 

原型：public interface SIUpdateListenerextends java.util.EventListener 

描述：PSI/SI 表更新事件监听器，由应用程序实现。 

H.2.12.1 方法 

H.2.12.1.1 postEvent 

原型：publicvoid postEvent(SIUpdateEventevent) 

描述：PSI/SI 更新事件回调方法，用来获取发生变化的 PSI/SI 对象。 

参数：event - SIUpdateEvent 对象，表示 PSI/SI信息发生变化的事件。 

返回：无。 

H.2.13 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SIDescriptorTag 

原型：public interface SIDescriptorTag 

描述：描述符标签常量接口，取值详见 GB/T 28161-2011。 

H.2.13.1 常量域——描述附标签 

H.2.13.1.1 TAG_NETWORK_NAME 

原型：public static final short TAG_NETWORK_NAME = 64 

描述：网络名称描述符标签。 

H.2.13.1.2 TAG_SERVICE_LIST 

原型：public static final short TAG_SERVICE_LIST = 65 

描述：业务列表描述符标签。 

H.2.13.1.3 TAG_STUFFING 

原型：public static final short TAG_STUFFING = 66 

描述：填充描述符标签。 

H.2.13.1.4 TAG_SATELLITE_DELIVERY_SYSTEM 

原型：public static final short TAG_SATELLITE_DELIVERY_SYSTEM = 67 

描述：卫星传送系统描述符标签。 

H.2.13.1.5 TAG_CABLE_DELIVERY_SYSTEM 

原型：public static final short TAG_CABLE_DELIVERY_SYSTEM = 68 

描述：有线传送系统描述符标签。 
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H.2.13.1.6 TAG_VBI_DATA 

原型：public static final short TAG_VBI_DATA = 69 

描述：VBI 数据描述符标签。 

H.2.13.1.7 TAG_TELETEXT 

原型：public static final short TAG_TELETEXT = 70 

描述：图文电视描述符标签。 

H.2.13.1.8 TAG_BOUQUET_NAME 

原型：public static final short TAG_BOUQUET_NAME = 71 

描述：业务群名称描述符标签。 

H.2.13.1.9 TAG_SERVICE 

原型：public static final short TAG_SERVICE = 72 

描述：业务描述符标签。 

H.2.13.1.10 TAG_COUNTRY_AVAILABILITY 

原型：public static final short TAG_COUNTRY_AVAILABILITY = 73 

描述：国家/地区业务准用描述符。 

H.2.13.1.11 TAG_LINKAGE 

原型：public static final short TAG_LINKAGE = 74 

描述：链接描述符标签。 

H.2.13.1.12 TAG_NVOD_REFERENCE 

原型：public static final short TAG_NVOD_REFERENCE = 75 

描述：准视频点播参考描述符标签。 

H.2.13.1.13 TAG_TIME_SHIFTED_SERVICE 

原型：public static final short TAG_TIME_SHIFTED_SERVICE = 76 

描述：时移业务描述符标签。 

H.2.13.1.14 TAG_SHORT_EVENT 

原型：public static final short TAG_SHORT_EVENT = 77 

描述：短事件描述符标签。 

H.2.13.1.15 TAG_EXTENDED_EVENT 

原型：public static final short TAG_EXTENDED_EVENT = 78 

描述：扩展事件描述符标签。 

H.2.13.1.16 TAG_TIME_SHIFTED_EVENT 

原型：public static final short TAG_TIME_SHIFTED_EVENT = 79 
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描述：时移事件描述符标签。 

H.2.13.1.17 TAG_COMPONENT 

原型：public static final short TAG_COMPONENT = 80 

描述：组件描述符标签。 

H.2.13.1.18 TAG_MOSAIC 

原型：public static final short TAG_MOSAIC = 81 

描述：马赛克描述符标签。 

H.2.13.1.19 TAG_STREAM_IDENTIFIER 

原型：public static final short TAG_STREAM_IDENTIFIER = 82 

描述：流标识描述符标签。 

H.2.13.1.20 TAG_CA_IDENTIFIER 

原型：public static final short TAG_CA_IDENTIFIER = 83 

描述：条件接收标识描述符标签。 

H.2.13.1.21 TAG_CONTENT 

原型：public static final short TAG_CONTENT = 84 

描述：内容描述符标签。 

H.2.13.1.22 TAG_PARENTAL_RATING 

原型：public static final short TAG_PARENTAL_RATING = 85 

描述：家长分级描述符标签。 

H.2.13.1.23 TAG_VBI_TELETEXT 

原型：public static final short TAG_VBI_TELETEXT = 86 

描述：VBI 图文电视描述符。 

H.2.13.1.24 TAG_TELEPHONE 

原型：public static final short TAG_TELEPHONE = 87 

描述：电话描述符标签。 

H.2.13.1.25 TAG_LOCAL_TIME_OFFSET 

原型：public static final short TAG_LOCAL_TIME_OFFSET = 88 

描述：本地时间偏移描述符标签。 

H.2.13.1.26 TAG_SUBTITLING 

原型：public static final short TAG_SUBTITLING = 89 

描述：字幕描述符标签。 

H.2.13.1.27 TAG_TERRESTRIAL_DELIVERY_SYSTEM 
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原型：public static final short TAG_TERRESTRIAL_DELIVERY_SYSTEM = 90 

描述：地面传送系统描述符标签。 

H.2.13.1.28 TAG_MULTILINGUAL_NETWORK_NAME 

原型：public static final short TAG_MULTILINGUAL_NETWORK_NAME = 91 

描述：多语种网络名称描述符标签。 

H.2.13.1.29 TAG_MULTILINGUAL_BOUQUET_NAME 

原型：public static final short TAG_MULTILINGUAL_BOUQUET_NAME = 92 

描述：多语种业务群描述符标签。 

H.2.13.1.30 TAG_MULTILINGUAL_SERVICE_NAME 

原型：public static final short TAG_MULTILINGUAL_SERVICE_NAME = 93 

描述：多语种业务名称描述符标签。 

H.2.13.1.31 TAG_MULTILINGUAL_COMPONENT 

原型：public static final short TAG_MULTILINGUAL_COMPONENT = 94 

描述：多语种组件描述符标签。 

H.2.13.1.32 TAG_PRIVATE_DATA_SPECIFIER 

原型：public static final short TAG_PRIVATE_DATA_SPECIFIER = 95 

描述：专用数据说明符描述符标签。 

H.2.13.1.33 TAG_SERVICE_MOVE 

原型：public static final short TAG_SERVICE_MOVE = 96 

描述：业务转移描述符标签。 

H.2.13.1.34 TAG_SHORT_SMOOTHING_BUFFER 

原型：public static final short TAG_SHORT_SMOOTHING_BUFFER = 97 

描述：短平滑缓冲区描述符标签。 

H.2.13.1.35 TAG_FREQUENCY_LIST 

原型：public static final short TAG_FREQUENCY_LIST = 98 

描述：频率列表描述符标签。 

H.2.13.1.36 TAG_PARTIAL_TRANSPORT_STREAM 

原型：public static final short TAG_PARTIAL_TRANSPORT_STREAM = 99 

描述：频率列表描述符标签。 

H.2.13.1.37 TAG_DATA_BROADCAST 

原型：public static final short TAG_DATA_BROADCAST = 100 

描述：数据广播描述符标签。 



GY/T 267—2012 

155 

H.2.13.1.38 TAG_CA_SYSTEM 

原型：public static final short TAG_CA_SYSTEM = 101 

描述：CA 系统描述符标签。 

H.2.13.1.39 TAG_DATA_BROADCAST_ID 

原型：public static final short TAG_DATA_BROADCAST_ID = 102 

描述：数据广播标识描述符标签。 

H.2.13.1.40 TAG_TRANSPORT_STREAM 

原型：public static final short TAG_TRANSPORT_STREAM = 103 

描述：传送流描述符标签。 

H.2.13.1.41 TAG_DSNG 

原型：public static final short TAG_DSNG = 104 

描述：数字卫星新闻采集描述符标签。 

H.2.13.1.42 TAG_PDC 

原型：public static final short TAG_PDC = 105 

描述：节目传送控制描述符标签。 

H.2.13.1.43 TAG_AC_3 

原型：publicstatic final short TAG_AC_3 = 106 

描述：AC3 描述符标签。 

H.2.13.1.44 TAG_ANCILLARY_DATA 

原型：publicstatic final short TAG_ANCILLARY_DATA = 107 

描述：附属数据描述符标签。 

H.2.13.1.45 TAG_ANNOUNCEMENT_SUPPORT 

原型：publicstatic final short TAG_ANNOUNCEMENT_SUPPORT = 110 

描述：公告支持描述符标签。 

H.2.14 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SIRunningStatus 

原型：public interface SIRunningStatus 

描述：广播业务(service)或节目(event)的运行状态常量定义接口，取值详见 GB/T 28161-2011。 

H.2.14.1 常量域——运行状态 

H.2.14.1.1 UNDEFINED 

原型：publicstatic final byte UNDEFINED= 0 

描述：运行状态——未定义。 

H.2.14.1.2 NOT_RUNNING 



GY/T 267—2012 

156 

原型：publicstatic final byte NOT_RUNNING = 1 

描述：运行状态——未运行。 

H.2.14.1.3 STARTS_IN_A_FEW_SECONDS 

原型：publicstatic final byte STARTS_IN_A_FEW_SECONDS = 2 

描述：运行状态——即将运行。 

H.2.14.1.4 PAUSING 

原型：publicstatic final byte PAUSING = 3 

描述：运行状态——暂停状态。 

H.2.14.1.5 RUNNING 

原型：publicstatic final byte RUNNING = 4 

描述：运行状态——运行。 

H.2.15 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SIServiceType 

原型：public interface SIServiceType 

描述：业务类型(service_type)常量定义接口，取值详见 GB/T 28161-2011。 

H.2.15.1 常量域——业务类型 

H.2.15.1.1 SERVICE_TYPE_RESERVED 

原型：public static final short SERVICE_TYPE_RESERVED = 0 

描述：业务类型——预留使用。 

H.2.15.1.2 SERVICE_TYPE_DIGITAL_TELEVISION 

原型：public static final short SERVICE_TYPE_DIGITAL_TELEVISION = 1 

描述：业务类型——数字电视广播业务。 

H.2.15.1.3 SERVICE_TYPE_DIGITAL_RADIO_SOUND 

原型：public static final short SERVICE_TYPE_DIGITAL_RADIO_SOUND = 2 

描述：业务类型——数字声音广播业务。 

H.2.15.1.4 SERVICE_TYPE_TELETEXT 

原型：public static final short SERVICE_TYPE_TELETEXT = 3 

描述：业务类型——图文电视业务。 

H.2.15.1.5 SERVICE_TYPE_NVOD_REFERENCE 

原型：public static final short SERVICE_TYPE_NVOD_REFERENCE = 4 

描述：业务类型——NVOD 参考业务。 

H.2.15.1.6 SERVICE_TYPE_NVOD_TIME_SHIFTED 

原型：public static final short SERVICE_TYPE_NVOD_TIME_SHIFTED = 5 
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描述：业务类型——NVOD 时移业务。 

H.2.15.1.7 SERVICE_TYPE_MOSAIC 

原型：public static final short SERVICE_TYPE_MOSAIC = 6 

描述：业务类型——马赛克业务。 

H.2.15.1.8 SERVICE_TYPE_DATA_BROADCAST 

原型：static final short SERVICE_TYPE_DATA_BROADCAST = 12 

描述：业务类型——数据广播业务。 

H.2.16 接口org.ngb.broadcast.dvb.si.SIStreamType 

原型：public interface SIStreamType 

描述：基本流流类型常量(stream_type)定义接口，流类型常量取值详见 GB/T 17975.1-2010 中的

定义。 

H.2.16.1 常量域——ES流类型 

H.2.16.1.1 ES_PRIVATE_RESERVED 

原型：public static final byte ES_PRIVATE_RESERVED= 0 

描述：ES 流类型——保留。 

H.2.16.1.2 ES_MPEG1_VIDEO 

原型：public static final byte ES_MPEG1_VIDEO = 1 

描述：ES 流类型——GB/T 17191.2 视频。 

H.2.16.1.3 ES_MPEG2_VIDEO 

原型：public static final byte ES_MPEG2_VIDEO = 2 

描述：ES 流类型——GB/T 17975.2 视频。 

H.2.16.1.4 ES_MPEG1_AUDIO 

原型：public static final byte ES_MPEG1_AUDIO = 3 

描述：ES 流类型——GB/T 17191.3 音频。 

H.2.16.1.5 ES_MPEG2_AUDIO 

原型：public static final byte ES_MPEG2_AUDIO = 4 

描述：ES 流类型——GB/T 17975.3 音频。 

H.2.16.1.6 ES_PRIVATE_SECTION 

原型：public static final byte ES_PRIVATE_SECTION = 5 

描述：ES 流类型——私有段。 

H.2.16.1.7 ES_PRIVATE_DATA 

原型：public static final byte ES_PRIVATE_DATA = 6 
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描述：ES 流类型——包含私有数据的 PES 包。 

H.2.16.1.8 ES_MHEG 

原型：public static final byte ES_MHEG = 7 

描述：ES 流类型——ISO/IEC 13522 MHEG。 

H.2.16.1.9 ES_DSMCC 

原型：public static final byte ES_DSMCC = 8 

描述：流类型——ISO/IEC 13818-1附录 B DSMCC。 

H.2.16.1.10 ES_DSMCC_A 

原型：public static final byte ES_DSMCC_A = 10 

描述：ES 流类型——ISO/IEC 13818-6 类型 A。 

H.2.16.1.11 ES_DSMCC_B 

原型：public static final byte ES_DSMCC_B = 11 

描述：ES 流类型——ISO/IEC 13818-6 类型 B。 

H.2.16.1.12 ES_DSMCC_C 

原型：public static final byte ES_DSMCC_C = 12 

描述：ES 流类型——ISO/IEC 13818-6 类型 C。 

H.2.16.1.13 ES_DSMCC_D 

原型：public static final byte ES_DSMCC_D = 13 

描述：ES 流类型——ISO/IEC 13818-6 类型 D。 

H.2.16.1.14 ES_AVS_VIDEO 

原型：public static final byte ES_AVS_VIDEO = 66 

描述：ES 流类型——GB/T 20090.2 视频。 

H.2.17 类org.ngb.broadcast.dvb.si.SIDatabase 

原型：public class SIDatabase 

描述：PSI/SI 信息数据库，提供了 DVB 模式下 PSI/SI 信息数据库的管理和操作方法，是应用获取

PSI/SI 信息的入口类。每个物理广播网络接口对应一个 SIDatabase 对象，若接收终端只有

一个物理广播网络接口，则只有一个 SIDatabase 对象。系统实现时，需要考虑下列特殊应

用场景： 

——场景 1:同一个物理接口连接多个广播网络，例如地面无线 Tuner 可能接入到不同运营

商的无线网络，此时该物理接口只对应一个 SIDatabase 对象； 

——场景 2:多个物理接口连接同一个广播网络，例如具备 PVR 功能的接收机有两个 Tuner

同时连接至有线网络，此时系统应实现多个 SIDatabase 对象，尽管每个

SIDatabase 所维护的信息都相同。 

H.2.17.1 方法 
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H.2.17.1.1 getDatabase 

原型：public static SIDatabase[] getDatabase() 

描述：获取 SI 数据库实例。接收终端可能有多个广播网络接口（例如同时连接有线网络和国标地

面无线网络），每个网络接口对应一个 SI 数据库实例，若有多个网络接口，本方法则返回多

个 SI 数据库实例。 

返回：SIDatabase 对象数组，表示 SI数据库实例。 

注：系统实现时，需要考虑下列特殊场景： 

——场景 1：同一个物理网络接口连接多个广播网络，例如地面无线 Tuner可能会接入到不同运营商的无线网

络，在该场景下，只对应一个 SIDatabase 实例； 

——场景 2：多个物理网络接口连接同一个广播网络，例如具备 PVR 功能的接收机有两个以上 Tuner，同时接

入到同一个网络，在此场景下，对应多个 SIDatabase实例。 

H.2.17.1.2 getID 

原型：public int getID() 

描述：获取 SIDatabase 对象的全局唯一标识符，该标识符的编码由中间件实现自行决定。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 SIDatabase 对象的全局唯一标识符。 

H.2.17.1.3 addNITUpdateListener 

原型：public boolean addNITUpdateListener(SIUpdateListenerlistener,intnetworkId) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：注册 NIT 更新事件监听器，当 NIT 发生更新时，将向注册的监听器对象发送一个

SIUpdateEvent 事件。全程监控，当与该 SIDatabase 对象关联的网络接口调谐到另一个传

送流时，监控过程不停止。 

参数：listener - SIUpdateListener对象，表示待注册的接收 NIT 更新事件的监听器对象； 

networkId - int 型，表示 NIT 的唯一标识。 

返回：boolean 型，表示注册结果，取值 true 表示注册成功，false 表示注册失败。 

异常：IllegalArgumentException –若由参数 network_id 指定的网络不存在，则抛出此异常。 

H.2.17.1.4 removeNITUpdateListener 

原型：public boolean removeNITUpdateListener(SIUpdateListenerlistener,intnetwork_id) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：注销 NIT 更新事件监听器。若与参数 network_id 关联的监听器不存在，则此方法失败，但

不抛出异常。 

参数：listener - SIUpdateListener对象，表示待注销的接收 NIT 更新事件的监听器对象； 

network_id - int 型，表示 NIT 的唯一标识。 

返回：boolean 型，表示注销结果，取值 true 表示注销成功，false 表示注销失败。 

异常：IllegalArgumentException –若由参数 network_id 指定的网络不存在，则抛出此异常。 

H.2.17.1.5 addBATUpdateListener 

原型：public boolean addBATUpdateListener(SIUpdateListenerlistener, 

int networkId, 
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intbouquetId) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：注册 BAT 更新事件监听器，当 BAT 发生更新时，将向注册的监听器对象发送一个

SIUpdateEvent 事件。全程监控，当与该 SIDatabase 对象关联的网络接口调谐到另一个传

送流时，监控过程不停止。 

参数：listener - SIUpdateListener对象，表示待注册的接收 BAT 更新事件的监听器对象； 

networkId - int 型，表示 BAT 所在网络的网络标识； 

bouquetId - int 型，表示 BAT 的唯一标识。 

返回：boolean 型，表示注册结果，取值 true 表示注册成功，false 表示注册失败。 

异常：IllegalArgumentException – 若由参数 network_id 和 bouquet_id 指定的业务群不存在，

则抛出此异常。 

H.2.17.1.6 removeBATUpdateListener 

原型：public boolean removeBATUpdateListener(SIUpdateListenerlistener, 

int networkId, 

intbouquetId) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：注销 BAT 更新事件监听器。若与参数 bouquet_id 关联的监听器不存在，则此方法失败，但

不抛出异常。 

参数：listener - SIUpdateListener对象，表示待注销的接收 BAT 更新事件的监听器对象； 

networkId - int 型，表示 BAT 所在网络的网络标识； 

bouquetId - int 型，表示 BAT 的唯一标识。 

返回：boolean 型，表示注销结果，取值 true 表示注销成功，false 表示注销失败。 

异常：IllegalArgumentException – 若由参数 networkId 和 bouquetId 指定的业务群不存在，则

抛出此异常。 

H.2.17.1.7 addPATUpdateListener 

原型：public void addPATUpdateListener(SIUpdateListenerlistener) 

描述：注册 PAT 更新事件监听器，当 PAT 发生更新时，将向注册的监听器对象发送一个

SIUpdateEvent 事件。仅对当前传送流中的 PAT 进行监控，当与该 SIDatabase 对象关联的

网络接口调谐到另一个传送流时，监控过程应在后台停止。 

参数：listener - SIUpdateListener对象，表示待注册的接收 PAT 更新事件的监听器对象。 

返回：无。 

H.2.17.1.8 removePATUpdateListener 

原型：public void removePATUpdateListener(SIUpdateListenerlistener) 

描述：注销 PAT 更新事件监听器。 

参数：listener - SIUpdateListener对象，表示待注销的接收 PAT 更新事件的监听器对象。 

返回：无。 

H.2.17.1.9 addPMTUpdateListener 

原型：public boolean addPMTUpdateListener(SIUpdateListenerlistener, 

int networkId, 
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intoriginalNetworkId, 

inttransportStreamId, 

intserviceId) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：注册 PMT 更新事件监听器，若由 networkId、originalNetworkId、transportStreamId 和

serviceId 指定的业务在当前传送流中承载，当 PMT 发生更新时，将向注册的监听器对象发

送一个 SIUpdateEvent 事件。仅对当前传送流中的 PMT 进行监控，当与该 SIDatabase 对象

关联的网络接口调谐到另一个传送流时，监控过程应在后台停止。 

参数：listener - SIUpdateListener对象，表示待注册的接收 PMT 更新事件的监听器对象； 

networkId - int 型，表示网络标识； 

originalNetworkId - int 型，表示原始网络标识； 

transportStreamId - int 型，表示传送流标识； 

serviceId - int 型，表示业务标识。 

返回：boolean 型，表示注册结果，取值 true 表示注册成功，false 表示注册失败。 

异 常 ： IllegalArgumentException – 若 由 参 数 networkId 、 originalNetworkId 、

transportStreamId 和 serviceId 指定的业务不存在，则抛

出此异常。 

H.2.17.1.10 removePMTUpdateListener 

原型：public boolean removePMTUpdateListener(SIUpdateListenerlistener, 

int networkId, 

intoriginalNetworkId, 

inttransportStreamId, 

intserviceId) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：注销 PMT 更新事件监听器。 

参数：listener - SIUpdateListener对象，表示待注销的接收 PMT 更新事件的监听器对象； 

networkId - int 型，表示网络标识； 

originalNetworkId - int 型，表示原始网络标识； 

transportStreamId - int 型，表示传送流标识； 

serviceId - int 型，表示业务标识。 

返回：boolean 型，表示注销结果，取值 true 表示注销成功，false 表示注销失败。 

异 常 ： IllegalArgumentException – 若 由 参 数 networkId 、 originalNetworkId 、

transportStreamId 和 serviceId 指定的业务不存在，则抛

出此异常。 

H.2.17.1.11 addSDTUpdateListener 

原型：public boolean addSDTUpdateListener(SIUpdateListenerlistener, 

int networkId, 

intoriginalNetworkId, 

inttransportStreamId) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：注册 SDT 更新事件监听器，由参数 network_id、originalNetworkId和 transportStreamId
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指定的 SDT发生更新时，将向注册的监听器对象发送一个 SIUpdateEvent事件。仅对当前传

送流中的 SDT 进行监控，当与该 SIDatabase 对象关联的网络接口开始调谐到另一个传送流

时，监控过程应该在后台停止。 

参数：listener - SIUpdateListener对象，表示待注册的接收 SDT 更新事件的监听器对象； 

networkId - int 型，表示网络标识； 

originalNetworkId - int 型，表示原始网络标识； 

transportStreamId - int 型，表示传送流标识。 

返回：boolean 型，表示注册结果，取值 true 表示注册成功，false 表示注册失败。 

异 常 ： IllegalArgumentException- 若 由 参 数 networkId 、 originalNetworkId 和

transportStreamId 指定的 SDT 不存在，则抛出此异常。 

H.2.17.1.12 removeSDTUpdateListener 

原型：public boolean removeSDTUpdateListener(SIUpdateListenerlistener, 

int networkId, 

intoriginalNetworkId, 

inttransportStreamId) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：注销 SDT 更新事件监听器。 

参数：listener - SIUpdateListener对象，表示待注销的接收 SDT 更新事件的监听器对象； 

networkId - int 型，表示网络标识； 

originalNetworkId - int 型，表示原始网络标识； 

transportStreamId - int 型，表示传送流标识。 

返回：boolean 型，表示注销结果，取值 true 表示注销成功，false 表示注销失败。 

异 常 ： IllegalArgumentException- 若 由 参 数 networkId 、 originalNetworkId 和

transportStreamId 指定的 SDT 不存在，则抛出此异常。 

H.2.17.1.13 addPFEventUpdateListener 

原型：public boolean addPFEventUpdateListener(SIUpdateListenerlistener, 

int networkId, 

intoriginalNetworkId, 

inttransportStreamId, 

intserviceId) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：注册 EIT 当前/后续事件更新监听器，若由参数 networkId、originalNetworkId、

transportStreamId 和 serviceId 指定的业务在当前传送流中承载，当业务的 EIT 当前/后

续事件信息发生更新时，将向监听器发送 SIUpdateEvent 事件。当与该 SIDatabase 对象关

联的网络接口调谐到另一个传送流时，监控过程应该在后台停止。 

参数：listener - SIUpdateListener 对象，表示待注册的接收 EIT 当前/后续事件更新的监听器

对象； 

networkId - int 型，表示网络标识； 

originalNetworkId - int 型，表示原始网络标识； 

transportStreamId - int 型，表示传送流标识； 

serviceId - int 型，表示业务标识。 
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返回：boolean 型，表示注册结果，取值 true 表示注册成功，false 表示注册失败。 

异常：IllegalArgumentException –由参数 networkId、originalNetworkId、transportStreamId

和 serviceId 指定的业务不存在，则抛出此异常。 

H.2.17.1.14 removePFEventUpdateListener 

原型：public boolean removePFEventUpdateListener(SIUpdateListenerlistener, 

int networkId, 

intoriginalNetworkId, 

inttransportStreamId, 

intserviceId) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：注销 EIT 当前/后续事件更新监听器。 

参数：listener - SIUpdateListener 对象，表示待注销的接收 EIT 当前/后续事件更新的监听器

对象； 

networkId - int 型，表示网络标识； 

originalNetworkId - int 型，表示原始网络标识； 

transportStreamId - int 型，表示传送流标识； 

serviceId - int 型，表示业务标识。 

返回：boolean 型，表示注销结果，取值 true 表示注销成功，false 表示注销失败。 

异常：IllegalArgumentException –由参数 networkId、originalNetworkId、transportStreamId

和 serviceId 指定的业务不存在，则抛出此异常。 

H.2.17.1.15 addScheduleEventUpdateListener 

原型：public boolean addScheduleEventUpdateListener(SIUpdateListenerlistener, 

int networkId, 

intoriginalNetworkId, 

inttransportStreamId, 

intserviceId, 

java.util.DatestartTime, 

java.util.DateendTime) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException, InvalidPeriodException 

描述：注册指定时间段的 EIT 时间表事件更新监听器，若由 networkId、originalNetworkId、

transportStreamId和 serviceId 指定的业务在当前传送流中承载，当业务的 EIT 时间表事

件发生更新时，将向监听器发送 SIUpdateEvent 事件。当与该 SIDatabase 对象关联的网络

接口调谐到另一个传送流时，监控过程应该在后台停止。 

参数：listener - SIUpdateListener 对象，表示待注册的接收 EIT 当前/后续更新事件的监听器

对象； 

networkId - int 型，表示网络标识； 

originalNetworkId - int 型，表示原始网络标识； 

transportStreamId - int 型，表示传送流标识； 

serviceId - int 型，表示业务标识； 

startTime - java.util.Date 对象，表示起始时间； 

endTime - java.util.Date 对象，表示结束时间。 
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返回：boolean 型，表示注册结果，取值 true 表示注册成功，false 表示注册失败。 

异常：IllegalArgumentException –由参数 networkId、originalNetworkId、transportStreamId

和 serviceId 指定的业务不存在，则抛出此异常。 

InvalidPeriodException - 若输入的时间区间无效，抛出此异常。 

H.2.17.1.16 removeScheduleEventUpdateListener 

原型：public boolean removeScheduleEventUpdateListener(SIUpdateListenerlistener, 

int networkId, 

intoriginalNetworkId, 

inttransportStreamId, 

intserviceId) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：注销 EIT 时间表事件更新监听器。 

参数：listener - SIUpdateListener 对象，表示待注册的接收 EIT 当前/后续更新事件的监听器

对象； 

networkId - int 型，表示网络标识； 

originalNetworkId - int 型，表示原始网络标识； 

transportStreamId - int 型，表示传送流标识； 

serviceId - int 型，表示业务标识。 

返回：boolean 型，表示注销结果，取值 true 表示注销成功，false 表示注销失败。 

异常： java.lang.IllegalArgumentException –由参数 networkId、 originalNetworkId、

transportStreamId 和 serviceId 指定的业务

不存在，则抛出此异常。 

H.2.17.1.17 retrieveActualNetwork 

原型：publicSIRequest retrieveActualNetwork(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener, 

short[]someDescriptorTags) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，获取现行网络信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件，通

过该事件对象的 getResult()方法返回 SICommonInformation 对象数组，从该数组可以

获取所有检索到的网络信息对象(SINetwork)； 

——若没有检索到符合条件的网络信息对象，应向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事

件，从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType 对象。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何应用数据，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件； 

someDescriptorTags - short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值。若缓存中未

存储这些描述符信息，方法实现者可以以此为线索，预下载应用所

关心的描述符。 

——如果数组只包含一个元素且值为-1，表明应用关心 NIT表中的所

file:///D:/NGB中间件技术研究/标准草案/第2部分：J/NGB-J-ext-v0.0.20111103-20111108/NGB-J-ext-v0.0.20111103/doc/org/ngb/broadcast/dvb/si/SIRequest.html
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有描述符； 

——如果数组对象为 null，表明应用不关心任何描述符。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数无效，则抛出此异常。 

H.2.17.1.18 retrieveActualServices 

原型：public SIRequest retrieveActualServices(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener, 

short[]someDescriptorTags) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，从当前传送流中获取业务信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件，通

过该事件对象的 getResult 方法返回 SICommonInformation 对象数组，从该数组可以

获取所有检索到的业务信息对象(SIService)。 

——若没有检索到符合条件的信息对象，应向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件，

从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何应用数据，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件； 

someDescriptorTags - short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值。若缓存中未

存储这些描述符信息，方法实现者可以以此为线索，预下载应用所

关心的描述符。 

——如果数组只包含一个元素且值为-1，表明应用关心 NIT 表中的

所有描述符； 

——如果数组对象为 null，表明应用不关心任何描述符。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数无效，则抛出此异常。 

H.2.17.1.19 retrieveActualTransportStreams 

原型：public SIRequest retrieveActualTransportStreams(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener, 

short[]someDescriptorTags) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，从现行 NIT 表中获取当前网络的所有传送流信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件，通

过该事件对象的 getResult 方法返回 SICommonInformation 对象数组，从该数组可以获

取所有检索到的传送流信息对象(SITransportStream)。 

——若没有检索到符合条件的信息对象，将向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件，

从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何应用数据，该参数可以置为 null； 
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listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件； 

someDescriptorTags - short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值。若缓存中未

存储这些描述符信息，方法实现者可以以此为线索，预下载应用所

关心的描述符。 

——如果数组只包含一个元素且值为-1，表明应用关心 NIT 表中的

所有描述符； 

——如果数组对象为 null，表明应用不关心任何描述符。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数无效，则抛出此异常。 

H.2.17.1.20 retrieveNetworks 

原型：public SIRequest retrieveNetworks(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener, 

intnetworkId, 

short[]someDescriptorTags) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，获取指定的或所有网络信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件，通

过该事件对象的 getResult()方法返回 SICommonInformation 对象数组，从该数组可以

获取所有检索到的网络信息对象(SINetwork)。 

——若没有检索到符合条件的信息对象，将向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件，

从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType 对象。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何应用数据，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件； 

networkId - int 型，表示网络标识，若为-1，表示检索现行和其他网络 NIT 表描述的网络

信息； 

someDescriptorTags - short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值。若缓存中未

存储这些描述符信息，方法实现者可以以此为线索，预下载应用所

关心的描述符。 

——若数组只包含一个元素且值为-1，则表明应用关心 NIT 表中的

所有描述符； 

——若数组对象为 null，则表明应用不关心任何描述符。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数无效，则抛出此异常。 

H.2.17.1.21 retrieveBouquets 

原型：public SIRequest retrieveBouquets(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener, 

int networkId, 

intbouquetId, 

short[]someDescriptorTags) 
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throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，获取指定网络下某个指定的或所有业务群信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件，通

过该事件对象的 getResult 方法返回 SICommonInformation 对象数组，从该数组可以获

取所有检索到的业务群信息对象(SIBouquet)。 

——若没有检索到符合条件的信息对象，应向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件，

从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何应用数据，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件； 

networkId –int 型，表示网络标识； 

bouquetId –int 型，表示业务群标识，若为-1，则表示检索所有业务群信息； 

someDescriptorTags - short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值。若缓存中未

存储这些描述符信息，方法实现者可以以此为线索，预下载应用所

关心的描述符。 

——如果数组只包含一个元素且值为-1，表明应用关心 BAT 表中的

所有描述符； 

——如果数组对象为 null，表明应用不关心任何描述符。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数无效，则抛出此异常。 

H.2.17.1.22 retrieveElementaryStreams 

原型：public SIRequest retrieveElementaryStreams(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener, 

DvbNetworkBoundLocator locator, 

short[]someDescriptorTags) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，根据资源定位符获取某个业务下特定基本流信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件，通

过该事件对象的 getResult 方法返回 SICommonInformation 对象数组，从该数组可以获

取所有检索到的基本流信息对象(SIElementaryStream)。 

——若没有检索到符合条件的信息对象，应向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件，

从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何应用数据，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件； 

locator - org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象，表示业务定位符； 

someDescriptorTags - short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值。若缓存中未

存储这些描述符信息，方法实现者可以以此为线索，预下载应用所

关心的描述符。 

——如果数组只包含一个元素且值为-1，表明应用关心 PMT 表中的
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所有描述符； 

——如果数组对象为 null，表明应用不关心任何描述符。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数无效，则抛出此异常。 

H.2.17.1.23 retrievePMTService 

原型：public SIRequest retrievePMTService(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener, 

DvbNetworkBoundLocator locator, 

short[]someDescriptorTags) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，从 PMT 中获取某个业务的描述信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件，通

过该事件对象的 getResult()方法返回 SICommonInformation 对象数组，从该数组可以

获取所有检索到的业务信息对象(SIService)。 

——若没有检索到符合条件的信息对象，应向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件，

从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType 对象。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何应用数据，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件； 

locator - org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象，表示某个业务定位符； 

someDescriptorTags - short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值。若缓存中未

存储这些描述符信息，方法实现者可以以此为线索，预下载应用所

关心的描述符。 

——如果数组只包含一个元素且值为-1，表明应用关心 PMT 表中的

所有描述符； 

——如果数组对象为 null，表明应用不关心任何描述符。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数无效，则抛出此异常。 

H.2.17.1.24 retrieveService 

原型：public SIRequest retrieveService(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener, 

DvbNetworkBoundLocator locator, 

short[]someDescriptorTags) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，通过资源定位符获取某个指定业务的信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件，通

过该事件对象的 getResult()方法返回 SICommonInformation 对象数组，从该数组可以

获取所有检索到的业务信息对象(SIService)。 

——若没有检索到符合条件的信息对象，应向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件，

从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType。 
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参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何应用数据，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件； 

locator - org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象，表示指定业务的定位符； 

someDescriptorTags - short 型数组，表示一组应用关心的描述符的标签值。若缓存中未

存储这些描述符信息，方法实现者可以以此为线索，预下载应用所

关心的描述符。 

——如果数组只包含一个元素且值为-1，表明应用关心 SDT 表中的

所有描述符； 

——如果数组对象为 null，表明应用不关心任何描述符； 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数无效，则抛出此异常。 

H.2.17.1.25 retrieveTimeFromTDT 

原型：public SIRequest retrieveTimeFromTDT(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，从当前传送流承载的 TDT 中获取时间信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件，通

过该事件对象的 getResult()方法返回 SICommonInformation对象数组，从该数组可以

获取所有检索到的时间信息对象(SITime)。 

——若没有检索到符合条件的信息对象，应向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件，

从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用

不需要任何应用数据，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数无效，则抛出此异常。 

H.2.17.1.26 retrieveTimeFromTOT 

原型：public SIRequest retrieveTimeFromTOT(java.lang.ObjectappData, 

SIRetrieveListenerlistener) 

throwsjava.lang.IllegalArgumentException 

描述：异步方法，从当前传送流承载的 TOT 中获取时间信息。 

——当接口成功完成获取动作时，将向监听者发送一个 SISuccessRetrieveEvent 事件，通

过该事件对象的 getResult 方法返回 SICommonInformation 对象数组，从该数组可以获

取所有检索到的时间信息对象(SITime)。 

——若没有检索到符合条件的信息对象，应向监听者发送 SIFailureRetrieveEvent 事件，

从该事件对象中可以获得失败原因 SIRequestFailureType。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加信息，当检索动作完成时，这个

对象将由中间件传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，如果应用
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不需要任何应用数据，该参数可以置为 null； 

listener - SIRetrieveListener 对象，用以接收检索动作通知事件。 

返回：SIRequest 对象，表示一次信息检索请求会话。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数无效，则抛出此异常。 

H.2.17.1.27 getPreferredLanguage 

原型：public java.lang.String getPreferredLanguage() 

描述：获取应用设置的查询 SI 文本信息的默认语种类型。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示应用设置的查询 SI 文本信息的默认语种类型，语种三字母代

码遵循 GB/T 4880.2-2000。 

H.2.17.1.28 setPreferredLanguage 

原型：public void setPreferredLanguage(java.lang.Stringiso639code) 

描述：设置应用查询 SI文本信息的默认语种类型。 

参数：iso639code - java.lang.String 对象，表示 SI 文本信息语种类型，语种三字母代码遵循

GB/T 4880.2-2000。 

返回：无。 

H.2.18 类org.ngb.broadcast.dvb.si.SIRequestFailureType 

原型：public class SIRequestFailureType 

描述：PSI/SI 信息检索失败原因。 

H.2.18.1 常量域——失败原因 

H.2.18.1.1 UNKNOWN 

原型：public static final intUNKNOWN = 0 

描述：检索失败原因——未知。 

H.2.18.1.2 CANCELED 

原型：public static final intCANCELED = 1 

描述：检索失败原因——请求被应用取消。 

H.2.18.1.3 DATA_UNAVAILABLE 

原型：public static final intDATA_UNAVAILABLE = 2 

描述：检索失败原因——数据不可用。 

H.2.18.1.4 INSUFFICIENT_RESOURCES 

原型：public static final intINSUFFICIENT_RESOURCES = 3 

描述：检索失败原因——资源不足。 

H.2.18.2 方法 

H.2.18.2.1 getCode 
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原型：publicintgetCode() 

描述：获取信息检索失败原因代码。 

参数：无。 

返回：int 型，表示信息检索失败原因代码，取值详见 SIRequestFailureType 接口的“失败原因”

常量域定义。 

H.2.18.2.2 toString 

原型：public java.lang.String toString() 

描述：获取信息检索失败原因的文本描述。 

重写：java.lang.Object类的 toString()方法。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示信息检索失败原因的文本描述。 

H.2.19 事件org.ngb.broadcast.dvb.si.SIRetrieveEvent 

原型：public class SIRetrieveEventextends java.util.EventObject 

描述：PSI/SI 信息请求事件，是本包定义的一组与 PSI/SI 信息请求相关事件的基类。一次 PSI/SI

信息请求只会产生一个这样的事件。 

H.2.19.1 方法 

H.2.19.1.1 getSource 

原型：public java.lang.Object getSource() 

描述：获取产生该事件的 SIRequest 对象。 

重写：java.util.EventObject 类的 getSource()方法。 

参数：无。 

返回：org.ngb.broadcast.dvb.si.SIRequest 对象，表示产生该事件的 SIRequest 对象。 

H.2.19.1.2 getAppData 

原型：public java.lang.Object getAppData() 

描述：获取附加应用数据信息。 

参数：无。 

返回：java.lang.Object对象，表示附加应用数据。 

H.2.20 事件org.ngb.broadcast.dvb.si.SISuccessRetrieveEvent 

原型：public class SISuccessRetrieveEventextends SIRetrieveEvent 

描述：PSI/SI 信息或描述符请求成功事件。 

H.2.20.1 方法 

H.2.20.1.1 getResult 

原型：publicEnumeration getResult() 

描述：获取成功检索结果。 

参数：无。 

返回：java.util.Enumeration 对象，表示检索结果。由于通过异步方法检索 PSI/SI 信息和描述
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符信息均通过该事件对象返回，因此该枚举对象元素可能为 SICommonInformation 类型或

SIDescriptor 类型，应用应进一步通过 instanceof 方法判断枚举对象元素的类型。 

H.2.21 事件org.ngb.broadcast.dvb.si.SIFailureRetrieveEvent 

原型：public class SIFailureRetrieveEventextends SIRetrieveEvent 

描述：PSI/SI 信息请求失败事件。 

H.2.21.1 方法 

H.2.21.1.1 getReason 

原型：public SIRequestFailureType getReason() 

描述：获取 PSI/SI 信息检索失败的原因。 

参数：无。 

返回：SIRequestFailureType 对象，表示 PSI/SI信息检索失败的原因。 

H.2.22 事件org.ngb.broadcast.dvb.si.SIUpdateEvent 

原型：public class SIUpdateEventextends java.util.EventObject 

描述：PSI/SI 表更新事件。应用程序首先应调用 getTableID()方法，以判断是哪种 PSI/SI 表发生

更新，然后再根据具体的表的类型获取其他一些参数。 

H.2.22.1 方法 

H.2.22.1.1 getTableID 

原型：public int getTableID() 

描述：获取发生更新的 PSI/SI 表标识(table_id)。 

返回：int 型，表示发生更新的 PSI/SI 表标识。 

H.2.22.1.2 getBouquetID 

原型：publicint getBouquetID() 

描述：获取业务群标识(bouquet_id)。 

参数：无。 

返回：int 型，表示业务群标识。当 BAT 发生更新时返回值才有意义。 

H.2.22.1.3 getNetworkID 

原型：publicint getNetworkID() 

描述：获取网络的标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示网络标识。当 NIT 发生更新时返回值才有意义。 

H.2.22.1.4 getOriginalNetworkID 

原型：publicint getOriginalNetworkID() 

描述：获取原始网络标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示原始网络标识。当 PMT/SDT/EIT 发生更新时返回值才有意义． 
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H.2.22.1.5 getServiceID 

原型：publicint getServiceID() 

描述：获取业务标识符。 

返回：int 型，表示业务标识符（service_id）。当 PMT/EIT发生更新时返回值才有意义。 

H.2.22.1.6 getTransportStreamID 

原型：publicint getTransportStreamID() 

描述：获取传送流标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示传送流标识。当 PAT/PMT/SDT/EIT 发生更新时返回值才有意义。 

H.2.23 异常org.ngb.broadcast.dvb.si.InvalidPeriodException 

原型：public class InvalidPeriodExceptionextends java.lang.Exception 

描述：无效周期异常。当指定的日期无效时，抛出该异常。 

H.3 org.ngb.broadcast.dvb.carousel 

org.ngb.broadcast.dvb.carousel 包提供了访问承载于广播流中的文件的方法，文件传输采用

DSM-CC 对象轮播（OC）协议。 

一个轮播以 Carousel 对象表示，是若干数据对象（目录、文件等）的集合，这个集合中的所有数

据对象组成了一个文件系统，可等效看成一个磁盘设备的卷（Volume）。在接收 Carousel 对象所包含的

数据对象之前，必须先将 Carousel 对象与一个实际的平台文件系统关联起来，Carousel 对象的卷名

（VolumeName）即为这个实际平台文件系统为该轮播创建的根目录名（RootName）。 

轮播对象与实际的平台文件系统关联采用 Carousel.connect()方法。轮播中的数据对象以

CarouselObject 对象表示，继承 java.io.File 类，即应用程序可采用访问硬盘文件的方法访问承载于

广播流中的文件。 

org.ngb.broadcast.dvb.carousel 包概要见表 H.2。 

表 H.2 org.ngb.broadcast.dvb.carousel 包概要 

接口 

CarouselObjectChangeEventListener CarouselObject对象更新事件监听器接口，由应用程序实现。 

CarouselObjectLoadedEventListener CarouselObject对象加载事件监听器接口，由应用程序实现。 

类 

Carousel 
轮播对象，是一组 CarouselObject 对象的集合，是访问 CarouselObject 对

象的入口类。 

CarouselRef 
轮播参考对象，指示需要访问的 CarouselObject对象所在的另外一个轮播对

象。 

CarouselObject 属于某个 Carousel对象的数据对象。 

事件  

CarouselObjectLoadedEvent CarouselObject对象异步下载完成事件。 

CarouselObjectChangeEvent 
CarouselObject 对象更新事件，用于指示有一个新版本的 CarouselObject

对象到达。 
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表H.2 (续) 

异常 

CarouselException 轮播异常，本包定义的轮播相关异常的基类。 

InvalidAddressException NSAP地址格式无法识别异常，继承 CarouselException类。 

NotInCurrentCarouselException 
CarouselObject 对象未在当前轮播中承载的异常，继承 CarouselException

类。 

NotLoadedException CarouselObject对象未被加载异常。 

H.3.1 接口org.ngb.broadcast.dvb.carousel.CarouselObjectChangeEventListener 

原型：public interface CarouselObjectChangeEventListenerextends java.util.EventListener 

描述：CarouselObject 对象更新事件监听器，由应用程序实现。 

H.3.1.1 方法 

H.3.1.1.1 receiveObjectChangeEvent 

原型：void receiveObjectChangeEvent(CarouselObjectChangeEvent evt) 

描述：CarouselObjectChangeEvent 事件处置回调方法。 

参数：evt-CarouselObjectChangeEvent 对象，表示 CarouselObject 对象更新事件。 

返回：无。 

H.3.2 接口org.ngb.broadcast.dvb.carousel.CarouselObjectLoadedEventListener 

原型：public interfaceCarouselObjectLoadedEventListener extends java.util.EventListener 

描述：CarouselObject 对象下载事件监听器，由应用程序实现。 

H.3.2.1 方法 

H.3.2.1.1 receiveObjectLoadedEvent 

原型：public void receiveObjectLoadedEvent(CarouselObjectLoadedEvent evt) 

描述：CarouseObjectLoadedEvent 事件处置回调方法。 

参数：evt-CarouselObjectLoadedEvent 事件，表示 CarouselObject 对象下载事件。 

返回：无。 

H.3.3 类org.ngb.broadcast.dvb.carousel.Carousel 

原型：public class Carousel 

描述：轮播类，是一组 CarouselObject 对象的集合，是访问 CarouselObject 对象的入口类，提供

了与轮播操作相关的方法。CarouselObject 对象通过单向广播 OC 协议发送。 

      ——为访问 Carousel 中的 CarouselObject 对象，必须先将 Carousel 对象关联到一个实际

的平台文件系统；关联成功之后，就可以使用 java.io 包通过绝对路径

//RootName/PathName 访问 CarouselObject 对象； 

      ——为访问 CarouselObject 对象的内容，应用根据路径名或者 CarouselObject 对象产生一

个 用 于 对 象 读 取 的 类 （ 使 用 java.io.FileInputStream 或

java.io.RandomAccessFile）；对象的加载是隐含的，应用无法取消它。 

注：java.io.RandomAccessFile的写模式(write)是不允许的。 

file:///D:/NGB中间件技术研究/标准草案/第2部分：J/NGB-J_JavaDoc_v1.0.0-20111116/doc/org/ngb/broadcast/dvb/carousel/NotLoadedException.html
file:///D:/Midware/mhp-javadoc/version527r3/mhp-javadoc/html/org/dvb/dsmcc/ObjectChangeEvent.html
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H.3.3.1 方法 

H.3.3.1.1 Carousel 

原型：publicCarousel() 

描述：构造方法，创建一个 Carousel 实例，必须调用 connect()方法与实际的轮播进行关联后，

应用才可访问 CarouselObject 对象。 

参数：无。 

H.3.3.1.2 isConnected 

原型：public boolean isConnected() 

描述：判断当前的 Carousel 对象是否已经与实际的平台文件系统关联。 

参数：无。 

返回：boolean 型，表示 Carousel 对象是否已经与实际的平台文件系统关联，取值 true 表示已经

关联，取值 false 表示未关联。 

H.3.3.1.3 connect 

原型：public void connect(DvbNetworkBoundLocatorlocator) throwsjava.io.IOException 

描述：将 Carousel 对象与实际的平台文件系统进行关联（即解析 DSI，获取轮播文件系统结构，

并将轮播文件系统挂载到实际的平台文件系统），以便应用能通过 java.io.File 及其相关类

来访问轮播中的数据。调用返回后，若未产生异常，则表示 Carousel 对象与实际的平台文

件系统关联成功；若产生异常，则表示关联失败。 

参数：locator - org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象，表示指向承载轮播 DSI 消

息的业务组件。 

返回：无。 

异常：java.io.IOException－若关联过程中发生错误（例如：locator 参数没有指向包含 DSI 消

息的业务组件，或没有指向包含轮播的业务），则抛出此异常。 

H.3.3.1.4 disconnect 

原型：public void disconnect() 

描述：取消 Carousel 对象与实际的平台文件系统之间的关联，并删除数据对象。若其他应用还在

使用同样的 Carousel 对象时，此方法无效。若无其他应用使用该 Carousel 对象，调用此方

法表示系统可以释放所有对该 Carousel 对象分配的资源。若该 Carousel 对象未与实际的平

台文件系统关联，则此方法将不进行任何操作而直接返回。 

参数：无。 

返回：无。 

H.3.3.1.5 getLocator 

原型：public DvbNetworkBoundLocator getLocator() 

描述：获取承载轮播 DSI 消息的业务组件的定位符。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象，表示承载轮播 DSI 消息的业务组件的

定位符，即返回 connect()方法传入的定位符参数。 
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H.3.3.1.6 getRootObject 

原型：publicCarouselObject getRootObject() 

描述：获取本 Carousel对象的根 CarouselObject对象实例。 

参数：无。 

返回：CarouselObject 对象，表示本 Carousel 对象的根 CarouselObject 对象。若当前的 Carousel

对象还没有 connect()或调用 connect()方法失败，则返回 null。 

H.3.3.1.7 getURL 

原型：public java.net.URL getURL(DvbLocatorlocator) 

描述：获取由参数 locator 表示的定位符所对应的文件或目录的 URL。 

参数：locator - org.davic.net.dvb.DvbLocator对象，表示轮播文件或目录的定位符。 

返回：java.net.URL 对象，表示文件或目录的 URL。 

H.3.3.1.8 getNSAPAddress 

原型：public byte[] getNSAPAddress() 

描述：获取 Carousel 的 NSAP 地址。 

参数：无。 

返回：byte 型数组，表示 Carousel 的 NSAP 地址。若当前的 Carousel 还没有 connect()或调用

connect()方法失败，则返回 null。 

H.3.4 类org.ngb.broadcast.dvb.carousel.CarouselRef 

原型：public class CarouselRef 

描述：轮播参考类，指示需要访问的 CarouselObject 对象所属的 Carousel 对象。 

H.3.4.1 方法 

H.3.4.1.1 getLocator 

原型：publicDvbNetworkBoundLocator getLocator() 

描述：获取本 CarouselRef 对象所对应的承载有 DSI 消息的业务组件的定位符。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象，表示本 CarouselRef 对象所对应的承

载有 DSI 消息的业务组件的定位符。 

H.3.4.1.2 getCarouselId 

原型：public int getCarouselId() 

描述：获取本 CarouselRef 对象所对应的轮播业务的轮播标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示本 CarouselRef 对象所对应的轮播业务的轮播标识。 

H.3.4.1.3 getPathName 

原型：public java.lang.String getPathName() 

描述：获取需要访问的 CarouselObject 对象在该 CarouselRef 对象中的路径。 

参数：无。 

file:///E:/W006-moonMBT_docsMHP%20java%20packgehtmlorgdavicnetLocator.html
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返回：java.lang.String对象，表示 CarouselObject 对象在该 CarouselRef对象中的路径。 

H.3.4.1.4 getNSAPAddress 

原型：public byte[] getNSAPAddress() 

描述：获取另外一个装载有数据的 Carousel 的 NSAP 地址。 

参数：无。 

返回：byte 型数组，表示另外一个 Carousel 的 NSAP 地址，若这个 Carousel 不是通过 NSAP 地址

定位的，则返回 null。 

H.3.5 类org.ngb.broadcast.dvb.carousel.CarouselObject 

原型：public class CarouselObject extends java.io.File 

描述：CarouselObject 是属于 Carousel 对象的一个轮播数据对象。一旦 Carousel 被关联到一个

文件系统，就可以创建 CarouselObject 对象用于访问 Carousel 中所传播的数据。创建

CarouselObject 需要给出路径名，它必须用关联到 Carousel 的 volumeName 为根路径。为

访问对象中的内容： 

——对于目录，应该使用 java.io.File 类中的 list()方法来获得目录中的文件和子目录； 

——对于文件，应该使用 java.io.FileInputStream 类或 java.io.RandomAccessFile 类。 

注：在 CarouselObject指示的数据加载之前可以调用 java.io.FileInputStream(或 java.io.RandomAccessFile)

的构造方法；但除非数据已被载入到平台中，否则所有 FileInputStream(或 RandomAccessFile)的方法都会

产生 IOException异常。 

注：对于本标准所定义的数据传播环境来说，java.io.RandomAccessFile的写模式不支持。 

H.3.5.1 方法 

H.3.5.1.1 CarouselObject 

原型：public CarouselObject(java.lang.String path) 

描述：构造方法，创建一个CarouselObject对象实例，代表一个目录。 

参数：path – java.lang.String对象，表示目录路径。 

H.3.5.1.2 CarouselObject 

原型：public CarouselObject(java.lang.String path, java.lang.String name) 

描述：构造方法，创建一个CarouselObject对象实例，代表一个文件。 

参数：path – java.lang.String对象，表示目录路径； 

      name – java.lang.String对象，表示文件名。 

H.3.5.1.3 addEventListener 

原型：public void addEventListener(CarouselObjectChangeEventListener listener) 

描述：注册一个监听器用于接收 CarouselObject对象更新事件。 

参数：listener – CarouselObjectChangeEventListener 对象，表示待注册的 CarouselObject

对象更新事件监听器。 

返回：无。 

H.3.5.1.4 removeEventListener 
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原型：public void removeEventListener(CarouselObjectChangeEventListener listener) 

描述：注销一个 ObjectChangeEvent监听器。 

参数：listener – CarouselObjectChangeEventListener 对象，表示待注销的原来注册的监听器。 

返回：无。 

H.3.5.1.5 isLoaded 

原型：public boolean isLoaded() throws NotInCurrentCarouselException 

描述：判断 CarouselObject 对象是否已被装载。若一个 CarouselObject 对象未被装载，当通过

java.io 包中相应的方法对它进行访问时，它必须要及时并且同步地被装载。 

参数：无。 

返回：boolean 型，表示 CarouselObject 对象是否已被装载，取值 true 表示已被装载，取值 false

表示未被装载。 

异常：NotInCurrentCarouselException - 若 CarouselObject 对象不属于当前的 Carousel 对象，

则抛出此异常。通过 NotInCurrentCarouselException

的方法，可以查出其所属的 Carousel 对象。 

H.3.5.1.6 asyncLoad 

原型：public asyncLoad(CarouselObjectLoadedEventListener listener) 

throwsCarouselException,java.io.IOException 

描述：异步加载当前的 CarouselObject 对象。 

参数：listener–CarouselObjectLoadedEventListener 对象，表示异步加载事件监听器。 

异常：CarouselException – 若所要加载的 CarouselObject 对象未被加载，或者文件系统未被挂

载，则抛出此异常； 

IOException – 若 CarouselObject 未被加载，或者发生其他的 IO 异常，则抛出此异常。 

H.3.5.1.7 syncLoad 

原型：public void syncLoad()throws java.io.InterruptedIOException 

描述：同步加载当前的 CarouselObject 对象。 

参数：无。 

返回：无。 

异常：java.io.InterruptedIOException - 若加载过程被另一个线程取消，则抛出此异常。 

H.3.5.1.8 getLocator 

原型：publicLocator getLocator() 

描述：获取标识 CarouselObject 对象的定位符。 

注 ： 考 虑 到 可 以 通 过 CarouselObject(java.lang.Stringpath) 或 CarouselObject(java.lang.String 

path,java.lang.String name) 构 造 CarouselObject 对 象 ， 此 处 返 回 的 Locator 对 象 可 以 是

org.davic.net.Locator子类的对象。 

参数：无。 

返回：Locator 对象，表示标识 CarouselObject 对象的定位符。 

H.3.5.1.9 unLoad 

原型：public void unLoad()throws NotLoadedException 

file:///D:/Midware/mhp-javadoc/version527r3/mhp-javadoc/html/org/davic/net/Locator.html
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描述：卸载当前 CarouselObject 对象。若本 CarouselObject 对象没有被任何对象引用，释放该轮

播对象占用的资源。 

参数：无。 

返回：无。 

异常：NotLoadedException - 若当前 CarouselObject 对象未被加载，则抛出此异常。 

H.3.5.1.10 prefetch 

原型：publicstatic void prefetch(CarouselObjectdir,java.lang.Stringpath) 

描述：指示中间件预加载某个路径下的文件或子目录内容到缓存中。 

参数：dir - CarouselObject 对象，表示 CarouselObject 对象加载的目录； 

path - java.lang.String 对象，表示文件或子目录的相对路径。 

返回：无。 

H.3.5.1.11 prefetch 

原型：publicstatic void prefetch(java.lang.Stringpath) 

描述：指示中间件预加载某个路径下的文件或子目录内容到缓存中。 

参数：path - java.lang.String 对象，表示文件或子目录的绝对路径。 

返回：无。 

H.3.6 事件org.ngb.broadcast.dvb.carousel.CarouselObjectLoadedEvent 

原型：public class CarouselObjectLoadedEvent extends java.util.EventObject 

描述：CarouselObject 对象加载完成事件。 

H.3.6.1 方法 

H.3.6.1.1 getSource() 

原型：public java.lang.Object getSource() 

描述：获取发出此事件的 CarouselObject 对象。 

重写：java.util.EventObject 类的 getSource()方法。 

参数：无。 

返回：org.ngb.broadcast.dvb.carousel.CarouselObject 对象，表示被成功加载的轮播数据对象。 

H.3.7 事件org.ngb.broadcast.dvb.carousel.CarouselObjectChangeEvent 

原型：public class CarouselObjectChangeEvent extends java.util.EventObject 

描述：CarouselObject 对象更新事件。 

H.3.7.1 方法 

H.3.7.1.1 getSource 

原型：public java.lang.Object getSource() 

描述：获取发出此事件的 CarouselObject 对象。 

重写：java.util.EventObject 类的 getSource()方法。 

参数：无。 

返回：org.ngb.broadcast.dvb.carousel.CarouselObject 对象，表示发生更新的轮播数据对象。 
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H.3.7.1.2 getNewVersionNumber 

原型：public int getNewVersionNumber() 

描述：获取被监测 CarouselObject 对象的新版本号。 

参数：无。 

返回：int 型，表示被监测 CarouselObject 对象的新版本号。 

H.3.8 异常org.ngb.broadcast.dvb.carousel.NotLoadedException 

原型：public class NotLoadedExceptionextends java.lang.Exception 

描述：轮播数据对象未加载异常。 

H.3.9 异常org.ngb.broadcast.dvb.carousel.CarouselException 

原型：public class CarouselException extends java.io.IOException 

描述：轮播异常，本包定义的其他轮播异常的基类。 

H.3.10 异常org.ngb.broadcast.dvb.carousel.InvalidAddressException 

原型：public class InvalidAddressException extends CarouselException 

描述：轮播地址无效异常，继承 CarouselException 类。 

H.3.11 异常org.ngb.broadcast.dvb.carousel.NotInCurrentCarouselException 

原型：public class NotInCurrentCarouselException extends CarouselException 

描述：CarouselObject 对象未在当前轮播中异常，继承 CarouselException 类。 

H.3.11.1 方法 

H.3.11.1.1 getCarouselRef 

原型：publicCarouselRef getCarouselRef() 

描述：获取承载 CarouselObject 对象的参考 Carousel 对象。 

参数：无。 

返回：CarouselRef 对象，表示承载 CarosuelObject 对象的轮播。 

H.4 org.ngb.broadcast.ngbw 

本模块定义了与NGB-W广播协议处理相关的JAVA接口，保留将来扩展。 
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B  B  

附 录 I 

（规范性附录） 

JAVA-双向宽带网络接入单元 

I.1 概述 

本附录定义了与双向宽带网络接入相关的JAVA包：org.ngb.broadband、org.ngb.broadband.cm、

org.ngb.broadband.wifi。 

I.2 org.ngb.broadband包 

org.ngb.broadband 包主要提供了与双向宽带网络接入相关的类和接口。 

双向通道中 HTTP、HTTPs、RTSP、RTP、RTCP、DNS、DHCP、NTP、TCP、UDP、IP（IPv4）是 NGB 中

间件必须支持的协议；移植接口之下的 EoC、WiFi等由各平台厂商根据硬件设备的配置，自行选择实现。 

org.ngb.broadband 包概要见表 I.1。 

表 I.1 org.ngb.broadband 包概要 

接口  

NetInterfaceListener 定义了接收网络连接事件的监听器接口。 

NetInterface 
NetInterface 对象表示一个用于收发 IP 包的宽带网络接口，如 WiFi、Ethernet、

CableModem等。 

类  

NetInterfaceManager 
双向宽带网络接口管理器，管理终端系统中的所有双向宽带网络接口(如 WiFi、

Ethernet、CableModem等)，是双向宽带网络接入控制单元的入口类。 

DhcpInfo 提供了获取 DHCP配置信息的方法。 

ConnectionParameters 本类封装了用于设置网络接口的连接参数。 

事件  

ConnectionEvent 宽带网络连接事件，是本包定义的其他网络连接事件的基类。 

ConnectionDroppedEvent 网络连接掉线事件，继承 ConnectionEvent类。 

ConnectionEstablishedEvent 网络连接建立事件，继承 ConnectionEvent类。 

ConnectionFailedEvent 网络连接失败事件，继承 ConnectionEvent类。 

ConnectionTerminatedEvent 网络连接终止事件，继承 ConnectionEvent类。 

I.2.1 接口org.ngb.broadband.NetInterfaceListener 

原型：public interface NetInterfaceListenerextends java.util.EventListener 

描述：网络连接事件监听器，提供了网络连接事件处置回调方法，由应用层实现。 

I.2.1.1 方法 

I.2.1.1.1 connectionChanged 
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原型：void connectionChanged(ConnectionEvent aEvent) 

描述：网络连接状态改变事件处置方法。 

参数：aEvent –ConnectionEvent对象，表示网络连接状态改变事件。应用应进一步通过instanceof

方法判断事件的具体类型。 

返回：无。 

I.2.2 接口org.ngb.broadband.NetInterface 

原型：publicinterface NetInterface 

描述：表示一个用于收发 IP 包的双向宽带网络接口，如 WiFi、Ethernet、CableModem 等。 

I.2.2.1 常量域——宽带网络类型 

I.2.2.1.1 TYPE_UNKOWN 

原型：public static final intTYPE_UNKNOWN = 0 

描述：宽带网络类型——未知。 

I.2.2.1.2 TYPE_ETHERNET 

原型：public static final intTYPE_ETHERNET = 1 

描述：宽带网络类型——Ethernet。 

I.2.2.1.3 TYPE_CABLE_MODEM 

原型：public static final intTYPE_CABLE_MODEM = 2 

描述：宽带网络类型——CableModem。 

I.2.2.1.4 TYPE_WIFI 

原型：public static final intTYPE_WIFI = 3 

描述：宽带网络类型——WIFI。 

I.2.2.2 方法 

I.2.2.2.1 connect 

原型：public void connect() 

描述：异步方法，按照当前连接参数建立网络连接，连接完成或失败的结果通过网络连接事件监听

器通知应用。若网络接口已建立连接，调用该方法不做任何操作。 

参数：无。 

返回：无。 

I.2.2.2.2 disconnect 

原型：public void disconnect() 

描述：断开网络连接。 

参数：无。 

返回：无。 

I.2.2.2.3 getCurrentParams 
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原型：public ConnectionParameters getCurrentParams() 

描述：获取当前网络连接参数。 

参数：无。 

返回：ConnectionParameters 对象，表示当前网络连接参数。 

      ——若本网络接口已经连接上网络，该方法应返回当前的网络连接参数； 

      ——若本网络接口没有连接上网络，则返回上次成功调用 setTarget()方法获得的网络参

数，否则返回默认网络参数。 

I.2.2.2.4 getDataRate 

原型：public int getDataRate() 

描述：获取网络速率。非对称网络接口应返回下行网络速率。 

参数：无。 

返回：int 型，表示网络速率，单位为千比特每秒（kb/s）。 

I.2.2.2.5 getDhcpInfo 

原型：public DhcpInfo getDhcpInfo() 

描述：获取 DHCP 配置信息。 

参数：无。 

返回：DhcpInfo 对象，表示 DHCP 配置信息。 

I.2.2.2.6 getDisplayName 

原型：public java.lang.String getDisplayName() 

描述：获取网络接口名称。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示网络接口名称。 

I.2.2.2.7 getPingResponse 

原型：public java.lang.String getPingResponse(java.net.InetAddressipTarget) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：获取 ping 响应字符串。 

参数：ipTarget - java.net.InetAddress 对象，表示“ping”命令的目标 IP 地址。 

返回：java.lang.String对象，表示“ping”命令的响应字符串。 

异常：IllegalArgumentException - 若目标地址不合法，则抛出此异常。 

I.2.2.2.8 getType 

原型：public int getType() 

描述：获取网络接口类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示网络接口类型，取值详见 NetInterface 接口的“宽带网络类型”常量域定义。 

I.2.2.2.9 isConnected 

原型：public boolean isConnected() 

描述：判断网络接口是否已经建立连接。 
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参数：无。 

返回：boolean 型，表示是否已经建立连接，取值 true 表示已经连接，false 表示未连接。 

I.2.2.2.10 setDhcpEnabled 

原型：public boolean setDhcpEnabled(boolean flag) 

描述：设置 DHCP 打开或关闭。 

参数：flag – boolean型，取值 flag 表示打开 DHCP 功能，false 表示关闭 DHCP 功能。 

返回：boolean 型，取值 true 表示设置成功，false 表示设置失败。 

I.2.2.2.11 setTarget 

原型：public void setTarget(ConnectionParameterstarget) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置连接参数。如果网络已经连接，本方法不影响连接状态。新设置的目标参数应存储在终

端平台，到下次连接时生效。 

参数：target – ConnectionParameters 对象，表示目标网络参数。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若连接参数不合法，则抛出此异常。 

I.2.2.2.12 setTargetToDefault 

原型：public void setTargetToDefault() 

描述：设置网络连接参数为默认值。 

参数：无。 

返回：无。 

I.2.2.2.13 addNetInterfaceListener 

原型：public void addNetInterfaceListener(NetInterfaceListener listener) 

描述：注册网络接口状态监听器。 

参数：listener – NetInterfaceListener 对象，表示待注册的网络接口监听器。 

返回：无。 

I.2.2.2.14 removeNetInterfaceListener 

原型：public void removeNetInterfaceListener(NetInterfaceListener listener) 

描述：注销网络接口状态监听器。 

参数：listener – NetInterfaceListener 对象，表示待注销的网络接口监听器。 

返回：无。 

I.2.2.2.15 getMacAddr 

原型：public StringgetMacAddr() 

描述：获取网络接口 MAC 地址。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示字符串形式表示的网络接口对象的 MAC 地址。 

I.2.3 类org.ngb.broadband.DhcpInfo 
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原型：public class DhcpInfo 

描述：DHCP 配置信息类，提供了获取 DHCP 配置信息的方法。 

I.2.3.1 方法 

I.2.3.1.1 DhcpInfo 

原型：public DhcpInfo(java.net.InetAddressdns1,java.net.InetAddressdns2, 

java.net.InetAddressgateway,java.net.InetAddressipAddr, 

java.net.InetAddressnetmask,java.net.InetAddressserverAddress, 

java.util.DateleaseBeginDate,java.util.DateleaseEndDate) 

描述：构造方法,创建一个 DhcpInfo对象。 

参数：dns1 - java.net.InetAddress对象，表示 DNS 服务器地址 1； 

dns2 - java.net.InetAddress 对象，表示 DNS 服务器地址 2； 

gateway - java.net.InetAddress 对象，表示网关地址； 

ipAddr - java.net.InetAddress 对象，表示 IP 地址； 

netmask - java.net.InetAddress 对象，表示地址掩码； 

serverAddress - java.net.InetAddress 对象，表示服务器地址； 

leaseBeginDate - java.util.Date 对象，表示租用起始时间； 

leaseEndDate - java.util.Date 对象，表示租用结束时间。 

I.2.3.1.2 getDnsServer 

原型：public java.net.InetAddress[] getDnsServer() 

描述：获取 DNS 服务器地址。 

参数：无。 

返回：java.net.InetAddress 对象数组，表示 DNS 服务器地址数组。 

I.2.3.1.3 getGateWay 

原型：public java.net.InetAddress getGateWay() 

描述：获取网关地址。 

参数：无。 

返回：java.net.InetAddress 对象，表示网关地址。 

I.2.3.1.4 getIpAddr 

原型：public java.net.InetAddress getIpAddr() 

描述：获取 DHCP 分配的 IP 地址。 

参数：无。 

返回：java.net.InetAddress 对象，表示 IP 地址。 

I.2.3.1.5 getLeaseBeginDate 

原型：public java.util.Date getLeaseBeginDate() 

描述：获取 DHCP 租约起始时间。 

参数：无。 

返回：java.util.Date 对象，表示租约起始时间。 
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I.2.3.1.6 getLeaseEndDate 

原型：public java.util.Date getLeaseEndDate() 

描述：获取 DHCP 租约结束时间。 

参数：无。 

返回：java.util.Date 对象，表示租约结束时间。 

I.2.3.1.7 getNetMask 

原型：public java.net.InetAddress getNetMask() 

描述：获取子网掩码。 

参数：无。 

返回：java.net.InetAddress 对象，表示子网掩码。 

I.2.3.1.8 getServerAddress 

原型：public java.net.InetAddress getServerAddress() 

描述：获取 DHCP 服务器地址。 

参数：无。 

返回：java.net.InetAddress 对象，表示 DHCP 服务器地址。 

I.2.4 类org.ngb.broadband.ConnectionParameters 

原型：public class ConnectionParameters 

描述：本类封装了用于设置网络接口的连接参数。 

I.2.4.1 方法 

I.2.4.1.1 ConnectionParameters 

原型：public ConnectionParameters(java.net.InetAddressipAddr, 

java.net.InetAddressnetMask, 

java.net.InetAddressgateWay, 

java.net.InetAddress[]dnsServers) 

描述：构造方法，创建一个局域网连接参数对象。 

参数：ipAddr –java.net.InetAddress 对象，表示终端的静态 IP 地址； 

netMask –java.net.InetAddress 对象，表示终端 IP 地址掩码； 

gateWay –java.net.InetAddress 对象，表示终端默认网关地址； 

dnsServers –java.net.InetAddress对象数组，表示 DNS 服务器地址数组。 

I.2.4.1.2 ConnectionParameters 

原型：public ConnectionParameters(java.lang.Stringnumber, 

java.lang.Stringusername, 

java.lang.Stringpassword) 

描述：构造方法，创建一个拨号连接（如 PPPoE）参数对象。 

参数：number –java.lang.String 对象，表示用户账号； 

username –java.lang.String 对象，表示用户名称； 

password –java.lang.String 对象，表示密码。 
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I.2.4.1.3 ConnectionParameters 

原型：public ConnectionParameters(java.lang.Stringnumber, 

java.lang.Stringusername, 

java.lang.Stringpassword, 

java.net.InetAddress[]dns) 

描述：构造方法，创建一个带 DNS服务器地址的拨号（PPPoE）参数对象。 

参数：number - java.lang.String 对象，表示用户账号； 

username - java.lang.String 对象，表示用户名称； 

password - java.lang.String 对象，表示密码； 

dns –java.net.InetAddress 对象数组，表示 DNS 服务器地址数组。 

I.2.4.1.4 getDNSServers 

原型：public java.net.InetAddress[] getDNSServers() 

描述：获取 DNS 服务器地址列表。 

参数：无。 

返回：java.net.InetAddress 对象数组，表示 DNS 服务器地址列表。 

I.2.4.1.5 getGateWay 

原型：public java.net.InetAddress getGateWay() 

描述：获取网关地址。 

参数：无。 

返回：java.net.InetAddress 对象，表示网关地址。 

I.2.4.1.6 getIpAddr 

原型：public java.net.InetAddress getIpAddr() 

描述：获取 IP 地址。 

参数：无。 

返回：java.net.InetAddress 对象，表示 IP 地址。 

I.2.4.1.7 getNetMask 

原型：public java.net.InetAddress getNetMask() 

描述：获取 IP 地址掩码。 

参数：无。 

返回：java.net.InetAddress 对象，表示 IP 地址掩码。 

I.2.4.1.8 getNumber 

原型：public java.lang.String getNumber() 

描述：获取用户账号。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示用户账号。 

I.2.4.1.9 getUserName 



GY/T 267—2012 

188 

原型：public java.lang.String getUserName() 

描述：获取用户名称。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示用户名称。 

I.2.4.1.10 getPassword 

原型：public java.lang.String getPassword() 

描述：获取密码。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示密码字符串。 

I.2.5 类org.ngb.broadband.NetInterfaceManager 

原型：public class NetInterfaceManager 

描述：双向宽带网络接口管理器，管理终端系统中的所有双向宽带网络接口(如 WiFi、Ethernet、

CableModem 等)，是双向宽带网络接入控制单元的入口类。 

I.2.5.1 方法 

I.2.5.1.1 getInstance 

原型：public static NetInterfaceManager getInstance() 

描述：获取系统实现的双向宽带网络接口管理器类的唯一实例。 

参数：无。 

返回：NetInterfaceManager 对象，表示双向宽带网络接口管理器类单例。 

I.2.5.1.2 getActiveInterface 

原型：public NetInterface[] getActiveInterface() 

描述：获取当前活动的双向宽带网络接口。 

注：NGB终端应具备支持多个活动双向宽带网络接口的能力。 

参数：无。 

返回：NetInterface 对象数组，表示当前活动的双向宽带网络接口对象数组。若无，则返回的数

组长度为 0。 

I.2.5.1.3 getInterface 

原型：public NetInterface getInterface(java.net.InetAddressipAddr) 

描述：根据 IP 地址信息获取对应的双向宽带网络接口。 

参数：ipAddr - java.net.InetAddress 对象，表示指定的 IP地址。 

返回：NetInterface 对象，表示与指定的 IP 地址相对应的双向宽带网络接口。应用应进一步通过

instanceof 方法判断返回对象的具体类型。 

I.2.5.1.4 getInterface 

原型：public NetInterface getInterface(java.net.SocketaSocket) 

描述：根据 SOCKET 连接获取对应的双向宽带网络接口。 

参数：aSocket - java.net.Socket 对象，表示指定的 SOCKET连接。 
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返回：NetInterface 对象，表示与指定的 SOCKET连接相对应的双向宽带网络接口。应用应进一步

通过 instanceof 方法判断返回对象的具体类型。 

I.2.5.1.5 getInterface 

原型：public NetInterface getInterface(java.net.URLConnectionurlConnection) 

描述：根据 URL 连接获取对应的双向宽带网络接口。 

参数：urlConnection - java.net.URLConnection，表示指定的 URL 连接。 

返回：NetInterface 对象，表示与指定的 URL 连接相对应的双向宽带网络接口。应用应进一步通

过 instanceof 方法判断返回对象的具体类型。 

I.2.5.1.6 getInterfaces 

原型：public NetInterface[] getInterfaces() 

描述：获取系统中的所有双向宽带网络接口。 

参数：无。 

返回：NetInterface 对象数组，表示系统中的所有双向宽带网络接口。若无，则返回的数组长度

为 0。应用应进一步通过 instanceof 方法判断返回对象的具体类型。 

I.2.5.1.7 getNTPServers 

原型：public java.net.InetAddress[] getNTPServers() 

描述：获取网络时间同步服务器的 IP 地址。 

参数：无。 

返回：java.net.InetAddress 对象数组，表示 NTP 服务器 IP地址。若无，则返回的数组长度为 0。 

I.2.5.1.8 setNTPServers 

原型：public void setNTPServers(java.net.InetAddress[]ntpServers) 

描述：设置网络时间同步服务器的 IP 地址。 

参数：ntpServers –java.net.InetAddress 对象数组，表示网络时间同步服务器的 IP地址列表。 

返回：无。 

I.2.5.1.9 getNTPSyncInterval 

原型：public int getNTPSyncInterval() 

描述：获取接收终端与 NTP 服务器进行时间同步的时间间隔。 

参数：无。 

返回：int 型，表示接收终端与 NTP服务器进行时间同步的时间间隔，单位为秒。 

I.2.5.1.10 setNTPSyncInterval 

原型：public void setNTPSyncInterval(intinterval) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置接收终端与 NTP 服务器进行时间同步的时间间隔。 

参数：interval –int 型，表示接收终端与 NTP 服务器进行时间同步的时间间隔，单位为秒。不

能为负数，输入 0 表示不进行自动同步。中间件在进行过某次时间同步后，如

果用户未进行手动同步，则等待相应的时间间隔后自动进行同步；一旦进行了

同步（无论是手动还是自动），则重新进行计时。 
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返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数 interval 为负数，则抛出此异常。 

I.2.5.1.11 getNTPSyncTimeOut 

原型：public int getNTPSyncTimeOut() 

描述：获取接收终端与 NTP 服务器进行时间同步的等待超时。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 NTP时间同步超时，单位为秒。 

I.2.5.1.12 setNTPSyncTimeOut 

原型：public void setNTPSyncTimeOut(inttimeout) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置接收终端与 NTP 服务器进行时间同步的等待超时。 

参数：timeout –int 型，表示接收终端与 NTP服务器进行时间同步的等待超时，单位为秒。输入

0 表示永不超时。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数timeout为负数，则抛出此异常。 

I.2.6 事件org.ngb.broadband.ConnectionEvent 

原型：public class ConnectionEventextends java.util.EventObject 

描述：宽带网络连接事件，是本包定义的其他网络事件的基类。 

I.2.6.1 方法 

I.2.6.1.1 getSource 

原型：public java.lang.Object getSource() 

描述：获取产生网络连接事件的网络接口对象。 

重写：java.util.EventObject 类的 getSource()方法。 

参数：无。 

返回：NetInterface 对象，表示产生网络连接事件的网络接口对象。 

I.2.7 事件org.ngb.broadband.ConnectionDroppedEvent 

原型：public class ConnectionDroppedEventextends ConnectionEvent 

描述：网络连接掉线事件，继承 ConnectionEvent 类。 

I.2.8 事件org.ngb.broadband.ConnectionEstablishedEvent 

原型：public class ConnectionEstablishedEventextends ConnectionEvent 

描述：网络连接建立事件，继承 ConnectionEvent 类。 

I.2.9 事件org.ngb.broadband.ConnectionFailedEvent 

原型：public class ConnectionFailedEventextends ConnectionEvent 

描述：网络连接失败事件，继承 ConnectionEvent 类。 

I.2.10 事件org.ngb.broadband.ConnectionTerminatedEvent 
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原型：public class ConnectionTerminatedEventextends ConnectionEvent 

描述：网络连接终止事件，继承 ConnectionEvent 类。 

I.3 org.ngb.broadband.cm包 

org.ngb.broadband.cm 包提供了与 CableModem 网络接口控制相关的类和方法。 

org.ngb.broadband.cm 包概要见表 I.2。 

表 I.2 org.ngb.broadband.cm 包概要 

接口 

CableModem CableModem配置 

I.3.1 接口org.ngb.broadband.cm.CableModem 

原型：public interfaceCableModem extends NetInterface 

描述：CableModem配置。 

I.3.1.1 常量域——CableModem状态 

I.3.1.1.1 CM_STATUS_ONLINE 

原型：public static final int CM_STATUS_ONLINE = 0 

描述：CM状态——在线。 

I.3.1.1.2 CM_STATUS_OFFLINE 

原型：public static final int CM_STATUS_OFFLINE = 1 

描述：CM状态——离线。 

I.3.1.1.3 CM_STATUS_SCAN_FREQUENCY 

原型：public static final int CM_STATUS_SCAN_FREQUENCY = 2 

描述：CM状态——正在扫描频点。 

I.3.1.2 方法 

I.3.1.2.1 getFrequency 

原型：public int getFrequency() 

描述：获取CableModem的下行频率。 

参数：无。 

返回：int型，表示下行频率，单位为千赫（kHz）。 

I.3.1.2.2 getHardwareVersion 

原型：public java.lang.String getHardwareVersion() 

描述：获取设备的硬件版本。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示设备的硬件版本。 
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I.3.1.2.3 getOnlineStatus 

原型：public int getOnlineStatus() 

描述：获取设备的在线状态。 

参数：无。 

返回：int型，表示设备的在线状态取值详见org.ngb.broadband.cm.CableModem域定义。 

I.3.1.2.4 isDownChannelLocked 

原型：public boolean isDownChannelLocked() 

描述：获取下行通道是否锁定。 

参数：无。 

返回：boolean型，表示下行通道是否锁定，取值true表示锁定；false表示未锁定。 

I.3.1.2.5 isEnabled 

原型：public boolean isEnabled() 

描述：获取设备是否打开。 

参数：无。 

返回：boolean型，表示设备是否打开，取值true表示设备打开；false表示设备关闭。 

I.3.1.2.6 isUpChannelLocked 

原型：public boolean isUpChannelLocked() 

描述：判断上行通道是否锁定。 

参数：无。 

返回：boolean型，表示上行通道是否锁定，取值true表示锁定；false表示未锁定。 

I.3.1.2.7 setEnable 

原型：public boolean setEnable(boolean enabled) 

描述：设置设备开关状态。 

参数：enabled – boolean型，表示设备开关状态，取值true表示设置设备打开；false表示设置设

备关闭。 

返回：boolean型，表示设置结果，取值true表示操作成功；false表示操作设备。 

I.3.1.2.8 setFrequency 

原型：public boolean setFrequency(int frequency) 

描述：设置CableModemo的下行频率。 

参数：frequency – int型，表示下行频率，单位为千赫（kHz）。 

返回：boolean 型，表示设置结果，取值 true 表示设置成功；false 表示设置失败。 

I.4 org.ngb.broadband.wifi包 

org.ngb.broadband.wifi包提供了与 WiFi 网络接口控制相关的类和方法。 

org.ngb.broadband.wifi包概要见表 I.3。 

 



GY/T 267—2012 

193 

表 I.3 org.ngb.broadband.wifi 包概要 

接口 

WifiStateChangeEventListener WiFi状态改变事件监听器，由应用层实现。 

类 

WifiConfiguration WiFi配置类，表示一个配置好的 WiFi无线网络连接。 

WifiConnectionInfo WiFi连接信息类，提供了获取 WiFi连接状态的方法。 

WifiManager 

WiFi管理器，提供 WIFI无线网络的管理功能： 

1) 发现、扫描和管理当前可用的无线网络访问点(AP)； 

2) 管理当前活动的网络访问链接，如建立连接、断开连接、禁用连接、删除连

接等。 

WifiScanResult WiFi扫描结果，描述了 WiFi 扫描发现的一个连接访问点信息。 

I.4.1 接口org.ngb.broadband.wifi.WifiStateChangeEventListener 

原型：public interface WifiStateChangeEventListener extends java.util.EventListener 

描述：WiFi状态改变事件监听器接口，由应用层实现。 

I.4.1.1 方法 

I.4.1.1.1 onStateChange 

原型：void onStateChange(int fromState, int toState) 

描述：WiFi状态改变事件处置方法。 

参数：fromState – int型，表示更新前的状态，取值详见WifiManager的“WIFI状态”常量域定义； 

toState – int型，表示更新后的状态，取值详见WifiManager的“WIFI状态”常量域定义。 

返回：无。 

I.4.2 类org.ngb.broadband.wifi.WifiConfiguration 

原型：public class WifiConfiguration 

描述：WiFi配置类，表示一个配置好的WIFI无线网络连接。 

I.4.2.1 域 

I.4.2.1.1 allowedAuthAlgorithms 

原型：public java.util.BitSet allowedAuthAlgorithms 

描述：支持的认证算法，取值： 

——0x00000000：OPEN； 

——0x00000001：SHARED； 

——0x00000002：LEAP。 

I.4.2.1.2 allowedGroupCiphers 

原型：public java.util.BitSet allowedGroupCiphers 

描述：支持的组密码，取值： 

——0x00000000：WEP40； 
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——0x00000001：WEP104； 

——0x00000002：TKIP； 

——0x00000003：CCMP。 

I.4.2.1.3 allowedKeyManagement 

原型：public java.util.BitSet allowedKeyManagement 

描述：支持的密码协议，取值： 

——0x00000000：NONE； 

——0x00000001：WPA-PSK； 

——0x00000002：WPA-EAP； 

——0x00000003：IEEE 802.1X。 

I.4.2.1.4 allowedPairwiseCiphers 

原型：public java.util.BitSet allowedPairwiseCiphers 

描述：支持的密码对，取值： 

——0x00000000：NONE； 

——0x00000001：TKIP； 

——0x00000002：CCMP。 

I.4.2.1.5 allowedProtocols 

原型：public java.util.BitSet allowedProtocols 

描述：支持的安全协议，取值： 

——0x00000000：WPA； 

——0x00000001：RSN。 

I.4.2.1.6 BSSID 

原型：public java.lang.String BSSID 

描述：访问点地址。 

I.4.2.1.7 hiddenSSID 

原型：public boolean hiddenSSID 

描述：是否隐藏SSID，取值true表示隐藏SSID，取值false表示广播SSID。 

I.4.2.1.8 networkId 

原型：public int networkId 

描述：网络配置标识。 

I.4.2.1.9 preSharedKey 

原型：public java.lang.String preSharedKey 

描述：WPA共享访问密码。 

I.4.2.1.10 SSID 

原型：public java.lang.String SSID 



GY/T 267—2012 

195 

描述：访问点网络标识。 

I.4.2.1.11 wepKeys 

原型：public java.lang.String wepKeys 

描述：WEP访问密码。 

I.4.2.2 方法 

I.4.2.2.1 WifiConfiguration 

原型：public WifiConfiguration() 

描述：构造方法，创建一个默认的WifiConfiguration对象。 

参数：无。 

I.4.3 类org.ngb.broadband.wifi.WifiConnectionInfo 

原型：public class WifiConnectionInfo 

描述：WiFi连接信息类，描述WiFi连接状态。 

I.4.3.1 方法 

I.4.3.1.1 getApMacAddr 

原型：public java.lang.String getApMacAddr() 

描述：获取热点路由MAC地址。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示热点路由MAC地址。 

I.4.3.1.2 getBSSID 

原型：public java.lang.String getBSSID() 

描述：获取当前网络连接的访问点标识。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示当前网络连接的访问点标识。 

I.4.3.1.3 getLinkSpeed 

原型：public int getLinkSpeed() 

描述：获取网络连接的速度。 

参数：无。 

返回：int型，表示网络连接速度，单位为兆比特每秒（Mb/s）。 

I.4.3.1.4 getNetworkId 

原型：public int getNetworkId() 

描述：获取当前网络连接的标识号。 

参数：无。 

返回：int型，表示当前网络连接的网络标识。 

I.4.3.1.5 getSignalLevel 
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原型：public int getSignalLevel() 

描述：获取网络信号强度。 

参数：无。 

返回：int型，表示网络信号强度，单位为分贝（dBm）。 

I.4.3.1.6 getSSID 

原型：public java.lang.String getSSID() 

描述：获取访问点标识。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示访问点标识。 

I.4.3.1.7 getState 

原型：public int getState() 

描述：获取当前连接状态。 

参数：无。 

返回：int型，表示当前连接状态，取值详见WifiManager类的“WiFi状态”常量域定义。 

I.4.3.1.8 isHiddenSSID 

原型：public boolean isHiddenSSID() 

描述：判断当前连接是否隐藏SSID（即不广播SSID）。 

参数：无。 

返回：boolean型，表示连接是否隐藏SSID，取值true表示隐藏SSID，取值false表示广播SSID。 

I.4.4 类org.ngb.broadband.wifi.WifiManager 

原型：public class WifiManager 

描述：WiFi管理器，提供WiFi无线网络的管理功能： 

1) 发现、扫描和管理当前可用的无线网络访问点(AP)； 

2) 管理当前活动的网络访问链接，如建立连接，断开连接，禁用连接，删除连接。 

I.4.4.1 常量域——WiFi状态 

I.4.4.1.1 WIFI_STATE_AUTHENTICATING 

原型：public static final int WIFI_STATE_AUTHENTICATING = 0 

描述：WiFi状态——正在认证。 

I.4.4.1.2 WIFI_STATE_CONNECTED 

原型：public static final int WIFI_STATE_CONNECTED = 1 

描述：WiFi状态——已连接上。 

I.4.4.1.3 WIFI_STATE_CONNECTING 

原型：public static final int WIFI_STATE_CONNECTING = 2 

描述：WiFi状态——正在连接。 

I.4.4.1.4 WIFI_STATE_DISCONNECTED 
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原型：public static final int WIFI_STATE_DISCONNECTED = 3 

描述：WiFi状态——已经断开。 

I.4.4.1.5 WIFI_STATE_DISCONNECTING 

原型：public static final int WIFI_STATE_DISCONNECTING = 4 

描述：WiFi状态——正在断开。 

I.4.4.1.6 WIFI_STATE_FAILED 

原型：public static final int WIFI_STATE_FAILED = 5 

描述：WiFi状态——连接失败。 

I.4.4.1.7 WIFI_STATE_IDLE 

原型：public static final int WIFI_STATE_IDLE = 6 

描述：WiFi状态——空闲。 

I.4.4.1.8 WIFI_STATE_OBTAINING_IPADDR 

原型：public static final int WIFI_STATE_OBTAINING_IPADDR = 7 

描述：WiFi状态——正在获取IP地址。 

I.4.4.1.9 WIFI_STATE_SCANNING 

原型：public static final int WIFI_STATE_SCANNING = 8 

描述：WiFi状态——正在扫描。 

I.4.4.1.10 WIFI_STATE_SUSPENDED 

原型：public static final int WIFI_STATE_SUSPENDED = 9 

描述：WiFi状态——挂起。 

I.4.4.2 方法 

I.4.4.2.1 getInstance 

原型：public static WifiManager getInstance() 

描述：获取系统实现的WiFi无线网络管理器实例。 

参数：无。 

返回：WifiManager对象，表示WIFI无线网络管理器的唯一实例。 

I.4.4.2.2 addWifiStateChangeEventListener 

原型：public void addWifiStateChangeEventListener 

(WifiStateChangeEventListener listener) 

描述：注册一个网络状态变化事件监听器。 

参数：listener - WifiStateChangeEventListener对象，表示待注册的WiFi网络状态变化事件监

听器。 

返回：无。 

I.4.4.2.3 removeWifiStateChangeEventListener 
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原型：public void removeWifiStateChangeEventListener 

(WifiStateChangeEventListener listener) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：注销一个网络状态变化事件监听器。 

参数：listener - WifiStateChangeEventListener对象，表示待注销的WiFi网络状态变化事件监

听器。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若监听器未注册，则抛出此异常。 

I.4.4.2.4 getAvailableNetworks 

原型：public WifiConfiguration[] getAvailableNetworks() 

描述：获取当前可用的WiFi网络连接配置。 

参数：无。 

返回：WifiConfiguration对象数组，表示当前可用的WiFi网络连接配置。若无可用的网络连接配

置，则返回的数组长度为0。 

I.4.4.2.5 addNetwork 

原型：public int addNetwork(WifiConfiguration wifiConfiguration) 

描述：添加一个网络配置。应用可以通过getAvailableNetworks方法得到可用的网络配置，并选择

一个配置设置连接密码，重新加入到WiFi管理器中。 

参数：wifiConfiguration –WifiConfiguration对象，表示网络配置对象。 

返回：int型，若成功则返回网络配置标识（ID），若失败则返回-1。 

I.4.4.2.6 removeNetwork 

原型：public void removeNetwork(int networkId) 

描述：移除某个指定的网络配置。 

参数：networkId –int型，表示网络配置标识。 

返回：无。 

I.4.4.2.7 enableNetwork 

原型：public void enableNetwork(int networkId,boolean disableOthers) 

描述：启用某个网络连接。将WIFI关联到某个指定的网络连接配置上，同时启动网络连接。调用该

接口产生网络连接状态变化事件。 

参数：networkId –int型，表示某个网络连接的标识，从WifiConfiguration对象中获得； 

disableOthers –boolean型，表示是否禁用其他网络。取值true表示禁用其他网络，false

表示不影响其他网络使用。 

返回：无。 

I.4.4.2.8 disableNetwork 

原型：public void disableNetwork(int networkId) 

描述：禁用某个网络连接，该网络连接配置不再作为有效的候选连接。调用该接口产生网络连接状

态变化事件。 

参数：networkId –int型，表示某个网络连接的标识，从WifiConfiguration对象中获得。 



GY/T 267—2012 

199 

返回：无。 

I.4.4.2.9 getConnectionInfo 

原型：public WifiConnectionInfo getConnectionInfo() 

描述：获取当前连接状态信息。 

参数：无。 

返回：WifiConnectionInfo对象，表示当前连接状态信息。 

I.4.4.2.10 isWifiEnabled 

原型：public boolean isWifiEnabled() 

描述：查询WiFi是否开启。 

参数：无。 

返回：boolean型，取值true表示WiFi处于开启状态，false表示WiFi处于关闭状态。 

I.4.4.2.11 setWifiEnabled 

原型：public boolean setWifiEnabled(boolean enabled) 

描述：设置WiFi开启或关闭。 

参数：enabled –boolean型，取值true表示开启WiFi，取值false表示关闭WiFi。 

返回：boolean型，表示操作结果，取值true表示操作成功，false表示操作失败。 

I.4.4.2.12 saveConfiguration 

原型：public void saveConfiguration() 

描述：保存网络配置。本接口通知底层保存当前配置好的网络热点信息，以便下次开机时自动连接。 

参数：无。 

返回：无。 

I.4.4.2.13 getScanResult 

原型：public WifiScanResult[] getScanResult() 

描述：获取上一次扫描结果。 

参数：无。 

返回：WifiScanResult对象数组，表示上一次扫描结果。若无扫描结果，则返回的数组长度为0。 

I.4.4.2.14 startScan 

原型：public boolean startScan() 

描述：异步方法，启动扫描WIFI无线网络连接访问点。方法立即返回，扫描结果通过事件形式返回

给调用者。 

参数：无。 

返回：boolean型，取值true表示扫描启动成功；false表示扫描启动失败。 

I.4.4.2.15 C.4.4.2.15 disconnect 

原型：public void disconnect() 

描述：从当前网络连接点断开。调用该接口产生网络连接状态变化事件。 

参数：无。 
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返回：无。 

I.4.4.2.16 reassociate 

原型：public void reassociate() 

描述：重新关联当前的网络连接点，即使已经连接到当前网络。调用该接口产生网络连接状态变化

事件。 

参数：无。 

返回：无。 

I.4.4.2.17 reconnect 

原型：public void reconnect() 

描述：如果当前网络连接已经断开，重新连接当前网络。调用该接口产生网络连接状态变化事件。 

参数：无。 

返回：无。 

I.4.5 类org.ngb.broadband.wifi.WifiScanResult 

原型：public class WifiScanResult 

描述：描述了WIFI扫描结果中一个连接访问点信息。 

I.4.5.1 方法 

I.4.5.1.1 getSSID 

原型：public java.lang.String getSSID() 

描述：获取WIFI无线网络连接访问点名称。 

参数：无。 

返回：java.lang.String类型，表示 WIFI 无线网络连接访问点名称。 

I.4.5.1.2 getBSSID 

原型：public java.lang.String getBSSID() 

描述：获取WIFI无线网络连接访问点地址。 

参数：无。 

返回：java.lang.String类型，表示WIFI无线网络连接访问点地址。 

I.4.5.1.3 getCapabilities 

原型：public java.lang.String getCapabilities() 

描述：获取WIFI无线网络连接访问点的能力配置。 

参数：无。 

返回：java.lang.String类型，表示WIFI无线网络连接访问点的能力配置。 

I.4.5.1.4 getFrequency 

原型：public int getFrequency() 

描述：获取WIFI无线网络连接访问点的发射频率。 

参数：无。 



GY/T 267—2012 

201 

返回：int型，表示WIFI无线网络连接访问点的发射频率，单位为兆赫（MHz）。 

I.4.5.1.5 getSignalLevel 

原型：public int getSignalLevel() 

描述：获取WIFI无线网络连接访问点的信号强度。 

参数：无。 

返回：int型，表示WIFI无线网络连接访问点的信号强度，单位为分贝（dBm）。 
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C  C  

附 录 J 

（规范性附录） 

JAVA-人机交互单元 

J.1 概述 

本附录定义了与人机交互相关的JAVA包：org.ngb.interact。 

J.2 org.ngb.interact包 

org.ngb.interact 包提供了人机交互相关的类和方法，包括用户输入和用户输出。 

org.ngb.interact 包概要见表 J.1。 

表 J.1 org.ngb.interact 包概要 

接口  

UserInput 用户输入消息定义。 

类  

FrontPanel 前面板信息显示输出控制，包括 LED指示灯和 LED数码管显示控制。 

用户输入是指用户通过遥控器、鼠标、键盘、前面板按键等一些输入设备向接收终端发送用户指令，

这些用户指令统一封装成按键消息进行处理，本标准约定按键的键值： 

——鼠标、键盘的键值与 java.awt.event.KeyEvent 和 java.awt.event.MouseEvent 保持兼容； 

——遥控器和前面板的键值，部分与键盘的键值统一，其余为本标准扩展定义。 

用户输入消息中含有消息来源指示，用以区分消息源。 

用户输出是指接收终端通过前面板或显示屏幕向用户反馈信息。本标准主要约定前面板的信息输

出。 

J.2.1 接口org.ngb.interact.UserInput 

原型：public interface UserInput 

描述：用户输入接口。 

J.2.1.1 常量域——用户输入消息来源 

J.2.1.1.1 INPUT_UNKNOWN 

原型：public static final int INPUT_UNKNOWN = 0x0（0） 

描述：按键消息来源——表示未知。 

J.2.1.1.2 INPUT_FRONTPANEL 

原型：public static final int INPUT_FRONTPANEL = 0x1（1） 

描述：按键消息来源——表示接收机前面板按键输入。 

注：来自前面板的按键键码（KeyCode）由本标准扩展定义，原则上尽可能映射到 PC 键盘的键码。 
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J.2.1.1.3 INPUT_KEYBOARD 

原型：public static final int INPUT_KEYBOARD = 0x2（2） 

描述：按键消息来源——表示 PC 键盘按键输入。 

注：来自 PC键盘的按键消息码与 java.awt.event.KeyEvent的定义保持兼容。 

J.2.1.1.4 INPUT_MOUSE 

原型：public static final int INPUT_MOUSE = 0x3（3） 

描述：按键消息来源——表示鼠标按键输入。 

注：来自鼠标的按键消息码与 java.awt.event.MouseEvent的定义保持兼容。 

J.2.1.1.5 INPUT_REMOTECTRL 

原型：public static final int INPUT_REMOTECTRL = 0x4（4） 

描述：按键消息来源——表示遥控器按键输入。 

注：来自遥控器的按键消息码由本标准扩展定义，原则上尽可能映射到 PC键盘的键码。 

J.2.1.1.6 INPUT_USER 

原型：public static final int INPUT_USER = 0x5（5） 

描述：按键消息来源——表示用户输入。 

注：来自用户的消息码由应用程序自己扩展定义，或发送虚拟的按键消息，例如软键盘等。 

J.2.1.2 常量域——键盘按键状态 

J.2.1.2.1 KEY_TYPED 

原型：public static final int KEY_TYPED = 0x0190（400） 

描述：按键状态常量——表示击键状态，兼容 java.awt.event.KeyEvent.KEY_TYPED。 

J.2.1.2.2 KEY_PRESSED 

原型：public static final int KEY_PRESSED = 0x0191（401） 

描述：按键状态常量——表示按下状态，兼容 java.awt.event.KeyEvent.KEY_PRESSED。 

J.2.1.2.3 KEY_RELEASED 

原型：public static final int KEY_RELEASED = 0x0192（402） 

描述：按键状态常量——表示释放状态，兼容 java.awt.event.KeyEvent.KEY_RELEASED。 

J.2.1.3 常量域——鼠标按键状态 

J.2.1.3.1 MOUSE_PRESSED 

原型：public static final int MOUSE_PRESSED = 0x01F5（501） 

描述：鼠标键状态常量——表示按下状态，兼容 java.awt.event.MouseEvent.MOUSE_PRESSED。 

J.2.1.3.2 MOUSE_RELEASED 

原型：public static final int MOUSE_RELEASED = 0x01F6（502） 

描述：鼠标键状态常量——表示释放状态，兼容 java.awt.event.MouseEvent.MOUSE_RELEASED。 
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J.2.1.3.3 MOUSE_MOVED 

原型：public static final int MOUSE_MOVED = 0x01F7（503） 

描述：鼠标键状态常量——表示移动状态，兼容 java.awt.event.MouseEvent.MOUSE_MOVED。 

J.2.1.4 常量域——鼠标按键消息码 

J.2.1.4.1 MOUSE_NOBUTTON 

原型：public static final int MOUSE_NOBUTTON = 0x00（0） 

描述：鼠标按键消息码——表示一个无效的按钮，兼容 java.awt.event.MouseEvent.NOBUTTON。 

J.2.1.4.2 MOUSE_LBUTTON 

原型：public static final int MOUSE_LBUTTON = 0x01（1） 

描述：鼠标按键消息码——表示鼠标左键，兼容 java.awt.event.MouseEvent.BUTTON1。 

J.2.1.4.3 MOUSE_MBUTTON 

 原型：public static final int MOUSE_MBUTTON = 0x02（2） 

描述：鼠标按键消息码——表示鼠标中间键，兼容 java.awt.event.MouseEvent.BUTTON2。 

J.2.1.4.4 MOUSE_RBUTTON 

原型：public static final int MOUSE_RBUTTON = 0x03（3） 

描述：鼠标按键消息码——表示鼠标右键，兼容 java.awt.event.MouseEvent.BUTTON3。 

J.2.1.5 常量域——PC键盘按键消息码 

J.2.1.5.1 VK_CANCEL 

 原型：public final static int VK_CANCEL = 0x03（3） 

描述：PC 键盘按键消息码——表示取消键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_CANCEL。 

J.2.1.5.2 VK_BACK_SPACE 

 原型：public final static int VK_BACK_SPACE = 0x08（8） 

描述：PC 键盘按键消息码——表示退格键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_BACK_SPACE。 

J.2.1.5.3 VK_TAB 

 原型：public final static int VK_TAB = 0x09（9） 

描述：PC 键盘按键消息码——表示制表键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_TAB。 

J.2.1.5.4 VK_ENTER 

 原型：public final static int VK_ENTER = 0x0a（10） 

描述：PC 键盘按键消息码——表示回车键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_ENTER。 

J.2.1.5.5 VK_CLEAR 

 原型：public final static int VK_CLEAR = 0x0c（12） 

描述：PC 键盘按键消息码——表示清除键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_CLEAR。 
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J.2.1.5.6 VK_SHIFT 

 原型：public final static int VK_SHIFT = 0x10（16） 

描述：PC 键盘按键消息码——表示“Shift”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_SHIFT。 

J.2.1.5.7 VK_CONTROL 

 原型：public final static int VK_CONTROL = 0x11（17） 

描述：PC 键盘按键消息码——表示“Ctrl”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_CONTROL。 

J.2.1.5.8 VK_ALT 

 原型：public final static int VK_ALT = 0x12（18） 

描述：PC 键盘按键消息码——表示“ALT”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_ALT。 

J.2.1.5.9 VK_PAUSE 

 原型：public final static int VK_PAUSE = 0x13（19） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“Pause”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_PAUSE。 

J.2.1.5.10 VK_CAPS_LOCK 

 原型：public final static int VK_CAPS_LOCK = 0x14（20） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“CapsLock”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_CAPS_LOCK。 

J.2.1.5.11 VK_ESCAPE 

 原型：public final static int VK_ESCAPE = 0x1b（27） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“Esc”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_ESCAPE。 

J.2.1.5.12 VK_SPACE 

 原型：public final static int VK_SPACE = 0x20（32） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示空格键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_SPACE。 

J.2.1.5.13 VK_PAGE_UP 

 原型：public final static int VK_PAGE_UP = 0x21（33） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“PageUp”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_PAGE_UP。 

J.2.1.5.14 VK_PAGE_DOWN 

 原型：public final static int VK_PAGE_DOWN = 0x22（34） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“PageDown”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_PAGE_DOWN。 

J.2.1.5.15 VK_END 

 原型：public final static int VK_END = 0x23（35） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“END”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_END。 

J.2.1.5.16 VK_HOME 

 原型：public final static int VK_HOME = 0x24（36） 
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 描述：PC 键盘按键消息码——表示“HOME”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_HOME。 

J.2.1.5.17 VK_LEFT 

 原型：public final static int VK_LEFT = 0x25（37） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示左箭头键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_LEFT。 

J.2.1.5.18 VK_UP 

 原型：public final static int VK_UP = 0x26（38） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示上箭头键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_UP。 

J.2.1.5.19 VK_RIGHT 

 原型：public final static int VK_RIGHT = 0x27（39） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示右箭头键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_RIGHT。 

J.2.1.5.20 VK_DOWN 

 原型：public final static int VK_DOWN = 0x28（40） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示下箭头键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_DOWN。 

J.2.1.5.21 VK_COMMA 

 原型：public final static int VK_COMMA = 0x2c（44） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“,”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_COMMA。 

J.2.1.5.22 VK_MINUS 

 原型：public final static int VK_MINUS = 0x2d（45） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“-”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_MINUS。 

J.2.1.5.23 VK_PERIOD 

原型：public final static int VK_PERIOD = 0x2e（46） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“.”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_PERIOD。 

J.2.1.5.24 VK_SLASH 

原型：public final static int VK_SLASH = 0x2f（47） 

描述：PC 键盘按键消息码——表示“/”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_SLASH。 

J.2.1.5.25 VK_0 

 原型：public final static int VK_0 = 0x30（48） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示数字 0 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_0。 

J.2.1.5.26 VK_1 

 原型：public final static int VK_1 = 0x31（49） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示数字 1 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_1。 

J.2.1.5.27 VK_2 
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 原型：public final static int VK_2 = 0x32（50） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示数字 2 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_2。 

J.2.1.5.28 VK_3 

 原型：public final static int VK_3 = 0x33（51） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示数字 3 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_3。 

J.2.1.5.29 VK_4 

 原型：public final static int VK_4 = 0x34（52） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示数字 4 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_4。 

J.2.1.5.30 VK_5 

 原型：public final static int VK_5 = 0x35（53） 

描述：PC 键盘按键消息码——表示数字 5 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_5。 

J.2.1.5.31 VK_6 

 原型：public final static int VK_6 = 0x36（54） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示数字 6 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_6。 

J.2.1.5.32 VK_7 

 原型：public final static int VK_7 = 0x37（55） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示数字 7 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_7。 

J.2.1.5.33 VK_8 

 原型：public final static int VK_8 = 0x38（56） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示数字 8 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_8。 

J.2.1.5.34 VK_9 

 原型：public final static int VK_9 = 0x39（57） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示数字 9 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_9。 

J.2.1.5.35 VK_SEMICOLON 

 原型：public final static int VK_SEMICOLON = 0x3b（59） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示";"键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.SEMICOLON。 

J.2.1.5.36 VK_EQUALS 

 原型：public final static int VK_EQUALS = 0x3d（61） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示"="键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_EQUALS。 

J.2.1.5.37 VK_A 

 原型：public final static int VK_A = 0x41（65） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 A 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_A。 
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J.2.1.5.38 VK_B 

 原型：public final static int VK_B = 0x42（66） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 B 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_B。 

J.2.1.5.39 VK_C 

 原型：public final static int VK_C = 0x43（67） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 C 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_C。 

J.2.1.5.40 VK_D 

 原型：public final static int VK_D = 0x44（68） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 D 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_D。 

J.2.1.5.41 VK_E 

 原型：public final static int VK_E = 0x45（69） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 E 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_E。 

J.2.1.5.42 VK_F 

 原型：public final static int VK_F = 0x46（70） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 F 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F。 

J.2.1.5.43 VK_G 

 原型：public final static int VK_G = 0x47（71） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 G 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_G。 

J.2.1.5.44 VK_H 

 原型：public final static int VK_H = 0x48（72） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 H 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_H。 

J.2.1.5.45 VK_I 

 原型：public final static int VK_I = 0x49（73） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 I 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_I。 

J.2.1.5.46 VK_J 

 原型：public final static int VK_J = 0x4A（74） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 J 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_J。 

J.2.1.5.47 VK_K 

 原型：public final static int VK_K = 0x4B（75） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 K 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_K。 

J.2.1.5.48 VK_L 

 原型：public final static int VK_L = 0x4C（76） 
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描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 L 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_L。 

J.2.1.5.49 VK_M 

 原型：public final static int VK_M = 0x4D（77） 

描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 M 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_M。 

J.2.1.5.50 VK_N 

 原型：public final static int VK_N = 0x4E（78） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 N 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_N。 

J.2.1.5.51 VK_O 

 原型：public final static int VK_O = 0x4F（79） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 O 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_O。 

J.2.1.5.52 VK_P 

 原型：public final static int VK_P = 0x50（80） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 P 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_P。 

J.2.1.5.53 VK_Q 

 原型：public final static int VK_Q = 0x51（81） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 Q 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_Q。 

J.2.1.5.54 VK_R 

 原型：public final static int VK_R = 0x52（82） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 R 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_R。 

J.2.1.5.55 VK_S 

 原型：public final static int VK_S = 0x53（83） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 S 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_S。 

J.2.1.5.56 VK_T 

 原型：public final static int VK_T = 0x54（84） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 T 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_T。 

J.2.1.5.57 VK_U 

 原型：public final static int VK_U = 0x55（85） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 U 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_U。 

J.2.1.5.58 VK_V 

 原型：public final static int VK_V = 0x56（86） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 V 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_V。 

J.2.1.5.59 VK_W 
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 原型：public final static int VK_W = 0x57（87） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 W 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_W。 

J.2.1.5.60 VK_X 

 原型：public final static int VK_X = 0x58（88） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 X 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_X。 

J.2.1.5.61 VK_Y 

 原型：public final static int VK_Y = 0x59（89） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 Y 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_Y。 

J.2.1.5.62 VK_Z 

 原型：public final static int VK_Z = 0x5A（90） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示字母 Z 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_Z。 

J.2.1.5.63 VK_OPEN_BRACKET 

 原型：public final static int VK_OPEN_BRACKET = 0x5B（91） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“[”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_OPEN_BRACKET。 

J.2.1.5.64 VK_BACK_SLASH 

 原型：public final static int VK_BACK_SLASH = 0x5C（92） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“\”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_BACK_SLASH。 

J.2.1.5.65 VK_CLOSE_BRACKET 

 原型：public final static int VK_CLOSE_BRACKET = 0x5D（93） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“]”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.CLOSE_BRACKET。 

J.2.1.5.66 VK_NUMPAD0 

 原型：public final static int VK_NUMPAD0 = 0x60（96） 

描述：PC键盘按键消息码——表示数字键盘数字0键，兼容java.awt.event.KeyEvent.VK_NUMPAD0。 

J.2.1.5.67 VK_NUMPAD1 

 原型：public final static int VK_NUMPAD1 = 0x61（97） 

 描述：PC键盘按键消息码——表示数字键盘数字1键，兼容java.awt.event.KeyEvent.VK_NUMPAD1。 

J.2.1.5.68 VK_NUMPAD2 

 原型：public final static int VK_NUMPAD2 = 0x62（98） 

 描述：PC键盘按键消息码——表示数字键盘数字2键，兼容java.awt.event.KeyEvent.VK_NUMPAD2。 

J.2.1.5.69 VK_NUMPAD3 

 原型：public final static int VK_NUMPAD3 = 0x63（99） 

 描述：PC键盘按键消息码——表示数字键盘数字3键，兼容java.awt.event.KeyEvent.VK_NUMPAD3。 
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J.2.1.5.70 VK_NUMPAD4 

 原型：public final static int VK_NUMPAD4 = 0x64（100） 

 描述：PC键盘按键消息码——表示数字键盘数字4键，兼容java.awt.event.KeyEvent.VK_NUMPAD4。 

J.2.1.5.71 VK_NUMPAD5 

 原型：public final static int VK_NUMPAD5 = 0x65（101） 

 描述：PC键盘按键消息码——表示数字键盘数字5键，兼容java.awt.event.KeyEvent.VK_NUMPAD5。 

J.2.1.5.72 VK_NUMPAD6 

 原型：public final static int VK_NUMPAD6 = 0x66（102） 

 描述：PC键盘按键消息码——表示数字键盘数字6键，兼容java.awt.event.KeyEvent.VK_NUMPAD6。 

J.2.1.5.73 VK_NUMPAD7 

 原型：public final static int VK_NUMPAD7 = 0x67（103） 

描述：PC键盘按键消息码——表示数字键盘数字7键，兼容java.awt.event.KeyEvent.VK_NUMPAD7。 

J.2.1.5.74 VK_NUMPAD8 

 原型：public final static int VK_NUMPAD8 = 0x68（104） 

 描述：PC键盘按键消息码——表示数字键盘数字8键，兼容java.awt.event.KeyEvent.VK_NUMPAD8。 

J.2.1.5.75 VK_NUMPAD9 

 原型：public final static int VK_NUMPAD9 = 0x69（105） 

 描述：PC键盘按键消息码——表示数字键盘数字9键，兼容java.awt.event.KeyEvent.VK_NUMPAD9。 

J.2.1.5.76 VK_MULTIPLY 

 原型：public final static int VK_MULTIPLY = 0x6a（106） 

描 述 ： PC 键 盘 按 键 消 息 码 — — 表 示 数 字 键 盘 乘 法 符 号 键 ， 兼 容

java.awt.event.KeyEvent.VK_MULTIPLY。 

J.2.1.5.77 VK_ADD 

 原型：public final static int VK_ADD = 0x6b（107） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示数字键盘加法符号键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_ADD。 

J.2.1.5.78 VK_SEPARATOR 

原型：public final static int VK_SEPARATOR = 0x6c（108） 

描 述 ： PC 键 盘 按 键 消 息 码 — — 表 示 数 字 键 盘 除 号 “|” 键 ， 兼 容

java.awt.event.KeyEvent.VK_SEPARATOR。 

J.2.1.5.79 VK_SUBTRACT 

 原型：public final static int VK_SUBTRACT = 0x6d（109） 

描 述 ： PC 键 盘 按 键 消 息 码 — — 表 示 数 字 键 盘 减 法 符 号 键 ， 兼 容

java.awt.event.KeyEvent.VK_SUBTRACT。 
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J.2.1.5.80 VK_DECIMAL 

 原型：public final static int VK_DECIMAL = 0x6e（110） 

描 述 ： PC 键 盘 按 键 消 息 码 — — 表 示 数 字 键 盘 小 数 点 “.” 键 ， 兼 容

java.awt.event.KeyEvent.VK_DECIMAL。 

J.2.1.5.81 VK_DIVIDE 

 原型：public final static int VK_DIVIDE = 0x6f（111） 

描 述 ： PC 键 盘 按 键 消 息 码 — — 表 示 数 字 键 盘 除 法 符 号 键 ， 兼 容

java.awt.event.KeyEvent.VK_DIVIDE。 

J.2.1.5.82 VK_F1 

 原型：public final static int VK_F1 = 0x70（112） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F1 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F1。 

J.2.1.5.83 VK_F2 

 原型：public final static int VK_F2 = 0x71（113） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F2 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F2。 

J.2.1.5.84 VK_F3 

 原型：public final static int VK_F3 = 0x72（114） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F3 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F3。 

J.2.1.5.85 VK_F4 

 原型：public final static int VK_F4 = 0x73（115） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F4 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F4。 

J.2.1.5.86 VK_F5 

 原型：public final static int VK_F5 = 0x74（116） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F5 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F5。 

J.2.1.5.87 VK_F6 

 原型：public final static int VK_F6 = 0x75（117） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F6 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F6。 

J.2.1.5.88 VK_F7 

 原型：public final static int VK_F7 = 0x76（118） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F7 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F7。 

J.2.1.5.89 VK_F8 

 原型：public final static int VK_F8 = 0x77（119） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F8 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F8。 

J.2.1.5.90 VK_F9 
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 原型：public final static int VK_F9 = 0x78（120） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F9 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F9。 

J.2.1.5.91 VK_F10 

 原型：public final static int VK_F10 = 0x79（121） 

描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F10键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F10。 

J.2.1.5.92 VK_F11 

 原型：public final static int VK_F11 = 0x7a（122） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F11键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F11。 

J.2.1.5.93 VK_F12 

 原型：public final static int VK_F12 = 0x7b（123） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F12键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F12。 

J.2.1.5.94 VK_DELETE 

 原型：public final static int VK_DELETE = 0x7f（127） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示删除键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_DELETE。 

J.2.1.5.95 VK_NUM_LOCK 

 原型：public final static int VK_NUM_LOCK = 0x90（144） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示数字锁键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_NUM_LOCK。 

J.2.1.5.96 VK_SCROLL_LOCK 

 原型：public final static int VK_SCROLL_LOCK = 0x91（145） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示滚动锁键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_SCROLL_LOCK。 

J.2.1.5.97 VK_ASTERISK 

 原型：public final static int VK_ASTERISK = 0x97（151） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“*”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_ASTERISK。 

J.2.1.5.98 VK_QUOTEDBL 

 原型：public final static int VK_QUOTEDBL = 0x98（152） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“"”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_QUOTEDBL。 

J.2.1.5.99 VK_LESS 

 原型：public final static int VK_LESS = 0x99（153） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“<”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_LESS。 

J.2.1.5.100 VK_PRINTSCREEN 

 原型：public final static int VK_PRINTSCREEN = 0x9a（154） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示打印屏幕键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_PRINTSCREEN。 
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J.2.1.5.101 VK_INSERT 

 原型：public final static int VK_INSERT = 0x9b（155） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示插入键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_INSERT。 

J.2.1.5.102 VK_HELP 

 原型：public final static int VK_HELP = 0x9c（156） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示帮助键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_HELP。 

J.2.1.5.103 VK_META 

 原型：public final static int VK_META = 0x9d（157） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示 Meta 键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_META。 

J.2.1.5.104 VK_GREATER 

 原型：public final static int VK_GREATER = 0xa0（160） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“>”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_GREATER。 

J.2.1.5.105 VK_BRACELEFT 

 原型：public final static int VK_BRACELEFT = 0xa1（161） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“{”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_BRACELEFT。 

J.2.1.5.106 VK_BRACERIGHT 

 原型：public final static int VK_BRACERIGHT = 0xa2（162） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“}”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_BRACERIGHT。 

J.2.1.5.107 VK_BACK_QUOTE 

原型：public final static int VK_BACK_QUOTE = 0xc0（192） 

描述：PC 键盘按键消息码——表示“`”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_BACK_QUOTE。 

J.2.1.5.108 VK_QUOTES 

 原型：public final static int VK_QUOTES = 0xde（222） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“'”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_QUOTE。 

J.2.1.5.109 VK_AT 

 原型：public final static int VK_AT = 0x0200（512） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“@”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_AT。 

J.2.1.5.110 VK_COLON 

 原型：public final static int VK_COLON = 0x0201（513） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“:”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_COLON。 

J.2.1.5.111 VK_CIRCUMFLEX 

 原型：public final static int VK_CIRCUMFLEX = 0x0202（514） 
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 描述：PC 键盘按键消息码——表示“^”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_CIRCUMFLEX。 

J.2.1.5.112 VK_DOLLAR 

 原型：public final static int VK_DOLLAR = 0x0203（515） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“$”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_DOLLAR。 

J.2.1.5.113 VK_EURO_SIGN 

 原型：public final static int VK_EURO_SIGN = 0x0204（516） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示欧元符号键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_EURO_SIGN。 

J.2.1.5.114 VK_EXCLAMATION_MARK 

 原型：public final static int VK_EXCLAMATION_MARK = 0x0205（517） 

描 述 ： PC 键 盘 按 键 消 息 码 — — 表 示 “ ！ ” 键 ， 兼 容

java.awt.event.KeyEvent.VK_EXCLAMATION_MARK。 

J.2.1.5.115 VK_INVERTED_EXCLAMATION_MARK 

 原型：public final static int VK_INVERTED_EXCLAMATION_MARK = 0x0206（518） 

描 述 ： PC 键 盘 按 键 消 息 码 — — 表 示 反 向 “ ！ ” 键 ， 兼 容

java.awt.event.KeyEvent.VK_INVERTED_EXCLAMATION_MARK。 

J.2.1.5.116 VK_LEFT_PARENTHESIS 

 原型：public final static int VK_LEFT_PARENTHESIS = 0x0207（519） 

描 述 ： PC 键 盘 按 键 消 息 码 — — 表 示 “(” 键 ， 兼 容

java.awt.event.KeyEvent.VK_LEFT_PARENTHESIS。 

J.2.1.5.117 VK_NUM_SIGN 

 原型：public final static int VK_NUM_SIGN = 0x0208（520） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“#”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_NUM_SIGN。 

J.2.1.5.118 VK_PLUS 

 原型：public final static int VK_PLUS = 0x0209（521） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“+”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_PLUS。 

J.2.1.5.119 VK_RIGHT_PARENTHESIS 

 原型：public final static int VK_RIGHT_PARENTHESIS = 0x020a（522） 

描 述 ： PC 键 盘 按 键 消 息 码 — — 表 示 “)” 键 ， 兼 容

java.awt.event.KeyEvent.VK_RIGHT_PARENTHESIS。 

J.2.1.5.120 VK_UNDERSCORE 

 原型：public final static int VK_UNDERSCORE = 0x020b（523） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示“_”键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_UNDERSCORE。 

J.2.1.5.121 VK_WINDOWS 
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 原型：public final static int VK_WINDOWS = 0x020c（524） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示视窗键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_WINDOWS。 

J.2.1.5.122 VK_CONTEXT_MENU 

 原型：public final static int VK_CONTEXT_MENU = 0x020d（525） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示菜单键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_CONTEXT_MENU。 

J.2.1.5.123 VK_F13 

 原型：public final static int VK_F13 = 0xF000（61440） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F13键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F13。 

J.2.1.5.124 VK_F14 

 原型：public final static int VK_F14 = 0xF001（61441） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F14键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F14。 

J.2.1.5.125 VK_F15 

 原型：public final static int VK_F15 = 0xF002（61442） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F15键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F15。 

J.2.1.5.126 VK_F16 

 原型：public final static int VK_F16 = 0xF003（61443） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F16键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F16。 

J.2.1.5.127 VK_F17 

 原型：public final static int VK_F17 = 0xF004（61444） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F17键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F17。 

J.2.1.5.128 VK_F18 

 原型：public final static int VK_F18 = 0xF005（61445） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F18键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F18。 

J.2.1.5.129 VK_F19 

 原型：public final static int VK_F19 = 0xF006（61446） 

描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F19键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F19。 

J.2.1.5.130 VK_F20 

 原型：public final static int VK_F20 = 0xF007（61447） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F20键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F20。 

J.2.1.5.131 VK_F21 

 原型：public final static int VK_F21 = 0xF008（61448） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F21键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F21。 
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J.2.1.5.132 VK_F22 

 原型：public final static int VK_F22 = 0xF009（61449） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F22键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F22。 

J.2.1.5.133 VK_F23 

 原型：public final static int VK_F23 = 0xF00A（61450） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F23键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F23。 

J.2.1.5.134 VK_F24 

 原型：public final static int VK_F24 = 0xF00B（61451） 

 描述：PC 键盘按键消息码——表示功能键 F24键，兼容 java.awt.event.KeyEvent.VK_F24。 

J.2.1.6 常量域——遥控器/前面板按键消息码 

J.2.1.6.1 RCK_RED 

 原型：public final static int RCK_RED = 0x0901（2305） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示红色键。 

J.2.1.6.2 RCK_GREEN 

 原型：public final static int RCK_GREEN = 0x0902（2306） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示绿色键。 

J.2.1.6.3 RCK_YELLOW 

 原型：public final static int RCK_YELLOW = 0x0903（2307） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示黄色键。 

J.2.1.6.4 RCK_BLUE 

 原型：public final static int RCK_BLUE = 0x0904（2308） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示蓝色键。 

J.2.1.6.5 RCK_ASTERISK 

 原型：public final static int RCK_ASTERISK = 0x090F（2319） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示“*”键。 

J.2.1.6.6 RCK_POUND 

 原型：public final static int RCK_POUND = 0x0910（2320） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示“#”键。 

J.2.1.6.7 RCK_RETURN 

 原型：public final static int RCK_RETURN = 0x1000（4096） 

描述：遥控器或前面板按键消息码——表示返回键。 

J.2.1.6.8 RCK_SELECT 
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 原型：public final static int RCK_SELECT = 0x1001（4097） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示选择键。 

J.2.1.6.9 RCK_MENU 

 原型：public final static int RCK_MENU = 0x1002（4098） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示菜单键。 

J.2.1.6.10 RCK_HELP 

 原型：public final static int RCK_HELP = 0x1003（4099） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示帮助键。 

J.2.1.6.11 RCK_INFO 

 原型：public final static int RCK_INFO = 0x1004（4100） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示“信息/资讯”键。 

J.2.1.6.12 RCK_SETTING 

 原型：public final static int RCK_SETTING = 0x1005（4101） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示设置键。 

J.2.1.6.13 RCK_FAVORITE 

 原型：public final static intRCK_FAVORITE = 0x1006（4102） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示“喜爱/收藏”键。 

J.2.1.6.14 RCK_LANGUAGE 

 原型：public final static int RCK_LANGUAGE = 0x1007（4103） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示语言选择键。 

J.2.1.6.15 RCK_AUDIO_MODE 

 原型：public final static int RCK_AUDIO_MODE = 0x1008（4104） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示"音频模式/声道"选择键。 

J.2.1.6.16 RCK_SUBTITLE 

 原型：public final static int RCK_SUBTITLE = 0x1009（4105） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示字幕选择键。 

J.2.1.6.17 RCK_STANDBY 

 原型：public final static int RCK_STANDBY = 0x100a（4106） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示待机键。 

J.2.1.6.18 RCK_SHUTDOWN 

 原型：public final static int RCK_SHUTDOWN = 0x100b（4107） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示关机键。 



GY/T 267—2012 

219 

J.2.1.6.19 RCK_MUTE 

 原型：public final static int RCK_MUTE = 0x100c（4108） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示静音键。 

J.2.1.6.20 RCK_VOLUME_UP 

 原型：public final static int RCK_VOLUME_UP = 0x100d（4109） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示音量增加键。 

J.2.1.6.21 RCK_VOLUME_DOWN 

 原型：public final static int RCK_VOLUME_DOWN = 0x100e（4110） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示音量减小键。 

J.2.1.6.22 RCK_CHANNEL_UP 

 原型：public final static int RCK_CHANNEL_UP = 0x100f（4111） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示频道增加键。 

J.2.1.6.23 RCK_CHANNEL_DOWN 

 原型：public final static int RCK_CHANNEL_DOWN = 0x1010（4112） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示频道减小键。 

J.2.1.6.24 RCK_CHANNEL_SWITCH 

 原型：public final static int RCK_CHANNEL_SWITCH = 0x1011（4113） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示频道转换键。 

J.2.1.6.25 RCK_CHANNEL_POSITION 

 原型：public final static int RCK_CHANNEL_POSITION = 0x1012（4114） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示频道定位“_/__”键。 

J.2.1.6.26 RCK_INPUT_METHOD 

 原型：public final static int RCK_INPUT_METHOD = 0x1013（4115） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示输入模式（输入法）选择键。 

J.2.1.6.27 RCK_SOFT_KEYBOARD 

 原型：public final static int RCK_SOFT_KEYBOARD = 0x1014（4116） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示软键盘键。 

J.2.1.6.28 RCK_SEARCH 

 原型：public final static int RCK_SEARCH = 0x1015（4117） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示搜索键。 

J.2.1.6.29 RCK_PLAY_PAUSE 

 原型：public final static int RCK_PLAY_PAUSE = 0x103F（4159） 
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 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示播放/暂停切换键。 

J.2.1.6.30 RCK_PLAY 

 原型：public final static int RCK_PLAY = 0x1040（4160） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示播放键。 

J.2.1.6.31 RCK_STOP 

 原型：public final static int RCK_STOP = 0x1041（4161） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示停止键。 

J.2.1.6.32 RCK_PAUSE 

 原型：public final static int RCK_PAUSE = 0x1042（4162） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示暂停键。 

J.2.1.6.33 RCK_RESUME 

 原型：public final static int RCK_RESUME = 0x1043（4163） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示恢复键。 

J.2.1.6.34 RCK_REVIEW 

 原型：public final static int RCK_REVIEW = 0x1044（4164） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示预览键。 

J.2.1.6.35 RCK_REWIND 

 原型：public final static int RCK_REWIND = 0x1045（4165） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示回转键。 

J.2.1.6.36 RCK_RECORD 

 原型：public final static int RCK_RECORD = 0x1046（4166） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示录制键。 

J.2.1.6.37 RCK_FAST_FORWARD 

 原型：public final static int RCK_FAST_FORWARD = 0x1047（4167） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示快进键。 

J.2.1.6.38 RCK_FAST_BACKWORD 

 原型：public final static intRCK_FAST_BACKWORD = 0x1048（4168） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示快退键。 

J.2.1.6.39 RCK_STEP_FORWARD 

 原型：public final static int RCK_STEP_FORWARD = 0x1049（4169） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示步进键。 

J.2.1.6.40 RCK_STEP_BACKWARD 
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 原型：public final static int RCK_STEP_BACKWARD = 0x104a（4170） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示步退键。 

J.2.1.6.41 RCK_GOTO 

 原型：public final static int RCK_GOTO = 0x104b（4171） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示跳转键。 

J.2.1.6.42 RCK_PREV 

 原型：public final static int RCK_PREV = 0x104d（4173） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示上一个键。 

J.2.1.6.43 RCK_NEXT 

 原型：public final static int RCK_NEXT = 0x104e（4174） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示下一个键。 

J.2.1.6.44 RCK_TITLE 

 原型：public final static int RCK_TITLE = 0x104f（4175） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示"主题/标题"键。 

J.2.1.6.45 RCK_POSITION 

 原型：public final static int RCK_POSITION = 0x1050（4176） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示定位键。 

J.2.1.6.46 RCK_ANGLE 

 原型：public final static int RCK_ANGLE = 0x1051（4177） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示"角度/视角"选择键。 

J.2.1.6.47 RCK_ZOOM 

 原型：public final static int RCK_ZOOM = 0x1052（4178） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示"放大/变焦"键。 

J.2.1.6.48 RCK_SLOW 

 原型：public final static int RCK_SLOW = 0x1053（4179） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示慢放键。 

J.2.1.6.49 RCK_EJECT 

 原型：public final static int RCK_EJECT = 0x1054（4180） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示光驱"弹出/闭合"键。 

J.2.1.6.50 RCK_EPG 

 原型：public final static int RCK_EPG = 0x1060（4192） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示电子节目指南键。 
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J.2.1.6.51 RCK_PROGRAM_PARADE 

 原型：public final static int RCK_PROGRAM_PARADE = 0x1061（4193） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示节目预览键。 

J.2.1.6.52 RCK_RECOMMEND 

 原型：public final static int RCK_RECOMMEND = 0x1062（4194） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示推荐键。 

J.2.1.6.53 RCK_DESCRIPTION 

 原型：public final static int RCK_DESCRIPTION = 0x1063（4195） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示"说明/描述"键。 

J.2.1.6.54 RCK_DATA_BROADCAST 

 原型：public final static int RCK_DATA_BROADCAST = 0x1064（4196） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示数据广播键。 

J.2.1.6.55 RCK_HISTORY_FORWORD 

 原型：public final static int RCK_HISTORY_FORWORD = 0x1065（4197） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示标签下一个键。 

J.2.1.6.56 RCK_HISTORY_BACKWORD 

 原型：public final static int RCK_HISTORY_BACKWORD = 0x1066（4198） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示标签上一个键。 

J.2.1.6.57 RCK_TV_RADIO 

 原型：public final static int RCK_TV_RADIO = 0x1070（4208） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示电视/广播切换键。 

J.2.1.6.58 RCK_TV 

 原型：public final static int RCK_TV = 0x1071（4209） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示电视键。 

J.2.1.6.59 RCK_RADIO 

 原型：public final static int RCK_RADIO = 0x1072（4210） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示广播键。 

J.2.1.6.60 RCK_VOD 

 原型：public final static int RCK_VOD = 0x1073（4211） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示点播键。 

J.2.1.6.61 RCK_NVOD 

 原型：public final static int RCK_NVOD = 0x1074（4212） 
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 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示准视频点播键。 

J.2.1.6.62 RCK_MOVIE 

 原型：public final static int RCK_MOVIE = 0x1075（4213） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示电影键。 

J.2.1.6.63 RCK_MUSIC 

 原型：public final static int RCK_MUSIC = 0x1076（4214） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示音乐键。 

J.2.1.6.64 RCK_ALBUM 

 原型：public final static int RCK_ALBUM = 0x1077（4215） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示专辑键。 

J.2.1.6.65 RCK_WEB 

 原型：public final static int RCK_WEB = 0x1078（4216） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示 WEB 键。 

J.2.1.6.66 RCK_EMAIL 

 原型：public final static int RCK_EMAIL = 0x1079（4217） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示 Email 键。 

J.2.1.6.67 RCK_STOCK 

 原型：public final static int RCK_STOCK = 0x107a（4218） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示股票键。 

J.2.1.6.68 RCK_CALENDER 

 原型：public final static int RCK_CALENDER = 0x107b（4219） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示日历键。 

J.2.1.6.69 RCK_MESSAGING 

 原型：public final static int RCK_MESSAGING = 0x107c（4220） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示消息键。 

J.2.1.6.70 RCK_CACULATOR 

 原型：public final static int RCK_CACULATOR = 0x107d（4221） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示计算器键。 

J.2.1.6.71 RCK_READER 

 原型：public final static int RCK_READER = 0x107e（4222） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示阅读键。 

J.2.1.6.72 RCK_GAME 
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 原型：public final static int RCK_GAME = 0x107f（4223） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示游戏键。 

J.2.1.6.73 RCK_MOSAIC 

 原型：public final static int RCK_MOSAIC = 0x1080（4224） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示马赛克键。 

J.2.1.6.74 RCK_LIST 

 原型：public final static int RCK_LIST = 0x1081（4225） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示列表键。 

J.2.1.6.75 RCK_REFRESH 

 原型：public final static int RCK_REFRESH = 0x1082（4226） 

 描述：按键消息码，表示刷新键。 

J.2.1.6.76 RCK_BUSINESS 

 原型：public final static int RCK_BUSINESS = 0x1083（4227） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示商务键。 

J.2.1.6.77 RCK_BUY 

 原型：public final static int RCK_BUY = 0x1084（4228） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示购买键。 

J.2.1.6.78 RCK_ASR 

 原型：public final static int RCK_ASR = 0x1085（4229） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示语音键。 

J.2.1.6.79 RCK_FORETELL 

 原型：public final static int RCK_FORETELL = 0x1086（4230） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示预告键。 

J.2.1.6.80 RCK_SWITCH 

 原型：public final static int RCK_SWITCH = 0x1087（4231） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示“切换/转换”键。 

J.2.1.6.81 RCK_STATUS 

 原型：public final static int RCK_STATUS = 0x1088（4232） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示状态键。 

J.2.1.6.82 RCK_CLASS 

 原型：public final static int RCK_CLASS = 0x108a（4234） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示分类键。 
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J.2.1.6.83 RCK_DISPLAY 

 原型：public final static int RCK_DISPLAY = 0x108c（4236） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示“显示/展现”键。 

J.2.1.6.84 RCK_BOOKMARK 

 原型：public final static int RCK_BOOKMARK = 0x108d（4237） 

 描述：遥控器或前面板按键消息码——表示书签键。 

J.2.2 类org.ngb.interact.FrontPanel 

原型：public class FrontPanel 

描述：前面板信息显示输出控制，包括LED指示灯和LED数码管显示控制。 

J.2.2.1 常量域——对齐方式 

J.2.2.1.1 ALIGN_CENTER 

原型：public static final int ALIGN_CENTER = 0 

描述：前面板字符对齐方式——水平居中。 

J.2.2.1.2 ALIGN_LEFT 

原型：public static final int ALIGN_LEFT = 1 

描述：前面板字符对齐方式——水平居左。 

J.2.2.1.3 ALIGN_RIGHT 

原型：public static final int ALIGN_RIGHT = 2 

描述：前面板字符对齐方式——水平居右。 

J.2.2.2 常量域——指示状态 

J.2.2.2.1 STATUS_OFF 

原型：public static final int STATUS_OFF = 0 

描述：指示状态——关闭。 

J.2.2.2.2 STATUS_ON 

原型：public static final int STATUS_ON = 1 

描述：指示状态——开启。 

J.2.2.2.3 STATUS_UNKNOWN 

原型：public static final int STATUS_UNKNOWN = 2 

描述：指示状态——未知。 

J.2.2.3 常量域——指示类型 

J.2.2.3.1 TYPE_MAIL 

原型：public static final int TYPE_MAIL = 0 
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描述：指示类型——邮件。 

J.2.2.3.2 TYPE_SIGNAL 

原型：public static final int TYPE_SIGNAL = 1 

描述：指示类型——信号。 

J.2.2.3.3 TYPE_POWER 

原型：public static final int TYPE_POWER = 2 

描述：指示类型——电源。 

J.2.2.3.4 TYPE_RADIO 

原型：public static final int TYPE_RADIO = 3 

描述：指示类型——广播。 

J.2.2.4 方法 

J.2.2.4.1 getInstance 

原型：public static FrontPanel getInstance() 

描述：获取系统实现的前面板类的唯一实例。 

参数：无。 

返回：FrontPanel对象，表示系统实现的前面板类单例。 

J.2.2.4.2 clear 

原型：public boolean clear() 

描述：清除前面板显示信息，包括前面板显示的字符串信息、时间日期信息等。 

参数：无。 

返回：boolean型，表示清除结果，取值true表示清除成功，false表示清除失败。 

J.2.2.4.3 displayDate 

原型：public boolean displayDate(java.util.Date date) 

描述：显示当前的时间日期信息。 

参数：date - java.util.Date型，表示日期和时间。 

返回：boolean型，表示显示结果，取值true表示显示成功，false表示显示失败。若终端不支持时

间日期显示，可不响应该方法的调用，并返回false。 

J.2.2.4.4 displayText 

原型：public boolean displayText(java.lang.String str) 

描述：显示字符串，缺省采用水平居中对齐方式显示。 

参数：str - java.lang.String对象，表示待显示的字符串。 

返回：boolean型，取值true 表示显示成功，false表示显示失败。 

J.2.2.4.5 displayText 

原型：public boolean displayText(java.lang.String str,int align) 
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描述：采用指定对齐方式显示字符串。 

参数：str - java.lang.String对象，表示待显示的字符串； 

align - int型，表示水平对齐方式，取值详见FrontPanel类的“对齐方式”常量域定义。 

返回：boolean型，取值true表示显示成功，false表示显示失败。 

J.2.2.4.6 getStatus 

原型：public int getStatus(int type) 

描述：根据指定的类型获取指示状态。 

参数：type - int型，表示指示类型，取值详见FrontPanel类的“指示类型”常量域定义。 

返回：int型，表示指示状态。 

      ——若type参数指定一个有效的指示类型，则返回其实际的状态（即取值STATUS_ON或

STATUS_OFF）； 

      ——若type参数指定一个无效的指示类型，则返回STATUS_UNKNOWN。 

J.2.2.4.7 setStatus 

原型：public boolean setStatus(int type,int value) 

描述：设置指示状态。 

参数：type - int型，表示指示类型，取值详见FrontPanel类的“指示类型”常量域定义； 

value - int型，表示指示状态，取值详见FrontPanel类的“指示状态”常量域定义。 

返回：boolean型，取值true表示设置成功，false表示设置失败。 

J.2.2.4.8 getMaxChars 

原型：public int getMaxChars() 

描述：获取前面板支持的显示字符数量。 

参数：无。 

返回：int型，表示前面板支持的显示字符数量。 
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D  D  

附 录 K 

（规范性附录） 

JAVA-图形图像单元 

K.1 概述 

本附录定义与图形图像相关的JAVA包：org.ngb.graphics、org.ngb.graphics.3d。 

K.2 org.ngb.graphics包 

org.ngb.graphics 包提供了与图形图像处理相关的类和方法，本标准基于 PBP 1.1.2(JSR 217)中

的 java.awt包进行扩展，以满足数字电视平台对图形图像处理需求。 

org.ngb.graphics 包概要见表 K.1。 

表 K.1 org.ngb.graphics包概要 

接口  

Plane 数字电视平台屏幕图形设备的图层定义，是本包定义的各种图层的基类。 

BackgroundPlane 数字电视平台屏幕图形设备的背景图层定义，继承 Plane接口类。 

StillPicturePlane 数字电视平台屏幕图形设备的静态图像图层定义，继承 Plane接口类。 

VideoPlane 数字电视平台屏幕图形设备的视频图层定义，继承 Plane接口类。 

GraphicsPlane 数字电视平台屏幕图形设备的绘图图层定义，继承 Plane接口类。 

CursorPlane 数字电视平台屏幕图形设备的光标图层定义，继承 Plane接口类。 

类  

ScreenDevice 
适用于数字电视平台的屏幕图形设备类定义，继承 java.awt.GraphicsDevice 类，

设备类型为 TYPE_RASTER_SCREEN。 

K.2.1 接口org.ngb.graphics.Plane 

原型：public interface Plane 

描述：数字电视平台屏幕图形设备的图层定义，基类。 

K.2.1.1 常量域——图层类型 

K.2.1.1.1 PLANE_BACKGROUND 

原型：public static final int PLANE_BACKGROUND = 1 

描述：图层类型——背景层。 

K.2.1.1.2 PLANE_STILL_PICTURE 

原型：public static final int PLANE_STILL_PICTURE = 2 

描述：图层类型——静态图像层。 

K.2.1.1.3 PLANE_VIDEO 
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原型：public static final int PLANE_VIDEO = 3 

描述：图层类型——视频层。 

K.2.1.1.4 PLANE_GRAPHICS 

原型：public static final int PLANE_GRAPHICS = 4 

描述：图层类型——图形层。 

K.2.1.1.5 PLANE_CURSOR 

原型：public static final int PLANE_CURSOR = 5 

描述：图层类型——光标层。 

K.2.1.1.6 PLANE_GRAPHICS_EXT 

原型：public static final int PLANE_GRAPHICS_EXT = 6 

描述：图层类型——扩展图形层。 

K.2.1.2 方法 

K.2.1.2.1 getType 

原型：public int getType() 

描述：获取图层的类型。 

参数：无。 

返回：int型，表示图层的类型，取值见Plane接口的“图层类型”常量域定义。 

K.2.1.2.2 getZorder 

原型：public int getZorder() 

描述：获取图层的Z序。 

参数：无。 

返回：int型，表示图层的Z序。 

K.2.1.2.3 disable 

原型：public void disable() 

描述：设置图层为无效，该图层不参加混合运算，无输出。 

参数：无。 

返回：无。 

K.2.1.2.4 enable 

原型：public void enable() 

描述：设置图层为有效，该图层参加图层的混合运算，并输出。 

参数：无。 

返回：无。 

K.2.1.2.5 isEnabled 

原型：public boolean isEnabled() 
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描述：判断图层是否为有效。 

参数：无。 

返回：boolean型，表示判断结果，true表示图层有效，false表示图层无效。 

K.2.1.2.6 getTransparency 

原型：public int getTransparency() 

描述：获取图层的透明度。 

参数：无。 

返回：int型，表示图层的透明度，取值范围0～100，0表示完全不透明，100表示完全透明。 

K.2.1.2.7 setTransparency 

原型：public boolean setTransparency(int transparency) 

描述：设置图层的透明度。 

参数：transparency - int型，表示图层的透明度，取值范围0～100，0表示完全不透明，100表示

完全透明。 

返回：boolean型，true表示设置成功，false表示设置失败（例如参数不在0～100范围内）。 

K.2.1.2.8 getWidth 

原型：public int getWidth() 

描述：获取图层的宽度。 

参数：无。 

返回：int型，表示图层的宽度，单位为像素。 

K.2.1.2.9 getHeight 

原型：public int getHeight() 

描述：获取图层的高度。 

参数：无。 

返回：int型，表示图层的高度，单位为像素。 

K.2.1.2.10 getGraphics 

原型：public java.awt.Graphics getGraphics() 

描述：获取与本图层相关联的绘图环境。 

参数：无。 

返回：java.awt.Graphics对象，表示与本图层相关联的绘图环境。若本图层不对应用直接显露绘

图环境，则返回null。 

K.2.2 接口org.ngb.graphics.BackgroundPlane 

原型：public interface BackgroundPlaneextends Plane 

描述：数字电视平台屏幕图形设备的背景图层定义，继承Plane接口类。图层类型固定取值为

PLANE_BACKGROUND。 

K.2.2.1 方法 

K.2.2.1.1 getColor 
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原型：public java.awt.Color getColor() 

描述：获取背景层的显示色彩。 

参数：无。 

返回：java.awt.Color对象，表示背景层的显示色彩。 

K.2.2.1.2 setColor 

原型：public void setColor(java.awt.Color c) 

描述：设置背景层的显示色彩。 

参数：c - java.awt.Color对象，表示背景层的显示色彩。 

返回：无。 

K.2.3 接口org.ngb.graphics.StillPicturePlane 

原型：public interface StillPicturePlaneextends Plane 

描述：数字电视平台屏幕图形设备的静态图像图层定义，继承Plane接口类。图层类型固定取值为

PLANE_STILL_PICTURE。 

K.2.3.1 方法 

K.2.3.1.1 displayStillImage 

原型：public boolean displayStillImage(byte[] still,int x,int y) 

描述：在静态图像层指定的位置显示一幅图像。 

参数：still – byte型数组，表示MPEG-I帧； 

x - int型，表示图像在图层的左上角X轴位置，单位为像素； 

y - int型，表示图像在图层的左上角Y轴位置，单位为像素。 

返回：boolean型，表示显示结果，true表示显示成功，false表示显示失败。 

K.2.3.1.2 displayStillImage 

原型：public boolean displayStillImage(java.awt.Image image,int x,int y) 

描述：在静态图像层指定的位置显示一幅图像。 

参数：image - java.awt.Image对象，表示一幅图片； 

x - int型，表示图像在图层的左上角X轴位置，单位为像素； 

y - int型，表示图像在图层的左上角Y轴位置，单位为像素。 

返回：boolean型，表示显示结果，true表示显示成功，false表示显示失败。 

K.2.4 接口org.ngb.graphics.VideoPlane 

原型：public interface VideoPlaneextends Plane 

描述：数字电视平台屏幕图形设备的视频图层定义，继承Plane接口类。图层类型固定取值为

PLANE_VIDEO。 

K.2.4.1 方法 

除了继承Plane接口的方法外，其他方法保留将来扩展。 

K.2.5 接口org.ngb.graphics.GraphicsPlane 
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原型：public interface GraphicsPlaneextends Plane 

描述：数字电视平台屏幕图形设备的绘图图层定义，继承Plane接口类。图层类型可取值为

PLANE_GRAPHICS或PLANE_GRAPHICS_EXT。 

      ——若图层类型为PLANE_GRAPHICS,则表明该图层为Xlet的容器（container），在该图层

绘图采用标准的java.awt包定义的方法；系统有且只能有一个类型为PLANE_GRAPHICS

的图形层； 

      ——若图层类型为PLANE_GRAPHICS_EXT,则表明该图层为NGB扩展定义的图形层，可通过

getGraphics()方法获得AWT的Graphics对象，直接在该图层绘图；系统可以有0个或多

个类型为PLANE_GRAPHICS_EXT的图形层。 

K.2.5.1 方法 

除了继承Plane接口的方法外，其他方法保留将来扩展。 

K.2.6 接口org.ngb.graphics.CursorPlane 

原型：public interface CursorPlaneextends Plane 

描述：数字电视平台屏幕图形设备的光标图层定义，继承Plane接口类。图层类型固定取值为

PLANE_CURSOR。 

K.2.6.1 常量域——光标形状 

K.2.6.1.1 CURSOR_IBEAM 

原型：public static final int CURSOR_IBEAM = 0 

描述：光标显示形状常量，表示文本输入时显示的形状。 

K.2.6.1.2 CURSOR_WAIT 

原型：public static final int CURSOR_WAIT = 1 

描述：光标显示形状常量，表示等待时显示的形状。 

K.2.6.1.3 CURSOR_CROSS 

原型：public static final int CURSOR_CROSS = 2 

描述：光标显示形状常量，表示十字形状。 

K.2.6.1.4 CURSOR_HAND 

原型：public static final int CURSOR_HAND = 3 

描述：光标显示形状常量，表示手的形状。 

K.2.6.1.5 CURSOR_SW_RESIZE 

原型：public static final int CURSOR_SW_RESIZE = 4 

描述：光标显示形状常量，表示向西南边做改变大小显示的形状。 

K.2.6.1.6 CURSOR_SE_RESIZE 

原型：public static final int CURSOR_SE_RESIZE = 5 

描述：光标显示形状常量，表示向东南边做改变大小显示的形状。 
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K.2.6.1.7 CURSOR_NW_RESIZE 

原型：public static final int CURSOR_NW_RESIZE = 6 

描述：光标显示形状常量，表示向西北方向改变大小显示的形状。 

K.2.6.1.8 CURSOR_NE_RESIZE 

原型：public static final int CURSOR_NE_RESIZE = 7 

描述：光标显示形状常量，表示向东北方向改变大小显示的形状。 

K.2.6.1.9 CURSOR_N_RESIZE 

原型：public static final int CURSOR_N_RESIZE = 8 

描述：光标显示形状常量，表示向北改变大小显示的形状。 

K.2.6.1.10 CURSOR_S_RESIZE 

原型：public static final int CURSOR_S_RESIZE = 9 

描述：光标显示形状常量，表示向南改变大小显示的形状。 

K.2.6.1.11 CURSOR_W_RESIZE 

原型：public static final int CURSOR_W_RESIZE = 10 

描述：光标显示形状常量，表示向西改变大小显示的形状。 

K.2.6.1.12 CURSOR_E_RESIZE 

原型：public static final int CURSOR_E_RESIZE = 11 

描述：光标显示形状常量，表示向东改变大小显示的形状。 

K.2.6.1.13 CURSOR_MOVE 

原型：public static final int CURSOR_MOVE = 12 

描述：光标显示形状常量，表示移动形状。 

K.2.6.2 方法 

K.2.6.2.1 getCursor 

原型：int getCursor() 

描述：获取光标的显示形状。 

参数：无。 

返回：int型，表示光标的显示形状，取值见CursorPlane接口的“光标形状”常量域定义。 

K.2.6.2.2 setCursor 

原型：void setCursor(int shape) 

描述：设置光标的显示形状。 

参数：shape - int型，表示光标的显示形状，取值见CursorPlane接口的“光标形状”常量域定义。 

返回：无。 

K.2.6.2.3 setAt 
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原型：void setAt(int x, int y) 

描述：设置光标焦点相对于屏幕左上角的位置。 

参数：x - int型，表示光标相对于屏幕左上角的X轴位置，单位为像素； 

      y – int型，表示光标相对于屏幕左上角的Y轴位置，单位为像素。 

返回：无。 

K.2.6.2.4 moveBy 

原型：void moveBy(int deltX, int deltY) 

描述：移动光标焦点到一个相对位置。 

参数：deltX - int型，表示光标的X轴相对移动位置，单位为像素，正数表示向右移动，负数表示向

左移动； 

      deltY – int型，表示光标的Y轴相对移动位置，单位为像素，正数表示向下移动，负数表示向

上移动。 

返回：无。 

K.2.7 类org.ngb.graphics.ScreenDevice 

原型：public class ScreenDeviceextends java.awt.GraphicsDevice 

描述：适用于数字电视平台的屏幕图形设备类定义，由java.awt.GraphicsDevice类派生，设备类

型为TYPE_RASTER_SCREEN。 

K.2.7.1 方法 

K.2.7.1.1 getInstance 

原型：public static ScreenDevice getInstance() 

描述：获取系统实现的ScreenDevice类的实例。 

参数：无。 

返回：ScreenDevice类单例。 

K.2.7.1.2 getPlaneByZOrder 

原型：public Plane getPlaneByZOrder(int zorder) 

描述：根据Z序获取图层对象。 

参数：zorder - int型，表示图层Z序。 

返回：Plane对象，表示图层对象。若指定Z序的图层不存在，则返回空。 

K.2.7.1.3 getPlaneByType 

原型：public Plane[] getPlaneByType(int type) 

描述：根据类型获取图层对象。 

参数：type - int型，表示图层类型，取值见Plane接口的“图层类型”常量域定义。 

返回：Plane对象数组，表示符合条件的图层对象。若指定类型的图层不存在，则返回的数组长度

为0。 

K.2.7.1.4 getPlanes 

原型：public Plane[] getPlanes() 
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描述：获取所有的图层对象。 

参数：无。 

返回：Plane对象数组，表示系统支持的所有图层对象。 

K.3 org.ngb.graphics.3d包 

保留将来扩展。 
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E  E  

附 录 L 

（规范性附录） 

JAVA-AV 设置单元 

L.1 概述 

本附录定义了与AV设置相关的包：org.ngb.util.setting。 

L.2 org.ngb.util.setting包 

org.ngb.util.setting 提供了全局音视频输出参数设置相关的类和方法。 

org.ngb.util.setting 包概要见表 L.1。 

表 L.1 org.ngb.util.setting 包概要 

类  

AudioSetting 音频输入/输出单元的各种参数设置。 

VideoSetting 视频输入/输出单元的各种参数设置。 

L.2.1 类org.ngb.util.setting.AudioSetting 

原型：public class AudioSetting 

描述：提供音频输入/输出单元的各种参数设置方法。系统应对应用程序的权限进行验证，只有特

权应用才能调用本类提供的方法。 

——音频输出参数设置包括音量等； 

——音频输入参数设置保留将来扩展。 

关于输出音量设置的注释： 

——某广播节目的实际音量 = 全局音量 + 该广播节目相对于全局音量的增值。 

L.2.1.1 常量域——声道类型 

L.2.1.1.1 CHANNEL_STEREO 

原型：public static final int CHANNEL_STEREO = 0 

描述：声道类型——立体声。 

L.2.1.1.2 CHANNEL_LEFT 

原型：public static final int CHANNEL_LEFT = 1 

描述：声道类型——左声道。 

L.2.1.1.3 CHANNEL_RIGHT 

原型：public static final int CHANNEL_RIGHT = 2 

描述：声道类型——右声道。 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/util/setting/AudioParameter.html
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/util/setting/VideoParameter.html
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L.2.1.1.4 CHANNEL_MIXED_MONO 

原型：public static final int CHANNEL_MIXED_MONO = 3 

描述：声道类型——混合声。 

L.2.1.1.5 CHANNEL_SURROUND 

原型：public static final int CHANNEL_SURROUND = 4 

描述：声道类型——环绕声。 

L.2.1.2 方法 

L.2.1.2.1 getOutputInterfaceList 

原型：public static java.lang.String[]getOutputInterfaceList() 

描述：获取接收终端所有可用的音频输出端口列表。 

参数：无。 

返回：java.lang.String 对象数组，表示接收终端所有可用的音频输出端口名称，例如“RCA”、

“S/PDIF”、“HDMI”等。端口名称应明确易懂，由中间件实现自行决定。若无音频输出端口，

则返回的数组长度为 0。 

L.2.1.2.2 getOutputInterfaceStatus 

原型：public static boolean getOutputInterfaceStatus(java.lang.Stringport) 

描述：获取音频输出端口的使能状态。 

参数：port - java.lang.String 对象，表示音频输出端口的名称。 

注：音频输出端口名称由 getOutputInterfaceList()方法获得。 

返回：boolean 型，表示音频输出端口的使能状态，取值 true 表示该音频输出端口允许输出，取

值 false 表示该音频输出端口禁止输出。 

L.2.1.2.3 disableOutputInterface 

原型：public static boolean disableOutputInterface(java.lang.Stringport) 

描述：禁止音频输出端口输出。 

参数：port - java.lang.String 对象，表示音频输出接口的名称。 

注：音频输出端口名称由 getOutputInterfaceList()方法获得。 

返回：boolean 型，取值 true 表示成功，false 表示失败。 

L.2.1.2.4 enableOutputInterface 

原型：public static booleanenableOutputInterface(java.lang.String port) 

描述：允许音频输出端口输出。 

参数：port - java.lang.String 对象，表示音频输出端口的名称。 

注：音频输出端口名称由 getOutputInterfaceList()方法获得。 

返回：boolean 型，取值 true 表示成功，false 表示失败。 

L.2.1.2.5 getOutputVolume 

原型：public static int getOutputVolume() 

描述：获取全局音频输出音量。 
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参数：无。 

返回：int 型，表示输出音量的大小，取值范围为 0～100，0 表示静音，100 表示最大音量。 

L.2.1.2.6 setOutputVolume 

原型：public static boolean setOutputVolume(intvolume) 

描述：设置全局音频输出音量。 

注：某广播节目的实际输出音量 = 全局输出音量 + 该广播节目相对于全局输出音量的增值。 

参数：volume - int 型，表示输出音量的大小，取值范围 0～100，0 表示静音，100 表示最大音量。 

返回：boolean 型，表示设置结果，取值 true 表示设置成功，false 表示设置失败。 

L.2.1.2.7 getOutputChannelMode 

原型：public static int getOutputChannelMode() 

描述：获取输出声道类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示输出声道类型，取值详见 AudioSetting 类的“声道类型”常量域定义。 

L.2.1.2.8 setOutputChannelMode 

原型：public static boolean setOutputChannelMode(inttype) 

描述：设置输出声道。 

参数：type– int 型，表示待设置的声道类型，取值详见 AudioSetting类的“声道类型”常量域

定义。 

返回：boolean 型，表示设置结果，取值 true 表示设置成功，false 表示设置失败。 

L.2.1.2.9 getOutputSPDIFMode 

原型：public static int getOutputSPDIFMode() 

描述：获取 S/PDIF 输出接口数据格式（压缩或 PCM 格式）。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 S/PDIF 输出接口数据格式，取值： 

      —— 0：表示 PCM格式； 

      —— 1：表示压缩格式。 

L.2.1.2.10 setOutputSPDIFMode 

原型：boolean setOutputSPDIFMode(int mode) 

描述：设置 S/PDIF 输出接口数据格式（压缩或 PCM 格式）。 

参数：mode– int 型，表示 S/PDIF输出接口数据格式，取值： 

—— 0：表示 PCM 格式，即压缩音频由接收终端解码； 

—— 1：表示压缩格式，即压缩音频由外接解码设备解码。 

返回：boolean 型，表示设置结果，取值 true 表示设置成功，false 表示设置失败。 

L.2.1.2.11 isMute 

原型：public static boolean isMute() 

描述：判断音频输出是否处于静音状态。 

参数：无。 
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返回：boolean 型，取值 true 表示处于静音状态，false 表示处于有声状态。 

L.2.1.2.12 mute 

原型：public static boolean mute() 

描述：静音。 

参数：无。 

返回：boolean 型，表示设置结果，取值 true 表示静音成功，false 表示静音失败。 

L.2.1.2.13 unMute 

原型：public static boolean unMute() 

描述：取消静音。 

参数：无。 

返回：boolean 型，表示取消结果，取值 true 表示取消成功，false 表示取消失败。 

L.2.2 类org.ngb.util.setting.VideoSetting 

原型：public class VideoSetting 

描述：视频输入/输出单元的各种参数设置。系统应对应用程序的权限进行验证，只有授权应用才

能调用本类提供的方法。 

——视频输出参数设置包括制式（分辨率、场频、幅型比）、亮度、对比度、透明度等； 

——视频输入参数设置保留将来扩展。 

L.2.2.1 常量域——匹配模式 

L.2.2.1.1 MATCH_METHOD_LETTER_BOX 

原型：public static final int MATCH_METHOD_LETTER_BOX = 1 

描述：视频窗口匹配模式——信箱模式（letter_box）。 

L.2.2.1.2 MATCH_METHOD_PAN_SCAN 

原型：public static final int MATCH_METHOD_PAN_SCAN = 2 

描述：视频窗口匹配模式——全画面模式（pan_scan）。 

L.2.2.1.3 MATCH_METHOD_COMBINED 

原型：public static final int MATCH_METHOD_COMBINED = 3 

描述：视频窗口匹配模式——组合模式（combined）。 

L.2.2.1.4 MATCH_METHOD_IGNORE 

原型：public static final int MATCH_METHOD_IGNORE= 4 

描述：视频窗口匹配模式——忽略模式（ignore）。 

L.2.2.2 常量域——输出通道 

L.2.2.2.1 VOUT_SD 

原型：public static final int VOUT_SD = 1 

描述：标清输出通道。 
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L.2.2.2.2 VOUT_HD 

原型：public static final int VOUT_HD = 2 

描述：高清输出通道。 

L.2.2.3 常量域——输出制式 

L.2.2.3.1 VOUT_STANDARD_UNKNOWN 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_UNKNOWN = 0 

描述：视频输出制式：未知。 

L.2.2.3.2 VOUT_STANDARD_NTSC_J 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_NTSC_J = 101 

描述：视频输出制式：标清——NTSC-J/3.5795MHz 彩色副载波。 

L.2.2.3.3 VOUT_STANDARD_NTSC_M 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_NTSC_M = 102 

描述：视频输出制式：标清——NTSC-M/3.5795MHz 彩色副载波。 

L.2.2.3.4 VOUT_STANDARD_NTSC_443 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_NTSC_443 = 103 

描述：视频输出制式：标清——NTSC-443/4.4336MHz 彩色副载波。 

L.2.2.3.5 VOUT_STANDARD_PAL_B 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_PAL_B = 211 

描述：视频输出制式：标清——PAL-B（澳大利亚）。 

L.2.2.3.6 VOUT_STANDARD_PAL_B1 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_PAL_B1 = 212 

描述：视频输出制式：标清——PAL-B1（匈牙利）。 

L.2.2.3.7 VOUT_STANDARD_PAL_D 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_PAL_D = 213 

描述：视频输出制式：标清——PAL-D（中国大陆）。 

L.2.2.3.8 VOUT_STANDARD_PAL_D1 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_PAL_D1 = 214 

描述：视频输出制式：标清——PAL-D1（波兰）。 

L.2.2.3.9 VOUT_STANDARD_PAL_G 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_PAL_G = 215 

描述：视频输出制式：标清——PAL-G（欧洲）。 

L.2.2.3.10 VOUT_STANDARD_PAL_H 
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原型：public static final int VOUT_STANDARD_PAL_H = 216 

描述：视频输出制式：标清——PAL-H（欧洲）。 

L.2.2.3.11 VOUT_STANDARD_PAL_I 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_PAL_I = 217 

描述：视频输出制式：标清——PAL-I（英国、香港、澳门）。 

L.2.2.3.12 VOUT_STANDARD_PAL_K 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_PAL_K = 218 

描述：视频输出制式：标清——PAL-K（欧洲）。 

L.2.2.3.13 VOUT_STANDARD_PAL_M 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_PAL_M = 220 

描述：视频输出制式：标清——PAL-M（巴西）。 

L.2.2.3.14 VOUT_STANDARD_PAL_N 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_PAL_N = 221 

描述：视频输出制式：标清——PAL-N（牙买加、乌拉圭）。 

L.2.2.3.15 VOUT_STANDARD_PAL_NC 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_PAL_NC = 222 

描述：视频输出制式：标清——PAL-NC（阿根廷）。 

L.2.2.3.16 VOUT_STANDARD_SECAM_B 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SECAM_B = 311 

描述：视频输出制式：标清——SECAM-B。 

L.2.2.3.17 VOUT_STANDARD_SECAM_D 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SECAM_D = 312 

描述：视频输出制式：标清——SECAM-D。 

L.2.2.3.18 VOUT_STANDARD_SECAM_G 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SECAM_G = 313 

描述：视频输出制式：标清——SECAM-G。 

L.2.2.3.19 VOUT_STANDARD_SECAM_I 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SECAM_I = 314 

描述：视频输出制式：标清——SECAM-I。 

L.2.2.3.20 VOUT_STANDARD_SECAM_K 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SECAM_K = 315 

描述：视频输出制式：标清——SECAM-K。 
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L.2.2.3.21 VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080I_50 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080I_50 = 27400 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE274/1920x1080I/50HZ/1125 行。 

L.2.2.3.22 VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080I_59_94 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080I_59_94 = 27401 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE274/1920x1080I/59.94HZ/1125 行。 

L.2.2.3.23 VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080I_60 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080I_60 = 27402 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE274/1920x1080I/60HZ/1125 行。 

L.2.2.3.24 VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_23_98 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_23_98 = 27410 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE274/1920x1080P/23.98HZ/1125 行。 

L.2.2.3.25 VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_24 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_24 = 27411 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE274/1920x1080P/24HZ/1125 行。 

L.2.2.3.26 VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_25 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_25 = 27412 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE274/1920x1080P/25HZ/1125 行。 

L.2.2.3.27 VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_29_97 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_29_97 = 27413 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE274/1920x1080P/29.97HZ/1125 行。 

L.2.2.3.28 VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_30 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_30 = 27414 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE274/1920x1080P/30HZ/1125 行。 

L.2.2.3.29 VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_50 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_50 = 27415 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE274/1920x1080P/50HZ/1125 行。 

L.2.2.3.30 VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_59_94 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_59_94 = 27416 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE274/1920x1080P/59.94HZ/1125 行。 

L.2.2.3.31 VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_60 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_60 = 27417 
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描述：视频输出制式：高清——SMPTE274/1920x1080P/60HZ/1125 行。 

L.2.2.3.32 VOUT_STANDARD_SMPTE295_1080I_50 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE295_1080I_50 = 29500 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE295/1920x1080I/50HZ/1250 行。 

L.2.2.3.33 VOUT_STANDARD_SMPTE295_1080P_50 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE295_1080P_50 = 29510 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE295/1920x1080P/50HZ/1250 行。 

L.2.2.3.34 VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_23_98 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_23_98 = 29610 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE296/1280x720P/23.98HZ/750 行。 

L.2.2.3.35 VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_24 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_24 = 29611 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE296/1280x720P/24HZ/750 行。 

L.2.2.3.36 VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_25 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_25 = 29612 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE296/1280x720P/25HZ/750 行。 

L.2.2.3.37 VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_29_97 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_29_97 = 29613 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE296/1280x720P/29.97HZ/750 行。 

L.2.2.3.38 VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_30 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_30 = 29614 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE296/1280x720P/30HZ/750 行。 

L.2.2.3.39 VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_50 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_50 = 29615 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE296/1280x720P/50HZ/750 行。 

L.2.2.3.40 VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_59_94 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_59_94 = 29616 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE296/1280x720P/59.94HZ/750 行。 

L.2.2.3.41 VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_60 

原型：public static final int VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_60 = 29617 

描述：视频输出制式：高清——SMPTE296/1280x720P/60HZ/750 行。 

L.2.2.4 方法 
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L.2.2.4.1 getOutputInterfaceList 

原型：public static java.lang.String[] getOutputInterfaceList() 

描述：获取接收终端所有可用的视频输出端口列表。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象数组，表示接收终端所有可用的视频输出接口名称，例如“CVBS”、

“YUV”、“HDMI-0”、“HDMI-1”、“DVO”等。端口名称应明确易懂，由中间件实现自行

决定。若无视频输出端口，则返回的数组长度为 0。 

L.2.2.4.2 getOutputInterfaceStatus 

原型：public static boolean getOutputInterfaceStatus(java.lang.Stringport) 

描述：获取视频输出端口的使能状态。 

参数：port - java.lang.String 对象，表示视频输出端口的名称。 

注：视频输出端口的名称由 getOutputInterfaceList()方法获得。 

返回：boolean 型，表示视频输出端口的使能状态，取值 true 表示该视频输出接口允许输出，取

值 false 表示该视频输出接口禁止输出。 

L.2.2.4.3 disableOutputInterface 

原型：public static booleandisableOutputInterface(java.lang.Stringport) 

描述：禁止视频输出端口输出。 

参数：port - java.lang.String 对象，表示视频输出端口的名称。 

注：视频输出端口的名称由 getOutputInterfaceList()方法获得。 

返回：boolean 型，取值 true 表示禁止成功，false 表示禁止失败。 

L.2.2.4.4 enableOutputInterface 

原型：public static void enableOutputInterface(java.lang.Stringport) 

描述：允许视频输出端口输出。 

参数：port - java.lang.String 对象，表示视频输出端口的名称。 

注：视频输出端口的名称由 getOutputInterfaceList()方法获得。 

返回：boolean 型，取值 true 表示允许成功，false 表示允许失败。 

L.2.2.4.5 getOutputMatchMethod 

原型：public static int getOutputMatchMethod() 

描述：获取视频与显示窗口的匹配模式。具体效果需要根据所播放节目的宽高比、匹配模式以及显

示设备是否有自适应功能来确定。 

参数：无。 

返回：int 型，表示视频输出端口的匹配模式，取值详见 VideoSetting 类的“匹配模式”常量域

定义。 

L.2.2.4.6 getOutputBrightness 

原型：public static int getOutputBrightness() 

描述：获取视频输出的亮度。 

参数：无。 
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返回：int 型，表示视频输出的亮度，取值范围从小到大为 0～100，0 表示最黑，100表示最亮。 

L.2.2.4.7 getOutputContrast 

原型：public static int getOutputContrast() 

描述：获取视频输出的对比度。 

参数：无。 

返回：int 型，表示视频输出的对比度，取值范围从小到大为 0～100。 

L.2.2.4.8 getOutputSaturation 

原型：public static int getOutputSaturation() 

描述：获取视频输出的饱和度（色度）。 

参数：无。 

返回：int 型，表示视频输出的饱和度（色度），取值范围从小到大为 0～100。 

L.2.2.4.9 getOutputStandard 

原型：public static int getOutputStandard(intdevice) 

描述：获取视频输出的制式。 

参数：device - int 型，表示视频输出单元，可取值为 VOUT_SD 或 VOUT_HD，详见 VideoSetting

类的“输出通道”常量域定义。 

返回：int 型，表示视频输出的制式，取值详见 VideoSetting类的“输出制式”常量域定义。 

L.2.2.4.10 getOutputStandards 

原型：public static int[]getOutputStandards(intdevice) 

描述：获取视频输出的所有支持制式。 

参数：device - int 型，表示视频输出单元，可取值为 VOUT_SD 或 VOUT_HD，详见 VideoSetting

类的“输出通道”常量域定义。 

返回：int 型数组，表示视频输出的所有支持制式，取值详见 VideoSetting 类的“输出制式”常

量域定义。 

L.2.2.4.11 getOutputTransparency 

原型：public static int getOutputTransparency() 

描述：获取视频输出的透明度。 

参数：无。 

返回：int 型，表示透明度，取值范围为 0～100，0 表示完全不透明，100表示完全透明。 

L.2.2.4.12 setOutputMatchMethod 

原型：public static voidsetOutputMatchMethod(int matchMethod) 

描述：设置屏幕的适应模式。具体效果需要根据所播放节目的宽高比、用户设置的屏幕适应模式，

以及显示设备是否有自适应功能来确定。 

参数：matchMethod – int 型，视频与显示窗口的匹配方式，取值详见 VideoSetting 类的“匹配

模式”常量域定义。 

返回：无。 
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L.2.2.4.13 setOutputBrightness 

原型：public static void setOutputBrightness(intvalue) 

描述：设置视频输出的亮度。该设置无法针对单个视频输出单元，对所有视频输出单元同时生效。 

参数：value - int 型，表示视频输出的亮度，取值范围为 0～100，０表示最黑，100表示最亮。 

返回：无。 

L.2.2.4.14 setOutputContrast 

原型：public static void setOutContrast(intvalue) 

描述：视频输出的对比度。该设置无法针对单个视频输出单元，对所有视频输出单元同时生效。 

参数：value - int 型，表示视频输出的对比度，取值范围为 0～100。 

返回：无。 

L.2.2.4.15 setOutputSaturation 

原型：public static void setOutputSaturation(intvalue) 

描述：设置视频输出的饱和度（色度）。该设置无法针对单个视频输出单元，对所有视频输出单元

同时生效。 

参数：value - int 型，表示饱和度（色度），取值范围为 0～100。 

返回：无。 

L.2.2.4.16 setOutputStandard 

原型：public static int setOutputStandard(intdevice, intstandard) 

throws java.lang.UnsupportedOperationException 

描述：设置视频输出的制式。需要对标清输出单元和高清输出单元单独设置。 

参数：device - int 型，表示视频输出单元，取值 VOUT_SD 或 VOUT_HD，详见 VideoSetting 类的

“输出通道”常量域定义； 

standard - int 型，表示视频输出制式，标清输出单元只能选标清的制式，高清输出单元

只能选高清的制式，取值详见 VideoSetting 类的“输出制式”常量域定义。 

返回：int 型，表示设置前的视频输出制式，取值详见 VideoSetting 类的“输出制式”常量域定

义。 

异常：java.lang.UnsupportedOperationException –若不支持此操作，则抛出此异常。 

L.2.2.4.17 setOutputTransparency 

原型：public static void setOutputTransparency(intvalue) 

描述：设置视频输出的透明度。该方法无法针对单个视频输出单元进行设置，对所有视频输出单元

都生效。 

参数：value - int 型，表示透明度，取值范围为 0～100，0 表示完全不透明，100 表示完全透明。 

返回：无。 
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F  F  

附 录 M 

（规范性附录） 

JAVA-媒体处理单元 

M.1 概述 

本附录定义了与媒体处理相关的JAVA包：org.ngb.media包。 

本附录定义的媒体播放器是指对中间件功能组件层媒体处理组件能力进行封装的软件功能模块。 

M.2 org.ngb.media包 

org.ngb.media 包提供了媒体播放控制相关的类和方法。 

org.ngb.media 包概要见表 M.1。 

表 M.1 org.ngb.media 包概要 

接口 

Player 媒体播放器接口。 

PlayerListener 媒体播放器事件监听接口，由应用程序实现。 

AudioControl 音频控制器接口。 

VideoControl 视频控制器接口。 

LanguageControl 语种选择控制接口，基类。 

AudioLanguageControl 音频语种选择控制接口，继承 LanguageControl接口。 

SubtitlingLanguageControl 字幕语种选择控制接口，继承 LanguageControl接口。 

Stream 流信息接口，基类。 

AudioStream 音频流信息接口，继承 Stream接口。 

VideoStream 视频流信息接口，继承 Stream接口。 

类 

MediaManager 媒体播放管理器，是媒体播放功能模块的入口类。 

DataSource 数据源类。 

事件  

PlayerEvent 播放器事件，是一组本包定义的播放相关事件的基类。 

DataSourceEvent 数据源事件，继承 PlayerEvent类。 

DecodeEvent 解码器事件，继承 PlayerEvent类。 

RateChangeEvent 速率变化事件，继承 PlayerEvent类。 

ResourceEvent 资源事件，继承 PlayerEvent类。 

TransitionEvent 媒体播放进度事件，继承 PlayerEvent类。 

VODEvent VOD控制事件，继承 PlayerEvent类。 

异常 

LanguageNotAvailableException 语种不可用异常。 

NotAuthorizedException 未授权异常。 
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MediaManager 是媒体播放单元的入口类，是获取 Player 对象的工厂。Player 对象代表多媒体播放

控制器；DataSource 对象代表多媒体数据源，DataSource 对象为 Player 对象提供多媒体数据输入。 

媒体播放控制器存在以下播放状态：停止、播放、暂停和释放状态，状态转移示意图见图 M.1。 

播放停止 暂停start() pause()
resume()

释放

deallocate()

stop()

stop()

setDataSource()

seek() seek()

createPlayer()(MediaManager类)

 

图 M.1 媒体播放状态转移示意图 

媒体播放的各种状态说明如下： 

——停止状态：当调用 MediaManager 实例的 createPlayer()方法或者调用 Player 对象的 stop()

方法，即进入停止状态，此时视音频停止播放，可将视频画面设置为黑屏（默认）或静帧状态，

通过调用 VideoControl 接口的 setStopMode()方法实现。 

——播放状态：当调用 Player 对象的 start()方法后，即进入播放状态，包括前进、后退、快进、

慢进、快退和慢退（注：通过调用 Player 对象的 setRate()方法设置播放步长）。 

——暂停状态：当调用Player对象的pause()方法后，即进入暂停状态；在暂停状态下，可将视频

画面设置为静帧（默认）或黑场状态，通过调用VideoControl接口的setStopMode()方法实现。 

——释放状态：当调用Player对象的deallocate()方法后，即进入释放状态，释放播放器对象所占

用的稀缺资源。 

M.2.1 接口org.ngb.media.Player 

原型：public interface Player 

描述：媒体播放器接口。 

M.2.1.1 方法 

M.2.1.1.1 addListener 

原型：public void addListener(PlayerListenerlistener) 

throws java.lang.IllegalStateException 

描述：注册一个媒体播放器事件监听器。 

参数：listener - PlayerListener 对象，表示待注册的媒体播放器事件监听器。 

返回：无。 

异常：IllegalStateException - 若该播放器已经被释放，则抛出此异常。 

M.2.1.1.2 removeListener 

原型：public void removeListener(PlayerListenerlistener) 

throws java.lang.IllegalStateException 

file:///D:/java/workspace/NGB-J-v1.0.20110929/doc/org/ngb/media/PlayerListener.html
file:///E:/java/workspace/NGB-J-v1.0.20110929/doc/org/ngb/media/PlayerListener.html
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描述：注销一个媒体播放器事件监听器。若指定的监听器对象未被注册，则不执行任何动作。 

参数：listener - PlayerListener 对象，表示待注销的媒体播放器事件监听器。 

返回：无。 

异常：IllegalStateException - 若该播放器已经被释放，则抛出此异常。 

M.2.1.1.3 getAudioControl 

原型：public AudioControl getAudioControl() 

描述：获取当前媒体播放器的音频控制器。 

参数：无。 

返回：AudioControl 对象，表示与当前媒体播放器关联的音频控制器。 

M.2.1.1.4 getVideoControl 

原型：public VideoControl getVideoControl() 

描述：获取当前媒体播放器的视频控制器。 

参数：无。 

返回：VideoControl 对象，表示与当前媒体播放器关联的视频控制器。 

M.2.1.1.5 getAudioLanguageControl 

原型：public AudioLanguageControl getAudioLanguageControl() 

描述：获取当前媒体播放器的音频语种控制器。 

参数：无。 

返回：AudioLanguageControl 对象，表示与当前媒体播放器关联的音频语种控制器。 

M.2.1.1.6 getSubtitleLanguageControl 

原型：public SubtitleLanguageControl getSubtitleLanguageControl() 

描述：获取当前媒体播放器的字幕语种控制器。 

参数：无。 

返回：SubtitlingLanguageControl 对象，表示与当前媒体播放器关联的字幕语种控制器。 

M.2.1.1.7 setDataSource 

原型：public void setDataSource(DataSource data) 

描述：设置播放媒体源，媒体源可以是音视频直播业务、VOD、直播回放、文件和网络流媒体等。 

参数：data – DataSource 对象，表示待播放的媒体数据源。 

返回：无。 

M.2.1.1.8 setDataSource 

原型：public void setDataSource(Locator url) 

描述：设置播放媒体源，媒体源可以是音视频直播业务、VOD、直播回放、文件和网络流媒体等。 

参数：url –org.davic.net.Locator 对象，表示媒体资源定位符，格式详见附录 D的相关约定。 

返回：无。 

M.2.1.1.9 getDataSource 

原型：public DataSource getDataSource() 

file:///E:/java/workspace/NGB-J-v1.0.20110929/doc/org/ngb/media/PlayerListener.html
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描述：获取媒体播放的数据源。 

参数：无。 

返回：DataSource 对象，表示媒体播放的数据源。 

M.2.1.1.10 getLocator 

原型：public Locator getLocator() 

描述：获取当前正在播放的媒体资源定位符。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.Locator 对象，表示当前正在播放媒体的资源定位符。 

M.2.1.1.11 setRate 

原型：public void setRate(float rate) 

描述：设置播放器速率。例如，正常播放速率为 1，2倍速快进速率为 2，0.5倍速慢退速率为-0.5。

设置后立刻生效。 

参数：rate – float 型，表示播放器速率。 

返回：无。 

M.2.1.1.12 getRate 

原型：public float getRate() 

描述：获取当前播放速率。 

参数：无。 

返回：float型，表示当前的播放速率。例如：正常播放速率为 1，2 倍速快进速率为 2，0.5 倍速

慢退速率为-0.5。 

M.2.1.1.13 getDuration 

原型：public long getDuration() 

描述：获取播放媒体的持续时间。 

参数：无。 

返回：long 型，表示当前节目的绝对播放时间，单位为毫秒。对 DVB直播节目来说，永远返回-1，

对于 VOD 和 file 类型的节目，则返回其可播放时间。 

M.2.1.1.14 setAbsoluteTimePosition 

原型：public void setAbsoluteTimePosition(long time) 

描述：设置当前播放器的绝对播放时间。 

参数：time – long 型，表示当前节目的绝对播放时间，单位为毫秒。当点播 VOD 节目或者本地

媒体文件时，取值为从该媒体起始点开始计算的相对时间（≥0）。 

返回：无。 

M.2.1.1.15 getAbsoluteTimePosition 

原型：public long getAbsoluteTimePosition() 

描述：获取当前播放器的绝对播放时间。 

参数：无。 

返回：long 型，表示当前节目的绝对播放时间，单位为毫秒。当点播 VOD 节目或者本地媒体文件
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时，取值为从该媒体起始点开始计算的相对时间（≥0）。 

M.2.1.1.16 setRelativeTimePosition 

原型：public void setRelativeTimePosition(long time) 

描述：设置当前偏移播放时间。 

参数：time – long 型，表示当前节目的偏移播放时间，单位为毫秒。当点播时移回看节目时，

取值为从进入点播状态开始播放点计算的相对时间（正数、负数或 0）。 

返回：无。 

M.2.1.1.17 getRelativeTimePosition 

原型：public long getRelativeTimePosition() 

描述：获取当前偏移播放时间。 

参数：无。 

返回：long 型，表示当前节目的偏移播放时间，单位为毫秒。当点播时移回看节目时，取值为从

进入点播状态开始播放点计算的相对时间（正数、负数或 0）。 

M.2.1.1.18 start 

原型：public void start() 

描述：启动媒体播放器。 

参数：无。 

返回：无。 

M.2.1.1.19 stop 

原型：public void stop() 

描述：停止媒体播放器播放。 

参数：无。 

返回：无。 

M.2.1.1.20 pause 

原型：public void pause() 

描述：暂停媒体播放器。当在播放广播媒体流时，其相应的设置应该保留。 

参数：无。 

返回：无。 

M.2.1.1.21 resume 

原型：public void resume() 

描述：恢复媒体播放器播放。 

参数：无。 

返回：无。 

M.2.1.1.22 seek 

原型：public void seek(long ms) 

描述：转到指定时间播放。设置后立刻生效。 
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参数：ms – long 型，表示绝对播放时间，单位为毫秒。 

返回：无。 

M.2.1.1.23 deallocate 

原型：void deallocate() 

描述：释放媒体播放器占用的稀缺资源。 

参数：无。 

返回：无。 

M.2.2 接口org.ngb.media.PlayerListener 

原型：public interface PlayerListenerextends java.util.EventListener 

描述：媒体播放器事件监听器，由应用程序实现。 

M.2.2.1 方法 

M.2.2.1.1 onPlayerEvent 

原型：public void onPlayerEvent(PlayerEventevent) 

描述：媒体播放器通知事件的处置方法。 

参数：event -PlayerEvent 对象，表示媒体播放器通知事件。方法实现者应进一步通过 instanceof

方法判断播放事件的具体类型。 

返回：无。 

M.2.3 接口org.ngb.media.AudioControl 

原型：public interface AudioControl 

描述：音频控制接口，提供音频播放控制功能。设置音频输出模式不属于本控制器的功能，这些设

置功能在全局设置中。 

M.2.3.1 方法 

M.2.3.1.1 setVolume 

原型：public boolean setVolume(intvolume) 

描述：设置声音大小。 

参数：volume– int 型，表示要设置的音量大小，取值 0～100，0 表示静音，100 表示最大音量。 

返回：boolean 型，表示设置是否成功，取值 true 表示设置成功，false 表示设置失败。 

M.2.3.1.2 getVolume 

原型：public int getVolume() 

描述：获取声音大小。 

参数：无。 

返回：int 型，表示声音大小，取值 0～100，0 表示静音，100表示最大音量。 

M.2.4 接口org.ngb.media.VideoControl 

原型：public interface VideoControl 

描述：视频控制器，提供视频播放窗口控制功能。设置视频场频、制式、颜色模式、亮度、对比度、
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饱和度的功能不属于本控制器，这些全局设置功能在“AV设置单元”中定义。 

M.2.4.1 常量域——停止模式 

M.2.4.1.1 STOP_MODE_BLACK 

原型：public static final int STOP_MODE_BLACK = 1 

描述：换台时视频停止模式——黑屏。 

M.2.4.1.2 STOP_MODE_FREEZE 

原型：public static final int STOP_MODE_FREEZE= 2 

描述：换台时视频停止模式——静帧。 

M.2.4.1.3 STOP_MODE_TRANSITION 

原型：public static final int STOP_MODE_TRANSITION= 3 

描述：换台时视频停止模式——淡入淡出。 

M.2.4.2 方法 

M.2.4.2.1 isVideoOpen 

原型：public boolean isVideoOpen() 

描述：获取视频打开属性状态，即视频解码是否输出。 

参数：无。 

返回：boolean 型，取值 true 表示视频输出打开，false 表示视频输出关闭。 

M.2.4.2.2 openVideo 

原型：public boolean openVideo() 

描述：打开视频，设置视频属性为开。显示视频解码器的输出。 

参数：无。 

返回：boolean 型，表示打开结果，取值 true 表示打开成功，false 表示打开失败。 

M.2.4.2.3 closeVideo 

原型：public boolean closeVideo() 

描述：关闭视频，用户设置的停止模式决定关闭视频后是静帧还是黑屏。设置视频属性为关。隐藏

视频解码器的输出关闭视频后，对视频的操作不再立刻生效。但内部仍然会记录这些操作，

并且在打开视频后生效。 

参数：无。 

返回：boolean 型，表示关闭结果，取值 true 表示关闭成功，false 表示关闭失败。 

M.2.4.2.4 setBounds 

原型：public void setBounds(java.awt.Rectanglerect) 

描述：设置视频解码输出的窗口大小，实现缩放功能，坐标相对于视频平面的左上角（0,0）而言。 

参数：rect - java.awt.Rectangle 对象，表示窗口的显示区域。 

返回：无。 
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M.2.4.2.5 resetBounds 

原型：public void resetBounds() 

描述：设定窗口为全屏。 

参数：无。 

返回：无。 

M.2.4.2.6 getBounds 

原型：public java.awt.Rectangle getBounds() 

描述：获取视频解码输出的窗口大小，实现缩放功能，坐标相对于视频平面的左上角（0,0）而言。 

参数：无。 

返回：java.awt.Rectangle 对象，表示视频解码输出窗口的显示区域。 

M.2.4.2.7 setClip 

原型：public void setClip(java.awt.Rectanglerect) 

描述：设置视频源图像的剪切区域。设置后整个视频窗口仅显示剪切区域的源视频，用于实现局部

放大缩小等操作，即设置后将指定区域的源视频在整个输出窗口上显示。 

参数：rect - java.awt.Rectangle 对象，表示窗口的剪切区域。 

返回：无。 

M.2.4.2.8 getClip 

原型：public java.awt.Rectangle getClip() 

描述：获取窗口的剪切区域。 

参数：无。 

返回：java.awt.Rectangle 对象，表示窗口的剪切区域。 

M.2.4.2.9 setStopMode 

原型：public boolean setStopMode(int mode) 

描述：设置换台时视频的处理效果，即节目切换时的视频切换效果，如静帧、黑屏。 

参数：mode– int 型，表示换台效果，取值详见 VideoControl 接口的“停止模式”常量域定义。 

返回：boolean 型，表示设置结果，取值 true 表示设置成功，false 表示设置失败。 

M.2.4.2.10 getStopMode 

原型：public int getStopMode() 

描述：获取换台时视频的处理效果，即节目切换时，视频切换效果，如静帧、黑屏。 

参数：无。 

返回：int 型，表示换台效果，取值详见 VideoControl 接口的“停止模式”常量域定义。 

M.2.5 接口org.ngb.media.LanguageControl 

原型：public interface LanguageControl 

描述：语种选择控制接口，基类，不能独立成为控制器，通常由音频、字幕等语种控制类实现；如

果在调用语种设置方法时用户无权使用某种语种，则会重新设置成在该方法调用前所用的语

种。 
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M.2.5.1 方法 

M.2.5.1.1 listAvailableLanguages 

原型：public java.lang.String[] listAvailableLanguages() 

描述：为应用提供可选语种列表。 

参数：无。 

返回：java.lang.String 对象数组，表示可选的语种列表，语种三字母代码遵循 GB/T 4880.2-2000。

若无语种可选，则返回的数组长度为 0。 

M.2.5.1.2 getCurrentLanguage 

原型：public java.lang.String getCurrentLanguage() 

描述：获取当前所用的语种。 

参数：无。 

返回：java.lang.String 对象，表示当前选择的语种类型，语种三字母代码遵循 GB/T 4880.2-2000。

若无法获得，则返回 null。 

M.2.5.1.3 selectLanguage 

原型：public void selectLanguage(java.lang.Stringlang) 

throws LanguageNotAvailableException,NotAuthorizedException 

描述：选择新的语种。 

参数：lang –java.lang.String 对象，表示语种名称，语种三字母代码遵循 GB/T 4880.2-2000。 

返回：无。 

异常：LanguageNotAvailableException –若参数中给出的语种不可用，则抛出此异常； 

NotAuthorizedException –若不允许访问所需要的语种，则抛出此异常。 

M.2.5.1.4 selectDefaultLanguage 

原型：public java.lang.String selectDefaultLanguage() 

throws NotAuthorizedException 

描述：把语种设置为缺省语种。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示缺省的语种，语种三字母代码遵循 GB/T 4880.2-2000。 

异常：NotAuthorizedException –若不允许访问所需要的语种，则抛出此异常。 

M.2.6 接口org.ngb.media.AudioLanguageControl 

原型：public interface AudioLanguageControl extends LanguageControl 

描述：音频语种选择控制接口。 

M.2.6.1 方法 

继承LanguageControl方法，其他方法保留将来扩展。 

M.2.7 接口org.ngb.media.SubtitleLanguageControl 

原型：public interface SubtitleLanguageControlextends LanguageControl 

描述：图文字幕语种控制器。 
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M.2.7.1 方法 

继承LanguageControl方法，其他方法保留将来扩展。 

M.2.8 接口org.ngb.media.Stream 

原型：public interface Stream 

描述：流信息接口。 

M.2.8.1 方法 

M.2.8.1.1 getStreamType 

原型：public int getStreamType() 

描述：获取流类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示流类型。音频流类型取值详见 AudioStream 接口的“音频流格式”常量与定义，

视频流类型取值详见 VidoeStream 接口的“视频流格式”常量域定义。 

M.2.9 接口org.ngb.media.AudioStream 

原型：public interface AudioStream extends Stream 

描述：音频流信息接口。 

M.2.9.1 常量域——音频流格式 

M.2.9.1.1 AUDIO_STREAM_AC3 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_AC3 = 1 

描述：AC3。 

M.2.9.1.2 AUDIO_STREAM_DTS 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_DTS = 2 

描述：DTS。 

M.2.9.1.3 AUDIO_STREAM_MPEG1 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_MPEG1 = 3 

描述：MPEG-1 第 1 层和第 2 层压缩音频，不包含 MP3。 

M.2.9.1.4 AUDIO_STREAM_MPEG2 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_MPEG2 = 4 

描述：MPEG-2 第 1 层和第 2 层压缩音频，不包含 MP3。 

M.2.9.1.5 AUDIO_STREAM_CDDA 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_CDDA = 5 

描述：CDDA（精密光盘数字音频）。 

M.2.9.1.6 AUDIO_STREAM_PCM 
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原型：public static final int AUDIO_STREAM_PCM = 6 

描述：PCM。 

M.2.9.1.7 AUDIO_STREAM_LPCM 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_LPCM = 7 

描述：LPCM。 

M.2.9.1.8 AUDIO_STREAM_MP3 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_MP3 = 8 

描述：MP3。 

M.2.9.1.9 AUDIO_STREAM_MPEG_AAC 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_MPEG_AAC = 9 

描述：MPEG-4 AAC。 

M.2.9.1.10 AUDIO_STREAM_HE_AAC 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_HE_AAC = 10 

描述：HE-AAC。 

M.2.9.1.11 AUDIO_STREAM_RAW_AAC 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_RAW_AAC = 11 

描述：AAC 音频原始数据。 

M.2.9.1.12 AUDIO_STREAM_AAC_PLUS_ADTS 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_AAC_PLUS_ADTS = 12 

描述：AAC_PLUS_ADTS（Audio Data Transport Format）。 

M.2.9.1.13 AUDIO_STREAM_AAC_PLUS_LOAS 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_AAC_PLUS_LOAS = 13 

描述：AAC_PLUS_LOAS（Low Overhead Audio Stream）。 

M.2.9.1.14 AUDIO_STREAM_AC3_PLUS 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_AC3_PLUS = 14 

描述：AC3_PLUS。 

M.2.9.1.15 AUDIO_STREAM_DTS_HD 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_DTS_HD = 15 

描述：DTS_HD。 

M.2.9.1.16 AUDIO_STREAM_WMA_STD 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_WMA_STD= 16 

描述：WMA_STD。 
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M.2.9.1.17 AUDIO_STREAM_WMA_PRO 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_WMA_PRO = 17 

描述：WMA_Pro。 

M.2.9.1.18 AUDIO_STREAM_WMA_DRA 

原型：public static final int AUDIO_STREAM_WMA_DRA = 18 

描述：WMA_DRA。 

M.2.9.2 方法 

M.2.9.2.1 getLanguageCode 

原型：public java.lang.String getLanguageCode() 

描述：获取音频的语种。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示音频语种名称，语种三字母代码遵循 GB/T 4880.2-2000。 

M.2.9.2.2 getRate 

原型：public float getRate() 

描述：获取音频的码率。 

参数：无。 

返回：float型，表示音频码率，单位为千比特每秒（kb/s）。若返回-1，则表示变码编码。 

M.2.10 接口org.ngb.media.VideoStream 

原型：public interface VideoStreamextends Stream 

描述：视频流信息接口。 

M.2.10.1 常量域——视频流格式 

M.2.10.1.1 VIDEO_STREAM_MPEG1 

原型：public static final int VIDEO_STREAM_MPEG1 = 1 

描述：MPEG-1。 

M.2.10.1.2 VIDEO_STREAM_MPEG2 

原型：public static final int VIDEO_STREAM_MPEG2 = 2 

描述：MPEG-2。 

M.2.10.1.3 VIDEO_STREAM_MPEG4 

原型：public static final int VIDEO_STREAM_MPEG4 = 3 

描述：MPEG-4。 

M.2.10.1.4 VIDEO_STREAM_H264 

原型：public static final int VIDEO_STREAM_H264 = 4 

描述：H.264。 
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M.2.10.1.5 VIDEO_STREAM_H263 

原型：public static final int VIDEO_STREAM_H263 = 5 

描述：H.263。 

M.2.10.1.6 VIDEO_STREAM_VC1 

原型：public static final int VIDEO_STREAM_VC1 = 6 

描述：VC1。 

M.2.10.1.7 VIDEO_STREAM_VC1_SM 

原型：public static final int VIDEO_STREAM_VC1_SM = 7 

描述：VC1-SM。 

M.2.10.1.8 VIDEO_STREAM_DIVX_311 

原型：public static final int VIDEO_STREAM_DIVX_311 = 8 

描述：DIVX-311。 

M.2.10.1.9 VIDEO_STREAM_AVS 

原型：public static final int VIDEO_AVS = 9 

描述：AVS。 

M.2.10.1.10 VIDEO_STREAM_AVS_PLUS 

原型：public static final int VIDEO_AVS_PLUS = 10 

描述：AVS+。 

M.2.10.2 方法 

M.2.10.2.1 getSourceWidth 

原型：public int getSourceWidth() 

描述：获取视频画面的宽度。 

参数：无。 

返回：int 型，表示视频画面的宽度，单位为像素。 

M.2.10.2.2 getSourceHeight 

原型：public int getSourceHeight() 

描述：获取视频画面的高度。 

参数：无。 

返回：int 型，表示视频画面高度，单位为像素。 

M.2.10.2.3 getSourceRate 

原型：public floatgetSourceRate() 

描述：获取视频的码率。 

参数：无。 

返回：float型，表示视频码率，单位为 Mbps。如果变码编码返回-1。 
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M.2.11 类org.ngb.media.MediaManager 

原型：public class MediaManager 

描述：媒体管理器类，是媒体处理单元的入口类。 

M.2.11.1 方法 

M.2.11.1.1 getInstance 

原型：public static MediaManager getInstance() 

描述：获取系统实现的媒体管理器的唯一实例。 

参数：无。 

返回：MediaManager 类单例。 

M.2.11.1.2 createPlayer 

原型：public Player createPlayer(DataSourcedataSource) 

描述：依据数据源创建一个媒体播放器。 

参数：dataSource –DataSource 对象，表示媒体数据源。 

返回：Player 对象，表示媒体播放器。 

M.2.11.1.3 createPlayer 

原型：public Player createPlayer(LocatorURL) 

描述：依据资源定位符创建一个媒体播放器。 

参数：URL –org.davic.net.Locator 对象，表示资源定位符。 

返回：Player 对象，表示媒体播放器。 

M.2.12 类org.ngb.media.DataSource 

原型：public class DataSource 

描述：媒体数据源类。 

M.2.12.1 方法 

M.2.12.1.1 DataSource 

原型：public DataSource(Locatorlocator) 

描述：构造方法，创建一个数据源对象。 

参数：locator - org.davic.net.Locator 对象，表示数据源的资源定位符。 

返回：无。 

M.2.12.1.2 setLocator 

原型：public void setLocator(Locator locator) 

描述：设置数据源的资源定位符。 

参数：locator – org.davic.net.Locator 对象，表示数据源的资源定位符。 

返回：无。 

M.2.12.1.3 getLocator 
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原型：public Locator getLocator() 

描述：获取数据源的资源定位符。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.Locator 对象，表示数据源的资源定位符。 

M.2.12.1.4 listAvailableStreams 

原型：public Stream[]listAvailableStreams() 

描述：获取所有可操作的视音频流信息。 

参数：无。 

返回：Stream 对象数组，表示所有可控制的视音频流。若无可用的视音频流信息，则返回的数组

长度为 0。 

M.2.12.1.5 listAvailableAudioStreams 

原型：public AudioStream[] listAvailableAudioStreams() 

描述：获取所有可操作的音频流信息。 

参数：无。 

返回：AudioStream 对象数组，表示所有可控制的音频流。若无可用的音频流信息，则返回的数组

长度为 0。 

M.2.12.1.6 getCurrentAudioStream 

原型：public AudioStream getCurrentAudioStream() 

描述：获取当前正在播放的音频流信息。 

参数：无。 

返回：AudioStream 对象，表示当前正在播放的音频流。若无可用的音频流信息，则返回 null。 

M.2.12.1.7 listAvailableVideoStreams 

原型：public VideoStream[] listAvailableVideoStreams() 

描述：获取所有可操作的视频流信息。 

参数：无。 

返回：VideoStream 对象数组，表示所有可控制的视频流。若无可用的视频流信息，则返回的数组

长度为 0。 

M.2.12.1.8 getCurrentVideoStream 

原型：public VideoStream getCurrentVideoStream() 

描述：获取当前正在播放的视频流信息。 

参数：无。 

返回：VideoStream 对象，表示当前正在播放的视频流。若无可用的音频流信息，则返回 null。 

M.2.12.1.9 selectStream 

原型：public boolean selectStream(Streamstream) 

描述：选择指定的音视频流播放。 

参数：stream –Stream 对象，表示要播放的流。 

返回：boolean 型，取值 true 表示操作成功，false 表示要选择的流不存在或者播放失败。 
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M.2.12.1.10 isSupportTrickMode 

原型：public boolean isSupportTrickMode() 

描述：判断数据源是否支持快进、快退、定位等特技操作。 

参数：无。 

返回：boolean 型，取值 true 表示支持特技操作，false 表示不支持特技操作。 

M.2.13 事件org.ngb.media.PlayerEvent 

原型：public class PlayerEventextends java.util.EventObject 

描述：播放器事件，基类。 

M.2.13.1 常量域——事件类型 

M.2.13.1.1 TYPE_SUCCESS 

原型：public static final int TYPE_SUCCESS= 0 

描述：播放成功。 

M.2.13.1.2 TYPE_START 

原型：public static final int TYPE_START= 1 

描述：播放开始。 

M.2.13.1.3 TYPE_STOP 

原型：public static final int TYPE_STOP= 2 

描述：播放停止。 

M.2.13.1.4 TYPE_FAIL 

原型：public static final int TYPE_FAIL = 3 

描述：播放失败。 

M.2.13.2 方法 

M.2.13.2.1 getType 

原型：public int getType() 

描述：获取播放事件的类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示播放事件类型，取值详见 PlayerEvent 类及其继承类的事件类型常量域定义。 

M.2.13.2.2 getReason 

原型：public int getReason() 

描述：获取播放事件原因。 

参数：无。 

返回：int 型，表示产生该播放事件的原因，取值详见 PlayerEvent 继承类的事件原因常量域定义。

若该继承类未定义播放事件原因，则返回值无意义。 

M.2.13.2.3 getSource 
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原型：public java.lang.Object getSource() 

描述：获取产生播放事件的事件源。 

重写：java.util.EventObject 类的 getSource()方法。 

参数：无。 

返回：org.ngb.media.Player 对象，表示产生该播放事件的播放器对象。 

M.2.14 事件org.ngb.media.DataSourceEvent 

原型：public class DataSourceEventextends PlayerEvent 

描述：数据源事件，继承 PlayerEvent 类。 

M.2.14.1 常量域——事件类型 

M.2.14.1.1 TYPE_DATA_SOURCE_SUCCESS 

原型：public static final int TYPE_DATA_SOURCE_SUCCESS= 11 

描述：连接数据源成功。 

M.2.14.1.2 TYPE_DATA_SOURCE_ERROR 

原型：public static final int TYPE_DATA_SOURCE_ERROR = 12 

描述：数据源错误。 

M.2.14.1.3 TYPE_DATA_SOURCE_TIMEOUT 

原型：public static final int TYPE_DATA_SOURCE_TIMEOUT= 13 

描述：连接数据源超时。 

M.2.14.1.4 TYPE_FRONT_STOP 

原型：public static final int TYPE_FRONT_STOP = 14 

描述：前端数据停播。 

M.2.14.1.5 TYPE_FRONT_START 

原型：public static final int TYPE_FRONT_START= 15 

描述：前端数据恢复。 

M.2.14.1.6 TYPE_FRONT_CHANGE 

原型：public static final int TYPE_FRONT_CHANGE= 16 

描述：前端数据发生变化，例如 PID 发生变化。 

M.2.15 事件org.ngb.media.DecodeEvent 

原型：public class DecodeEventextends PlayerEvent 

描述：解码事件，继承 PlayerEvent类。 

M.2.15.1 常量域——事件类型 

M.2.15.1.1 TYPE_DECODE_SUCCESS 

原型：public static final int TYPE_DECODE_SUCCESS= 20 
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描述：解码成功。 

M.2.15.1.2 TYPE_DECODE_ERROR 

原型：public static final int TYPE_DECODE_ERROR = 21 

描述：解码失败。 

M.2.16 事件org.ngb.media.TransitionEvent 

原型：public class TransitionEventextends PlayerEvent 

描述：媒体播放进度事件，继承 PlayerEvent 类。 

M.2.16.1 常量域——事件类型 

M.2.16.1.1 TYPE_END_OF_STREAM 

原型：public static final int TYPE_END_OF_STREAM = 30 

描述：播放到尾。 

M.2.16.1.2 TYPE_START_OF_STREAM 

原型：public static final int TYPE_START_OF_STREAM = 31 

描述：从头播放。 

M.2.16.1.3 TYPE_SEEK_SUCCESS 

原型：public static final int SEEK_SUCCESS = 32 

描述：定位播放成功。 

M.2.16.1.4 TYPE_SEEK_ERROR 

原型：public static final int SEEK_ERROR = 33 

描述：定位播放失败。 

M.2.17 事件org.ngb.media.ResourceEvent 

原型：public class ResourceEventextends PlayerEvent 

描述：资源事件，继承 PlayerEvent类。 

M.2.17.1 常量域——事件类型 

M.2.17.1.1 TYPE_RESOURCE_READY 

原型：public static final int TYPE_RESOURCE_READY = 50 

描述：资源申请成功。 

M.2.17.1.2 TYPE_RESOURCE_UNAVAILABLE 

原型：public static final int TYPE_RESOURCE_UNAVAILABLE = 51 

描述：资源申请不可用。 

M.2.18 事件org.ngb.media.VODEvent 

原型：public class VODEventextends PlayerEvent 
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描述：VOD 控制消息。 

M.2.18.1 常量域——事件类型 

M.2.18.1.1 TYPE_VOD_SUCCESS 

原型：public static final int REASON_VOD_SUCCESS= 60 

描述：VOD 成功。 

M.2.18.1.2 TYPE_VOD_ERROR 

原型：public static final int REASON_VOD_ERROR= 61 

描述：VOD 异常。 

M.2.18.1.3 TYPE_VOD_TIMEOUT 

原型：public static final int REASON_VOD_TIMEOUT= 62 

描述：VOD 超时。 

M.2.18.2 常量域——事件原因 

M.2.18.2.1 REASON_VOD_SETUP 

原型：public static final int REASON_VOD_SETUP= 0 

描述：setup命令响应消息。 

M.2.18.2.2 REASON_VOD_PLAY 

原型：public static final int REASON_VOD_PLAY= 1 

描述：play 命令响应消息。 

M.2.18.2.3 REASON_VOD_PAUSE 

原型：public static final int REASON_VOD_PAUSE = 2 

描述：pause命令响应消息。 

M.2.18.2.4 REASON_VOD_TEARDOWN 

原型：public static final int REASON_VOD_TEARDOWN= 3 

描述：teardown 命令响应消息。 

M.2.18.2.5 REASON_VOD_ANNOUNCE 

原型：public static final int REASON_VOD_ANNOUNCE = 4 

描述：announce 命令响应消息。 

M.2.18.2.6 REASON_VOD_GETPARAMETER 

原型：public static final int REASON_VOD_GETPARAMETER = 5 

描述：getparameter 命令响应消息。 

M.2.18.2.7 REASON_VOD_SETPARAMETER 

原型：public static final int REASON_VOD_SETPARAMETER= 6 
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描述：setparater 命令响应消息。 

M.2.18.3 方法 

M.2.18.3.1 getCode 

原型：public int getCode() 

描述：获取 VOD 返回的错误码。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 VOD返回的错误码。 

M.2.19 事件org.ngb.media.RateChangeEvent 

原型：public class RateChangeEventextends PlayerEvent 

描述：速率变化事件，继承 PlayerEvent 类。 

M.2.19.1 常量域——事件类型 

M.2.19.1.1 TYPE_RATE_CHANGE 

原型：public static final int TYPE_RATE_CHANGE = 70 

描述：播放速率变化。 

M.2.19.2 方法 

M.2.19.2.1 getRate 

原型：public float getRate() 

描述：获取变化后的速率。 

返回：float型，表示变化后的速率。 

M.2.20 异常org.ngb.media.LanguageNotAvailableException 

原型：public class LanguageNotAvailableExceptionextends java.lang.Exception 

描述：语种不可用异常。 

M.2.21 异常org.ngb.media.NotAuthorizedException 

原型：public class NotAuthorizedExceptionextends java.io.IOException 

描述：未授权异常。 
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G  G  

附 录 N 

（规范性附录） 

JAVA-消息管理单元 

N.1 概述 

本附录定义了与NGB扩展消息管理相关的JAVA包：org.ngb.event。 

消息管理单元为 JAVA 应用提供了消息管理和消息分发的方法。通过消息管理单元，应用程序可以

监听到想要的系统消息和用户消息，也可以通过消息管理单元分发消息。 

N.2 org.ngb.event包 

org.ngb.event包为NGB扩展消息的发送与监听提供一种有效、通用的机制，它可用于线程间的通信，

为其他功能包事件管理类提供处理方法。 

org.ngb.event包概要见表N.1。 

表 N.1 org.ngb.event 包概要 

接口  

NgbEventListener 消息事件监听器接口，由需要监听 NgbEvent的应用程序实现。 

NgbEventListenerHandle 消息监听器句柄，注册监听器的时候所返回的对象。 

类  

EventManager 消息管理器，用来实现消息的管理和分发。 

事件  

NgbEvent NGB消息类，是本包中其他 NGB扩展消息的基类。 

KeyEvent 按键消息类，继承 NgbEvent 类。 

MouseEvent 鼠标消息类，继承 NgbEvent 类。 

USBEvent USB消息类，继承 NgbEvent类。 

CableEvent 电缆连接消息类，继承 NgbEvent类。 

NetworkEvent 网络消息类，继承 NgbEvent 类。 

UserEvent 用户自定义消息类，继承 NgbEvent类。 

异常  

EventHasGrabbedException 
消息已被独占异常。当某个应用想独占一个消息，但该消息已经被其他应用独占，

则抛出此异常。 

消息管理单元主要由消息事件、消息事件监听器和消息管理器组成。 

——消息：由类型(type)、子类型(subtype)以及代码(code)来唯一标识。例如一个按键事件，类

型是按键，子类型是 DOWN/UP,代码是数字键 5。根据消息产生的源可以分成系统消息和

用户消息。对于系统消息，应根据具体的系统消息类型扩充定义消息所携带的数据。 

——消息管理器：实现消息的管理和分发。应用程序可以向消息管理器注册监听器，当期望的消息

产生时，该监听器就会收到这个消息。消息管理器同时也提供手段让一个应用
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程序向另外一个应用程序发送消息。应用程序向消息管理器注册监听器的时候

可以选择独占式获得消息，还是共享式获得消息。如果是某个消息被某个监听

器独占式的方式获得的话，那么当这个消息产生的时候，消息管理器只需将这

个消息传递给该监听器。如果某个消息被其他消息共享的获得的话，那么当这

个消息产生的时候，消息管理器将会把这个消息传递给所有感兴趣的监听器。 

——消息监听器：用来监听某个或者某类消息。 

N.2.1 接口org.ngb.event.NgbEventListener 

原型：public interface NgbEventListener 

描述：消息事件监听器接口，由应用程序实现。 

N.2.1.1 方法 

N.2.1.1.1 getAppID 

原型：AppID getAppID() 

描述：获取监听器所属的应用ID。 

参数：无。 

返回：AppID对象，表示监听器所属的应用ID。 

N.2.1.1.2 notifyEvent 

原型：void notifyEvent(NgbEvent evt) 

描述：消息通知。 

参数：evt – NgbEvent对象，表示消息。 

返回：无。 

N.2.2 接口org.ngb.event.NgbEventListenerHandle 

原型：public interface NgbEventListenerHandle 

描述：消息监听器句柄，注册监听器的时候返回的对象。 

N.2.2.1 方法 

N.2.2.1.1 getListener 

原型：NgbEventListener getListener() 

描述：获取本句柄所对应的监听器对象。 

参数：无。 

返回：NgbEventListener对象，表示本句柄所对应的监听器。 

N.2.2.1.2 getType 

原型：int getType() 

描述：获取监听的消息类型。 

参数：无。 

返回：int型，表示所监听的消息类型。 

N.2.2.1.3 getSubType 
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原型：int getSubType() 

描述：获取监听的消息子类型。 

参数：无。 

返回：int型，表示所监听的消息子类型。 

N.2.2.1.4 getCode 

原型：int getCode() 

描述：获取监听的消息代码。 

参数：无。 

返回：int型，表示监听的消息代码，若监听的消息代码是一段区间，则返回INVALID_CODE。 

N.2.2.1.5 getMinCode 

原型：int getMinCode() 

描述：获取监听的消息最小代码。 

参数：无。 

返回：int型，表示所监听的消息的最小代码，如果监听的是一个具体的Code，则返回具体的Code，

如果监听的消息是ANY_CODE，则返回INVALID_CODE。 

N.2.2.1.6 getMaxCode 

原型：int getMaxCode() 

描述：获取监听的消息的最大代码。 

参数：无。 

返回：int型，表示所监听的消息的最大代码，如果监听的是一个具体的Code，则返回具体的Code，

如果监听的消息是ANY_CODE，则返回INVALID_CODE。 

N.2.3 类org.ngb.event.EventManager 

原型：public class EventManager 

描述：消息管理器，用来实现消息的管理和分发。应用程序可以向消息管理器注册监听器，当期望

的消息产生的时候，该监听器就会收到这个消息。消息管理器同时也提供手段让一个应用程

序向另一个应用程序发送消息。应用程序向消息管理器注册监听器时可选择独占式或共享

式，若某个消息被某个监听器以独占式的方式获得的话，那么当这个消息产生的时候，消息

管理器只需将这个消息传递给该监听器。如果某个消息被其他消息共享的获得的话，那么当

这个消息产生的时候，消息管理器将会把这个消息传递给所有感兴趣的监听器。 

N.2.3.1 方法 

N.2.3.1.1 getInstance 

原型：public static EventManager getInstance() 

描述：获取系统实现的 EventManager类的唯一实例。 

参数：无。 

返回：EventManager 对象，表示 EventManager 类单例。 

N.2.3.1.2 addGrabEventListener 
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原型：public NgbEventListenerHandle addGrabEventListener 

(int type,int subtype,int mincode,int maxcode,NgbEventListener listener) 

throws EventHasGrabbedException,java.lang.SecurityException 

描述：注册一个独占消息的监听器。 

注：只有授权应用才能调用此方法。 

参数：type –int 型，表示需要监听的消息类型； 

subtype –int 型，表示需要监听的消息子类型； 

mincode –int 型，表示需要监听的消息代码段的最小值； 

maxcode –int 型，表示需要监听的消息代码段的最大值； 

listener –NgbEventListener 对象，表示待注册的消息监听器。 

返回：NgbEventListenerHandle 对象，表示消息监听器句柄。 

异常：EventHasGrabbedException - 若该消息已经被独占，则抛出此异常； 

java.lang.SecurityException - 若应用程序没有被授权调用此方法，则抛出此异常。 

N.2.3.1.3 addGrabEventListener 

原型：public NgbEventListenerHandle addGrabEventListener 

(int type,int subtype,int code,NgbEventListener listener) 

throws EventHasGrabbedException,java.lang.SecurityException 

描述：注册一个独占消息的监听器。 

注：只有授权应用才能调用此方法。 

参数：type - int 型，表示需要监听的消息类型； 

subtype - int 型，表示需要监听的消息子类型； 

code - int型，表示需要监听的消息代码； 

listener –NgbEventListener 对象，表示待注册的消息监听器。 

返回：NgbEventListenerHandle 对象，表示消息监听器句柄。 

异常：EventHasGrabbedException - 若该消息已经被独占，则抛出此异常； 

java.lang.SecurityException - 若应用程序没有被授权调用此方法，则抛出此异常。 

N.2.3.1.4 addGrabEventListener 

原型：public NgbEventListenerHandle addGrabEventListener 

(int type,int subtype,NgbEventListener listener) 

throws EventHasGrabbedException, java.lang.SecurityException 

描述：注册一个独占消息的监听器。 

注：只有授权应用才能调用此方法。 

参数：type - int 型，表示需要监听的消息类型； 

subtype - int 型，表示需要监听的消息子类型； 

listener –NgbEventListener 对象，表示待注册的消息监听器。 

返回：NgbEventListenerHandle 对象，表示消息监听器句柄。 

异常：EventHasGrabbedException - 若该消息已经被独占，则抛出此异常； 

java.lang.SecurityException - 若应用程序没有被授权调用此方法，则抛出此异常。 

N.2.3.1.5 addGrabEventListener 

原型：public NgbEventListenerHandle addGrabEventListener 
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(int type,NgbEventListener listener) 

throws EventHasGrabbedException,java.lang.SecurityException 

描述：注册一个独占消息的监听器。 

注：只有授权应用才能调用此方法。 

参数：type - int 型，表示需要监听的消息类型； 

listener –NgbEventListener 对象，表示待注册的消息监听器。 

返回：NgbEventListenerHandle 对象，表示消息监听器句柄。 

异常：EventHasGrabbedException - 若该消息已经被独占，则抛出此异常； 

java.lang.SecurityException - 若应用程序没有被授权调用此方法，则抛出此异常。 

N.2.3.1.6 addUnGrabEventListener 

原型：public NgbEventListenerHandle addUnGrabEventListener 

(int type,int subtype,int mincode,int maxcode,NgbEventListener listener) 

描述：注册一个非独占消息的监听器。 

参数：type - int 型，表示需要监听的消息类型； 

subtype - int 型，表示需要监听的子类型； 

mincode - int 型，表示消息代码(code)范围的最小值； 

maxcode - int 型，表示消息代码(code)范围的最大值； 

listener –NgbEventListener 对象，表示待注册的消息监听器。 

返回：NgbEventListenerHandle 对象，表示消息监听器句柄。 

N.2.3.1.7 addUnGrabEventListener 

原型：public NgbEventListenerHandle addUnGrabEventListener 

(int type,int subtype,int code,NgbEventListener listener) 

描述：注册一个非独占消息的监听器。 

参数：type - int 型，表示需要监听的消息类型； 

subtype - int 型，表示需要监听的消息子类型； 

code - int型，表示需要监听的消息代码； 

listener –NgbEventListener 对象，表示待注册的消息监听器。 

返回：NgbEventListenerHandle 对象，表示消息监听器句柄。 

N.2.3.1.8 addUnGrabEventListener 

原型：public NgbEventListenerHandle addUnGrabEventListener 

(int type,int subtype,NgbEventListener listener) 

描述：注册一个非独占消息的监听器。 

参数：type - int 型，表示需要监听的消息类型； 

subtype - int 型，表示需要监听的消息子类型； 

listener –NgbEventListener 对象，表示待注册的消息监听器。 

返回：NgbEventListenerHandle 对象，表示消息监听器句柄。 

N.2.3.1.9 addUnGrabEventListener 

原型：public NgbEventListenerHandle addUnGrabEventListener 

(int type,NgbEventListener listener) 
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描述：注册一个非独占消息的监听器。 

参数：type - int 型，表示需要监听的消息类型； 

listener –NgbEventListener 对象，表示待注册的消息监听器。 

返回：NgbEventListenerHandle 对象，表示消息监听器句柄。 

N.2.3.1.10 removeEventListener 

原型：public void removeEventListener(NgbEventListenerHandle handle) 

描述：注销消息监听器。 

参数：handle –NgbEventListenerHandle 对象，表示消息监听器的句柄。 

返回：无。 

N.2.3.1.11 broadcastEvent 

原型：public void broadcastEvent(NgbEvent evt) 

描述：广播消息。 

参数：evt –NgbEvent 对象，表示待广播的消息。 

返回：无。 

N.2.3.1.12 sendEvent 

原型：public void sendEvent(AppID appID,NgbEvent evt) 

描述：向指定的应用发送消息。 

参数：appID –AppID 对象，表示目标应用，若为空，则表示广播发送消息； 

evt –NgbEvent 对象，表示待发送的消息。 

返回：无。 

N.2.4 事件org.ngb.event.NgbEvent 

原型：public class NgbEvent 

描述：NGB 扩展定义的消息类。NGB 扩展消息由类型(type)、子类型(subtype)和代码(code)进行标

识，对用户输入消息和网络消息等还可区分消息的产生源。 

示例：PC键盘数字键“5”发出的按键消息，其来源取值为 UserInput.KEYBOARD，类型取值为 NgbEvent.KEY_EVENT，

子类型取值为 UserInput.KEY_PRESSED，代码取值为 UserInput.VK_5。 

N.2.4.1 常量域——消息类型 

N.2.4.1.1 ANY_TYPE 

原型：public static int ANY_TYPE = 0 

描述：消息类型——表示任何类型消息。 

N.2.4.1.2 KEY_EVENT 

原型：public static int KEY_EVENT = 1 

描述：消息类型——表示按键消息。 

N.2.4.1.3 MOUSE_EVENT 

原型：public static int MOUSE_EVENT = 2 
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描述：消息类型——表示鼠标消息。 

N.2.4.1.4 USB_EVENT 

原型：public static int USB_EVENT = 3 

描述：消息类型——表示 USB 消息。 

N.2.4.1.5 NETWORK_EVENT 

原型：public static int NETWORK_EVENT = 4 

描述：消息类型——表示网络消息。 

N.2.4.1.6 CABLE_EVENT 

原型：public static int CABLE_EVENT = 5 

描述：消息类型——表示电缆连接消息。 

N.2.4.1.7 USER_EVENT 

原型：public static int USER_EVENT = 255 

描述：消息类型——表示用户消息。 

N.2.4.2 常量域——消息子类型 

N.2.4.2.1 ANY_SUBTYPE 

原型：public static int ANY_SUBTYPE = 0 

描述：消息子类型——表示任何子类型消息。 

N.2.4.3 常量域——消息代码 

N.2.4.3.1 INVALID_CODE 

原型：public static int INVALID_CODE = -1 

描述：消息代码——表示一个无效的代码。 

N.2.4.3.2 ANY_CODE 

原型：public static int ANY_CODE = 0 

描述：消息代码——表示任何消息代码。 

N.2.4.4 方法 

N.2.4.4.1 getType 

原型：public int getType() 

描述：获取消息类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示消息类型，可取值为 ANY_TYPE、KEY_EVENT、MOUSE_EVENT、USB_EVENT、

NETWORK_EVENT、CABLE_EVENT、USER_EVENT 等，详见 NgbEvent类“消息类型”常量域定义。 

N.2.4.4.2 getSubtype 
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原型：public int getSubtype() 

描述：获取消息的子类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示消息的子类型。消息子类型的取值与消息类型有关： 

      ——若消息类型为 KEY_EVENT，则消息子类型可取值为 KEY_TYPED、KEY_PRESSED 或

KEY_RELEASED，详见 UserInput 接口的“键盘按键状态”常量域定义； 

      ——若消息类型为 MOUSE_EVENT，则消息子类型可取值为 MOUSE_PRESSED、MOUSE_RELEASED

或 MOUSE_MOVED，详见 UserInput 接口的“鼠标按键状态”常量域定义。 

      ——若消息类型为 USB_EVENT，则消息子类型可取值为 USB_INSERT 或 USB_DELETE，详见

USBEvent 类的“消息子类型”常量域定义； 

      ——若消息类型为 NETWORK_EVENT，则消息子类型可取值为 NETWORK_CONNECT 或

NETWORK_DISCONNECT，详见 NetworkEvent 类的“消息子类型”常量域定义； 

      — — 若 消 息 类 型 为 CABLE_EVENT ， 则 消 息 子 类 型 可 取 值 为 CABLE_CONNECT 或

CABLE_DISCONNECT，详见 CableEvent 类的“消息子类型”常量域定义； 

      ——若消息类型为 USER_EVENT，则消息子类型的取值由用户自行定义； 

      ——若消息类型为 ANY_TYPE，则消息子类型的取值无意义。 

N.2.4.4.3 getCode 

原型：public int getCode() 

描述：获取消息代码。 

参数：无。 

返回：int 型，表示消息代码。消息代码的取值与消息类型和消息子类型有关。 

N.2.4.4.4 toString 

原型：public java.lang.String toString() 

描述：获取消息的描述字符串。 

重写：java.lang.Object类的 toString()方法。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示消息的描述字符串。 

N.2.5 事件org.ngb.event.KeyEvent 

原型：public class KeyEventextends NgbEvent 

描述：按键消息类，继承 NgbEvent类。 

——消息类型固定取值为 KEY_EVENT，详见 NgbEvent 类的“消息类型”常量域定义； 

——消息子类型可取值为 KEY_TYPED、KEY_PRESSED 或 KEY_RELEASED，详见 UserInput 接口

的“键盘按键状态”常量域定义； 

——消息代码可取值详见 UserInput 接口的“PC 键盘按键消息码”和“遥控器/前面板按键

消息码”常量域定义。 

N.2.5.1 方法 

N.2.5.1.1 getInputSource 

原型：public int getInputSource() 
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描述：获取按键消息的产生源。 

返回：int 型，表示按键消息的产生源，可取值为 INPUT_FRONTPANEL、INPUT_KEYBOARD、

INPUT_REMOTECTRL 或 INPUT_USER（例如软键盘），详见 UserInput 接口的“用户输入消息来

源”常量域定义。 

N.2.6 事件org.ngb.event.MouseEvent 

原型：public class MouseEventextends NgbEvent 

描述：鼠标消息类，继承 NgbEvent类。 

——消息类型固定取值为 MOUSE_EVENT，详见 NgbEvent 类的“消息类型”常量域定义； 

——消息子类型可取值为 MOUSE_PRESSED、MOUSE_RELEASED 或 MOUSE_MOVED，详见 UserInput

接口的“鼠标按键状态”常量域定义； 

——消息代码可取值详见 UserInput 接口的“鼠标按键消息码”常量域定义。 

N.2.6.1 方法 

N.2.6.1.1 getButton 

原型：public int getButton() 

描述：当鼠标按下或者松开时，获取发出该消息的鼠标按钮。 

参数：无。 

返回：int 型，表示发出此消息的鼠标按键。 

——当消息子类型为 MOUSE_RELEASED 或 MOUSE_PRESSED 时，则返回对应的鼠标按键码

（MOUSE_LBUTTON/MOUSE_RBUTTON/MOUSE_MBUTTON）； 

——当消息子类型为 MOUSE_MOVED 时，则返回 MOUSE_NOBUTTON。 

N.2.6.1.2 getX 

原型：public int getX() 

描述：获取鼠标焦点在 X 轴的位置。 

参数：无。 

返回：int 型，表示鼠标焦点在 X 轴的位置，单位为像素。 

N.2.6.1.3 getY 

原型：public int getY() 

描述：获取鼠标焦点在 Y 轴的位置。 

参数：无。 

返回：int 型，表示鼠标焦点在 Y 轴的位置，单位为像素。 

N.2.7 事件org.ngb.event.USBEvent 

原型：public class USBEventextends NgbEvent 

描述：USB 消息类，继承 NgbEvent 类。USB 设备插拔时产生该消息。 

——消息类型固定取值为 USB_EVENT，详见 NgbEvent 类的“消息类型”常量域定义； 

——消息子类型可取值为 USB_INSERT 或 USB_DELETE，详见 UseEvent 类的“消息子类型”

常量域定义； 

——消息代码未定义。 
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N.2.7.1 常量域——消息子类型 

N.2.7.1.1 USB_INSERT 

原型：public static final int USB_INSERT = 1 

描述：USB 消息子类型——USB 设备插入。 

N.2.7.1.2 USB_DELETE 

原型：public static final int USB_DELETE = 2 

描述：USB 消息子类型——USB 设备拔出。 

N.2.8 事件org.ngb.event.NetworkEvent 

原型：public class NetworkEventextends NgbEvent 

描述：网络消息类，继承 NgbEvent类。网络连接或断开时产生该消息。 

——消息类型固定取值为 NETWORK_EVENT，详见 NgbEvent 类的“消息类型”常量域定义； 

——消息子类型可取值为 NETWORK_CONNECT或 NETWORK_DISCONNECT，详见 NetworkEvent 类

的“消息子类型”常量域定义； 

——消息代码未定义。 

N.2.8.1 常量域——消息来源 

N.2.8.1.1 NETWORK_WIFI 

原型：public static final int NETWORK_WIFI = 1 

描述：网络消息来源——WiFi 消息。 

N.2.8.1.2 NETWORK_ETHERNET 

原型：public static final int NETWORK_ETHERNET = 2 

描述：网络消息来源——以太网消息。 

N.2.8.2 常量域——消息子类型 

N.2.8.2.1 NETWORK_CONNECT 

原型：public static final int NETWORK_CONNECT = 1 

描述：网络消息子类型——网络连接。 

N.2.8.2.2 NETWORK_DISCONNECT 

原型：public static final int NETWORK_DISCONNECT = 2 

描述：网络消息子类型——网络断开。 

N.2.8.3 方法 

N.2.8.3.1 getSource 

原型：public int getSource() 

描述：获取网络消息的产生源。 

返回：int 型，表示网络消息的产生源，可取值为 NETWORK_WIFI 或 NETWORK_ETHERNET，详见
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NetworkEvent 类的“消息来源”常量域定义。 

N.2.9 事件org.ngb.event.CableEvent 

原型：public class CableEventextends NgbEvent 

描述：电缆连接消息类，继承NgbEvent类。当电缆连接或者断开连接时产生该消息。 

——消息类型固定取值为 CABLE_EVENT，详见 NgbEvent 类的“消息类型”常量域定义； 

——消息子类型可取值为 CABLE_CONNECT或 CABLE_DISCONNECT，详见 CableEvent 类的“消

息子类型”常量域定义； 

——消息代码未定义。 

N.2.9.1 常量域——消息子类型 

N.2.9.1.1 CABLE_CONNECT 

原型：public static final int CABLE_CONNECT = 1 

描述：电缆连接消息子类型——表示电缆建立连接。 

N.2.9.1.2 CABLE_DISCONNECT 

原型：public static final int CABLE_DISCONNECT = 2 

描述：电缆连接消息子类型——表示电缆断开连接。 

N.2.10 事件org.ngb.event.UserEvent 

原型：public class UserEventextends NgbEvent 

描述：用户自定义的消息类，继承 NgbEvent 类。 

——消息类型固定取值为 USER_EVENT，详见 NgbEvent 类的“消息类型”常量域定义； 

——消息子类型由用户自行定义； 

——消息代码由用户自行定义。 

N.2.10.1 方法 

N.2.10.1.1 UserEvent 

原型：public UserEvent(int subtype,int code,byte[] payload) 

描述：构造方法，创建一个 UserEvent 消息对象。 

参数：subtype - int 型，表示消息子类型，由用户自行定义； 

code - int型，表示消息代码，由用户自行定义； 

payload - byte 数组，表示用户私有数据。 

N.2.10.1.2 getPayload 

原型：public byte[] getPayload() 

描述：获取用户私有数据。 

参数：无。 

返回：byte数组，表示用户私有数据。 

N.2.11 异常org.ngb.event.EventHasGrabbedException 

原型：public class EventHasGrabbedException extends java.lang.RuntimeException 
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描述：消息已被独占异常。当某个应用想独占一个消息，但该消息已被其他应用程序独占时，则抛

出此异常。 
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H  H  

附 录 O 

（规范性附录） 

JAVA-系统管理单元 

O.1 概述 

本 附 录 定 义 了 与 系 统 管 理 相 关 的 JAVA 包 ： org.ngb.system 、 org.ngb.system.ota 、

org.ngb.system.storage。 

O.2 org.ngb.system包 

org.ngb.system 包提供了配置参数访问、软硬件配置信息获取、外设管理和系统操作等的类和方

法。 

org.ngb.system 包概要见表 O.1。 

表 O.1 org.ngb.system 包概要 

接口  

PeripheralType NGB终端中间件所支持的外设类型常量定义接口。 

Peripheral 外设描述接口，提供了获取外设名称、状态、类型、ID等方法。 

PeripheralListener 外设事件监听器，由应用程序实现。 

类  

DataAccess 配置数据访问类，提供了访问存储于接收终端 NVM中的配置数据的方法。 

HardwareInfo 硬件信息描述类，提供了获取接收终端硬件参数信息的方法。 

SoftwareInfo 软件信息描述类，提供了获取接收终端软件参数信息的方法。 

PeripheralManager 外设管理器，是外设管理模块的入口类。 

SysTool 系统工具类，提供了系统待机、休眠以及重启等操作的方法。 

事件  

PeripheralEvent 外设通知事件。 

O.2.1 接口org.ngb.system.PeripheralType 

原型：public interface PeripheralType 

描述：NGB 终端中间件所支持的外设类型常量定义接口。 

O.2.1.1 常量域——外设类型 

O.2.1.1.1 PERIPHERAL_ALL 

原型：pubic static final java.lang.String PERIPHERAL_ALL= "all" 

描述：外设类型——全部。 

O.2.1.1.2 PERIPHERAL_MOUSE 
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原型：pubic static final java.lang.String PERIPHERAL_MOUSE= "mouse" 

描述：外设类型——鼠标。 

O.2.1.1.3 PERIPHERAL_PC_KEYBOARD 

原型：pubic static final java.lang.String PERIPHERAL_PC_KEYBOARD= "keyboard" 

描述：外设类型——PC键盘。 

O.2.2 接口org.ngb.system.Peripheral 

原型：public interface Peripheral 

描述：外设描述接口，提供了获取外设名称、状态、类型、ID 等方法。 

O.2.2.1 方法 

O.2.2.1.1 getType 

原型：pubic java.lang.String getType() 

描述：获取外设类型。 

返回：java.lang.String对象，表示外设类型，取值详见 PeripheralType接口“外设类型”常量

域定义。 

O.2.2.1.2 getID 

原型：pubic long getID() 

描述：获取外设唯一标识。 

参数：无。 

返回：long 型，表示外设全局唯一标识。 

O.2.2.1.3 getName 

原型：pubic java.lang.String getName() 

描述：获取外设名称。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示外设名称。 

O.2.2.1.4 getStatus 

原型：pubic int getStatus() 

描述：获取外设状态。 

参数：无。 

返回：int 型，表示外设状态，取值与具体外设类型相关。 

O.2.3 接口org.ngb.system.PeripheralListener 

原型：public interface PeripheralListener 

描述：外设事件监听器，由应用程序实现。 

O.2.3.1 方法 

O.2.3.1.1 processPeripheralEvent 
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原型：pubic void processPeripheralEvent(PeripheralEventevent) 

描述：外设消息处理方法。 

参数：event - PeripheralEvent 对象，表示外设事件消息。 

O.2.4 类org.ngb.system.PeripheralManager 

原型：public class PeripheralManager 

描述：外设管理器，提供了外设管理的方法，是外设管理模块的入口类。 

O.2.4.1 方法 

O.2.4.1.1 getInstance 

原型：public static PeripheralManagergetInstance() 

描述：获取系统实现的 PeripheralManager 类的唯一实例。 

参数：无。 

返回：PeripheralManager 对象，表示系统实现的 PeripheralManager 类的唯一实例。 

O.2.4.1.2 addPeripheralEventListener 

原型：public void addPeripheralEventListener(PeripheralListenerlistener) 

描述：注册一个外设事件监听器。 

参数：listener - PeripheralListener 对象，表示待注册的外设事件监听器。 

返回：无。 

O.2.4.1.3 removePeripheralListener 

原型：public void removePeripheralListener(PeripheralListenerlistener) 

描述：注销一个外设事件监听器。 

参数：listener - PeripheralListener 对象，表示待注销的外设事件监听器。 

返回：无。 

O.2.4.1.4 getAllPeripheralsByType 

原型：public Peripheral[] getAllPeripheralsByType(java.lang.StringstrType) 

描述：获取指定类型的所有设备。 

参数：strType - java.lang.String 对象，表示外设类型，取值详见 PeripheralType 接口“外

设类型”常量域定义。 

返回：Peripheral 对象数组，表示符合指定类型的所有设备。若无符合条件的外设，则返回的数

组长度为 0。 

O.2.4.1.5 getPeripheralsByID 

原型：public PeripheralgetPeripheralsByID(longid) 

描述：根据全局唯一 ID获取外设。 

参数：id - long 型，表示外设全局唯一 ID。 

返回：Peripheral 对象，表示符合条件的外设。若无符合条件的外设，则返回 null。 

O.2.4.1.6 uninstallPeripheralByID 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/system/PeripheralEvent.html


GY/T 267—2012 

282 

原型：public boolean uninstallPeripheralByID(longid) 

描述：根据全局唯一 ID卸载外设。 

参数：id - long 型，表示外设全局唯一 ID。 

返回：boolean 型，取值 true 表示卸载成功，false 表示卸载失败。 

O.2.5 类org.ngb.system.DataAccess 

原型：public class DataAccess 

描述：配置数据访问类，提供了访问存储于接收终端 NVM中的系统数据表的方法。 

      ——系统数据表用以存储系统设置的、全局的配置信息，采用“键名+键值”的方式访问，

键值在 RAM 和 NVM 中都以 JSON 格式存储，键名和键值 JSON 格式对外公开，授权应用

可设置/读取系统参数，但不能删除数据项。应用在读取数据时，应根据键名所对应的

应用场景进行解析。系统应对应用程序的权限进行验证，只有特权应用才能访问系统

数据表。系统数据表的键名和键值 JSON 格式定义见表 O.2。 

——用户数据表的访问采用标准的 java.util.Properties 接口所提供的方法。 

表 O.2 系统数据表键名和键值表 

键名 键值 

DVBMainFrequencyInfo 

用途 描述DVB主频点信息。 

JSON 

格式 

[ 

{ 

"deliveryType":1, 

"deliveryParams":[ 

{"frequency":626000, "symbolRate":6875, "modulation":3}, 

{"frequency":634000, "symbolRate":6875, "modulation":3}, 

{"frequency":642000, "symbolRate":6875, "modulation":3} 

] 

}， 

... 

] 

注：DVBMainFrequencyInfo键的键值JSON格式可以描述多个传送系统，每个传送系

统可以描述多个主频点信息。在本示例中，上述JSON字符串描述了DVB-C传送系统，

该传送系统包含3个主频点信息。 

说明 

deliveryType 

int 型 ， 表 示 传 送 系 统 类 型 ， 可 取 值 详 见

org.davic.net.tuning.DeliverySystemType接口“传送系

统类型”常量域定义。 

frequency 

int型，表示调谐频率，单位与deliveryType字段的取值有

关： 

——若deliveryType=1，表示DVB-C传送系统，单位为千赫

（kHz）； 

——若deliveryType为其他值，则该键无意义。 

symbolRate int型，表示符号率，单位为千符号每秒（ksymbol/s）。 
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表 O.2（续） 

键名 键值 

  modulation 

int型，表示调制方式，取值与deliveryType字段的取值有

关： 

——若deliveryType=1，表示DVB-C传送系统，取值详见

DvbcTunningParameters类的“调制方式”常量域定

义； 

——若deliveryType为其他值，则该键无意义。 

EPGSetting 

用途 描述EPG搜索设置信息。 

JSON 

格式 
{"search_start_date":0, "search_days":7, "program_event_maxcount":255} 

说明 

search_start_date 

int型，表示中间件搜索节目表的起始日期。缺省为0，即

将当天作为搜索的起始日期，1表示第二天，2表示第三

天,……,依次类推。 

search_days int型，表示中间件将搜索连续多少天的节目表。 

program_event_max_

count 

int型，表示EPG搜索节目事件个数的最大值，若取值-1，

则表示无限制。 

AudioSetting 

用途 描述音频设置信息。 

JSON 

格式 

{ 

  "enableGlobalVolume":0, 

  "outputVolume":50, 

  "spdifMode":"PCM", 

  "soundMode":0 

} 

说明 

enableGlobalVolume 

int型，表示是否启用统一音量控制，取值： 

——0：表示应用允许用户单独设置每个频道的音量； 

——1：表示所有直播电视、音频广播、NVOD、马赛克的音

量统一为outputVolume值。 

outputVolume 
int型，表示接收终端输出模拟音量，取值范围0～100，0

表示静音，100表示最大音量，设置后立即生效。 

spdifMode 

字符串，表示接收终端SPDIF输出接口信号格式，取值： 

——"RIGINAL"：表示原码输出（未解码）； 

——"PCM"：表示PCM格式输出（解码）； 

——"default"：表示根据PMT表的stream_type字段值决定

原码或PCM输出； 

——"OFF"：表示关闭SPDIF输出。 

soundMode 

int型，表示声道模式，取值： 

——0：表示立体声； 

——1：表示单左声道，即右声道没有声音； 

——2：表示单右声道，即左声道没有声音； 

——3：表示混音。 
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表 O.2（续） 

键名 键值 

VideoSetting 

用途 描述视频设置信息。 

JSON 

格式 

{ 

  "videoStandard":27400, 

  "OSDAlpha":0 

} 

说明 

videoStandard 
int型，表示视频输出制式，取值见VideoSetting类“输出

制式”常量域定义。 

OSDAlpha 
int型，表示OSD层的透明度，取值范围0～100，0表示完全

不透明，100表示完全透明。 

UserPreference 

用途 描述用户偏好设置信息。 

JSON 

格式 

{ 

  "audioLang":"zho", 

  "osdLang":"eng" 

} 

说明 

audioLang 
字符串，表示用户偏好的音频语种，语种三字母代码遵循

GB/T4880.2-2000。 

osdLang 
字符串，表示用户偏好的界面语种，语种三字母代码遵循

GB/T4880.2-2000。 

Portal 

用途 描述门户服务器地址信息。 

JSON 

格式 

{ 

  "address":"http://ngb.com", 

"port":8080 

} 

说明 

address 字符串，表示门户服务器地址。 

port int型，表示门户服务器访问端口。 

NTP 

用途 描述NTP服务器地址信息。 

JSON 

格式 

{ 

  "address":"http://ntp.com", 

"port":8080 

} 

说明 
address 字符串，表示NTP服务器地址。 

port int型，表示NTP服务器访问端口。 
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表 O.2（续） 

键名 键值 

VODChannel 

用途 描述VOD服务器地址信息。 

JSON 

格式 

{ 

  "MD5":"5A8B6493", 

  "VODParams":[ 

{ 

      "frequency":634000,  

      "symbolRate":6875,  

      "modulation":3,  

      "QAMName":1234 

    }, 

{ 

      "frequency":642000,  

      "symbolRate":6875,  

      "modulation":3,  

      "QAMName":4321 

}, 

{ 

      "frequency":650000, 

      "symbolRate":6875, 

      "modulation":3, 

      "QAMName":8888 

} 

] 

} 

注：仅适用于有线数字电视。 

说明 

MD5 字符串，表示配置文件MD5码。 

frequency int型，表示IPQAM频点频率，单位为千赫（kHz）。 

symbolRate 
int型，表示 IPQAM频点符号率，单位为千符号每秒

（ksymbol/s）。 

modulation 
int 型 ， 表 示 IPQAM 频 点 调 制 方 式 ， 取 值 详 见

DvbcTunningParameters类的“调制方式”常量域定义。 

QAMName int型，表示VOD区域码。 

UserInfo 

用途 描述终端用户信息。 

JSON 

格式 

{ 

  "account":"882012459", 

  "customerGroup":"group1", 

"adminPassword":"12345" 

} 

说明 

account 
字符串，表示设备账户（UserID,由BOSS/SMS同步的用户账

号信息）。 

customerGroup 字符串，表示终端所处的用户组。 

adminPassword 
字符串，表示管理员密码，用于进入系统设置界面和观看

加锁频道。 
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表 O.2（续） 

键名 键值 

Autodeployer 

用途 描述应用自动部署信息。 

JSON 

格式 

{ 

  "mode":"auto-ip", 

  "ocPath":[ 

{ 

"deliveryType":1, 

"deliveryParams":[ 

{"frequency":626000, "symbolRate":6875, "modulation":3}, 

{"frequency":634000, "symbolRate":6875, "modulation":3}, 

{"frequency":642000, "symbolRate":6875, "modulation":3} 

] 

    }, 

    ... 

  ], 

  "ipPath":[ 

{ 

      "udpPath":"192.168.1.12", 

      "udpPort":8080, 

      "downloadTimeOut":60 

}, 

    ... 

  ] 

} 

注：单向广播通道支持多个传送系统、多个频点下发XML信令文件；双向宽带通道

支持多个UDP服务器下发XML信令文件。 

说明 

mode 

字符串，表示自动部署XML信令文件的获取方式，取值： 

——"ip"：表示从双向宽带通道获取XML信令文件； 

——"oc"：表示从单向广播通道获取XML信令文件； 

——"auto-ip"： 表示自适应，优先从双向宽带通道获取

XML信令文件； 

——"auto-oc"： 表示自适应，优先从单向广播通道获取

XML信令文件。 

ocPath 

JSON对象类型，表示自动部署xml信令文件的OC下载路径。 

—— deliveryType： int型，表示传送系统类型，同

DVBMainFrequencyInfo键的解释； 

——deliveryParams：JSON对象，同DVBMainFrequencyInfo

键的解释。 

ipPath 

JSON对象类型，表示自动部署xml信令文件的ip下载路径。 

——udpPath：字符串，表示UDP服务器地址； 

——udpPort：int型，表示UDP服务端口； 

——downloadTimeOut：int型，表示应用下载超时时间，

单位为秒。 
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O.2.5.1 方法 

O.2.5.1.1 getInstance 

原型：public static DataAccessgetInstance() 

描述：获取系统实现的 DataAccess 类的唯一实例。 

参数：无。 

返回：DataAccess 类单例。 

O.2.5.1.2 getProperty 

原型：public java.lang.String getProperty(java.lang.StringstrItem) 

描述：获取系统数据表某个数据项的值（从内存中读）。 

参 数 ： strItem - java.lang.Sting 对 象 ， 表 示 数 据 项 键 名 ， 取 值 见 表 O.2 ， 例 如

“DVBMainFrequencyInfo”、“EPGSetting”等。 

返回：java.lang.String 对象，表示数据项键值，采用 JSON 字符串描述，格式定义见表 O.2；若

该数据项不存在，则返回 null。 

O.2.5.1.3 setProperty 

原型：public int setProperty(java.lang.StringstrItem, java.lang.StringstrValue) 

描述：设置系统数据表某个数据项的值（写入到内存）。 

参 数 ： strItem - java.lang.Sting 对 象 ， 表 示 数 据 项 键 名 ， 取 值 见 表 O.2 ， 例 如

“DVBMainFrequencyInfo”、“EPGSetting”等； 

strValue - java.lang.String 对象，表示数据项键值，采用 JSON 字符串描述，格式定义

见表 O.2。 

返回：int 型，表示修改结果，取值如下： 

——若修改成功，则返回值大于 0； 

——若未知原因导致修改内容失败，则返回 0； 

——若该数据项不存在，则返回-1。 

O.2.5.1.4 restoreDefault 

原型：public boolean restoreDefault() 

描述：将 NVM 中的系统数据表恢复到出厂设置状态，并同步更新内存中的系统数据表。 

返回：boolean 型，取值 true 表示恢复出厂设置成功，false表示恢复出厂设置失败。 

O.2.5.1.5 restoreFromNvm 

原型：public boolean restoreFromNvm() 

描述：将 NVM 中的系统数据表读取到内存中，覆盖内存中的当前数据。 

参数：无。 

返回：boolean 型，表示读取结果，取值 true 表示读取成功，false 表示读取失败。 

O.2.5.1.6 saveToNvm 

原型：public boolean saveToNvm() 

描述：将内存中的系统数据表写入到 NVM 中，覆盖 NVM 中的系统数据表。 

参数：无。 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/system/DataAccess.html
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返回：boolean 型，表示写入结果，取值 true 表示写入成功，false 表示写入失败。 

O.2.6 类org.ngb.system.HardwareInfo 

原型：public class HardwareInfo 

描述：硬件配置信息类，提供了获取接收终端硬件配置参数信息的方法。 

O.2.6.1 常量域——硬件配置项 

O.2.6.1.1 FLASH_SIZE 

原型：public static final java.lang.String FLASH_SIZE ="flash_size" 

描述：接收终端闪存的大小，单位为 MB。 

O.2.6.1.2 RAM_SIZE 

原型：public static final java.lang.String RAM_SIZE ="ram_size" 

描述：接收终端内存的大小，单位为 MB。 

O.2.6.1.3 RAM_TYPE 

原型：public static final java.lang.String RAM_TYPE = "ram_type" 

描述：接收终端内存的类型，取值“SDRAM”、“DDR”等。 

O.2.6.1.4 SOC_MODEL 

原型：public static final java.lang.String SOC_MODEL ="soc_model" 

描述：接收终端主芯片的型号。 

O.2.6.1.5 SOC_FREQUENCY 

原型：public static final java.lang.String SOC_FREQUENCY ="soc_frequency" 

描述：接收终端主芯片的工作频率，单位为 MHz。 

O.2.6.1.6 SOC_PROVIDER 

原型：public static final java.lang.String SOC_PROVIDER ="soc_provider" 

描述：接收终端主芯片的提供商名称。 

O.2.6.1.7 DEFINITION_TYPE 

原型：public static final java.lang.String DEFINITION_TYPE="definition_type" 

描述：接收终端的清晰度类型，可取值"HD"、"SD"。 

O.2.6.1.8 HW_VERSION 

原型：public static final java.lang.String HW_VERSION ="hw_version" 

描述：接收终端硬件版本号。 

O.2.6.1.9 STB_BRAND 

原型：public static final java.lang.String STB_BRAND ="stb_brand" 

描述：接收终端的品牌名称。 
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O.2.6.1.10 STB_MODEL 

原型：public static final java.lang.String STB_MODEL ="stb_model" 

描述：接收终端的型号。 

O.2.6.1.11 STB_PROVIDER 

原型：public static final java.lang.String STB_PROVIDER ="stb_provider" 

描述：接收终端的提供商名称。 

O.2.6.1.12 STB_SERIAL_NUMBER 

原型：public static final java.lang.String STB_SERIAL_NUMBER ="stb_serial_number" 

描述：接收终端的序列号。 

O.2.6.1.13 TRANSPORT_TYPE 

原型：public static final java.lang.String TRANSPORT_TYPE ="transport_type" 

描述：接收终端的传输模式类型，可取值"DVB-C"、"DVB-S"、"DVB-T"等组合。 

O.2.6.2 方法 

O.2.6.2.1 getProperty 

原型：public static java.lang.String getProperty(java.lang.Stringkey) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：获取接收终端硬件配置信息。 

参数：key - java.lang.String 对象，表示硬件配置属性关键字，取值详见 HardwareInfo 类的“硬

件配置项”常量域定义。 

返回：java.lang.String对象，表示硬件配置参数。 

异常：IllegalArgumentException –若硬件配置项关键字不合法，则抛出此异常。 

O.2.7 类org.ngb.system.SoftwareInfo 

原型：public class SoftwareInfo 

描述：软件配置信息类，提供了获取接收终端软件配置参数信息的方法。 

O.2.7.1 常量域——软件配置项 

O.2.7.1.1 CA_NAME 

原型：public static final java.lang.String CA_NAME= "ca_name" 

描述：CA 模块的名称。 

O.2.7.1.2 CA_PROVIDER 

原型：public static final java.lang.String CA_PROVIDER= "ca_provider" 

描述：CA 模块的提供商名称。 

O.2.7.1.3 CA_VERSION 

原型：public static final java.lang.String CA_VERSION= "ca_version" 
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描述：CA 模块的版本号。 

O.2.7.1.4 DRVIER_VERSION 

原型：public static final java.lang.String DRIVER_VERSION= "driver_version" 

描述：接收终端驱动版本号。 

O.2.7.1.5 LOADER_NAME 

原型：public static final java.lang.String LOADER_NAME= "loader_name" 

描述：软件更新模块（loader）的名称。 

O.2.7.1.6 LOADER_PROVIDER 

原型：public static final java.lang.String LOADER_PROVIDER= "loader_provider" 

描述：软件更新模块（loader）的提供商名称。 

O.2.7.1.7 LOADER_SIZE 

原型：public static final java.lang.String LOADER_SIZE= "loader_size" 

描述：软件更新模块（loader）的大小，单位为 KB。 

O.2.7.1.8 LOADER_VERSION 

原型：public static final java.lang.String LOADER_VERSION= "loader_version" 

描述：软件更新模块（loader）的版本。 

O.2.7.1.9 MW_COPYRIGHT 

原型：public static final java.lang.String MW_COPYRIGHT= "mw_copyright" 

描述：中间件系统软件的版权信息。 

O.2.7.1.10 MW_NAME 

原型：public static final java.lang.String MW_NAME= "mw_name" 

描述：中间件系统软件的名称。 

O.2.7.1.11 MW_NVM_SIZE 

原型：public static final java.lang.String MW_NVM_SIZE= "mw_nvm_size" 

描述：中间件系统软件所占用的闪存空间，单位为 KB。 

O.2.7.1.12 MW_PLATFORM_PROFILE 

原型：public static final java.lang.String MW_PLATFORM_PROFILE= "mw_platform_profile" 

描述：中间件系统软件所支持的平台档次。 

O.2.7.1.13 MW_PROVIDER 

原型：public static final java.lang.String MW_PROVIDER= "mw_provider" 

描述：中间件系统软件的提供商名称。 

O.2.7.1.14 MW_RAM_SIZE 
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原型：public static final java.lang.String MW_RAM_SIZE= "mw_ram_size" 

描述：中间件系统软件所占用的内存空间，单位为 KB。 

O.2.7.1.15 MW_RELEASE_DATE 

原型：public static final java.lang.String MW_RELEASE_DATE= "mw_release_date" 

描述：中间件系统软件的发布日期。 

O.2.7.1.16 MW_VERSION 

原型：public static final java.lang.String MW_VERSION= "mw_version" 

描述：中间件系统软件的版本号。 

O.2.7.1.17 OS_NAME 

原型：public static final java.lang.String OS_NAME = "os_name" 

描述：操作系统软件的名称。 

O.2.7.1.18 OS_PROVIDER 

原型：public static final java.lang.String OS_PROVIDER = "os_provider" 

描述：操作系统软件的提供商名称。 

O.2.7.1.19 OS_VERSION 

原型：public static final java.lang.String OS_VERSION="os_version" 

描述：操作系统软件的版本号。 

O.2.7.2 方法 

O.2.7.2.1 getProperty 

原型：public static java.lang.String getProperty(java.lang.Stringkey) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：获取接收终端软件配置信息。 

参数：key - java.lang.String 对象，表示软件配置项关键字，取值详见 SoftwareInfo类的“软

件配置项”常量域定义。 

返回：java.lang.String对象，表示软件配置参数。 

异常：IllegalArgumentException –若软件配置项关键字不合法，则抛出此异常。 

O.2.8 类org.ngb.system.SysTool 

原型：public class SysTool 

描述：系统工具类，提供了系统待机、休眠以及重启等操作的方法。系统应对应用程序的权限进行

验证，只有授权应用才能调用本类提供的方法。 

——待机：接收终端的 CPU 仍在工作，用以运行一些后台程序，例如推送下载、软件升级监

测等，关闭所有音视频输出，从表象上看接收终端停止了工作； 

——休眠：接收终端的 CPU 停止工作，彻底切断 CPU 和主板电源，靠外部单片机或其他方式

监控遥控器发出的激活命令，然后启动开关电源给 CPU 和主板供电，实现遥控开

机。 
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应根据接收机的实际能力实现本类的相关方法。例如若不支持休眠，sleep()方法的实现为

空或同 standBy()的方法，由中间件自行决定。 

O.2.8.1 方法 

O.2.8.1.1 getInstance 

原型：public static SysToolgetInstance() 

描述：获取系统实现的 SysTool 类的唯一实例。 

参数：无。 

返回：SysTool 对象，表示系统实现的 SysTool类的唯一实例。 

O.2.8.1.2 getStandByStatus 

原型：public boolean getStandByStatus() 

描述：获取待机状态。 

参数：无。 

返回：boolean 型，取值 true 表示进入待机状态，false 表示退出待机状态（即工作状态）。 

O.2.8.1.3 reboot 

原型：public void reboot() 

描述：重启接收机。 

参数：无。 

返回：无。 

O.2.8.1.4 sleep 

原型：public void sleep() 

描述：控制接收机进入休眠状态，CPU 将断电停止工作。 

参数：无。 

返回：无。 

O.2.8.1.5 standBy 

原型：public void standBy() 

描述：控制接收机转入待机状态。CPU 仍在运行。 

参数：无。 

返回：无。 

O.2.8.1.6 wakeUp 

原型：public void wakeUp() 

描述：唤醒接收机进入工作状态。 

参数：无。 

返回：无。 

O.2.9 事件org.ngb.system.PeripheralEvent 

原型：public abstract class PeripheralEvent 
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描述：外设通知事件。 

O.2.9.1 常量域——外设事件类型 

O.2.9.1.1 TYPE_FOUND 

原型：public static final int TYPE_FOUND = 0 

描述：发现外设，可获得外设信息，但不可访问外设。 

O.2.9.1.2 TYPE_READY 

原型：public static final int TYPE_READY = 1 

描述：外设就绪，可进行访问。 

O.2.9.1.3 TYPE_ERROR 

原型：public static final int TYPE_ERROR = 2 

描述：外设存在不可恢复错误，无法访问。 

O.2.9.1.4 TYPE_PLUGOUT 

原型：public static final int TYPE_PLUGOUT = 3 

描述：外设已被移除。 

O.2.9.2 方法 

O.2.9.2.1 getPeripheral 

原型：public PeripheralgetPeripheral() 

描述：获取发出此事件的外设。 

参数：无。 

返回：Peripheral 对象，表示发出此事件消息的外设。 

O.2.9.2.2 getType 

原型：public int getType() 

描述：获取外设事件类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示外设事件类型，取值详见 PeripheralEvent 类的“外设事件类型”常量域定义。 

O.3 org.ngb.system.ota包 

org.ngb.system.ota 包提供了 OTA 软件升级侦测与处理操作的类和方法。 

org.ngb.system.ota 包概要见表 O.3。 
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表 O.3 org.ngb.system.ota 包概要 

接口  

OTAEventListener OTA事件监听器，由应用程序实现。 

类  

OTAManager OTA管理器，是 OTA功能模块的入口类。 

事件  

OTAEvent OTA事件。 

O.3.1 接口org.ngb.system.ota.OTAEventListener 

原型：public interface OTAEventListener 

描述：OTA 事件监听器，由应用程序实现。 

O.3.1.1 方法 

O.3.1.1.1 processEvent 

原型：void processEvent(OTAEventevent) 

描述：OTA 升级消息处理方法。 

参数：event - OTAEvent对象，表示 OTA 升级提示消息。 

返回：无。 

O.3.2 类org.ngb.system.ota.OTAManager 

原型：public class OTAManager 

描述：OTA 管理器。系统应对应用程序的权限进行验证，只有特权应用才能调用本类提供的方法。 

O.3.2.1 方法 

O.3.2.1.1 getInstance 

原型：public static OTAManagergetInstance() 

描述：获取系统实现的 OTAManager 类的唯一实例。 

参数：无。 

返回：OTAManager 对象，表示系统实现的 OTAManager 类的唯一实例。 

O.3.2.1.2 checkOTA 

原型：public boolean checkOTA() 

描述：判断前端是否布署新的 OTA升级。该方法主要用于手动检测 OTA 升级信息。 

参数：无。 

返回：boolean 型，表示判断结果，取值 true 表示有 OTA 升级，false 表示无 OTA 升级。本方法的

具体实现由中间件或底层软件与运营商协商决定。 

O.3.2.1.3 getOTAName 

原型：public java.lang.String getOTAName() 

描述：获取 OTA 升级事件名称，不同于 OTA 提供者名称，指本次 OTA 升级事件的文本描述。 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/system/ota/OTAEvent.html
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参数：无。 

返回：java.lang.String 对象，表示 OTA 升级事件名称。若前端未提供升级事件名称或中间件不

支持本方法，则返回 null。 

O.3.2.1.4 startOTA 

原型：public boolean startOTA() 

描述：异步方法，开始升级，调用后立即返回。 

参数：无。 

返回：boolean型，取值true表示启动OTA升级成功，false表示启动OTA升级失败。 

O.3.2.1.5 addOTAEventListener 

原型：public void addOTAEventListener(OTAEventListenerlistener) 

描述：注册一个 OTA 事件监听器。 

参数：listener - OTAEventListener 对象，表示待注册的 OTA 事件监听器。 

返回：无。 

O.3.2.1.6 removeOTAEventListener 

原型：public void removeOTAEventListener(OTAEventListenerlistener) 

描述：注销一个 OTA 事件监听器。 

参数：listener - OTAEventListener 对象，表示待注销的 OTA 事件监听器。 

返回：无。 

O.3.3 事件org.ngb.system.ota.OTAEvent 

原型：public class OTAEventextends java.util.EventObject 

描述：OTA 事件。 

O.3.3.1 常量域——升级类型 

O.3.3.1.1 OTA_FORCE 

原型：public static final int OTA_FORCE = 0 

描述：强制升级。运营前端布署了新的 OTA 升级包，通知接收终端进行 OTA 升级。应用接收到该消

息后不提示用户，直接调用 OTAManager 类的 startOTA()方法直接强制进行 OTA 升级。 

O.3.3.1.2 OTA_NORMAL 

原型：public static final int OTA_NORMAL = 1 

描述：正常升级。运营前端布署了新的 OTA 升级包，通知接收终端进行 OTA 升级。应用接收到该消

息后提示用户，待用户确认后才调用 OTAManager 类的 startOTA()方法进行升级。 

O.3.3.2 方法 

O.3.3.2.1 getType 

原型：public int getType() 

描述：获取 OTA 升级事件类型。 

参数：无。 
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返回：int 型，表示 OTA 升级事件类型，可取值为 OTA_FORCE 或 OTA_NORMAL，详见 OTAEvent 类的

“升级类型”常量域定义。 

O.4 org.ngb.system.storage包 

提供了存储设备以及存储设备分区访问的类和方法。 

org.ngb.system.storage包概要见表 O.4。 

表 O.4org.ngb.system.storage 包概要 

接口  

Storage 描述了存储设备信息，例如名称、大小、空闲状态、分区等。 

StorageEventListener 存储事件监听器，由应用程序实现。 

StoragePartition 描述了存储设备的分区信息，例如名称、大小、空闲状态、访问路径、分区类型等。 

类  

StorageManager 提供了管理存储设备和存储设备分区的方法。 

事件  

StorageEvent 与存储设备相关的存储事件。 

O.4.1 接口org.ngb.system.storage.Storage 

原型：public interface Storage 

描述：存储设备描述接口，提供了获取序列号、分区等方法。 

O.4.1.1 方法 

O.4.1.1.1 getAllPartitions 

原型：StoragePartition[] getAllPartitions() 

描述：获取存储设备的所有分区对象。 

参数：无。 

返回：StoragePartition对象数组，表示存储设备的所有分区。若无，则返回的数组长度为 0。 

O.4.1.1.2 getSerialNumber 

原型：java.lang.String getSerialNumber() 

描述：获取存储设备序列号。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示存储设备的序列号。 

O.4.2 接口org.ngb.system.storage.StorageEventListener 

原型：public interface StorageEventListener 

描述：存储事件监听器，由应用程序实现。 

O.4.2.1 方法 

O.4.2.1.1 processStorageEvent 
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原型：void processStorageEvent(StorageEventevent) 

描述：存储事件处理方法。 

参数：event - StorageEvent 对象，表示存储事件。 

返回：无。 

O.4.3 接口org.ngb.system.storage.StoragePartition 

原型：public interface StoragePartition 

描述：存储分区描述接口，提供了获取存储设备分区的名称、大小、空闲状态、访问路径等方法。 

O.4.3.1 方法 

O.4.3.1.1 getID 

原型：long getID() 

描述：获取存储设备分区全局唯一 ID。 

参数：无。 

返回：long 型，表示存储设备分区全局唯一 ID。 

O.4.3.1.2 getName 

原型：java.lang.String getName() 

描述：获取存储设备分区名称。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示存储设备分区名称。 

O.4.3.1.3 getPath 

原型：java.lang.String getPath() 

描述：获取存储设备分区的访问路径。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示存储设备分区的访问路径。 

O.4.3.1.4 getStatus 

原型：java.lang.String getStatus() 

描述：获取存储设备分区状态。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示存储设备分区状态，例如“状态良好”、“未格式化”等。 

O.4.3.1.5 getFreeSize 

原型：long getFreeSize() 

描述：获取存储设备分区空闲的存储空间大小。 

参数：无。 

返回：long 型，表示存储设备分区空闲的存储空间大小，单位为千字节（KB）。 

O.4.3.1.6 getTotalSize 

原型：long getTotalSize() 
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描述：获取存储设备分区总的存储空间大小。 

参数：无。 

返回：long 型，表示存储设备分区总的存储空间大小，单位为千字节（KB）。 

O.4.4 类org.ngb.system.storage.StorageManager 

原型：public class StorageManager 

描述：存储设备管理器，提供了管理存储设备和存储设备分区的方法，是存储设备管理功能模块的

入口类。系统应对应用程序的权限进行验证，只有授权应用才能调用本类提供的方法。 

O.4.4.1 方法 

O.4.4.1.1 getInstance 

原型：public static StorageManagergetInstance() 

描述：获取系统实现的存储设备管理器的唯一实例。 

参数：无。 

返回：StorageManager 对象单例。 

O.4.4.1.2 addStorageEventListener 

原型：public void addStorageEventListener(StorageEventListenerlistener) 

描述：注册一个存储事件监听器。 

参数：listener - StorageEventListener 对象，表示待注册的存储事件监听器。 

返回：无。 

O.4.4.1.3 removeStorageEventListener 

原型：public void removeStorageEventListener(StorageEventListenerlistener) 

描述：注销一个存储事件监听器。 

参数：listener - StorageEventListener 对象，表示待注销的存储事件监听器。 

O.4.4.1.4 getAllStorages 

原型：public Storage[] getAllStorages() 

描述：获取所有存储设备对象。 

返回：Storage 对象数组，表示所有存储设备对象。 

O.4.4.1.5 uninstallStorage 

原型：public boolean uninstallStorage(Storagestorage) 

描述：卸载存储设备。 

参数：storage - Storage 对象，表示存储设备信息。 

返回：boolean 型，表示卸载结果，取值 true 表示卸载成功，false 表示卸载失败。 

O.4.5 事件org.ngb.system.storage.StorageEvent 

原型：public class StorageEvent 

描述：与存储设备相关的存储事件。 

O.4.5.1 常量域——消息类型 
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O.4.5.1.1 TYPE_PARTITION_FOUND 

原型：public static final int TYPE_PARTITION_FOUND = 22 

描述：设备消息类型——分区发现。 

O.4.5.1.2 TYPE_PARTITION_MOUNTED 

原型：public static final int TYPE_PARTITION_MOUNTED = 23 

描述：设备消息类型——分区挂载成功。 

O.4.5.1.3 TYPE_PARTITION_MOUNT_FAILED 

原型：public static final int TYPE_PARTITION_MOUNT_FAILED = 24 

描述：设备消息类型——分区挂载失败。 

O.4.5.1.4 TYPE_PARTITION_UNINSTALL 

原型：public static final int TYPE_PARTITION_UNINSTALL = 25 

描述：设备消息类型——分区卸载消息。 

O.4.5.1.5 TYPE_INSUFFICIENT_SPACE 

原型：public static final int TYPE_INSUFFICIENT_SPACE = 32 

描述：存储事件——无足够空间。 

O.4.5.2 方法 

O.4.5.2.1 getType 

原型：public int getType() 

描述：获取存储事件消息类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示存储事件消息类型，取值详见 StorageEvent 类的“消息类型”常量域定义。 

O.4.5.2.2 getStorage 

原型：public StoragegetStorage() 

描述：获取发送此事件的存储设备对象。 

参数：无。 

返回：Storage 对象，表示发送此事件的存储设备对象。 

O.4.5.2.3 getStoragePartition 

原型：public StoragePartitiongetStoragePartition() 

描述：获取发送此事件的存储设备分区对象。 

参数：无。 

返回：StoragePartition对象，表示发送此事件的存储设备分区对象。 
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I  I  

附 录 P 

（规范性附录） 

JAVA-应用管理单元 

P.1 概述 

本 附 录 定 义 了 与 应 用 管 理 相 关 的 JAVA 包 ： org.ngb.appmanager.application 、

org.ngb.appmanager.install。 

应用管理单元提供的功能有：应用数据库查询、获取应用信息、获取应用状态、应用下载管理、应

用安装更新等。 

P.2 org.ngb.appmanager.application包 

org.ngb.appmanager.application包提供了与应用数据库管理和应用生命周期管理相关的类，应用

通过该模块提供的方法可以列出当前的应用，并可以启动和控制应用。 

应用管理器应当在应用发生变化时及时通知其关注者。 

应用管理器向应用提供了一系列方法，这些方法的调用应进行权限控制，不能被普通用户应用和未

授权应用随便调用。 

org.ngb.appmanager.application包的使用示例如下： 

示例： 

AppsDatabase theDatabase = AppsDatabase.getAppsDatabase(); 

if (theDatabase != null ) { 

CurrentServiceFilter filter = new CurrentServiceFilter(); 

   Enumeration attributes = theDatabase.getAppAttributes(filter); 

   if (attributes != null) { 

      while (attributes.hasMoreElements()) { 

          AppAttributes info; 

          AppProxy proxy; 

 

          info = (AppAttributes)attributes.nextElement(); 

          proxy = (AppProxy)theDatabase.getAppProxy(info.getAppID()); 

          AppIcon icon = info.getAppIcon(); 

          proxy.start(); 

       } 

   } 

} 

org.ngb.appmanager.application 包概要见表 P.1。 
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表 P.1 org.ngb.appmanager.application 包概要 

接口 

AppAttributes 应用属性接口，提供了获取应用各种属性信息的方法。 

AppFilter 应用过滤器接口。 

AppIcon 应用图标接口，提供了获取应用图标信息的方法。 

AppProxy 
应用代理接口，调用 start、stop、pause、resume 方法，将激活应用管理器去启

动、停止、暂停或恢复应用。 

AppsDatabaseEventListener 
应用数据库事件监听器接口，提供了应用数据库事件处置的回调方法，由应用层实

现。 

AppStateChangeEventListener 
应用状态变化事件监听器接口，提供了应用状态变化事件处置的回调方法，由应用

层实现。 

类 

AppID 应用标识类，提供了获取应用标识信息的方法。 

AppsDatabase 
应用数据库类，提供了与应用数据库管理相关的方法，并提供数据库更新事件通知

的功能，是应用管理功能单元的入口类。 

事件 

AppsDatabaseEvent 应用数据库事件类，提供了获取应用数据库事件信息的方法。 

AppStateChangeEvent 应用状态变化事件类，提供了获取应用状态变化事件信息的方法。 

P.2.1 接口org.ngb.appmanager.application.AppAttributes 

原型：public interface AppAttributes 

描述：应用属性接口，提供了获取应用各种属性信息的方法。 

——对于节目内容关联型应用，AIT各字段以及描述符中所承载的应用属性信息，可以很方

便地通过本类提供的方法获取到； 

——对于独立型应用，某些扩展的属性信息需要通过调用getProperty(string)方法获取。 

P.2.1.1 常量域——应用级别 

P.2.1.1.1 APP_LEVEL_SYSTEM 

原型：public static final int APP_LEVEL_SYSTEM = 1 

描述：应用级别——系统级应用。 

P.2.1.1.2 APP_LEVEL_USER 

原型：public static final int APP_LEVEL_USER = 2 

描述：应用级别——用户级应用。 

P.2.1.2 常量域——应用来源 

P.2.1.2.1 APP_SOURCE_LOCAL 

原型：public static final int APP_SOURCE_LOCAL = 0 

描述：应用来源——本地应用。 

P.2.1.2.2 APP_SOURCE_OC 
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原型：public static final int APP_SOURCE_OC = 1 

描述：应用来源——通过OC下载的应用。 

P.2.1.2.3 APP_SOURCE_HTTP 

原型：public static final int APP_SOURCE_HTTP = 3 

描述：应用来源——通过HTTP下载的应用。 

P.2.1.3 常量域——应用类型 

P.2.1.3.1 DVB_J_APP 

原型：public static final int DVB_J_APP = 1 

描述：应用类型——DVB定义的Java应用。 

P.2.1.3.2 DVB_H_APP 

原型：public static final int DVB_H_APP = 2 

描述：应用类型——DVB定义的Web应用。 

P.2.1.3.3 NGB_J_XLET_APP 

原型：static final int NGB_J_XLET_APP = 0x7F01(32513) 

描述：应用类型——NGB定义的基于Xlet模型的Java应用。 

P.2.1.3.4 NGB_J_MIDLET_APP 

原型：public static final int NGB_J_MIDLET_APP = 0x7F02(32514) 

描述：应用类型——NGB定义的基于MIDlet模型的Java应用。 

P.2.1.3.5 NGB_H_APP 

原型：public static final int NGB_H_APP = 0x7F11(32529) 

描述：应用类型——NGB定义的Web应用。 

P.2.1.4 常量域——应用存储方式 

P.2.1.4.1 NGB_RESIDENT_APP 

原型：public static final int NGB_RESIDENT_APP = 1 

描述：应用存储方式——内嵌式，出厂时内置在接收终端中。 

P.2.1.4.2 NGB_STORED_APP 

原型：public static final int NGB_STORED_APP = 2 

描述：应用存储方式——存储式，即从前端下载并保存在本地非易失性存储设备中。 

P.2.1.4.3 NGB_DOWNLOAD_APP 

原型：public static final int NGB_DOWNLOAD_APP = 3 

描述：应用存储方式——下载式，即运行时从前端下载至内存中，退出后自动销毁，不保存。 

P.2.1.5 方法 
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P.2.1.5.1 getAppID 

原型：public AppID getAppID() 

描述：获取应用的全局唯一标识。 

参数：无。 

返回：AppID对象，表示应用ID，唯一标识一个应用。 

P.2.1.5.2 getAppIcon 

原型：public AppIcon getAppIcon() 

描述：获取应用图标信息。 

参数：无。 

返回：AppIcon对象，表示应用图标信息，若无有效图标信息，则返回null。 

P.2.1.5.3 getProfiles 

原型：public java.lang.String[] getProfiles() 

描述：获取执行该应用所需要的中间件平台档次。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象数组，表示执行该应用所需要的中间件平台档次。若无，则返回的数

组长度为0。 

P.2.1.5.4 getLevel 

原型：public int getLevel() 

描述：获取应用级别。 

参数：无。 

返回：int型，表示应用级别。系统级应用应返回APP_LEVEL_SYSTEM，否则返回APP_LEVEL_USER，

取值详见AppAttributes接口应用级别常量域定义。 

P.2.1.5.5 getName 

原型：public java.lang.String getName() 

描述：获取应用名称，优先返回与用户偏好语种相匹配的应用名称。若信令中没有与用户偏好语种

相匹配的应用名称，则由具体实现决定返回哪种语种描述的应用名称。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示应用名称。 

P.2.1.5.6 getName 

原型：public java.lang.String getName(java.lang.String iso639code) 

描述：获取与指定语种相匹配的应用名称。 

参数：iso639code - java.lang.String对象，表示业务名称语种，语种三字母代码遵循GB/T 

4880.2-2000。 

返回：java.lang.String对象，表示应用名称。若指定语种的应用名称不存在，则返回null。 

P.2.1.5.7 getNames 

原型：public java.lang.String[][] getNames() 
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描述：获取应用所有可用的名称及其语种代码。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象二维数组，表示应用名称及其对应的语种代码，格式： 

String[x][0]——表示语种，语种三字母代码遵循GB/T 4880.2-2000； 

String[x][1]——表示应用名称。 

示例： 

     //二维数组举例如下 

     appName = { 

                   {"zho","俄罗斯方块"}, 

                   {"eng","Tetris"}, 

                   ...... 

               }; 

——appName[0][0]="zho"，表示语种； 

——appName[0][1]="俄罗斯方块"，表示应用名称； 

——appName[1][0]="eng"，表示语种； 

——appName[1][1]="Tetris"，表示应用名称。 

     ...... 

P.2.1.5.8 getPriority 

原型：public int getPriority() 

描述：获取应用的优先级。 

参数：无。 

返回：int型，表示应用优先级，取值范围0～255，数值越大优先级越高，数值相同优先级相同。 

P.2.1.5.9 getProperty 

原型：public java.lang.Object getProperty(java.lang.String item) 

描述：获取应用的指定属性。应用的属性很多，通过本类中的getXXX()方法并不能穷举所有应用属

性。本方法提供了扩展机制，使用户可以获取自己感兴趣的其他属性。 

参数：item - java.lang.String对象，表示应用属性关键字。 

返回：Object对象，表示对应的属性，由应用解释Object对象的数据类型。 

P.2.1.5.10 getServiceLocator 

原型：public DvbNetworkBoundLocator getServiceLocator() 

描述：获取应用所关联的广播业务的资源定位符。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.DvbNetworkBoundLocator对象，表示应用所关联的广播业务的资源定位符，

若应用是广播无关型的，则返回null。 

P.2.1.5.11 getSourceCode 

原型：public int getSourceCode() 

描述：获取应用的来源类型代码。 

参数：无。 
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返回： int型，表示应用的来源代码，可取值为 APP_SOURCE_LOCAL、 APP_SOURCE_OC或

APP_SOURCE_HTTP，详见AppAttributes接口的“应用来源”常量域定义。 

P.2.1.5.12 getSource 

原型：public Locator getSource() 

描述：获取应用的下载源。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.Locator对象，表示应用的下载源。 

——若应用来源为APP_SOURCE_LOCAL时，则返回null； 

——若应用来源为APP_SOURCE_OC时，则返回DvbNetworkBoundLocator对象,表示应用的OC

下载路径； 

——若应用来源为APP_SOURCE_HTTP时，则返回URL路径，表示HTTP下载路径。 

P.2.1.5.13 getStoreField 

原型：public int getStoreField() 

描述：获取应用的存储方式。 

参数：无。 

返回： int型，表示应用的存储方式，可取值为 NGB_RESIDENT_APP、 NGB_STORED_APP或

NGB_DOWNLOAD_APP，详见AppAttributes接口存储方式常量域定义。 

P.2.1.5.14 getType 

原型：public int getType() 

描述：获取应用的类型。 

参数：无。 

返回：int型，表示应用的类型，可取值详见AppAttributes接口的“应用类型”常量域定义。 

P.2.1.5.15 getVersions 

原型：public int[] getVersions() 

描述：获取应用所符合的中间件规范版本。 

参数：无。 

返回：int数组，表示版本信息，数组格式： 

——int[0]：大（major）版本号； 

——int[1]：小（minor）版本号； 

——int[2]：微（micro）版本号。 

P.2.1.5.16 hasUI 

原型：public boolean hasUI() 

描述：判断应用是否有人机交互界面。 

参数：无。 

返回：boolean型，表示应用是否有人机交互界面，取值true表示有UI，false表示无UI。 

P.2.1.5.17 isAutoStart 

原型：public boolean isAutoStart() 
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描述：判断是否为自启动应用。开机自启动和随节目自启动都属于自启动应用。 

参数：无。 

返回：boolean型，表示是否为自启动应用，取值true表示是自启动，false表示不是自启动。 

P.2.1.5.18 isStartable 

原型：public boolean isStartable() 

描述：判断应用是否可以启动。遇到下列任何一个场景应用程序均不可以启动： 

——应用程序还没有下载到本地； 

——对于广播相关型应用，如果该应用被标明为AUTOSTART或者PRESENT； 

——方法调用者没有启动该应用的权限； 

——方法被调用时，应用已不存在。 

参数：无。 

返回：boolean型，表示应用是否可以启动，取值true表示可以启动，false表示不可以启动。 

P.2.1.5.19 isServiceBound 

原型：public boolean isServiceBound() 

描述：判断应用是否与广播业务绑定。 

参数：无。 

返回：boolean型，取值true表示应用与广播业务绑定，false表示不绑定。 

P.2.1.5.20 isVisible 

原型：public boolean isVisible() 

描述：判断应用程序是否对用户可见。 

参数：无。 

返回：boolean型，取值true表示应用对用户可见，false表示对用户不可见。 

P.2.1.5.21 isInstalled 

原型：public boolean isInstalled() 

描述：判断应用程序是否已安装到本地。 

参数：无。 

返回：boolean型，取值true表示应用已安装到本地，false表示应用尚未安装到本地。 

P.2.1.5.22 getVersion 

原型：public intgetVersion() 

描述：获取应用的版本信息。 

参数：无。 

返回：int型，表示应用的版本号。 

P.2.2 接口org.ngb.appmanager.application.AppFilter 

原型：public interface AppFilter 

描 述 ： 应 用 过 滤 器 接 口 ， 由 应 用 层 实 现 。 实 现 本 接 口 的 类 的 实 例 将 作 为

AppsDatabase.getAppAttributes(appFilter)和AppsDatabase.getAppIDs(appFilter)方法

的参数，以便应用程序能过滤出自己感兴趣的应用。 
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P.2.2.1 方法 

P.2.2.1.1 accept 

原型：boolean accept(AppID appId) 

描述：判断应用是否满足条件。 

参数：appId - AppID对象，表示应用的全局唯一标识。 

返回：boolean型，取值true表示应用满足过滤条件，false表示不满足过滤条件。 

P.2.3 接口org.ngb.appmanager.application.AppProxy 

原型：public interface AppProxy 

描述：应用代理接口，调用start、stop、pause、resume方法，将激活应用管理器去启动、停止、

暂停或恢复应用。以上控制方法均为异步方法，无论执行是否成功，均会发出

AppStateChangeEvent事件。若控制方法失败，调用对应的 AppStateChangeEvent的

hasFailed()方法将会返回true。应用的状态机模型见图P.1。 

运行
(STARTED)

pause()
暂停

(PAUSED)
未就绪

（NOT_LOADED）
resume()

start()

销毁
(DESTROYED)

stop() stop()

 

图 P.1 AppProxy 对象所代理应用的状态机模型 

P.2.3.1 常量域——应用状态 

P.2.3.1.1 STARTED 

原型：public static final int STARTED = 0 

描述：应用状态——运行。 

P.2.3.1.2 DESTROYED 

原型：public static final int DESTROYED = 1 

描述：应用状态——销毁。 

注：应用一旦进入销毁状态将不再可用，若需要再次启动应用，则需要重新获取应用代理。 

P.2.3.1.3 NOT_LOADED 

原型：public static final int NOT_LOADED = 2 

描述：应用状态——未加载。 

P.2.3.1.4 PAUSED 

原型：public static final int PAUSED = 3 

描述：应用状态——暂停。 
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P.2.3.1.5 INVALID 

原型：public static final int INVALID = 8 

描述：应用状态——无效。若本对象所代理的应用未列在当前所选择业务的信令列表中，则处于无

效状态。调用任何方法想改变应用状态，均将发送AppStateChangeEvent事件，

通知从INVALID状态转换到INVALID状态。 

P.2.3.2 方法 

P.2.3.2.1 addAppStateChangeEventListener 

原型：public void addAppStateChangeEventListener(AppStateChangeEventListener listener) 

描述：注册应用状态变更事件监听器。 

参数：listener - AppStateChangeEventListener对象，表示待注册的应用状态变更事件监听器。 

返回：无。 

P.2.3.2.2 removeAppStateChangeEventListener 

原型：public void removeAppStateChangeEventListener 

(AppStateChangeEventListener listener) 

描述：注销应用状态变更事件监听器。 

参数：listener - AppStateChangeEventListener对象，表示待注销的应用状态变更事件监听器。 

返回：无。 

P.2.3.2.3 getState 

原型：public int getState() 

描述：获取应用当前状态。 

参数：无。 

返回：int型，表示应用的当前状态，可取值为NOT_LOADED、STARTED、PAUSED、DESTROYED或INVALID，

详见AppProxy接口应用状态常量域定义。 

P.2.3.2.4 start 

原型：public void start() 

描述：异步方法，请求应用管理器启动本对象代理的应用。无论是否成功启动应用，系统均会产生

AppStateChangeEvent消息。 

参数：无。 

返回：无。 

P.2.3.2.5 start 

原型：public void start(java.lang.String[] args) 

描述：异步方法，请求应用管理器启动本对象代理的应用。无论是否成功启动应用，系统均会产生

AppStateChangeEvent消息。 

参数：args - java.lang.String对象数组，表示应用启动参数。 

返回：无。 

P.2.3.2.6 pause 
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原型：public void pause() 

描述：异步方法，请求应用管理器暂停本对象代理的应用。无论是否成功暂停应用，系统均会产生

AppStateChangeEvent消息。 

参数：无。 

返回：无。 

P.2.3.2.7 resume 

原型：public void resume() 

描述：异步方法，请求应用管理器恢复本对象代理的应用。无论是否成功恢复应用，系统均会产生

AppStateChangeEvent消息。 

参数：无。 

返回：无。 

P.2.3.2.8 stop 

原型：public void stop(boolean forced) 

描述：异步方法，请求应用管理器停止本对象代理的应用。无论是否成功停止应用，系统均会产生

AppStateChangeEvent消息。 

参数：forced - boolean型，取值true表示请求强制停止应用，false表示请求不强制停止应用。 

返回：无。 

P.2.4 接口org.ngb.appmanager.application.AppsDatabaseEventListener 

原型：public interface AppsDatabaseEventListener 

描述：应用数据库事件监听器接口，提供了应用数据库事件处置的回调方法，由应用层实现。 

P.2.4.1 方法 

P.2.4.1.1 entryAdded 

原型：public void entryAdded(AppsDatabaseEvent evt) 

描述：AppsDatabaseEvent.APP_ADDED事件的回调方法。 

参数：evt - AppsDatabaseEvent对象，表示应用数据库事件。 

返回：无。 

P.2.4.1.2 entryChanged 

原型：public void entryChanged(AppsDatabaseEvent evt) 

描述：AppsDatabaseEvent.APP_CHANGED事件的回调方法。 

参数：evt - AppsDatabaseEvent对象，表示应用数据库事件。 

返回：无。 

P.2.4.1.3 entryRemoved 

原型：public void entryRemoved(AppsDatabaseEvent evt) 

描述：AppsDatabaseEvent.APP_DELETED事件的回调方法。 

参数：evt - AppsDatabaseEvent对象，表示应用数据库事件。 

返回：无。 
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P.2.4.1.4 haveNewVersion 

原型：public void haveNewVersion(AppsDatabaseEvent evt) 

描述：AppsDatabaseEvent.APP_HAVENEWVERSION事件的回调方法。 

参数：evt - AppsDatabaseEvent对象，表示应用数据库事件。 

返回：无。 

P.2.4.1.5 newDatabase 

原型：public void newDatabase(AppsDatabaseEvent evt) 

描述：AppsDatabaseEvent.NEW_DATABASE事件的回调方法。 

参数：evt - AppsDatabaseEvent对象，表示应用数据库事件。 

返回：无。 

P.2.5 接口org.ngb.appmanager.application.AppStateChangeEventListener 

原型：public interface AppStateChangeEventListener 

描述：应用状态变化事件监听器接口类，提供了应用状态变化事件处置的回调方法，由应用层实现。 

P.2.5.1 方法 

P.2.5.1.1 stateChange 

原型：public void stateChange(AppStateChangeEvent evt) 

描述：应用状态变化事件回调方法。 

参数：evt - AppStateChangeEvent对象，表示应用状态变化事件。 

返回：无。 

P.2.6 接口org.ngb.appmanager.application.AppIcon 

原型：public interface AppIcon 

描述：应用图标接口，提供了获取应用图标信息的方法。图标文件名（以助记符filename表示）采

用统一的编码格式： 

filename = icon_locator + “/ngb.icon.” + hex_string 

      其中： 

——助记符icon_locator表示图标的位置符，字符串类型，不能以字符‘/’结尾，它指示

了一个相对路径，具体与应用类型有关；icon_locator通过AppID对象的getLocator()

方法返回； 

——字符串“/ngb.icon.”表示是适用于NGB终端中间件环境的图标； 

——助记符hex_string是采用十六进制数字字符串形式表示的图标标记位，标识图标的尺寸

和宽高比，由4个16进制数组成，例如字符串“A8B9”对应的二进制图标标记位为

“1010100010111001”；十六进制数字字符串从下列字符中选取：‘A’、‘B'、‘C’、

‘D’、‘E’、‘F’、‘a’、‘b’、‘c’、‘d’、‘e’、‘f’、‘0’、‘1’、

‘2’、‘3’、‘4’、‘5’、‘6’、‘7’、‘8’、‘9’；hex_string通过AppIcon

对象的getIconFlags()方法返回。 

一个图标文件仅能包含一个图标，图标的格式由图标文件名后缀中的4个十六进制数指定。 

注：参见8.2.4.5.2“应用图标描述符”。 
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P.2.6.1 方法 

P.2.6.1.1 getIconFlags 

原型：public java.util.BitSet getIconFlags() 

描述：获取应用图标标记。 

参数：无。 

返回：java.util.BitSet对象，表示应用图标的标记。 

P.2.6.1.2 getLocator 

原型：public Locator getLocator() 

描述：获取应用图标所在路径的资源定位符。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.Locator对象，表示应用图标所在路径的资源定位符。 

P.2.7 类org.ngb.appmanager.application.AppID 

原型：public class AppID 

描述：应用标识实现类，提供了获取应用标识信息的方法。 

P.2.7.1 方法 

P.2.7.1.1 AppID 

原型：public AppID(int oid,int aid) 

描述：构造方法，根据输入参数创建一个新的AppID对象。 

参数：oid - int型，表示应用所属的组织ID，全局唯一，取值不能为0，由NGB组织负责注册管理； 

aid - int型，表示应用的标识，在同一个组织内部该值唯一，取值不能为0，各组织可自行

决定自己的分配策略，并报NGB组织备案。 

P.2.7.1.2 equals 

原型：public boolean equals(AppID appID) 

描述：判断参数appID对象是否与本实例相同。 

重写：java.lang.Object类的equals()方法。 

参数：appID - AppID对象，表示待比较的应用标识。 

返回：boolean型，取值true表示appID对象与本实例相同，取值false表示不相同。 

P.2.7.1.3 getAID 

原型：public int getAID() 

描述：获取应用程序ID。 

参数：无。 

返回：int型，表示应用的ID。 

P.2.7.1.4 getOID 

原型：public int getOID() 

描述：获取应用的组织ID。 
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参数：无。 

返回：int型，表示应用所属的组织ID。 

P.2.8 类org.ngb.appmanager.application.AppsDatabase 

原型：public class AppsDatabase 

描述：应用数据库，提供了与应用数据库管理相关的方法，并提供数据库更新事件通知的功能，是

应用管理功能单元的入口类。通过该数据库能够获取所有已经下到内存、闪存和外置存储设

备中的应用。 

P.2.8.1 方法 

P.2.8.1.1 getAppsDatabase 

原型：public static AppsDatabase getAppsDatabase() 

描述：获取系统实现的应用数据库的唯一实例。 

参数：无。 

返回：AppsDatabase对象单例。 

P.2.8.1.2 addListener 

原型：public void addListener(AppsDatabaseEventListener listener) 

描述：注册应用数据库事件监听器。 

参数：listener - AppsDatabaseEventListener对象，表示待注册的应用数据库事件监听器。 

返回：无。 

P.2.8.1.3 removeListener 

原型：public void removeListener(AppsDatabaseEventListener listener) 

描述：注销应用数据库事件监听器。 

参数：listener - AppsDatabaseEventListener对象，表示待注销的应用数据库事件监听器。 

返回：无。 

P.2.8.1.4 getAppAttributes 

原型：public java.util.Enumeration getAppAttributes(AppFilter filter) 

描述：获取满足过滤器条件的应用的应用属性信息。 

参数：filter - AppFilter对象，表示应用过滤器。 

返回：Enumeration对象，表示AppAttributes对象的枚举对象。 

P.2.8.1.5 getAppAttributes 

原型：public AppAttributes getAppAttributes(AppID key) 

描述：获取指定应用的应用属性信息。 

参数：key - AppID对象，表示应用的全局唯一标识。 

返回：AppAttributes对象，表示应用属性。 

P.2.8.1.6 getAppIDs 

原型：public java.util.Enumeration getAppIDs(AppFilter filter) 
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描述：获取满足过滤器条件的应用标识集合。 

参数：filter - AppFilter对象，表示应用过滤器。 

返回：Enumeration对象，表示AppID对象的枚举对象。 

P.2.8.1.7 getAppProxy 

原型：public AppProxy getAppProxy(AppID key) 

描述：根据指定的应用全局唯一标识获取应用的代理。 

参数：key - AppID对象，表示应用全局唯一标识。 

返回：AppProxy对象，表示应用代理。 

P.2.8.1.8 hasNewVersion 

原型：public boolean hasNewVersion(AppID key) 

描述：查询指定应用是否有新版本。 

参数：key - AppID对象，表示应用的全局唯一标识。 

返回：boolean型，取值true表示应用有新版本，false表示应用无新版本。 

P.2.8.1.9 size 

原型：public int size() 

描述：获取应用数据库中当前可用的应用数目。 

参数：无。 

返回：int型，表示应用数据库中当前可用的应用数目。 

P.2.9 事件org.ngb.appmanager.application.AppsDatabaseEvent 

原型：public class AppsDatabaseEventextends java.util.EventObject 

描述：应用数据库事件，提供了获取事件信息的方法。 

P.2.9.1 常量域——事件类型 

P.2.9.1.1 NEW_DATABASE 

原型：public static final int NEW_DATABASE = 0 

描述：事件类型——新数据库事件。 

P.2.9.1.2 APP_CHANGED 

原型：public static final int APP_CHANGED = 1 

描述：事件类型——已安装应用的任何信息发生改变事件（不包括安装、删除）。 

P.2.9.1.3 APP_ADDED 

原型：public static final int APP_ADDED = 2 

描述：事件类型——应用数据库添加新应用事件。 

P.2.9.1.4 APP_DELETED 

原型：public static final int APP_DELETED = 3 

描述：事件类型——应用数据库删除应用事件。 
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P.2.9.1.5 APP_HAVENEWVERSION 

原型：public static final int APP_HAVENEWVERSION = 4 

描述：事件类型——应用的新版本可用事件。 

P.2.9.2 方法 

P.2.9.2.1 getAppID 

原型：public AppID getAppID() 

描述：获取产生此事件的应用的全局唯一标识。 

参数：无。 

返回：AppID对象，表示发出此事件的应用的全局唯一标识。 

P.2.9.2.2 getEventID 

原型：public int getEventID() 

描述：获取应用数据库事件ID。 

返回：int型，表示应用数据库事件ID，取值详见AppsDatabaseEvent类事件类型常量域定义。 

P.2.10 事件org.ngb.appmanager.application.AppStateChangeEvent 

原型：public class AppStateChangeEventextends java.util.EventObject 

描述：应用状态变化事件。 

P.2.10.1 方法 

P.2.10.1.1 getAppID 

原型：public AppID getAppID() 

描述：获取产生此事件的应用的全局唯一标识。 

参数：无。 

返回：AppID对象，表示产生此事件的应用的全局唯一标识。 

P.2.10.1.2 getFromState 

原型：public int getFromState() 

描述：获取被监听应用的初始状态。 

参数：无。 

返回：int型，表示应用的初始状态，取值详见AppProxy接口应用状态常量域定义。 

P.2.10.1.3 getToState 

原型：public int getToState() 

描述：获取被监听应用的目标状态。 

参数：无。 

返回：int型，表示应用的目标状态，取值详见AppProxy接口应用状态常量域定义。 

P.2.10.1.4 hasFailed 

原型：public boolean hasFailed() 
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描述：判断应用进行状态转移时是否失败。 

参数：无。 

返回：boolean型，取值true表示应用状态转移失败，false表示应用状态转移成功。 

P.3 org.ngb.appmanager.install包 

org.ngb.appmanager.install 包提供了与应用安装管理相关的类。 

org.ngb.appmanager.install 包概要见表 P.2。 

表 P.2 org.ngb.appmanager.install 包概要 

接口  

AppInstallEventListener 应用安装事件监听器接口，提供了安装事件处置的回调方法，由应用层实现。 

AppInstaller 应用安装器接口，提供了应用安装和卸载等方法。 

类  

AppInstallerManger 应用安装器管理器，应用安装功能模块的入口类。 

事件  

AppInstallEvent 应用安装事件，提供了获取事件信息的方法。 

P.3.1 接口org.ngb.appmanager.install.AppInstallEventListener 

原型：public interface AppInstallEventListener 

描述：应用安装事件监听器接口，提供了安装事件处置的回调方法，由应用层实现。 

P.3.1.1 方法 

P.3.1.1.1 onInstallStarted 

原型：public void onInstallStarted(AppInstallEvent event) 

描述：应用开始安装通知事件的回调方法。 

参数：event - AppInstallEvent对象，表示安装事件。 

返回：无。 

P.3.1.1.2 onInstalling 

原型：public void onInstalling(AppInstallEvent event) 

描述：应用安装进度通知事件的回调方法。 

参数：event - AppInstallEvent对象，表示安装事件。 

返回：无。 

P.3.1.1.3 onInstallSucceed 

原型：public void onInstallSucceed(AppInstallEvent event) 

描述：应用安装完成通知事件的回调方法。 

参数：event - AppInstallEvent对象，表示安装事件。 

返回：无。 
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P.3.1.1.4 onInstallFailed 

原型：public void onInstallFailed(AppInstallEvent event) 

描述：应用安装失败通知事件的回调方法。 

参数：event - AppInstallEvent对象，表示安装事件。 

返回：无。 

P.3.1.1.5 onUninstallStarted 

原型：public void onUninstallStarted(AppInstallEvent event) 

描述：应用开始卸载通知事件回调方法。 

参数：event - AppInstallEvent对象，表示安装事件。 

返回：无。 

P.3.1.1.6 onUninstalling 

原型：public void onUninstalling(AppInstallEvent event) 

描述：应用卸载进度通知事件回调方法。 

参数：event - AppInstallEvent对象，表示安装事件。 

返回：无。 

P.3.1.1.7 onUninstallSucceed 

原型：public void onUninstallSucceed(AppInstallEvent event) 

描述：应用卸载完成通知事件回调方法。 

参数：event - AppInstallEvent对象，表示安装事件。 

返回：无。 

P.3.1.1.8 onUninstallFailed 

原型：void onUninstallFailed(AppInstallEvent event) 

描述：应用卸载失败通知事件回调方法。 

参数：event - AppInstallEvent对象，表示安装事件。 

返回：无。 

P.3.2 接口org.ngb.appmanager.install.AppInstaller 

原型：public interface AppInstaller 

描述：应用安装器接口，提供了应用安装和卸载等方法。 

P.3.2.1 方法 

P.3.2.1.1 addListener 

原型：public void addListener(AppInstallEventListener listener) 

描述：注册一个安装事件监听器。 

仅对本安装器的安装事件进行监听。 

参数：listener - AppInstallEventListener对象，表示待注册的安装事件监听器。 

返回：无。 
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P.3.2.1.2 removeListener 

原型：public void removeListener(AppInstallEventListener listener) 

描述：注销一个安装事件监听器。 

参数：listener - AppInstallEventListener对象，表示待注销的安装事件监听器。 

返回：无。 

P.3.2.1.3 install 

原型：public void install(Locator source,Locator target,java.util.Properties prop) 

throws java.io.IOException 

描述：安装应用。 

参数：source - org.davic.net.Locator对象，表示待安装文件ZIP包的路径，格式详见附录D的相

关约定，举例如下： 

——“dvb://orgNetId.tsId.serviceId.componentTag/app.zip”– 表示通过单

向广播OC方式传输的ZIP包路径； 

——“http://10.10.45.2/app.zip”– 表示通过双向HTTP方式传输的ZIP包路径； 

——“file:///mnt/hd/HDD0/app.zip”– 表示本地文件系统ZIP包路径。 

target - org.davic.net.Locator 对 象 ， 表 示 应 用 安 装 的 目 标 文 件 夹 ， 例 如 ：

“/flash_app/epg/”； 

prop - java.util.Properties对象，表示应用相关属性。prop参数的关键字取值与8.3.4

条application元素中各子元素名称一致。安装完成时prop对象携带的属性将被

自动加入到应用的属性中。 

返回：无。 

异常：java.io.IOException - 若指定的文件不存在，则抛出此异常。 

P.3.2.1.4 uninstall 

原型：public void uninstall(AppID appid) 

描述：卸载应用。 

参数：appid - AppID对象，表示待卸载应用的全局唯一标识。 

返回：无。 

P.3.2.1.5 cancelInstall 

原型：public void cancelInstall() 

描述：取消应用的安装。 

参数：无。 

返回：无。 

P.3.2.1.6 getSource 

原型：public Locator getSource() 

描述：获取安装包路径。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.Locator对象，表示安装包的路径，例如："http://10.10.45.2/app.zip"，

格式详见附录D的相关约定。 
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P.3.2.1.7 getTarget 

原型：public Locator getTarget() 

描述：获取安装的目标路径。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.Locator对象，表示应用安装的目标文件夹，例如："/flash_app/epg/"。 

P.3.3 类org.ngb.appmanager.install.AppInstallerManager 

原型：public class AppInstallerManger 

描述：应用安装器管理器，应用安装功能模块的入口类。 

P.3.3.1 方法 

P.3.3.1.1 getInstance 

原型：public static AppInstallerManger getInstance() 

描述：获取系统实现的应用安装管理器唯一实例。 

参数：无。 

返回：AppInstallerManager类单例。 

P.3.3.1.2 addListener 

原型：public void addListener(AppInstallEventListener listener) 

描述：注册一个安装事件监听器。 

注：实现安装事件的全局监听。 

参数：listener - AppInstallEventListener对象，表示待注册的安装事件监听器。 

返回：无。 

P.3.3.1.3 removeListener 

原型：public void removeListener(AppInstallEventListener listener) 

描述：注销一个安装事件监听器。 

参数：listener - AppInstallEventListener对象，表示待注销的安装事件监听器。 

返回：无。 

P.3.3.1.4 createInstaller 

原型：public AppInstaller createInstaller() 

描述：创建应用安装器实例。 

注：系统可支持多个应用安装器实例。 

参数：无。 

返回：AppInstaller对象，表示安装器实例。 

P.3.3.1.5 deleteInstaller 

原型：public boolean deleteInstaller(AppInstaller installer) 

描述：销毁应用安装器实例。 

参数：installer - AppInstaller对象，表示待销毁的应用安装器实例。 

返回：boolean型，表示销毁结果，取值true表示销毁成功，false表示销毁失败。 
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P.3.3.1.6 getInstallings 

原型：public AppInstaller[] getInstallings() 

描述：获取所有已经创建的安装器。 

参数：无。 

返回：AppInstaller对象数组，表示已经创建的安装器。 

P.3.4 事件org.ngb.appmanager.install.AppInstallEvent 

原型：public class AppInstallEventextends java.util.EventObject 

描述：应用安装事件，提供了获取事件信息的方法。 

P.3.4.1 方法 

P.3.4.1.1 getAppID 

原型：public AppID getAppID() 

描述：获取发出此安装事件的应用。 

参数：无。 

返回：AppID对象，表示发出此安装事件的应用的全局唯一标识。 

P.3.4.1.2 getInstallSource 

原型：public Locator getInstallSource() 

描述：获取应用安装包的路径。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.Locator对象，表示安装包的路径。 

P.3.4.1.3 getInstallTarget 

原型：public Locator getInstallTarget() 

描述：获取应用的安装路径。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.Locator对象，表示应用的安装路径。 

P.3.4.1.4 getProgress 

原型：public int getProgress() 

描述：获取安装或卸载进度。 

参数：无。 

返回：int型，表示安装或卸载进度，取值范围0～100，0表示尚未安装，100表示完成。 

P.3.4.1.5 getFailedException 

原型：public java.lang.Exception getFailedException() 

描述：获取安装失败发生的异常。 

参数：无。 

返回：java.lang.Exception对象，表示安装失败发生的异常。 
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J  J  

附 录 Q 

（规范性附录） 

JAVA-应用引擎 

Q.1 概述 

本附录定义了应用引擎 JAVA包： org.ngb.toolkit.channelscan、 org.ngb.toolkit.epg、

org.ngb.toolkit.selection、org.ngb.toolkit.search。 

Q.2 org.ngb.toolkit.channelscan包 

提供了与频道搜索相关的类和方法。 

org.ngb.toolkit.channelscan 包概要见表 Q.1。 

表 Q.1 org.ngb.toolkit.channelscan包概要 

接口 

ChannelScanListener 搜台过程事件的监听器，由应用程序实现。 

类 

ChannelScanEngine 搜索引擎。频道搜索功能单元的入口类。 

事件 
 

ChannelScanEvent 频道搜索事件，基类。 

ChannelScanFailureEvent 频道搜索失败事件，继承 ChannelScanEvent类。 

ChannelScanFinishEvent 频道搜索结束事件，继承 ChannelScanEvent类。 

ChannelScanSuccessEvent 频道搜索成功事件，继承 ChannelScanEvent类。 

ChannelScanNITSuccessEvent 频道搜索成功解析 NIT事件，继承 ChannelScanEvent类。 

频道搜索方式定义： 

——手动搜索：根据设定的调谐解调参数，在单个频点内搜索广播电视节目频道； 

——自动搜索：根据运营商指定的起始频道调谐解调参数，搜索 NIT，然后根据 NIT 的指示自动进

行调谐解调，搜索全网络的广播电视节目频道；运营商有可能会指定多个起始频

点，只要在其中任意一个频点搜索到 NIT，即可完成自动搜索； 

——区间搜索：按照我国数字电视频道分配表，在指定的频率范围内逐频点搜索广播电视节目频道。 

Q.2.1 接口org.ngb.toolkit.channelscan.ChannelScanListener 

原型：public interface ChannelScanListenerextends java.util.EventListener 

描述：搜台过程事件的监听器，由应用程序实现。 

Q.2.1.1 方法 

Q.2.1.1.1 processEvent 
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原型：void processEvent(ChannelScanEvent event) 

描述：频道扫描事件处置方法。 

参数：event - ChannelScanEvent对象，表示搜台事件。应用通过instanceof方法进一步判断事件

对象的原型。 

返回：无。 

Q.2.2 类org.ngb.toolkit.channelscan.ChannelScanEngine 

原型：public class ChannelScanEngine 

描述：搜索引擎，频道搜索功能单元的入口类。 

Q.2.2.1 常量域——频道搜索方式 

Q.2.2.1.1 CHANNELSCAN_TYPE_MANUAL 

原型：public static final int CHANNELSCAN_TYPE_MANUAL = 0 

描述：频道搜索方式——手动搜索。 

Q.2.2.1.2 CHANNELSCAN_TYPE_NIT 

原型：public static final int CHANNELSCAN_TYPE_NIT = 1 

描述：频道搜索方式——自动搜索。 

Q.2.2.1.3 CHANNELSCAN_TYPE_ZONE 

原型：public static final int CHANNELSCAN_TYPE_ZONE = 2 

描述：频道搜索方式——区间搜索。 

Q.2.2.2 方法 

Q.2.2.2.1 createInstance 

原型：public static ChannelScanEngine createInstance()throws ResourceException 

描述：创建搜台引擎对象。 

参数：无。 

返回：ChannelScanEngine对象，表示搜台引擎。 

异常：ResourceException – 若底层资源不足，则抛出此异常。 

Q.2.2.2.2 addChannelScanListener 

原型：public void addChannelScanListener(ChannelScanListener listener) 

描述：注册搜索过程状态监听器。 

参数：listener - ChannelScanListener对象，表示待注册的搜索过程监听器对象。 

返回：无。 

Q.2.2.2.3 removeChannelScanListener 

原型：public void removeChannelScanListener(ChannelScanListener listener) 

描述：注销搜索过程状态监听器。 

参数：listener - ChannelScanListener对象，表示待注销的搜索过程监听器对象。 

返回：无。 
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Q.2.2.2.4 startScan 

原型：public void startScan(int type,TuningParameters[] params) 

throws java.lang.IllegalArgumentException,ResourceException 

描述：异步方法，启动频道搜索。搜索结果通过搜索事件ChannelScanEvent发送给应用程序。 

——当搜索完NIT表时，发送ChannelScanNITSuccessEvent； 

——当搜索完一个频点时，发送ChannelScanSuccessEvent； 

——当搜索结束时，发送ChannelScanFinishEvent； 

——当搜索过程由于各种原因失败时，发送ChannelScanFailureEvent。应用可以通过

ChannelScanFailureEvent.getReason()得到失败的具体原因。 

参数：type - int型，表示搜索类型，可取值为CHANNELSCAN_TYPE_MANUAL、CHANNELSCAN_TYPE_NIT

或CHANNELSCAN_TYPE_ZONE，详见频道搜索方式常量域定义； 

params - TuningParameters对象数组，表示搜索调谐解调参数。数组的长度与搜索类型相

关： 

——若type = CHANNELSCAN_TYPE_MANUAL，数组的长度为1； 

——若type = CHANNELSCAN_TYPE_NIT，数组的长度等于运营商部署的起始频点数

量； 

——若type = CHANNELSCAN_TYPE_ZONE，数组的长度为2，params[0]表示开始搜

索频点的调谐参数，params[1]表示终止搜索频点的调谐参数。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若参数无效，则抛出此异常； 

ResourceException – 若底层资源不足，则抛出此异常。 

Q.2.2.2.5 cancel 

原型：public void cancel() 

描述：异步方法，取消频道搜索。应用在捕获到搜索失败(ChannelScanFailureEvent)或搜索结束

(ChannelScanFinishEvent)事件之前，可以通过调用该方法取消本次频道搜索。成功取消搜

索后，将向应用发送ChannelScanFinishEvent事件。若频道搜索未启动，调用本方法不执行

任何动作。 

参数：无。 

返回：无。 

Q.2.2.2.6 release 

原型：public void release() 

描述：指示中间件释放搜索引擎所使用的资源。若搜索引擎正在运行，必须先取消搜索，然后才能

调用本方法。 

参数：无。 

返回：无。 

Q.2.2.2.7 saveScanResult 

原型：public boolean saveScanResult() 

描述：将本次搜索结果保存到NVM中。 

返回：boolean型，取值true表示保存成功，false表示保存失败。 
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Q.2.3 事件org.ngb.toolkit.channelscan.ChannelScanEvent 

原型：public abstract class ChannelScanEventextends java.util.EventObject 

描述：搜台事件的基类。 

Q.2.4 事件org.ngb.toolkit.channelscan.ChannelScanFailureEvent 

原型：public class ChannelScanFailureEventextends ChannelScanEvent 

描述：搜台过程失败事件，应用可以通过getReason()方法得到搜索失败的具体原因。 

Q.2.4.1 常量域——搜台失败原因 

Q.2.4.1.1 REASON_UNKOWN 

原型：public static int REASON_UNKOWN = 0 

描述：搜台失败原因——未知原因。 

Q.2.4.1.2 REASON_TUNE_LOCK_FAILED 

原型：public static int REASON_TUNE_LOCK_FAILED = 1 

描述：搜台失败原因——锁频失败。 

Q.2.4.1.3 REASON_NIT_SEARCH_FAILED 

原型：public static int REASON_NIT_SEARCH_FAILED = 2 

描述：搜台失败原因——NIT搜索失败。 

Q.2.4.1.4 REASON_BAT_SEARCH_FAILED 

原型：public static int REASON_BAT_SEARCH_FAILED = 3 

描述：搜台失败原因——BAT搜索失败。 

Q.2.4.1.5 REASON_PAT_SEARCH_FAILED 

原型：public static int REASON_PAT_SEARCH_FAILED = 4 

描述：搜台失败原因——PAT搜索失败。 

Q.2.4.1.6 REASON_PMT_SEARCH_FAILED 

原型：public static int REASON_PMT_SEARCH_FAILED = 5 

描述：搜台失败原因——PMT搜索失败。 

Q.2.4.2 方法 

Q.2.4.2.1 getReason 

原型：public int getReason() 

描述：获取搜索失败的原因。 

返回：int型，表示失败的具体原因，取值详见ChannelScanFailureEvent类搜台失败原因常量域定

义。 

Q.2.5 事件org.ngb.toolkit.channelscan.ChannelScanFinishEvent 
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原型：public class ChannelScanFinishEventextends ChannelScanEvent 

描述：搜索过程结束事件。 

Q.2.5.1 方法 

Q.2.5.1.1 getServiceCount 

原型：public int getServiceCount() 

描述：获取搜索得到的业务个数。 

参数：无。 

返回：int型，表示业务个数。 

Q.2.5.1.2 getTransportStreamCount 

原型：public int getTransportStreamCount() 

描述：获取搜索得到的传输流个数。 

参数：无。 

返回：int型，表示传输流个数。 

Q.2.6 事件org.ngb.toolkit.channelscan.ChannelScanNITSuccessEvent 

原型：public class ChannelScanNITSuccessEventextends ChannelScanEvent 

描述：搜台成功解析NIT事件。 

Q.2.6.1 方法 

Q.2.6.1.1 getTransportStream 

原型：public SITransportStream[] getTransportStream() 

描述：获取NIT表中描述的传输流对象。 

参数：无。 

返回：TransportStream对象数组，表示NIT表中描述的传输流对象。 

Q.2.7 事件org.ngb.toolkit.channelscan.ChannelScanSuccessEvent 

原型：public class ChannelScanSuccessEventextends ChannelScanEvent 

描述：频道搜索成功事件。应用可以通过getResult()方法获得成功搜索到的业务对象。 

Q.2.7.1 方法 

Q.2.7.1.1 getResult 

原型：public SIService[] getResult() 

描述：获取搜索结果。 

参数：无。 

返回：org.ngb.broadcast.dvb.SIService对象数组，表示搜索结果。 

Q.3 org.ngb.toolkit.epg包 

电子节目指南（ESG）为终端用户提供了浏览广播业务相关信息的方法，例如业务名称、节目起止
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时间、内容梗概等，便于终端用户对业务进行快速检索和访问。 

org.ngb.toolkit.epg 包提供了获取 EPG 信息的类和方法。EPG信息获取可采用缓存（Cache）机制，

也可以在需要时临时装载。若采用缓存机制，应对 EPG 信息进行实时监控，以保证应用能提取到最新

EPG 信息。 

org.ngb.toolkit.epg 包提供比较抽象和高级的 API 接口，与广播网络的类型无关，可适用于 DVB

或 NGB-W 等广播系统。 

org.ngb.toolkit.epg 包概要见表 Q.2。 

表 Q.2 org.ngb.toolkit.epg 包概要 

接口 

EPGRetrieveListener 
EPGRetrieveListener定义了调用 EPGManager异步获取节目事件方法时，用来接收获

取异步接收事件的监听器接口。 

EPGUpdateListener EPG信息更新事件监听器，由应用程序实现。 

ProgramEvent 描述了某个节目事件信息。 

ProgramEventFilter 定义了应用从 EPG模块查询节目事件信息所用的过滤器接口，由应用层实现。 

ProgramService 描述了某个节目业务信息，是一组属于同一个业务的节目事件信息的封装。 

ProgramServiceFilter 定义了应用从 EPG模块查询节目业务信息所用的过滤器接口，由应用层实现。 

EPGRequest EPG信息请求会话，应用可利用该对象提供的方法取消本次请求。 

类 

EPGManager EPG管理器，EPG信息获取的入口类。 

EPGRequestFailureType 定义了应用调用 EPGManager 异步接口获取 EPG信息失败的原因。 

事件  

EPGRetrieveEvent EPG信息获取事件，基类。 

EPGSuccessRetrieveEvent EPG信息获取成功事件，继承 EPGRetrieveEvent类。 

EPGFailureRetrieveEvent EPG信息获取失败事件，继承 EPGRetrieveEvent类。 

EPGUpdateEvent EPG信息更新事件。 

Q.3.1 接口org.ngb.toolkit.epg.EPGRetrieveListener 

原型：public interface EPGRetrieveListenerextends java.util.EventListener 

描述：EPG 信息请求事件监听器接口，由应用程序实现。 

Q.3.1.1 方法 

Q.3.1.1.1 postEvent 

原型：public void postEvent(EPGRetrieveEvent event) 

描述：发送节目信息获取事件。 

参数：event –EPGRetrieveEvent 对象，表示节目信息获取事件。 

返回：无。 

Q.3.2 接口org.ngb.toolkit.epg.EPGUpdateListener 

原型：public interface EPGUpdateListenerextends java.util.EventListener 
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描述：EPG 信息更新事件监听器，由应用程序实现。 

Q.3.2.1 方法 

Q.3.2.1.1 onUpdate 

原型：public void onUpdate(EPGUpdateEventevent) 

描述：EPG 信息更新处理方法。 

参数：event - EPGUpdateEvent 对象，表示 EPG信息更新事件。 

返回：无。 

Q.3.3 接口org.ngb.toolkit.epg.ProgramEvent 

原型：public interface ProgramEvent 

描述：节目事件信息描述类。 

Q.3.3.1 方法 

Q.3.3.1.1 getTitle 

原型：public String getTitle() 

描述：获取节目事件名称。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示节目事件名称。 

Q.3.3.1.2 getShortDescription 

原型：public String getShortDescription() 

描述：获取节目事件简介。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示节目事件简介。 

Q.3.3.1.3 getBeginDate 

原型：public Date getBeginDate() 

描述：获取节目事件的起始时间。 

参数：无。 

返回：java.util.Date 对象，表示节目事件起始时间。 

Q.3.3.1.4 getDuration 

原型：public long getDuration() 

描述：获取节目事件的时间长度。 

参数：无。 

返回：long 型，表示节目事件时长，单位为秒。 

Q.3.3.1.5 getEndDate 

原型：public Date getEndDate() 

描述：获取节目事件的结束时间。 

参数：无。 
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返回：java.util.Date 对象，表示节目事件结束时间。 

Q.3.3.1.6 getLanguageCode 

原型：public java.lang.String getLanguageCode() 

描述：获取节目事件描述信息的编码语种。 

参数：无。 

返回：java.lang.String 对象，表示节目事件描述信息语种，语种三字母代码遵循 GB/T 

4880.2-2000。 

Q.3.3.1.7 getNibbles 

原型：public byte[] getNibbles() 

描述：获取节目事件内容分类信息。 

参数：无。 

返回：byte 型数组，表示与本节目事件关联的内容分类信息。 

——byte[0]：高 4 位表示二级内容分类（content_nibble_level_2）；低 4 位表示一级内容

分类（content_nibble_level_1）； 

——byte[1]：高 4 位表示二级自定义分类（user_nibble_level_2）；低 4 位表示一级自定

义分类（user_nibble_level_1）。 

Q.3.3.1.8 getCALockMode 

原型：public boolean getCALockMode() 

描述：判断该节目事件是否需要 CA授权。 

注：如何识别节目事件是否需要 CA授权，由中间件内部调用 CA相关接口自行实现，本标准对实现方式不作强制规

定。 

参数：无。 

返回：boolean 类型，取值 true 表示 CA 未授权节目，false 表示 CA 授权节目。 

Q.3.3.1.9 getDvbLocator 

原型：public DvbNetworkBoundLocator getDvbLocator() 

描述：获取节目事件的定位符。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象，表示节目事件的定位符。 

Q.3.3.1.10 getProgramService 

原型：public ProgramService getProgramService() 

描述：获取本节目事件所属的节目业务对象。 

参数：无。 

返回：ProgramService 对象，表示本节目事件所属的节目业务对象。 

Q.3.4 接口org.ngb.toolkit.epg.ProgramEventFilter 

原型：public interface ProgramEventFilter 

描述：EPG 节目事件查询过滤器接口，由应用层实现。 
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Q.3.4.1 方法 

Q.3.4.1.1 accept 

原型：public boolean accept(ProgramEventprogramEvent) 

描述：判断节目事件是否满足过滤条件，过滤行为由应用自行实现。 

参数：programEvent – ProgramEvent 对象，表示待过滤的节目事件。 

返回：boolean 型，取值 true 表示由参数 programEvent 指定的节目事件满足过滤条件，取值 false

表示不满足过滤条件。 

Q.3.5 接口org.ngb.toolkit.epg.ProgramService 

原型：public interface ProgramService 

描述：节目业务信息，表示一组属于同一个业务的节目事件（ProgramEvent）的封装。节目业务所

包含的节目事件属于同一个业务，且因不同的查询条件而包含不同的节目事件。通过

ProgramService 接口提供的方法可以获取节目事件信息。 

Q.3.5.1 常量域——业务类型 

Q.3.5.1.1 SERVICE_TYPE_RESERVED 

原型：public static final short SERVICE_TYPE_RESERVED = 0 

描述：业务类型——预留使用。 

Q.3.5.1.2 SERVICE_TYPE_DIGITAL_TELEVISION 

原型：public static final short SERVICE_TYPE_DIGITAL_TELEVISION = 1 

描述：业务类型——数字电视广播业务。 

Q.3.5.1.3 SERVICE_TYPE_DIGITAL_RADIO_SOUND 

原型：public static final short SERVICE_TYPE_DIGITAL_RADIO_SOUND = 2 

描述：业务类型——数字声音广播业务。 

Q.3.5.1.4 SERVICE_TYPE_TELETEXT 

原型：public static final short SERVICE_TYPE_TELETEXT = 3 

描述：业务类型——图文电视业务。 

Q.3.5.1.5 SERVICE_TYPE_NVOD_REFERENCE 

原型：public static final short SERVICE_TYPE_NVOD_REFERENCE = 4 

描述：业务类型——NVOD 参考业务。 

Q.3.5.1.6 SERVICE_TYPE_NVOD_TIME_SHIFTED 

原型：public static final short SERVICE_TYPE_NVOD_TIME_SHIFTED = 5 

描述：业务类型——NVOD 时移业务。 

Q.3.5.1.7 SERVICE_TYPE_MOSAIC 

原型：public static final short SERVICE_TYPE_MOSAIC = 6 
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描述：业务类型——马赛克业务。 

Q.3.5.1.8 SERVICE_TYPE_DATA_BROADCAST 

原型：static final short SERVICE_TYPE_DATA_BROADCAST = 12 

描述：业务类型——数据广播业务。 

Q.3.5.2 方法 

Q.3.5.2.1 getDvbLocator 

原型：public DvbNetworkBoundLocator getDvbLocator() 

描述：获取该节目业务对象所对应的业务的定位符。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象，表示业务定位符。 

Q.3.5.2.2 getNetworkID 

原型：public int getNetworkID() 

描述：获取该节目业务对象所属网络的网络 ID。 

参数：无。 

返回：int 型，表示节目业务对象所属网络的网络 ID。 

Q.3.5.2.3 getServiceName 

原型：public String getServiceName() 

描述：获取该节目业务对象所对应的业务的名称。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示业务名称。 

Q.3.5.2.4 getServiceLogicNumber 

原型：public int getServiceLogicNumber() 

描述：获取该节目业务对象所对应的业务的逻辑频道号。 

注：逻辑频道号的获取方式由中间件自行决定。 

参数：无。 

返回：int 型，表示业务逻辑频道号。 

Q.3.5.2.5 getServiceType 

原型：public int getServiceType() 

描述：获取该节目业务对象所对应的业务的类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示业务类型，取值详见 ProgramService 接口的“业务类型”常量域定义。 

Q.3.5.2.6 getCAFreeMode 

原型：public boolean getCAFreeMode() 

描述：获取该节目业务对象所对应的业务是否加扰。 

参数：无。 
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返回：boolean 型，表示业务是否加扰，取值 true 表示加扰，false 表示未加扰。 

Q.3.5.2.7 getPresentProgramEvent 

原型：public ProgramEvent getPresentProgramEvent() 

描述：获取该节目业务对象所对应的业务的当前节目事件。 

返回：ProgramEvent 对象，表示当前节目事件。 

Q.3.5.2.8 getFollowingProgramEvent 

原型：public ProgramEvent getFollowingProgramEvent() 

描述：获取该节目业务对象所对应的业务的后续节目事件。 

返回：ProgramEvent 对象，表示后续节目事件。 

Q.3.5.2.9 getProgramEvents 

原型：public ProgramEvent[] getProgramEvents(ProgramEventFilterfilter) 

描述：根据指定的过滤器获取该节目业务对象所包含的节目事件（ProgramEvent）对象。 

参数：filter – ProgramEventFilter 对象，表示节目事件过滤器。若参数为 null，则表示获取

所有节目事件。 

返回：ProgramEvent 对象数组，表示该节目业务对象所包含的节目事件。若无符合过滤条件的节

目事件对象，则返回的数组长度为 0。 

Q.3.5.2.10 getEPGManager 

原型：public EPGManager getEPGManger() 

描述：获取本节目业务对象所属的 EPGManager 实例。 

参数：无。 

返回：EPGManager 对象，表示本节目业务对象所属的 EPGManager 实例。 

Q.3.6 接口org.ngb.toolkit.epg.ProgramServiceFilter 

原型：public interface ProgramServiceFilter 

描述：EPG 节目业务查询过滤器接口，由应用层实现。 

Q.3.6.1 方法 

Q.3.6.1.1 accept 

原型：public boolean accept(ProgramServiceprogramService) 

描述：判断节目业务是否满足过滤条件，过滤行为由应用实现。 

参数：programService - ProgramService 对象，表示待过滤的节目业务对象。 

返回：boolean 型，表示判断结果，取值 true 表示满足过滤条件，false表示不满足过滤条件。 

Q.3.7 接口org.ngb.toolkit.epg.EPGRequest 

原型：public interface EPGRequest 

描述：EPG 信息请求会话，应用可以利用本对象提供的 cancelRequest()方法取消本次请求会话。 

Q.3.7.1 方法 
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Q.3.7.1.1 cancelRequest 

原型：public voidcancelRequest() 

描述：取消 EPG 信息请求会话。 

参数：无。 

返回：无。 

Q.3.8 类org.ngb.toolkit.epg.EPGManager 

原型：public class EPGManager 

描述：EPG 信息管理器，提供了获取 EPG 信息的方法，是 org.ngb.toolkit.epg 单元的入口类。 

Q.3.8.1 方法 

Q.3.8.1.1 getEPGManager 

原型：public static EPGManager[] getEPGManager() 

描述：获取 EPG 管理器实例。接收终端可能有多个广播网络接口（例如同时连接有线网络和国标地

面无线网络），每个网络接口对应一个 EPG 管理器实例，若有多个网络，本方法则返回多个

EPG 管理器实例。 

返回：EPGManager 对象数组，表示 EPG 管理器实例，在只有一个网络接口的系统中，数组的长度

为 1。 

注：系统实现时，需要考虑下列特殊场景： 

——场景 1：同一个物理网络接口连接多个广播网络，例如地面无线 Tuner可能会接入到不同运营商的无线网

络，在该场景下，只对应一个 EPGManager 实例； 

——场景 2：多个物理网络接口连接同一个广播网络，例如具备 PVR 功能的接收机有两个以上 Tuner，同时接

入到同一个网络，在此场景下，对应多个 EPGManager实例。 

Q.3.8.1.2 getNetworkIDs 

原型：public Integer[]getNetworkIDs() 

描述：获取本 EPGManager 实例所对应网络的网络 ID。 

参数：无。 

返回：java.lang.Integer 对象数组，表示本 EPGManager 实例所对应网络的网络 ID。 

注：在同一个物理网络接口连接多个广播网络的场景下会返回数组。 

Q.3.8.1.3 getNetworkName 

原型：public StringgetNetworkName(int networkId) 

描述：获取由参数 networkId 指定的本 EPGManager 实例所对应网络的名称。 

参数：networkId–int 型，表示网络标识。 

返回：java.lang.String对象，表示由参数 networkId 指定的本 EPGManager 实例所对应网络的名

称。 

Q.3.8.1.4 addUpdateListener 

原型：public void addUpdateListener(EPGUpdateListenerlistener) 

描述：注册一个 EPG 更新事件监听器。 

参数：listener - EPGUpdateListener 对象，表示待注册的 EPG 更新事件监听器。 
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返回：无。 

Q.3.8.1.5 removeUpdateListener 

原型：public void removeUpdateListener(EPGUpdateListenerlistener) 

描述：注销一个 EPG 更新事件监听器。 

参数：listener - EPGUpdateListener 对象，表示待注销的 EPG 更新事件监听器。 

返回：无。 

Q.3.8.1.6 getService 

原型：public ProgramService getService(int networkId, int logicNumber) 

throw java.security.InvalidParameterException 

描述：根据业务逻辑频道号获取节目业务（ProgramService）对象。 

参数：networkId - int型，表示广播业务所属网络的网络标识； 

logicNumber - int 型，表示广播业务的逻辑频道号。 

返回：ProgramService 对象，表示一个节目业务。 

异常：InvalidParameterException – 若由参数 networkId和 logicNumber指定的 ProgramService

对象不存在,则抛出此异常。 

Q.3.8.1.7 getService 

原型：public ProgramService getService(DvbNetworkBoundLocatorserviceLocator) 

throw java.security.InvalidParameterException 

描述：根据 DVB 定位符获取节目业务（ProgramService）对象。 

参数：serviceLocator - org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象，表示业务定位符。 

返回：ProgramService 对象，表示一个节目业务。 

异常：InvalidParameterException – 若参数 serviceLocator 无效，则抛出此异常。 

Q.3.8.1.8 getServices 

原型：public ProgramService[] getServices(ProgramServiceFilterfilter) 

throw java.security.InvalidParameterException 

描述：根据指定的过滤器获取节目业务（ProgramService）对象。 

参数：filter - ProgramServiceFilter 对象，表示节目业务过滤器。 

返回：ProgramService 对象数组，表示符合过滤条件的节目业务；若无符合过滤条件的

ProgramService 对象，则返回的数组长度为 0。 

异常：InvalidParameterException – 若参数 filter 为 null，则抛出此异常。 

Q.3.8.1.9 retrieveProgramService 

原型：public EPGRequest retrieveProgramService(java.lang.ObjectappData, 

EPGRetrieveListenerlistener, DvbNetworkBoundLocatorlocator, 

java.util.DatebeginDate,java.util.DateendDate) 

throws java.security.InvalidParameterException, InvalidPeriodException 

描述：异步方法，获取节目业务（ProgramService）对象。该节目业务对象所包含的节目事件起止

时间由参数 beginDate和 endDate 确定。 

——若成功检索到符合条件的 EPG 信息，将向监听者发送一个 EPGSuccessRetrieveEvent
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事件，通过该事件对象的 getResult()方法返回 ProgramService 对象，通过

ProgramService 对象的方法，进一步可以获取节目事件（ProgramEvent）对象； 

——若没有检索到符合条件的 EPG 信息，将向监听者发送一个 EPGFailureRetrieveEvent

事件，通过该事件对象的 getReason()方法可以获取失败的原因； 

——若由参数 locator 指定的业务在本 EPGManager 实例所关联的当前传送流上时，节目事

件从流中获取还是从缓存中获取由中间件自行决定，但应保证本接口获取到的节目事件

是最新的； 

——若由参数 locator 指定的业务不在本 EPGManager 实例所关联的当前传送流上时，节目

事件应该从缓存中获取。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加数据，当检索动作完成时，这个

对象将传递给监听接口；应用可以使用该对象进行内部通信，若应用不需要任何

附加数据，可将该对象置为 null； 

listener - EPGRetrieveListener 对象，表示检索事件监听器，用以接收检索通知事件； 

locator - org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象，表示业务的定位符； 

beginDate - java.util.Date 对象，表示该节目业务对象所包含的节目事件的起始时间； 

endDate - java.util.Date 对象，表示该节目业务对象所包含的节目事件的结束时间。 

返回：EPGRequest 对象，表示 EPG 信息请求会话。 

异常：InvalidParameterException– 若 locator 参数无法定位一个业务，则抛出此异常。 

InvalidPeriodException – 若指定的起止时间无效，则抛出此异常。 

Q.3.8.1.10 retrieveProgramService 

原型：public EPGRequest retrieveProgramService(java.lang.ObjectappData, 

EPGRetrieveListenerlistener, 

DvbNetworkBoundLocatorlocator, 

java.util.DatebeginDate, 

intcount, 

booleanisForward) 

throws java.security.InvalidParameterException 

描述：异步方法，获取节目业务（ProgramService）对象。该节目业务对象所包含的节目事件起止

时间由参数 beginDate、count和 isForward 确定。 

——若成功检索到符合条件的 EPG 信息，将向监听者发送一个 EPGSuccessRetrieveEvent

事件，通过该事件对象的 getResult()方法返回 ProgramService 对象，通过

ProgramService 对象的方法，进一步可以获取节目事件（ProgramEvent）对象； 

——若没有检索到符合条件的 EPG 信息，将向监听者发送一个 EPGFailureRetrieveEvent

事件，通过该事件对象的 getReason()方法可以获取失败的原因； 

——若指定的业务在本 EPGManager 实例关联的当前传送流上时，节目事件从流中获取还是

从缓存中获取由实现者自行决定，但应保证本接口获取到的节目事件是最新的； 

——若指定的业务不在本 EPGManager 实例关联的当前传送流上时，节目事件应该从缓存中

获取。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加数据，当检索动作完成时，这个

对象将传递给监听接口；应用可以使用该对象进行内部通信，若应用不需要任何

附加数据，可将该对象置为 null； 

listener - EPGRetrieveListener 对象，表示检索事件监听器，用以接收检索通知事件； 
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locator - org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象，表示指定业务的定位符； 

beginDate - java.util.Date 对象，表示节目事件的起始时间； 

count - int型，表示要搜索的节目事件数量； 

isForward - boolean 型，取值 true 表示从指定时刻开始往后获取节目事件；false 表示从

指定时刻开始往前获取节目事件。 

返回：EPGRequest 对象，表示 EPG 信息请求会话。 

异常：InvalidParameterException– 若 locator参数无法定位一个业务，则抛出此异常。 

Q.3.8.1.11 retrieveProgramServices 

原型：public EPGRequest retrieveProgramServices(java.lang.ObjectappData, 

EPGRetrieveListenerlistener,ProgramServiceFilterfilter) 

描述：异步方法，根据过滤器获取节目业务对象。该节目业务对象将包含所有可用的节目事件对象。 

——若成功检索到符合条件的 EPG 信息，将向监听者发送一个 EPGSuccessRetrieveEvent

事件，通过该事件对象的 getResult()方法返回 ProgramService 对象数组，从该对象

数组可以获取检索到的节目事件（ProgramEvent）对象； 

——若没有检索到符合条件的节目信息，将向监听者发送一个 EPGFailureRetrieveEvent

事件，通过该事件对象的 getReason()方法可以获取失败的原因； 

——若指定的业务在本 EPGManager 实例关联的当前传送流上时，节目事件从流中获取还是

从缓存中获取由实现者自行决定，但应保证本接口获取到的节目事件是最新的； 

——若指定的业务不在本 EPGManager 实例关联的当前传送流上时，节目事件应该从缓存中

获取。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加数据，当检索动作完成时，这个

对象将传递给监听接口。应用可以使用该对象进行内部通信，若应用不需要任何

附加数据，该对象应置为 null； 

listener - EPGRetrieveListener 对象，表示检索事件监听器，用以接收检索通知事件； 

filter - ProgramServiceFilter 对象，应用实现的过滤器对象。 

返回：EPGRequest 对象，表示 EPG 信息请求会话。 

Q.3.8.1.12 retrieveProgramServices 

原型：public EPGRequest retrieveProgramServices(java.lang.ObjectappData, 

EPGRetrieveListenerlistener,ProgramServiceFilterfilter, 

java.util.DatebeginDate,java.util.DateendDate) 

throws InvalidPeriodException 

描述：异步方法，根据过滤器获取节目业务（ProgramService）对象。节目业务对象所包含的节目

事件起止时间由参数 beginDate和 endDate 确定。 

——若成功检索的符合条件的 EPG 信息，将向监听者发送一个 EPGSuccessRetrieveEvent

事件，通过该事件对象的 getResult()方法返回 ProgramService 对象数组，从该对象

数组可以获取检索到的节目事件（ProgramEvent）对象； 

——若没有检索到符合条件的 EPG 信息，将向监听者发送一个 EPGFailureRetrieveEvent

事件，通过该事件对象的 getReason()方法可以获取失败的原因； 

——若指定的业务在本 EPGManager 实例关联的当前传送流上时，节目事件从流中获取还是

从缓存中获取由实现者自行决定，但应保证本接口获取到的节目事件是最新的； 

——若指定的业务不在本 EPGManager 实例关联的当前传送流上时，节目事件应该从缓存中
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获取。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加数据，当检索动作完成时，这个

对象将传递给监听接口，应用可以使用该对象进行内部通信，若应用不需要任何

附加数据，可将该对象置为 null； 

listener - EPGRetrieveListener 对象，表示检索事件监听器，当检索动作完成时，接收

通知事件； 

filter - ProgramServiceFilter 对象，应用实现的过滤器对象； 

beginDate - java.util.Date 对象，表示节目事件的起始时间； 

endDate - java.util.Date 对象，表示节目事件的结束时间。 

返回：EPGRequest 对象，表示 EPG 信息请求会话。 

异常：InvalidPeriodException – 若指定的时间范围无效，则抛出此异常。 

Q.3.9 类org.ngb.toolkit.epg.EPGRequestFailureType 

原型：public class EPGRequestFailureType 

描述：EPG 信息请求失败的原因。 

Q.3.9.1 常量域——EPG信息请求失败原因 

Q.3.9.1.1 UNKNOWN 

原型：public static final int UNKNOWN = 0 

描述：EPG 信息请求失败原因——未知。 

Q.3.9.1.2 CANCELED 

原型：public static final int CANCELED = 1 

描述：EPG 信息请求失败原因——请求被取消。 

Q.3.9.1.3 DATA_UNAVAILABLE 

原型：public static final int DATA_UNAVAILABLE = 2 

描述：EPG 信息请求失败原因——数据不可用。 

Q.3.9.1.4 INSUFFICIENT_RESOURCES 

原型：public static final int INSUFFICIENT_RESOURCES = 3 

描述：EPG 信息请求失败原因——资源不足。 

Q.3.9.2 方法 

Q.3.9.2.1 getCode 

原型：public intgetCode() 

描述：获取失败原因代码。 

参数：无。 

返回：int 型，表示请求失败原因代码，取值详见 EPGRequestFailureType 类的“EPG 信息请求失

败原因”常量域定义。 

Q.3.9.2.2 toString 

file:///D:/NGB中间件技术研究/标准草案/第2部分：J/NGB-J-ext-v0.0.20111103-20111108/NGB-J-ext-v0.0.20111103/doc/org/ngb/broadcast/dvb/si/InvalidPeriodException.html
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原型：public java.lang.String toString() 

描述：获取请求失败类型描述字符串。 

重写：java.lang.Object类的 toString()方法。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示请求失败类型。 

Q.3.10 事件org.ngb.toolkit.epg.EPGRetrieveEvent 

原型：public class EPGRetrieveEventextends java.util.EventObject 

描述：EPG 节目信息获取事件，是本包定义的其他 EPG 相关事件的基类。 

Q.3.10.1 方法 

Q.3.10.1.1 getAppData 

原型：public java.lang.Object getAppData() 

描述：获取应用附加数据对象。 

参数：无。 

返回：java.lang.Object 对象，表示应用调用异步接口时传递的应用附加数据对象，用于应用的

内部通信。 

Q.3.10.1.2 getSource 

原型：public java.lang.Object getSource() 

描述：获取产生该事件的 EPG 请求会话。 

重写：java.util.EventObject 的 getSource()方法。 

参数：无。 

返回：EPGRequest 对象，表示产生该事件的请求会话。 

Q.3.11 事件org.ngb.toolkit.epg.EPGFailureRetrieveEvent 

原型：public class EPGFailureRetrieveEventextends EPGRetrieveEvent 

描述：EPG 节目信息获取失败事件，继承 EPGRetrieveEvent 类。 

Q.3.11.1 方法 

Q.3.11.1.1 getReason 

原型：public EPGRequestFailureType getReason() 

描述：获取失败的原因。 

参数：无。 

返回：EPGRequestFailureType 对象，表示失败的原因。 

Q.3.12 事件org.ngb.toolkit.epg.EPGSuccessRetrieveEvent 

原型：public class EPGSuccessRetrieveEventextends EPGRetrieveEvent 

描述：EPG 节目信息获取成功事件，继承 EPGRetrieveEvent 类。 

Q.3.12.1 方法 

Q.3.12.1.1 getResult 
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原型：public ProgramService[] getResult() 

描述：获取 EPG 信息请求结果。 

参数：无。 

返回：ProgramService 对象数组，表示 EPG 信息成功获取结果。 

Q.3.13 事件org.ngb.toolkit.epg.EPGUpdateEvent 

原型：public class EPGUpdateEventextends java.util.EventObject 

描述：EPG 信息变化事件。 

Q.3.13.1 方法 

Q.3.13.1.1 getResult 

原型：public ProgramService[] getResult() 

描述：获取发生更新的节目业务对象。 

参数：无。 

返回：ProgramService 对象数组，表示发生更新的节目业务。 

Q.4 org.ngb.toolkit.selection包 

业务选择器为应用展现一个业务提供了一种通用的机制，应用程序能简单地通过几个方法调用完成

业务发现之后的所有事情，而不用关注底层实现细节。 

org.ngb.toolkit.selection 包概要见表 Q.3。 

表 Q.3 org.ngb.toolkit.selection 包概要 

接口 

SelectorListener 业务选择事件监听器，由应用程序实现。 

Selector 业务选择器，应用程序可以使用 Selector 对象选择新业务并进行播放。 

类 

SelectorFactory 选择器工厂，用来创建 Selector对象的工厂类。 

SelectorPermission 选择器权限，用于表示访问业务的权限。 

事件 

SelectorEvent 

业务选择事件： 

——若 type=SELECTION_SUCCEED，表示业务选择操作成功； 

——若 type=SELECTION_FAILED，表示业务选择操作失败； 

——若 type=SELECTION_STOPPED，表示正在播放的业务已被终止； 

——若 type=SELECTION_RELEASED，表示业务选择器已经被释放。 

异常 

SelectorException 

业务选择异常： 

——若 type=INSUFFICIENT_RESOURCES_EXCEPTION，表示资源不足； 

——若 type=SERVICE_COMPONENT_EXCEPTION，表示一个或多个业务组件无法使用。 
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根据平台能力，可同时支持多个业务选择器（Selector 对象）；若资源不足，可通过 Selector 对

象的 release()方法释放资源，然后再选择新的业务。 

业务选择器的状态机模型见图 Q.1。 

未呈现
(Not Presenting)

呈现挂起
(Presentation Pending)

正在呈现
(Presenting)

释放
(Released)

release()release()release()

sel
ect

()

应用监听到SELECTION_SUCCEED事件

stop()

stop()

产生异常？

是

否

应用监听到SELECTION_FAILED事件

产生异常？
select()是

否

 

图 Q.1 业务选择器的状态机模型 

业务选择器存在四个工作状态：“未呈现（Not Presenting）”、“呈现挂起（Presentation Pending）”、

“正在呈现（Presenting）”和“释放（Released）”,初始状态为“未呈现”。 

业务选择器工作状态转移描述如下： 

——“未呈现”是业务选择器创建之后的初始状态： 

 在此状态调用 select()方法，若不产生异常，则进入“呈现挂起”状态，在这个状态转换

过程中没有事件产生；若产生异常，则停留在“未呈现”状态不变； 

 在此状态调用 release()方法，则释放业务选择器的资源，并进入“释放”状态，并报告

一个类型为 SELECTION_RELEASED 的 SelectorEvent 事件。 

——“呈现挂起”是一种中间状态，若应用监听到类型为 SELECTION_SUCCEED 的 SelectorEvent

事件，则表明业务选择器进入“正在呈现”状态；若应用监听到类型为 SELECTION_FAILED 的

SelectorEvent 事件，则表明业务选择器进入“未呈现”状态。 

 在 此 状 态 调 用 select() 方 法 ， 将 产 生 类 型 为 SELECTION_FAILED 、 原 因 为

FAILED_REASON_INTERRUPTED 的 SelectorEvent 事件； 

 在此状态调用 stop()方法，则进入“未呈现”状态，并报告一个类型为 SELECTION_STOPPED

的 SelectorEvent 事件； 

 在此状态调用 release()方法，则释放业务选择器的资源，并进入“释放”状态，并发出

类型为 SELECTION_RELEASED 的 SelectorEvent 事件。 

——“正在呈现”是业务选择器正在播放的状态： 

 在此状态调用 stop()方法，则进入“未呈现”状态，并报告一个类型为 SELECTION_STOPPED

的 SelectorEvent 事件； 

 在此状态调用 select()方法，若不产生异常，则进入“呈现挂起”状态，在这个状态转换

过程中没有事件产生；若产生异常，则停留在“呈现”状态不变； 

 在此状态调用 release()方法，则释放业务选择器的资源，并进入“释放”状态，并发出
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类型为 SELECTION_RELEASED 的 SelectorEvent 事件。 

——“释放”是业务选择器资源被释放的状态，该业务选择器的生命周期结束，所使用的资源将被

回收。 

 在此状态调用 stop()方法，则产生 IllegalStateException 异常； 

 在此状态调用 select()方法，则产生 IllegalStateException 异常； 

 在此状态调用 release()方法，则产生 IllegalStateException 异常。 

如果应用程序需要选择并播放一个业务，可以通过以下步骤得到： 

——调用 Selector 对象的 select()方法播放该业务； 

——调用 Selector 对象的 getContentPlayer()方法获得该业务的内容处理器对象，即

org.ngb.media.Player 对象，从而可以控制其内容处理方式。 

Q.4.1 接口org.ngb.toolkit.selection.SelectorListener 

原型：public interface SelectorListenerextends java.util.EventListener。 

描述：业务选择事件监听器接口，由应用程序实现。 

Q.4.1.1 方法 

Q.4.1.1.1 processEvent 

原型：public void processEvent(SelectorEvent event) 

描述：业务选择通知事件的处理。 

参数：event – SelectorEvent 对象，业务选择通知事件。 

返回：无。 

Q.4.2 接口org.ngb.toolkit.selection.Selector 

原型：public interface Selector 

描述：业务选择器，应用程序可使用 Selector 对象选择新业务来显示或播放。与已选择业务相关

联的内容由一个或多个 org.ngb.media.Player 对象来处理，这些对象由 Selector 管理。 

Q.4.2.1 方法 

Q.4.2.1.1 select 

原型：public void select(Locatorlocator) 

throws java.lang.IllegalStateException， 

org.davic.net.InvalidLocatorException， 

java.lang.SecurityException 

描述：异步方法，播放由 locator参数指定的某个业务。 

——若 locator 参数只含有 DVB 三要素（dvb://ONID.TSID.SID），则该 locator 包含的所有

的组件（音频、视频等）都应被播放； 

——若 locator 参数含有具体的组件标识（dvb://ONID.TSID.SID[.ComponentTag]），则只

播放相应的组件。 

参数：locator– org.davic.net.Locator 对象，表示待播放业务的定位符。支持如下几种定位

符： 

——DVB 业务，locator 应是 DvbNetworkBoundLocator 对象，格式如
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dvb://original_network_id.transport_stream_id.service_id； 

——VOD 点播业务，格式如 rtsp://10.10.99.10/ddd.ts； 

——通过 http 协议传输的在线媒体，格式如 http://a/xxx.mp3； 

——本地媒体，格式如 file:///usb/usb0/Amani.mp3。 

定位符的格式详见附录 D 的相关约定。 

返回：无。 

异常：IllegalStateException －若业务选择器处于“呈现挂起”或“释放”状态时调用此方法，

则抛出此异常； 

InvalidLocatorException －若输入的 locator 格式无效，则抛出此异常； 

SecurityException － 若 调 用 者 拥 有 该 业 务 选 择 器 但 不 拥 有 操 作 授 权

SelectorPermission("select", "own")，或调用者既不拥有当前业

务选择器也不拥有选择授权 SelectorPermission("select", "*")，

则抛出此异常。 

Q.4.2.1.2 select 

原型：public void select(SIServiceservice) 

throws java.lang.IllegalStateException，java.lang.SecurityException 

描述：异步方法，播放指定的业务。 

参数：service –org.ngb.broadcast.dvb.si.SIService 对象，表示待播放的广播业务。 

返回：无。 

异常：IllegalStateException －若业务选择器处于“呈现挂起”或“释放”状态时调用此方法，

则抛出此异常； 

SecurityException － 若 调 用 者 拥 有 该 业 务 选 择 器 但 不 拥 有 操 作 授 权

SelectorPermission("select", "own")，或调用者既不拥有当前业

务选择器也不拥有选择授权 SelectorPermission("select", "*")，

则抛出此异常。 

Q.4.2.1.3 select 

原型：public void select(ProgramServiceservice) 

throws java.lang.IllegalStateException，java.lang.SecurityException 

描述：异步方法，播放指定的业务。 

参数：service –org.ngb.toolkit.epg.ProgramService 对象，表示待播放的广播业务。 

返回：无。 

异常：IllegalStateException －若业务选择器处于“呈现挂起”或“释放”状态时调用此方法，

则抛出此异常； 

SecurityException － 若 调 用 者 拥 有 该 业 务 选 择 器 但 不 拥 有 操 作 授 权

SelectorPermission("select", "own")，或调用者既不拥有当前业

务选择器也不拥有选择授权 SelectorPermission("select", "*")，

则抛出此异常。 

Q.4.2.1.4 stop 

原型：public void stop() 

throws java.lang.SecurityException,IllegalStateException 

http://a/xxx.mp3
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描述：异步方法，停止播出内容并进入“未呈现(Not Presenting)”状态。与业务选择器相关联的

播放器（org.ngb.media.Player 对象）将停止播放，播放器所占用的资源将被释放，并报

告一个类型为 SELECTION_STOPPED、原因代码为 STOPPED_REASON_USER_STOPPED 的

SelectorEvent 事件。若该业务选择器已经处于“未呈现(Not Presenting)”状态，则不执

行任何操作。 

参数：无。 

返回：无。 

异 常 ： SecurityException – 若 调 用 者 拥 有 该 业 务 选 择 器 但 不 拥 有 操 作 授 权

SelectorPermission("stop", "own")，或调用者既不拥有当前

业务选择器也不拥有操作授权 SelectorPermission("stop", 

"*")，则抛出此异常； 

IllegalStateException －若业务选择器处于“释放”状态时调用此方法，则抛出此异常； 

Q.4.2.1.5 release 

原型：public void release() 

throws java.lang.SecurityException, IllegalStateException 

描述：异步方法，释放业务选择器所有资源并进入“释放（Released）”状态。待该业务选择器转

移到“释放”状态后，报告类型为 SELECTION_RELEASED 的 SelectorEvent 事件。业务选择

器一旦进入“释放”状态，将永远无法返回其他状态。 

——若该业务选择器目前处于“正在呈现”或“呈现挂起”状态，调用该方法将先进行停止

动作，并报告类型为 SELECTION_STOPPED 的 SelectorEvent 事件； 

——若该业务选择器已经处于“释放”状态，则不执行任何动作。 

参数：无。 

返回：无。 

异 常 ： SecurityException – 若 调 用 者 拥 有 当 前 业 务 选 择 器 但 不 拥 有 操 作 授 权

SelectorPermission("release", "own")，或调用者既不拥有当

前 业 务 选 择 器 ， 也 不 拥 有 操 作 授 权

SelectorPermission("release", "*")，则抛出此异常； 

IllegalStateException －若业务选择器处于“释放”状态时调用此方法，则抛出此异常； 

Q.4.2.1.6 getContentPlayer 

原型：public org.ngb.media.Player getContentPlayer() 

throws java.lang.SecurityException, IllegalStateException 

描述：获取播放当前业务的媒体播放器。 

参数：无。 

返回：org.ngb.media.Player 对象，表示当前业务的媒体播放器。若该业务选择器不处于“正在

呈现”状态，则返回 null。 

异 常 ： SecurityException – 若 调 用 者 拥 有 当 前 业 务 选 择 器 但 不 拥 有 操 作 授 权

SelectorPermission("getContentPlayer", "own")，或调用者既

不 拥 有 当 前 业 务 选 择 器 ， 也 不 拥 有 操 作 授 权

SelectorPermission("getContentPlayer", "*")，则抛出此异

常； 

IllegalStateException －若业务选择器不处于“正在呈现”状态时调用此方法，则抛出此
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异常； 

Q.4.2.1.7 getLocator 

原型：public org.davic.net.Locator getLocator() 

描述：获取当前被指示播放（可能播放还未开始）媒体的定位符（Locator）。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.Locator 对象，表示当前待播放媒体的定位符。 

Q.4.2.1.8 addListener 

原型：public void addListener(SelectorListenerlistener) 

throws SelectorException, java.lang.IllegalStateException 

描述：注册一个监听器接收与当前业务选择器相关的事件。 

参数：listener － SelectorListener 对象，表示待注册的监听器。 

返回：无。 

异常：java.lang.IllegalStateException – 若业务选择器已经被释放，则抛出此异常； 

SelectorException － 若业务监听器异常，则抛出此异常。 

Q.4.2.1.9 removeListener 

原型：public void removeListener(SelectorListener listener) 

throws SelectorException, java.lang.IllegalStateException 

描述：注销事件监听器。如果指定的监听器目前没有被注册，则不执行任何动作。 

参数：listener –SelectorListener对象，待注销的监听器。 

返回：无。 

异常：java.lang.IllegalStateException – 若业务选择器已经被释放，则抛出此异常； 

SelectorException － 若业务监听器异常，则抛出此异常。 

Q.4.3 类org.ngb.toolkit.selection.SelectorPermission 

原型：public class SelectorPermission extends java.security.Permission 

描述：选择器权限类，用于表示访问业务选择器的权限。 

Q.4.3.1 方法 

Q.4.3.1.1 implies 

原型：public boolean implies(java.security.Permission p) 

描述：检查当前 SelectorPermission 对象的动作字符串在语义上是否暗含参数 p 指定 Permission

对象的动作字符串，更明确地说，该方法在满足以下情况时返回 true： 

——对象 p是 SelectorPermission 的一个实例，并且， 

——对象 p的动作字符串与当前对象相匹配，或当前对象的动作字符串是“*”，并且， 

——p 的 locator 字符串与当前对象的 locator 字符串相匹配，或当前对象的 locator 字符

串是“*”。 

重写：java.security.Permission 中的 implies()方法。 

参数：p － java.security.Permission 对象，表示待检查的许可类 Permission 对象。 

返回：boolean 型，表示检查结果，取值 true 表示当前 SelectorPermission 对象的动作字符串暗
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含参数 p 指定 Permission 对象的动作字符串，取值 false 表示当前 SelectorPermission

对象的动作字符串暗含参数 p 指定 Permission 对象的动作字符串。 

Q.4.3.1.2 equals 

原型：public boolean equals(java.lang.Object obj) 

描述：检查两个 SelectorPermission对象是否相等。 

重写：java.security.Permission 中的 equals()方法。 

参数：obj－ java.lang.Object 对象，表示待检查的 SelectorPermission对象。 

返回：boolean 型，表示检查结果，取值 true 表示 obj 参数是一个 SelectorPermission 对象，并

且与当前的 SelectorPermission 对象拥有相同的 Locator 以及动作字符串，取值 false 表

示非上述情况。 

Q.4.3.1.3 hashCode 

原型：public int hashCode() 

描述：获取当前对象的哈希代码值。 

重写：java.security.Permission 中的 hashCode()方法。 

返回：int 型，表示当前对象的哈希代码值。 

Q.4.3.1.4 getActions 

原型：public java.lang.String getActions() 

描述：获取动作的字符串表示。 

重写：java.security.Permission 中的 getActions()方法。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示动作的字符串表示。 

Q.4.4 类org.ngb.toolkit.selection.SelectorFactory 

原型：public class SelectorFactory 

描述：选择器工厂类，用来创建和获取 Selector 对象，是业务选择功能单元的入口类。 

Q.4.4.1 方法 

Q.4.4.1.1 getInstance 

原型：public static SelectorFactory getInstance() 

描述：获取系统实现的 SelectorFactory 类的唯一实例。 

参数：无。 

返回：SelectorFactory类单例。 

Q.4.4.1.2 createSelector 

原型：public Selector createSelector() 

throws SelectorException 

描述：创建一个 Selector 对象,初始状态为“未呈现(Not Presenting)”状态。由于资源的限制，

实现者可能不能同时创建多个 Selector 对象，在这种情况下，应抛出 SelectorException

（type=INSUFFICIENT_RESOURCES_EXCEPTION）异常。可优先利用已经处于“释放（Released）”
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状态的选择器，初始化并分配资源，返回给应用。 

参数：无。 

返回：Selector 对象，表示一个业务选择器。 

异常：SelectorException–若接收机的资源不足以创建一个 Selector 对象，则抛出此异常。 

Q.4.4.1.3 getSelectors 

原型：public Selector[] getSelectors() 

描述：获取方法调用者能够访问的业务选择器对象。该方法不返回处于“释放（Released）”状态

的业务选择器对象。 

参数：无。 

返回：Selector 对象数组，表示方法调用者能够访问的业务选择器。若没有满足要求的业务选择

器对象，则返回的数组长度为 0。 

Q.4.5 事件org.ngb.toolkit.selection.SelectorEvent 

原型：public class SelectorEventextends java.util.EventObject 

描述：描述与业务选择控制有关的事件，包含 4 种类型： 

——SELECTION_SUCCEED— 表示调用 Selector 对象的 select()方法成功； 

——SELECTION_STOPPED—表示正在播放的业务已经被终止； 

——SELECTION_FAILED—表示业务选择操作失败； 

——SELECTION_RELEASED—表示该业务所占用的资源被回收。 

Q.4.5.1 常量域——事件类型 

Q.4.5.1.1 SELECTION_SUCCEED 

原型：public static int SELECTION_SUCCEED = 0 

描述：调用 Selector 对象的 select()方法成功后报告该事件。 

Q.4.5.1.2 SELECTION_STOPPED 

原型：public static int SELECTION_STOPPED = 1 

描述：表示正在播放的业务已经终止，包括正常终止（如应用程序调用 stop()方法）和非正常终

止（如环境改变）。一旦产生该事件，业务选择器将处于“未呈现（Not Presenting）”状态，

直至 select()方法调用成功。该事件产生时，所有播出用的资源被释放，与该业务相联的

播放器实例将停止显示内容，并将会被垃圾收集掉。该事件产生的原因（Reason）代码见表

Q.4。 

表 Q.4 产生 SELECTION_STOPPED 事件的原因 

代码值 助记符 描述 

1 STOPPED_REASON_SERVICE_VANISHED 业务从网络中消失 

2 STOPPED_REASON_TUNED_AWAY 调谐致使业务不可获取 

3 STOPPED_REASON_RESOURCES_REMOVED 播出业务所需的资源被删除 

4 STOPPED_REASON_ACCESS_WITHDRAWN 对业务或其组件的访问权限被系统撤消 

5 STOPPED_REASON_USER_STOPPED 用户请求播出停止 

255 REASON_OTHER 未知原因 
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Q.4.5.1.3 SELECTION_FAILED 

原型：public static int SELECTION_FAILED = 2 

描述：表示业务选择操作失败。当业务选择由于抛出异常而失败时，不产生该事件。该事件产生的

原因（Reason）代码见表 Q.5。 

表 Q.5 产生 SELECTION_FAILED 事件的原因 

代码值 助记符 描述 

1 FAILED_REASON_INTERRUPTED 选择被另一选择中断 

2 FAILED_REASON_CA_REFUSAL 由于 CA系统拒绝权限导致选择失败 

3 FAILED_REASON_CONTENT_NOT_FOUND 由于网络中无法找到所请求的内容导致选择失败 

4 FAILED_REASON_MISSING_HANDLER 
由于不存在被请求业务所需的播放器实例导致选

择失败 

5 FAILED_REASON_TUNING_FAILURE 由于调谐失败导致选择失败 

6 FAILED_REASON_INSUFFICIENT_RESOURCES 由于缺少播出业务所需资源导致选择失败 

255 REASON_OTHER 未知原因 

Q.4.5.1.4 SELECTION_RELEASED 

原型：public static int SELECTION_RELEASED = 3 

描述：表示该业务所占用的资源被回收。 

Q.4.5.2 常量域——事件产生原因 

Q.4.5.2.1 FAILED_REASON_INTERRUPTED 

原型：public static final int FAILED_REASON_INTERRUPTED = 1 

描述：SELECTION_FAILED的原因——选择被另一选择中断。 

Q.4.5.2.2 FAILED_REASON_CA_REFUSAL 

原型：public static final int FAILED_REASON_CA_REFUSAL = 2 

描述：SELECTION_FAILED的原因——由于 CA 系统拒绝权限而使选择失败。 

Q.4.5.2.3 FAILED_REASON_CONTENT_NOT_FOUND 

原型：public static final int FAILED_REASON_CONTENT_NOT_FOUND = 3 

描述：SELECTION_FAILED的原因——由于网络中无法找到所请求的内容而使选择失败。 

Q.4.5.2.4 FAILED_REASON_MISSING_HANDLER 

原型：public static final int FAILED_REASON_MISSING_HANDLER = 4 

描述：SELECTION_FAILED的原因——由于不存在被请求业务所需的播放器句柄而使选择失败。 

Q.4.5.2.5 FAILED_REASON_TUNING_FAILURE 

原型：public static final int FAILED_REASON_TUNING_FAILURE = 5 

描述：SELECTION_FAILED的原因——由于调谐失败而使选择失败。 
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Q.4.5.2.6 FAILED_REASON_INSUFFICIENT_RESOURCES 

原型：public static final int FAILED_REASON_INSUFFICIENT_RESOURCES = 6 

描述：SELECTION_FAILED的原因——由于缺少播出业务所需资源而使选择失败。 

Q.4.5.2.7 STOPPED_REASON_SERVICE_VANISHED 

原型：public static final int STOPPED_REASON_SERVICE_VANISHED = 1 

描述：SELECTION_STOPPED 的原因——业务从网络中消失。 

Q.4.5.2.8 STOPPED_REASON_TUNED_AWAY 

原型：public static final int STOPPED_REASON_TUNED_AWAY = 2 

描述：SELECTION_STOPPED 的原因——TUNED_AWAY。 

Q.4.5.2.9 STOPPED_REASON_RESOURCES_REMOVED 

原型：public static final int STOPPED_REASON_RESOURCES_REMOVED = 3 

描述：SELECTION_STOPPED 的原因——播出业务所需的资源被删除。 

Q.4.5.2.10 STOPPED_REASON_ACCESS_WITHDRAWN 

原型：public static final int STOPPED_REASON_ACCESS_WITHDRAWN = 4 

描述：SELECTION_STOPPED 的原因——对业务或其组件的访问权限被系统撤消。 

Q.4.5.2.11 STOPPED_REASON_USER_STOPPED 

原型：public static final int STOPPED_REASON_USER_STOPPED = 5 

描述：SELECTION_STOPPED 的原因——用户请求停止播出。 

Q.4.5.2.12 REASON_OTHER 

原型：public static final int REASON_OTHER = 255 

描述：SELECTION_STOPPED 或 SELECTION_FAILED 的原因——未知失败原因。 

Q.4.5.3 方法 

Q.4.5.3.1 getType 

原型：public int getType() 

描述：获取业务选择事件类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示业务选择事件的类型，取值详见 SelectorEvent 类的“事件类型”常量域定义。 

Q.4.5.3.2 getReason 

原型：public int getReason() 

描述：获取产生业务选择事件的原因。 

注：该方法仅对类型为 SELECTION_STOPPED和 SELECTION_FAILED的事件有效。 

参数：无。 

返回：int 型，表示产生业务选择事件的原因，取值与事件的类型有关，见表 Q.4和表 Q.5。 
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Q.4.5.3.3 getSource 

原型：public java.lang.Object getSource() 

描述：获取产生业务选择事件的 Selector 对象。 

重写：java.util.EventObject 类的 getSource()方法。 

参数：无。 

返回：org.ngb.toolkit.selection 对象，表示产生业务选择事件的 Selector 对象。 

Q.4.6 异常org.ngb.toolkit.selection.SelectorException 

原型：public class SelectorException extends java.lang.Exception 

描述：用于描述业务选择控制过程中所出现的异常，有 2种类型： 

——当资源不足时，type = INSUFFICIENT_RESOURCES_EXCEPTION； 

——当一个或多个业务组件无效时，type = SERVICE_COMPONENT_EXCEPTION，若多个业务

组件同时无效，该异常报告其中的一个。 

Q.4.6.1 常量域——异常类型 

Q.4.6.1.1 INSUFFICIENT_RESOURCES_EXCEPTION 

原型：public static final intINSUFFICIENT_RESOURCES_EXCEPTION = 0 

描述：异常类型——资源不足导致的异常。 

Q.4.6.1.2 SERVICE_COMPONENT_EXCEPTION 

原型：public static final intSERVICE_COMPONENT_EXCEPTION = 1 

描述：异常类型——业务组件不合法导致的异常。 

Q.4.6.2 方法 

Q.4.6.2.1 getAdditionalInformation 

原型：public java.lang.Object getAdditionalInformation() 

描述：获取异常的附加信息对象。 

返回：Object 对象，表示异常的附加信息。对类型为 SERVICE_COMPONENT_EXCEPTION 的异常，返

回 DvbLocator 的一个实例。 

Q.4.6.2.2 getType 

原型：public int getType() 

描述：获取异常的类型。 

返 回 ： int 型 ， 表 示 异 常 的 类 型 ， 可 取 值 为 INSUFFICIENT_RESOURCES_EXCEPTION 或

SERVICE_COMPONENT_EXCEPTION，详见 SelectorException 类的异常类型常量域定义。 

Q.5 org.ngb.toolkit.search包 

org.ngb.toolkit.search包提供了与全局搜索和匹配搜索相关的类和方法。“全局搜索”和“匹配

搜索”的术语定义如下： 
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全局搜索 - 根据用户设置的搜索条件查找SI、PVR等内容，并返回有意义的搜索结果，用以提升用

户体验； 

匹配搜索 - 根据用户输入给出目前数据源中可以匹配的字符串，以缩短用户输入查询关键字的时

间和降低用户输入查询关键字的难度。 

信息搜索模块分为以下组件： 

——搜索管理器(SearchManager)：信息搜索模块的入口类； 

——全局搜索会话(GlobalSearchSession)：与全局搜索过程相关联的会话； 

——匹配搜索会话(AutoCompleteSearchSession)：与正在进行的匹配搜索过程相关联的会话。 

org.ngb.toolkit.search包概要见表 Q.6。 

表 Q.6 org.ngb.toolkit.search 概要 

接口 

AutoCompleteSearchListener 匹配搜索事件监听器，由应用程序实现。 

AutoCompleteSearchResultItem 描述了匹配搜索结果，提供了获取匹配搜索结果各种信息的方法。 

AutoCompleteSearchResultList 描述了匹配搜索结果列表对象，提供了存取匹配搜索结果条目的方法。 

AutoCompleteSearchSession 描述了一个匹配搜索会话，提供了匹配搜索会话控制方法。 

GlobalSearchListener 全局搜索事件监听器，由应用程序实现。 

GlobalSearchResultItem 描述了一个全局搜索结果对象，提供了访问搜索结果相关信息的方法。 

GlobalSearchResultList 描述了全局搜索结果列表对象，提供了获取全局搜索结果条目的方法。 

GlobalSearchSession 描述了一个全局搜索会话，提供了全局搜索会话控制方法。 

RetrieveDirection 定义了搜索结果查找方向常量。 

SearchContentType 内容类型常量定义。 

SearchCriteriaFlags 过滤条件标记定义。 

SearchFields 提供了设置搜索字段的接口。 

SearchHistoryItem 描述了一条搜索历史记录，提供了获取搜索历史记录各种信息的方法。 

SearchHistoryList 描述了搜索历史记录列表，提供了遍历搜索历史记录列表的功能。 

SearchStatus 定义了搜索状态常量。 

SourceType 搜索数据源常量定义。 

类 

SearchManager 全局搜索和匹配搜索的搜索管理器，是搜索功能模块的入口类。 

AutoCompleteSearchFilter 描述了一个自动匹配搜索过滤器，提供了匹配搜索过滤条件设置和获取方法。 

GlobalSearchFilter 描述了一个全局搜索过滤器，提供了全局搜索过滤条件设置和获取方法。 

SortCriteria 定义了排序常量和排序方法。 

异常 

SearchException 描述了全局搜索出现错误时的异常。 

Q.5.1 接口org.ngb.toolkit.search.AutoCompleteSearchListener 

原型：public interface AutoCompleteSearchListener 

描述：匹配搜索事件监听器，由应用程序实现。搜索引擎向应用程序通知的匹配搜索事件包括： 

——搜索会话开始onAutoCompleteSearchStart(AutoCompleteSearchSession, int)； 
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——搜索会话结束onAutoCompleteSearchStop(AutoCompleteSearchSession, int)； 

——搜索会话销毁onAutoCompleteSearchDestroy(AutoCompleteSearchSession, int)； 

——搜索会话错误onAutoCompleteSearchError(AutoCompleteSearchSession, int)。 

Q.5.1.1 方法 

Q.5.1.1.1 onAutoCompleteSearchStart 

原型：void onAutoCompleteSearchStart 

(AutoCompleteSearchSession searchSession,int status) 

描述：调用AutoCompleteSearchSession对象的startSearch()方法完成匹配搜索后的回调方法。 

参数：searchSession - AutoCompleteSearchSession对象，表示发出此事件的匹配搜索会话实例； 

status - int型，表示当前匹配搜索状态，可取值为SearchStatus.COMPLETED。 

返回：无。 

Q.5.1.1.2 onAutoCompleteSearchStop 

原型：void onAutoCompleteSearchStop(AutoCompleteSearchSession searchSession,int status) 

描述：调用AutoCompleteSearchSession对象的stopSearch()方法停止匹配搜索会话后的回调方法。 

参数：searchSession - AutoCompleteSearchSession对象，表示发出此事件的匹配搜索会话实例； 

status - int型，表示当前匹配搜索状态，可取值为SearchStatus.STOP_SUCCESS。 

返回：无。 

Q.5.1.1.3 onAutoCompleteSearchDestroy 

原型：void onAutoCompleteSearchDestroy 

(AutoCompleteSearchSession searchSession,int status) 

描述：调用AutoCompleteSearchSession对象的dispose()方法销毁匹配搜索会话后的回调方法。 

参数：searchSession - AutoCompleteSearchSession对象，表示发出此事件的匹配搜索会话实例； 

status - int型，表示当前匹配搜索状态，可取值为SearchStatus.DISPOSE_SUCCESS。 

返回：无。 

Q.5.1.1.4 onAutoCompleteSearchError 

原型：void onAutoCompleteSearchError 

(AutoCompleteSearchSession searchSession,int status) 

描述：匹配搜索会话出错时的回调方法。 

参数：searchSession - AutoCompleteSearchSession对象，表示发出此事件的匹配搜索会话实例； 

status - int型，表示当前匹配搜索状态，可取值为： 

——SearchStatus.FAILED； 

——SearchStatus.TIMEOUT； 

——SearchStatus.STOP_FAILED； 

——SearchStatus.DISPOSE_FAILED。 

返回：无。 

Q.5.2 接口org.ngb.toolkit.search.AutoCompleteSearchResultItem 

原型：public interface AutoCompleteSearchResultItem 
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描述：描述了一条匹配搜索结果，提供了获取匹配搜索结果各种信息的方法。 

Q.5.2.1 方法 

Q.5.2.1.1 getSource 

原型：int getSource() 

描述：获取匹配搜索结果的数据源。 

返回：int型，表示匹配搜索结果的数据源，取值详见SourceType接口的“搜索数据源”常量域定

义。 

Q.5.2.1.2 getString 

原型：java.lang.String getString() 

描述：获取与用户输入的关键字相匹配的字符串。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示与用户输入的关键字相匹配的字符串。 

Q.5.3 接口org.ngb.toolkit.search.AutoCompleteSearchResultList 

原型：public interface AutoCompleteSearchResultListextends java.util.ListIterator 

描述：描述了匹配搜索结果列表对象，提供了存取匹配搜索结果条目的方法。 

注：AutoCompleteSearchResultList是AutoCompleteSearchResultItem对象的集合。 

Q.5.4 接口org.ngb.toolkit.search.AutoCompleteSearchSession 

原型：public interface AutoCompleteSearchSession 

描述：匹配搜索会话接口，提供了匹配搜索会话控制方法。 

——应用程序调用 startSearch()方法开始匹配搜索会话； 

——应用程序调用 stopSearch()方法停止匹配搜索会话； 

——应用程序调用 dispose()方法销毁匹配搜索会话； 

——应用程序调用 getSearchResultList()方法获取匹配搜索结果； 

——搜索引擎调用 AutoCompleteSearchListener 对象提供的回调方法来通知应用程序匹配

搜索的状态。 

示例： 

// Application gets the AutoCompleteSearchFilter object and fill it with default parameters. 

AutoCompleteSearchFilter acFilter = AutoCompleteSearchFilter.getAutoCompleteSearchFilter(); 

acFilter.setMaxResults(10); 

acFilter.setSource(SourceType.ALL); 

acFilter.setTimeLimit(250); 

acFilter.setSearchField(SearchFields.TITLE); 

acFilter.setSearchLanguage("zho");      //搜索中文 

 

SearchManager searchManager = SearchManager.getInstance(); 

// Get the auto complete search object 

AutoCompleteSearchSession acSearch = searchManager.getAutoCompleteSearchSession(acFilter, this); 
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// User entered some characters and waits for the Auto complete List to be displayed to them. 

// EPG start the auto complete search 

acSearch.startSearch(searchString); 

 

// Engine start the search with middleware and then wait for notification when search is success. 

// Once available, Engine notifies EPG with the search status. 

// listener.onSearchStart(acSearch, SearchStatus.COMPLETED); 

 

// EPG can now fetch the auto complete result list. 

AutoCompleteSearchResultList acList = acSearch.getSearchResultList(); 

 

// The list is an iteration and hence EPG can iterate through the list fetching the elements. 

// If at any instant of time, if EPG want to stop the on going search 

// may be because user has entered another character before the previous search 

// is completed or may be middleware is taking more time for search 

acSearch.stopSearch(); 

 

// When the auto complete search object is no more in use, then 

// Application should dispose() the search object to make sure that the search 

// session is destroyed and all resources are freed properly. 

acSearch.dispose(); 

Q.5.4.1 方法 

Q.5.4.1.1 startSearch 

原型：void startSearch(java.lang.String searchStr) 

throws SearchException,java.lang.IllegalArgumentException 

描述：启动一次新的匹配搜索请求，一旦搜索完成，搜索引擎会通知应用程序获取搜索结果。启动

搜索后，应用程序需要等待来自引擎的SearchStatus.COMPLETED通知，仅当收到通知后，应

用程序才能成功地获取结果。 

注： 

——若AutoCompleteSearchFilter超时时间设置为0，只有当显式调用stopSearch()方法后，搜索才会停止； 

——通过调用getSearchResultList()方法来获取AutoCompleteSearchResultList对象，通过调用stopSearch()

方法终止前面一个还在进行中的搜索请求，若不再使用该匹配搜索会话，应调用dispose()方法关闭搜索

会话并释放资源； 

——在同一个时间内，只能有一个匹配搜索会话处于活动状态，在这个期间可以重复调用startSearch()和

stopSearch()方法，若不再需要使用该匹配搜索会话，应调用dispose()方法关闭搜索会话并释放资源； 

— — 搜 索 结 果 存 放 在 同 一 个 缓 存 中 ， 一 旦 启 动 一 个 新 的 搜 索 ， 就 不 能 再 使 用 旧 的

AutoCompleteSearchResultList对象来获取以前的搜索结果。 

参数：searchStr - java.lang.String对象，表示用户输入的字符串。 

返回：无。 

异常：SearchException - 若启动会话请求操作失败，抛出此异常； 

IllegalArgumentException - 若输入参数非法，则抛出此异常。 
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Q.5.4.1.2 stopSearch 

原型：void stopSearch()throws SearchException 

描述：终止之前已经启动的匹配搜索请求。 

注：该方法只是终止匹配搜索，但是匹配搜索会话仍然有效，相应的资源也没有被释放。在下面的场景中该方法应

该被强制调用： 

——若已经开始匹配搜索会话且在等待返回结果，在搜索引擎返回结果之前，用户输入了另外的字符，必须调

用stopSearch()方法终止本次搜索； 

——匹配搜索过滤器超时时间设置为0，这样会一直等待搜索结果，若没有相应的匹配结果，在启动另外一个

搜索之前，必须调用stopSearch()方法终止本次搜索。 

提示：若匹配搜索已经完成，可不用调用该方法。 

参数：无。 

返回：无。 

异常：SearchException - 若未启动匹配搜索或停止匹配搜索失败，则抛出此异常。 

Q.5.4.1.3 dispose 

原型：void dispose()throws SearchException 

描述：销毁不再需要的匹配搜索会话对象。 

注：在匹配搜索完成后，一旦不再需要该会话，必须调用该方法以释放相应的资源。 

参数：无。 

返回：无。 

异常：SearchException - 若未启动匹配搜索或销毁匹配搜索会话失败，则抛出此异常。 

Q.5.4.1.4 getSearchResultList 

原型：AutoCompleteSearchResultList getSearchResultList()throws SearchException 

描述：获取匹配搜索的结果。 

注：AutoCompleteSearchListener对象在收到SearchStatus.COMPLETED的通知后才能调用该方法。搜索结果存放在

同一个缓存中，一旦初始化一个新的匹配搜索，就不能再使用旧的AutoCompleteSearchResultList对象来获取

以前的搜索结果。 

返回：AutoCompleteSearchResultList对象，表示匹配搜索结果列表。 

异常：SearchException - 若AutoCompleteSearchListener对象未收到SearchStatus.COMPLETED

的通知（即在匹配搜索未完成时），调用该方法，则抛出此异常。 

Q.5.5 接口org.ngb.toolkit.search.GlobalSearchListener 

原型：public interface GlobalSearchListener 

描述：全局搜索事件监听器，由应用程序实现。搜索引擎向应用程序通知的匹配搜索事件包括： 

——搜索会话开始 onGlobalSearchStart(GlobalSearchSession, int)； 

——搜索会话结束 onGlobalSearchStop(GlobalSearchSession, int)； 

——搜索会话关闭 onGlobalSearchDestroy(GlobalSearchSession, int)； 

——搜索会话错误 onGlobalSearchError(GlobalSearchSession, int)； 

——获取到局部数据 onGlobalSearchRetrieval(GlobalSearchSession, int)。 

Q.5.5.1 方法 
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Q.5.5.1.1 onGlobalSearchStart 

原型：void onGlobalSearchStart(GlobalSearchSession searchSession,int status) 

描述：调用GlobalSearchSession对象的startSearch()方法完成全局搜索后的回调方法。 

参数：searchSession - GlobalSearchSession对象，表示发出此事件的全局搜索实例； 

status - int型，表示当前全局搜索状态，可取值为： 

——SearchStatus.COMPLETED； 

——SearchStatus.IN_PROGRESS； 

——SearchStatus.INITIATED。 

返回：无。 

Q.5.5.1.2 onGlobalSearchStop 

原型：void onGlobalSearchStop(GlobalSearchSession searchSession,int status) 

描述：调用GlobalSearchSession对象的stopSearch()方法停止全局搜索后的回调方法。 

参数：searchSession - GlobalSearchSession对象，表示发出此事件的全局搜索会话实例； 

status - int型，表示当前全局搜索状态，可取值为SearchStatus.STOP_SUCCESS。 

返回：无。 

Q.5.5.1.3 onGlobalSearchDestroy 

原型：void onGlobalSearchDestroy(GlobalSearchSession searchSession,int status) 

描述：调用GlobalSearchSession对象的dispose()方法销毁全局搜索会话后的回调方法。 

参数：searchSession - GlobalSearchSession对象，表示发出此事件的全局搜索会话实例； 

status - int型，表示当前全局搜索状态，可取值为SearchStatus.DISPOSE_SUCCESS。 

返回：无。 

Q.5.5.1.4 onGlobalSearchError 

原型：void onGlobalSearchError(GlobalSearchSession searchSession,int status) 

描述：全局搜索会话出错的回调方法。 

参数：searchSession - GlobalSearchSession对象，表示发出此事件的全局搜索会话实例； 

status - int型，表示全局搜索状态，可取值为： 

——SearchStatus.FAILED； 

——SearchStatus.INTERRUPTED； 

——SearchStatus.TIMEOUT_STOP_FAILED； 

——SearchStatus.TIMEOUT； 

——SearchStatus.DISPOSE_FAILED； 

——SearchStatus.RETRIEVAL_FAILED； 

——SearchStatus.RETRIEVAL_INSUFFICIENT； 

——SearchStatus.STOP_FAILED。 

Q.5.5.1.5 onGlobalSearchRetrieval 

原型：void onGlobalSearchRetrieval(GlobalSearchSession searchSession,int status) 

描述：全局搜索获得部分搜索结果的回调方法。 

参数：searchSession - GlobalSearchSession对象，表示发出此事件的全局搜索会话实例； 
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status - int型，表示全局搜索状态，可取值为SearchStatus.RETRIEVAL_SUCCESS。 

返回：无。 

Q.5.6 接口org.ngb.toolkit.search.GlobalSearchResultItem 

原型：public interface GlobalSearchResultItem 

描述：描述了一条全局搜索结果，提供了访问搜索结果相关信息的方法。 

Q.5.6.1 方法 

Q.5.6.1.1 getContent 

原型：java.lang.Object getContent() 

描述：获取与此搜索结果相关联的对象。 

参数：无。 

返 回 ： java.lang.Object 对 象 ， 该 对 象 可 能 为 org.ngb.broadcast.dvb.si.SIEvent 或

org.ngb.toolkit.pvr.PVREvent类型。 

注：应用应通过instanceof方法进一步判断返回对象类型。 

Q.5.7 接口org.ngb.toolkit.search.GlobalSearchResultList 

原型：public interface GlobalSearchResultListextends java.util.ListIterator 

描述：描述了全局搜索结果列表对象，提供了获取全局搜索结果条目的方法。 

注：GlobalSearchResultList是GlobalSearchResultItem的集合。 

Q.5.8 接口org.ngb.toolkit.search.GlobalSearchSession 

原型：public interface GlobalSearchSession 

描述：全局搜索会话接口，提供了全局搜索会话控制方法。 

——应用程序调用 startSearch()方法开始全局搜索会话； 

——应用程序调用 stopSearch()方法停止全局搜索会话； 

——应用程序调用 dispose()方法来销毁全局搜索会话并释放资源； 

——应用程序调用 retrievePage()方法在第一页、下一页和前一页之间导航； 

——应用程序调用 getSearchResultList()方法获取搜索结果； 

——搜索引擎调用 GlobalSearchListener 对象提供的方法通知应用程序全局搜索状态。 

注：应用程序通过调用 setPageSize()来设置页面大小，若未设置页面大小，则使用默认值 DEFAULT_PAGE_SIZE。 

示例： 

// If application want to filter the search results by providing advanced criteria, 

 // like if they want to filter on broadcast events, which will be broadcasted 

 // between 10 AM and 10 PM, 

 // with genre ALL, with parental rating as 13 and star rating between 2 - 5 

 // Application gets the GlobalSearchFilter object and fill it with required 

 // parameters. 

 

 GlobalSearchFilter gsFilter = GlobalSearchFilter.getGlobalSearchFilter(); 

 gsFilter.setSource(BROADCAST); 

 gsFilter.setMaxResults(5); 
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 // Fills the advanced criteria 

 gsFilter.setCategory(MAIN_CATEGORY_ALL, SUB_CATEGORY_ALL); 

 

 gsFilter.setTimeLimit(1500); // 1.5 secs 

 gsFilter.setSearchField(TITLE); // search only in title. 

 

 // Sort criteria 

 SortCriteria sortCriteria = new SortCriteria(); 

 sortCriteria.setOrder(SORT_ORDER_ASCENDING); 

 sortCriteria.setType(SORT_TYPE_TITLE); 

 

SearchManager searchManager = SearchManager.getInstance(); 

 // Get the global search object. 

 GlobalSearchSession gsSearch = searchManager.getGlobalSearchSession(gsFilter, sortCriteria, this); 

 

 // start the global search 

 gsSearch.startSearch(searchString); 

 

 // Engine start the search with middleware and then wait for notification when 

 // search is success. 

 // Once available, Engine notifies EPG with the search status. 

 // listener.onGlobalSearchStart(gsSearch, SearchStatus.INITIATED); 

 // Application can update the UI indicating the initiated status. 

 

 // Engine notifies the in progress notification. 

 // listener.onGlobalSearchStart(gsSearch, SearchStatus.IN_PROGRESS); 

 

 // EPG can now fetch the call the retrieve API to fetch the results. 

 gsSearch.setPageSize(6); 

 gsSearch.retrievePage(FIRST_PAGE); 

 

 // Engine notifies the retrieve status. 

 //listener.onGlobalSearchRetrieve(gsSearch, SearchStatus.RETRIEVAL_SUCCESS); 

 

 // EPG can now display the result list. 

 GlobalSearchResultList gsList = gsSearch.getSearchResultList(); 

 

 // The list is an iteration and hence EPG can iterate through the list fetching 

 // the elements. 

 

 // If at any instant of time, if EPG want to stop the on going search 

 // may be because user has pressed back key or explicitly stopped. 
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 gsSearch.stopSearch(); 

 

 // When the global search object is no more in use, then 

 // Application should dispose() the search object to make sure that the search 

 // session is destroyed and all resources are freed properly. 

 gsSearch.dispose(); 

Q.5.8.1 常量域——默认业务大小 

Q.5.8.1.1 DEFAULT_PAGE_SIZE 

原型：public static final int DEFAULT_PAGE_SIZE = 6 

描述：全局搜索结果默认的页面大小，即每页所包含的搜索结果条目数量。 

Q.5.8.2 方法 

Q.5.8.2.1 startSearch 

原型：void startSearch(java.lang.String searchStr) 

throws SearchException,java.lang.IllegalArgumentException 

描述：启动一次新的全局搜索请求，一旦搜索完成，搜索引擎会通知应用程序获取搜索结果。启动

搜索后，应用程序需要等待来自搜索引擎的通知，仅当收到通知后，应用程序才能成功获取

结果。 

——若GlobalSearchFilter超时时间设置为0，只有当应用显式调用stopSearch()方法后，搜索才会停止； 

——通过调用getSearchResultList()方法来获取GlobalSearchResultList对象，通过调用stopSearch()

方法终止前面一个还在进行中的搜索请求，如果不再使用全局搜索会话，应调用dispose()方法来释放

它； 

——在同一个时间内只有一个搜索会话处于活动状态。搜索结果存放在同一个缓存中，一旦启动一个新的

搜索，就不能再使用旧的GlobalSearchResultList对象来获取以前的搜索结果。 

参数：searchStr - java.lang.String对象，表示用户输入的字符串。 

返回：无。 

异常：SearchException - 若启动会话请求操作失败，则抛出此异常； 

IllegalArgumentException - 若输入参数非法，则抛出此异常。 

Q.5.8.2.2 stopSearch 

原型：void stopSearch()throws SearchException 

描述：终止之前已经启动的全局搜索请求。 

注：该操作只是终止全局搜索，但是全局搜索会话仍然有效，相应的资源也未被释放。 

参数：无。 

返回：无。 

异常：SearchException - 若未启动搜索或停止搜索失败，则抛出此异常。 

Q.5.8.2.3 dispose 

原型：void dispose()throws SearchException 

描述：销毁不再需要的全局搜索会话对象。 

注：在全局搜索完成后，一旦不再需要改会话，必须调用该方法以释放相应的资源。 
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参数：无。 

返回：无。 

异常：SearchException - 若未启动搜索或销毁操作失败，则抛出此异常。 

Q.5.8.2.4 getPageSize 

原型：int getPageSize() 

描述：获取搜索返回结果每页条目数量大小。 

参数：无。 

返回：int型，表示当前设置的页面大小。 

Q.5.8.2.5 getResultCount 

原型：int getResultCount()throws SearchException 

描述：获取搜索结果的元素数目。如果搜索还没有完成并且部分更新，结果数也将会根据搜索元素

的改变而更新。对于每个阈值限制，应用程序将会收到SearchStatus.IN_PROGRESS的通知。 

参数：无。 

返回：int型，表示搜索结果的元素数目。 

异常：SearchException– 若搜索没有开始或者已经被终止，抛出此异常。 

Q.5.8.2.6 getSearchResultList 

原型：GlobalSearchResultList getSearchResultList()throws SearchException 

描述：获取全局搜索结果。 

注：在调用该方法之前，应用程序需要等候通知。该方法返回的列表只包含主内容列表。结果存放在同一个缓存中，

一旦一个新的搜索被初始化，就不能再使用旧的GlobalSearchResultList对象来获取以前的搜索结果。 

返回：GlobalSearchResultList对象，表示全局搜索结果列表。 

异常：SearchException - 若搜索没有开始或者已经被终止，抛出此异常。 

Q.5.8.2.7 retrievePage 

原型：void retrievePage(int retrieveDirection) 

throws SearchException,java.lang.IllegalArgumentException 

描述：从搜索结果列表获取第一页、下一页或者前一页的数据。 

参数：retrieveDirection - int型，用来指定获取第一页、前一页还是下一页的结果，可取值为 

NEXT_PAGE、PREVIOUS_PAGE或FIRST_PAGE，详见RetrieveDirection

接口的“查找方向”常量域定义。 

异常：SearchException – 若发生任何失败操作，则抛出此异常； 

IllegalArgumentException - 若搜索方向不正确，则抛出此异常。 

Q.5.8.2.8 saveRecentSearchQuery 

原型：void saveRecentSearchQuery()throws SearchException 

描述：保存最新的搜索结果。该方法只能在初始化一个搜索或者销毁对象之前调用。 

参数：无。 

返回：无。 

异常：SearchException - 若操作失败，抛出此异常。 
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Q.5.8.2.9 setPageSize 

原型：void setPageSize(int pageSize) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置搜索返回结果每页条目数量大小。 

注：若没有调用该方法设置页面大小，则默认的页面大小为DEFAULT_PAGE_SIZE。 

参数：pageSize - int型，表示每页返回的结果数。 

异常：IllegalArgumentException - 若参数小于等于0或者超出系统支持的最大值，抛出此异常。 

Q.5.9 接口org.ngb.toolkit.search.RetrieveDirection 

原型：public interface RetrieveDirection 

描述：定义了搜索结果查找方向常量。 

Q.5.9.1 常量域——查找方向 

Q.5.9.1.1 FIRST_PAGE 

原型：public static final int FIRST_PAGE = 0 

描述：查找方向——第一页。 

Q.5.9.1.2 NEXT_PAGE 

原型：public static final int NEXT_PAGE = 1 

描述：查找方向——下一页。 

Q.5.9.1.3 PREVIOUS_PAGE 

原型：public static final int PREVIOUS_PAGE = 2 

描述：查找方向——前一页。 

Q.5.10 接口org.ngb.toolkit.search.SearchContentType 

原型：public interface SearchContentType 

描述：内容类型常量定义。 

Q.5.10.1 常量域——内容类型 

Q.5.10.1.1 ALL 

原型：public static final int ALL = 0 

描述：内容类型——音视频。 

Q.5.10.1.2 AUDIO_ONLY 

原型：public static final int AUDIO_ONLY = 1 

描述：内容类型——音频。 

Q.5.10.1.3 VIDEO_ONLY 

原型：public static final int VIDEO_ONLY = 2 

描述：内容类型——视频。 
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Q.5.11 接口org.ngb.toolkit.search.SearchCriteriaFlags 

原型：public interface SearchCriteriaFlags 

描述：过滤条件标记定义。 

Q.5.11.1 常量域——过滤条件 

Q.5.11.1.1 FLAG_NONE 

原型：public static final int FLAG_NONE = 0 

描述：过滤条件标记——空。 

Q.5.11.1.2 FLAG_SD_EVENT 

原型：public static final int FLAG_SD_EVENT = 1 

描述：过滤条件标记——过滤标清（2D）内容。 

Q.5.11.1.3 FLAG_HD_EVENT 

原型：public static final int FLAG_HD_EVENT = 2 

描述：过滤条件标记——过滤高清（2D）内容。 

Q.5.11.1.4 FLAG_3D_CONTENT 

原型：public static final int FLAG_3D_CONTENT = 4 

描述：过滤条件标记——过滤3D内容。 

Q.5.11.1.5 FLAG_CLEAR 

原型：public static final int FLAG_CLEAR = 32 

描述：过滤条件标记——过滤未加扰内容。 

Q.5.11.1.6 FLAG_SCRAMBLED 

原型：public static final int FLAG_SCRAMBLED = 64 

描述：过滤条件标记——过滤加扰内容。 

Q.5.12 接口org.ngb.toolkit.search.SearchFields 

原型：public interface SearchFields 

描述：提供了设置搜索域的接口。 

Q.5.12.1 常量域——搜索域 

Q.5.12.1.1 ALL_STRING_FIELDS 

原型：public static final int ALL_STRING_FIELDS = 0 

描述：查找所有的信息。 

Q.5.12.1.2 SYNOPSIS 

原型：public static final int SYNOPSIS = 1 

描述：仅在简介中查找。 
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Q.5.12.1.3 TITLE 

原型：public static final int TITLE = 2 

描述：仅在标题中查找。 

Q.5.13 接口org.ngb.toolkit.search.SearchHistoryItem 

原型：public interface SearchHistoryItem 

描述：描述了一条搜索历史记录，提供了获取搜索历史记录各种信息的方法。 

Q.5.13.1 方法 

Q.5.13.1.1 getContentType 

原型：public int getContentType() 

描述：获取该搜索的内容类型。 

参数：无。 

返回：int型，表示搜索的内容类型，取值详见SearchContentType接口的“内容类型”常量域定义。 

Q.5.13.1.2 getCriteriaFlags 

原型：public int getCriteriaFlags() 

描述：获取该搜索的指示符。 

参数：无。 

返回：int型，表示搜索指示符，取值详见SearchCriterialFlags接口的“过滤条件”常量域定义。 

Q.5.13.1.3 getSearchField 

原型：public int getSearchField() 

描述：获取该搜索的搜索字段。 

参数：无。 

返回：int型，表示搜索字段，取值详见SearchFields接口的“搜索源”常量域定义。 

Q.5.13.1.4 getSearchString 

原型：public java.lang.String getSearchString() 

描述：获取该搜索的匹配字符串。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示搜索匹配字符串。 

Q.5.13.1.5 getSortCriteria 

原型：public SortCriteria getSortCriteria() 

描述：获取该搜索的搜索结果排序信息，比如排序方式和类型。 

参数：无。 

返回：SortCriteria对象，表示搜索结果排序信息。 

Q.5.13.1.6 getSources 

原型：public int getSources() 

描述：获取该搜索的搜索数据源。 
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参数：无。 

返回：int型，表示搜索数据源，取值详见SourceType接口的“搜索数据源”常量域定义。 

Q.5.14 接口org.ngb.toolkit.search.SearchHistoryList 

原型：public interface SearchHistoryListextends java.util.ListIterator 

描述：描述了搜索历史记录列表，提供了遍历搜索历史记录列表的功能。 

注：SearchHistoryList是一个SearchHistoryItem的集合。 

Q.5.15 接口org.ngb.toolkit.search.SearchStatus 

原型：public interface SearchStatus 

描述：搜索状态接口，定义了搜索状态常量。 

Q.5.15.1 常量域——搜索状态 

Q.5.15.1.1 INITIATED 

原型：public static final byte INITIATED = 0 

描述：搜索状态——初始化完成。 

注：仅对全局搜索有效。 

Q.5.15.1.2 IN_PROGRESS 

原型：public static final byte IN_PROGRESS = 1 

描述：搜索状态——正在进行。此状态表示从现在开始，可以向应用提供搜索结果，但不是全部。 

注：仅对全局搜索有效。 

Q.5.15.1.3 COMPLETED 

原型：public static final byte COMPLETED = 2 

描述：搜索状态——结束。此状态表明搜索完成，可以检索所有结果。 

Q.5.15.1.4 INTERRUPTED 

原型：public static final byte INTERRUPTED = 3 

描述：搜索状态——中断。搜索正在进行时，应用程序调用GlobalSearchSession对象的stopSearch()

方法停止搜索，应用程序将会得到该通知。 

注：仅对全局搜索有效。 

Q.5.15.1.5 TIMEOUT 

原型：public static final byte TIMEOUT = 4 

描述：搜索状态——超时后搜索自动停止。若在超时时间内未检索到结果，应用程序会得到此状态

通知。此状态也表明，搜索成功停止，因此应用程序并不需要调用GlobalSearchSession对

象的stopSearch()方法或AutoCompleteSearchSession对象的stopSearch()方法明确停止搜

索。 

Q.5.15.1.6 TIMEOUT_STOP_FAILED 

原型：public static final byte TIMEOUT_STOP_FAILED = 5 
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描述：搜索状态——超时后搜索停止失败。若在超时时间内未检索到结果，应用程序会得到此状态

通知。此状态也表明，搜索没有成功停止，因此应用程序应调用GlobalSearchSession对象

的stopSearch()方法明确停止搜索。 

注：仅对全局搜索有效。 

Q.5.15.1.7 FAILED 

原型：public static final byte FAILED = 6 

描述：搜索状态——搜索失败。此状态表示开始搜索失败，因此没有结果可以返回给应用。 

Q.5.15.1.8 STOP_SUCCESS 

原型：public static final byte STOP_SUCCESS = 7 

描述：搜索状态——停止搜索成功。 

Q.5.15.1.9 STOP_FAILED 

原型：public static final byte STOP_FAILED = 8 

描述：搜索状态——停止搜索失败。 

Q.5.15.1.10 DISPOSE_SUCCESS 

原型：public static final byte DISPOSE_SUCCESS = 9 

描述：搜索状态——关闭搜索成功。 

Q.5.15.1.11 DISPOSE_FAILED 

原型：public static final byte DISPOSE_FAILED = 10 

描述：搜索状态——关闭搜索失败。 

Q.5.15.1.12 RETRIEVAL_SUCCESS 

原型：public static final byte RETRIEVAL_SUCCESS = 11 

描述：搜索状态——成功获取搜索结果。该状态表示存取成功，应用可以通过GlobalSearchSession

对象的getSearchResultList()方法获取搜索结果列表。 

注：仅对全局搜索有效。 

Q.5.15.1.13 RETRIEVAL_FAILED 

原型：public static final byte RETRIEVAL_FAILED = 12 

描述：搜索状态——获取搜索结果失败。此状态表示由于某些失败原因，搜索结果不能被检索，因

此不能通过GlobalSearchSession对象的getSearchResultList()方法获取搜索结果列表。 

注：仅对全局搜索有效。 

Q.5.15.1.14 RETRIEVAL_INSUFFICIENT 

原型：public static final byte RETRIEVAL_INSUFFICIENT = 13 

描述：搜索状态——无足够的搜索结果可用。此状态表示由于没有足够的搜索结果导致不能被检索，

因此不能通过调用GlobalSearchSession.getSearchResultList()得到搜索结果列表。 

注：仅对全局搜索有效。 
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Q.5.16 接口org.ngb.toolkit.search.SourceType 

原型：public interface SourceType 

描述：搜索数据源常量定义。 

Q.5.16.1 常量域——搜索数据源 

Q.5.16.1.1 ALL 

原型：public static final int ALL = 0 

描述：搜索数据源——从SI信息库、本地录制节目等有效数据源中进行搜索。 

Q.5.16.1.2 BROADCAST 

原型：public static final int BROADCAST = 1 

描述：搜索数据源——仅搜索SI信息库。 

Q.5.16.1.3 RECORDED 

原型：public static final int RECORDED = 2 

描述：搜索数据源——仅搜索本地录制/下载的内容。 

Q.5.17 类org.ngb.toolkit.search.AutoCompleteSearchFilter 

原型：public abstract class AutoCompleteSearchFilter 

描述：匹配搜索过滤器，提供了匹配搜索过滤条件设置和获取方法。过滤条件可以是： 

——搜索数据源； 

——搜索字段； 

——文本信息语种； 

——返回结果的最大数目； 

——搜索超时时间限制。 

注：应用程序使用AutoCompleteSearchFilter可以获得以下效果：按照指定的搜索数据源和搜索字段，在超时时间

限制范围内列出与用户输入的字符相匹配的提示字符串列表，字符串数量小于等于应用程序设定的最大值。 

Q.5.17.1 常量域——搜索结果数量默认最大值 

Q.5.17.1.1 DEFAULT_MAX_AUTO_COMPLETE_SEARCH_RESULTS 

原型：public static final int DEFAULT_MAX_AUTO_COMPLETE_SEARCH_RESULTS = 10 

描述：常量——定义了搜索结果数量默认最大值。 

该常量是默认的搜索结果的最大值，如果应用程序需要设置成其他值，可以通过调用

setMaxResults()方法实现。 

Q.5.17.2 方法 

Q.5.17.2.1 getAutoCompleteSearchFilter 

原型：public static AutoCompleteSearchFilter getAutoCompleteSearchFilter() 

描述：获取系统实现的AutoCompleteSearchFilter类的实例。 

参数：无。 

返回：AutoCompleteSearchFilter对象，表示系统实现的AutoCompleteSearchFilter类实例。 
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Q.5.17.2.2 getMaxResults 

原型：public abstract int getMaxResults() 

描述：获取匹配搜索返回结果数目的最大值。 

参数：无。 

注：若应用程序没有设置，则默认返回DEFAULT_MAX_AUTO_COMPLETE_SEARCH_RESULTS。 

返回：int型，表示匹配搜索返回结果数目的最大值。 

Q.5.17.2.3 getSearchField 

原型：public abstract int getSearchField() 

描述：获取匹配搜索需要查找的字段。 

参数：无。 

返回：int型，表示匹配搜索需要查找的字段，取值详见SearchFields接口的“搜索域”常量域定

义。 

Q.5.17.2.4 getSearchLanguage 

原型：public abstract java.lang.String getSearchLanguage() 

描述：获取匹配搜索的文本信息语种类型。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示匹配搜索的文本信息语种类型，语种三字母代码遵循GB/T 

4880.2-2000。 

Q.5.17.2.5 getSource 

原型：public abstract int getSource() 

描述：获取匹配搜索的搜索数据源。 

参数：无。 

返回：int型，表示匹配搜索的搜索数据源，取值详见SourceType接口的“搜索数据源”常量域定

义。若应用程序未设置匹配搜索数据源，则默认返回SourceType.ALL。 

Q.5.17.2.6 getTimeLimit 

原型：public abstract int getTimeLimit() 

描述：获取匹配搜索的超时时间限制。 

注：若应用程序没有设置超时时间限制，则默认返回0。 

返回：int型，表示匹配搜索的超时时间限制，单位为毫秒。 

Q.5.17.2.7 setMaxResults 

原型：public abstract void setMaxResults(int maxResults) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置匹配搜索返回结果数目的最大值。 

参数：maxResults - int型，表示匹配搜索返回结果数目的最大值。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若maxResults小于等于0或超出系统支持的最大值，则抛出此

异常。 
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Q.5.17.2.8 setSearchField 

原型：public abstract void setSearchField(int searchField) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置匹配搜索需要查找的字段。搜索引擎将会搜索数据库中的下列字段： 

——标题； 

——关键字； 

——简介。 

参数：searchField - int型，表示搜索字段范围，取值详见SearchFields接口的“搜索域”常量

域定义。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数searchField不在SearchFields接口的“搜索域”

常量域中定义，则抛出此异常。 

Q.5.17.2.9 setSearchLanguage 

原型：public abstract void setSearchLanguage(java.lang.String iso639code) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置匹配搜索的文本信息语种类型。 

注：在一次匹配搜索中只能设置一种搜索语种，若没有设置，则默认语种为“zho”。 

参数：iso639code - java.lang.String对象，表示匹配搜索的文本信息语种类型，语种三字母代

码遵循GB/T 4880.2-2000。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数iso639code不符合GB/T 4880.2-2000，则抛出此

异常。 

Q.5.17.2.10 setSource 

原型：public abstract void setSource(int sourceType) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置匹配搜索的搜索数据源。 

注：若应用程序没有设置匹配搜索数据源，则默认使用SourceType.ALL。 

参数：sourceType - int型，表示匹配搜索的数据源，取值详见SourceType接口的“搜索数据源”

常量域定义。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若参数sourceType指定的搜索源未在SourceType接口的“搜

索数据源”常量域中定义，则抛出此异常。 

Q.5.17.2.11 setTimeLimit 

原型：public abstract void setTimeLimit(int timeLimit) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置匹配搜索的超时时间限制。 

注：若设置了超时时间，则到达超时时间时无论有没有匹配结果，匹配搜索都将返回。 

参数：timeLimit - int型，表示超时时间，单位为毫秒。若输入0表示一直等待。 

返回：无。 
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异常：IllegalArgumentException - 若输入参数timeLimit小于0，则抛出此异常。 

Q.5.18 类org.ngb.toolkit.search.GlobalSearchFilter 

原型：public abstract class GlobalSearchFilter 

描述：描述了一个全局搜索过滤器，提供了全局搜索过滤条件设置和获取方法。过滤条件可以是： 

——搜索数据源； 

——搜索字段； 

——文本信息语种； 

——返回结果的最大数目； 

——搜索超时时间限制。 

注：应用程序使用GlobalSearchFilter可以获得以下效果：按照指定的搜索数据源和搜索字段，在超时时间限制范

围内列出与用户输入的关键字相匹配的搜索结果列表，搜索结果数量小于等于应用程序设定的最大值。 

Q.5.18.1 域 

Q.5.18.1.1 DEFAULT_MAX_GLOBAL_SEARCH_RESULTS 

原型：public static final int DEFAULT_MAX_GLOBAL_SEARCH_RESULTS = 50 

描述：常量——定义了搜索结果数量默认最大值。该常量是默认的搜索结果的最大值，如果应用程

序需要设置其他值，可以通过调用setMaxResults(int)方法来实现。 

Q.5.18.2 方法 

Q.5.18.2.1 getGlobalSearchFilter 

原型：public static GlobalSearchFilter getGlobalSearchFilter() 

描述：获取系统实现的GlobalSearchFilter类的实例。 

参数：无。 

返回：GlobalSearchFilter对象，表示系统实现的GlobalSearchFilter类实例。 

Q.5.18.2.2 getContentNibble 

原型：public abstract int getContentNibble() 

描述：获取待过滤节目的类别。 

参数：无。 

返回：int型，表示待过滤节目的类别。 

Q.5.18.2.3 getContentType 

原型：public abstract int getContentType() 

描述：获取待过滤器节目的内容类型。 

参数：无。 

返回：int型，表示待过滤节目的内容类型，取值详见SearchContentType接口的“内容类型”常量

域 定 义 。 若 应 用 程 序 没 有 调 用 setContentType() 方 法 设 置 该 值 ， 则 默 认 返 回

SearchContentType.ALL。 

Q.5.18.2.4 getCriteriaFlags 

原型：public abstract long getCriteriaFlags() 
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描述：获取搜索条件标记。 

参数：无。 

返回：int型，表示搜索条件标记，取值详见SearchCriteriaFlags接口的“过滤条件”常量域定义。

若 应 用 程 序 没 有 使 用 setCriteriaFlags() 方 法 设 置 该 值 ， 则 默 认 返 回

SearchCriteriaFlags.FLAG_NONE。 

Q.5.18.2.5 getMaxResults 

原型：public abstract int getMaxResults() 

描述：获取全局搜索返回结果数目的最大值。 

参数：无。 

返回：int型，表示全局搜索返回结果数目的最大值。若应用程序没有设置，则默认返回

DEFAULT_MAX_GLOBAL_SEARCH_RESULTS。 

Q.5.18.2.6 getSearchField 

原型：public abstract int getSearchField() 

描述：获取全局搜索需要查找的字段。 

参数：无。 

返回：int型，表示全局搜索需要查找的字段，取值详见SearchFields接口的“搜索域”常量域定

义。 

Q.5.18.2.7 getSearchLanguage 

原型：public abstract java.lang.String getSearchLanguage() 

描述：获取全局搜索的文本信息语种类型。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示全局搜索的文本信息语种类型，语种三字母代码遵循GB/T 

4880.2-2000。 

Q.5.18.2.8 getSource 

原型：public abstract int getSource() 

描述：获取全局搜索的搜索数据源。 

参数：无。 

返回：int型，表示全局搜索的搜索数据源，取值详见SourceType接口的“搜索数据源”常量域定

义。若应用程序没有设置全局搜索数据源，则默认返回SourceType.ALL。 

Q.5.18.2.9 getThreshold 

原型：public abstract int getThreshold() 

描述：获取搜索查询结果的阈值。 

参数：无。 

返回：int型，表示搜索查询结果阈值。若应用程序没有设置阈值，则默认返回0。 

Q.5.18.2.10 getTimeLimit 

原型：public abstract int getTimeLimit() 

描述：获取全局搜索的超时时间限制。 
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参数：无。 

返回：int型，表示匹配全局搜索的超时时间限制，单位为毫秒。若应用程序没有设置超时时间限

制，则默认返回0。 

Q.5.18.2.11 setContentNibble 

原型：public abstract void setContentNibble(int contentNibble) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置待过滤节目的类别。 

参数：contentNibble - int型，表示待过滤节目的类别 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数非法，则抛出此异常。 

Q.5.18.2.12 setContentType 

原型：public abstract void setContentType(int contentType) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置待过滤节目的内容类型。 

参数：contentType - int型，表示待过滤节目的内容类型，可取值为SearchContentType.ALL、

SearchContentType.AUDIO_ONLY、SearchContentType.VIDEO_ONLY，详见

SearchContentType接口的“内容类型”常量域定义。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数contentType未在SearchContentType接口的“内

容类型”的常量域中定义，则抛出此异常。 

Q.5.18.2.13 setCriteriaFlags 

原型：public abstract void setCriteriaFlags(long criteriaFlags) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置搜索条件标记。 

参数：criteriaFlags - long型，表示搜索条件，取值详见SearchCriteriaFlags接口的“过滤条

件”常量域定义。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数criteriaFlags未在SearchCriteriaFlags接口的

“过滤条件”常量域中定义，则抛出此异常。 

Q.5.18.2.14 setMaxResults 

原型：public abstract void setMaxResults(int maxResults) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置全局搜索返回结果数目的最大值。 

参数：maxResults - int型，表示全局搜索返回结果数目的最大值。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数maxResults小于等于0或超出系统支持的最大值，

则抛出此异常。 

Q.5.18.2.15 setSearchField 
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原型：public abstract void setSearchField(int searchField) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置全局搜索需要查找的字段。搜索引擎将会搜索数据库中的下列字段： 

——标题； 

——关键字； 

——简介。 

参数：searchField - int型，表示搜索字段范围，取值详见SearchFields接口的“搜索域”常量

域定义。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数searchField取值不在SearchFields接口的“搜索

域”常量域中定义，则抛出此异常。 

Q.5.18.2.16 setSearchLanguage 

原型：public abstract void setSearchLanguage(java.lang.String iso639code) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置全局搜索的文本信息语种类型。 

注：在一次全局搜索中只能设置一种语种，若未设置，则默认语种为中文“zho”。 

参数：iso639code - java.lang.String对象，表示全局搜索的文本信息语种类型，语种三字母代

码遵循GB/T 4880.2-2000。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数iso639code不符合GB/T 4880.2-2000，则抛出该

异常。 

Q.5.18.2.17 setSource 

原型：public abstract void setSource(int sourceType) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置执行搜索的数据源。 

注：若应用程序没有设置全局搜索数据源，则默认使用SourceType.ALL。 

参数：sourceType - int型，表示全局搜索数据源，取值详见SourceType接口的“搜索数据源”常

量域定义。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若参数sourceType指定的搜索源未在SourceType接口的“搜

索数据源”常量域中定义，则抛出此异常。 

Q.5.18.2.18 setThreshold 

原型：public abstract void setThreshold(int thresholdLimit) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置搜索查询结果的阈值。每次一旦达到阈值，应用程序将会收到SearchStatus.IN_PROGRESS

状态通知。默认的阈值若设为0，应用程序将会收到SearchStatus.COMPLETED的状态通知。 

参数：thresholdLimit - int型，表示搜索查询结果的阈值。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数thresholdLimit小于0，则抛出此异常。 
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Q.5.18.2.19 setTimeLimit 

原型：public abstract void setTimeLimit(int timeLimit) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置全局搜索的超时时间限制。 

若设置了超时时间，则到达超时时间时无论有没有结果，全局搜索都将返回。 

参数：timeLimit - int型，表示超时时间，单位为毫秒。若输入0表示一直等待。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数timeLimit小于0，则抛出此异常。 

Q.5.19 类org.ngb.toolkit.search.SearchManager 

原型：public class SearchManager 

描述：全局搜索和匹配搜索的搜索管理器，是搜索功能模块的入口类。 

应用程序必须遵循以下几个步骤来实现匹配搜索功能： 

——创建 AutoCompleteSearchFilter 对象； 

——调用 getAutoCompleteSearchSession()方法获取 AutoCompleteSearchSession 对象； 

——等待用户输入查询字符串； 

——用户输入完成后，调用 AutoCompleteSearchSession 对象的 startSearch()方法启动匹

配搜索； 

——在超时时间内，一旦有了结果，搜索引擎将把搜索状态告知应用程序，即通过

AutoCompleteSearchListener 对象的回调方法通知应用程序； 

——应用程序得到来自搜索引擎的搜索状态后调用 AutoCompleteSearchSession 对象的

getSearchResultList()方法获得匹配搜索结果列表。 

应用程序必须遵循以下几个步骤来实现全局搜索功能： 

——创建 GlobalSearchFilter 和 SortCriteria 并设置好各字段值； 

——调用 getGlobalSearchSession()方法获取 GlobalSearchSession 对象； 

——调用 GlobalSearchSession对象的 setPageSize()方法设置每页保存的搜索结果条目数

量； 

——等待用户输入查询字符串； 

——用户输入完成后，调用 GlobalSearchSession 对象的 startSearch()方法启动全局搜索

功能； 

——在超时时间内，一旦有了结果，搜索引擎将把搜索状态告知应用程序，即通过

GlobalSearchListener 对象的回调方法通知应用程序； 

——应用程序得到来自搜索引擎的搜索状态后调用 GlobalSearchSession 对象的

retrievePage()方法获取分好页的搜索结果； 

——检索成功后，应用程序通过调用 GlobalSearchSession 对象的 getSearchResultList()

方法获得全局搜索结果列表。 

提示：程序员注意，不管是全局搜索还是匹配搜索，系统所支持的会话数量是有限的，因此，要用最有效的手段来

实现搜索功能。 

Q.5.19.1 方法 

Q.5.19.1.1 getInstance 

原型：public static SearchManager getInstance() 
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描述：获取系统实现的SearchManager类的唯一实例。 

参数：无。 

返回：SearchManager类单例。 

Q.5.19.1.2 getAutoCompleteSearchSession 

原型：public AutoCompleteSearchSession 

getAutoCompleteSearchSession(AutoCompleteSearchFilter 

filter,AutoCompleteSearchListener listener) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：获取匹配搜索会话对象。每个匹配搜索会话对象都是一个独立的搜索会话，为了在同一时间

能有多个匹配搜索会话，应用程序不仅需要获取不同对象，还要处理相应的回调功能。 

参数：filter - AutoCompleteSearchFilter对象，表示匹配搜索过滤器； 

listener - AutoCompleteSearchListener对象，表示匹配搜索过程监听器。 

返回：AutoCompleteSearchSession对象，表示一个匹配搜索会话实例。 

异常：IllegalArgumentException – 若输入参数非法，则抛出此异常。 

Q.5.19.1.3 getGlobalSearchSession 

原型：public GlobalSearchSession getGlobalSearchSession 

(GlobalSearchFilter filter, 

SortCriteria sortCriteria, 

GlobalSearchListener listener) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：获取全局搜索会话对象。每个全局搜索会话对象都是一个独立的搜索会话，为了在同一时间

能有多个全局搜索会话，应用程序不仅需要获取不同对象，还要处理相应的回调功能。根据

终端能力，由中间件自行决定是否同时支持多个全局搜索会话。 

参数：filter - GlobalSearchFilter对象，表示全局搜索过滤器； 

sortCriteria - SortCriteria对象，表示搜索结果排序准则； 

listener - GlobalSearchListener对象，表示全局搜索过程监听器。 

返回：GlobalSearchSession对象，表示一个全局搜索会话实例。 

异常：IllegalArgumentException – 若输入参数非法，则抛出此异常。 

Q.5.19.1.4 getSearchHistory 

原型：public SearchHistoryList getSearchHistory()throws SearchException 

描述：获取历史搜索信息列表。 

——若应用程序在本次搜索之前完成过某些搜索，则此列表会包含该搜索记录，该列表的每

一项都包含诸如搜索关键字、搜索结果来源等信息； 

——若应用程序在本次搜索之前未进行过搜索，则无对象列表返回，并向应用程序抛出

SearchException异常。 

参数：无。 

返回：SearchHistoryList对象，表示历史搜索记录，若无历史搜索记录，则返回null。 

异常：SearchException – 若获取历史搜索记录失败，则抛出此异常。 

Q.5.19.1.5 clearHistory 
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原型：public void clearHistory()throws SearchException 

描述：清除历史搜索记录。在任何时刻，应用程序都可以调用本方法清除历史搜索记录，以保护个

人隐私。 

参数：无。 

返回：无。 

异常：SearchException – 若历史记录清除失败，则抛出此异常。 

Q.5.20 类org.ngb.toolkit.search.SortCriteria 

原型：public class SortCriteria 

描述：定义了排序常量和排序方法。 

Q.5.20.1 常量域——排序方式 

Q.5.20.1.1 SORT_ORDER_NONE 

原型：public static final byte SORT_ORDER_NONE = 0 

描述：排序方式——无。 

Q.5.20.1.2 SORT_ORDER_ASCENDING 

原型：public static final byte SORT_ORDER_ASCENDING = 1 

描述：排序方式——升序。 

Q.5.20.1.3 SORT_ORDER_DESCENDING 

原型：public static final byte SORT_ORDER_DESCENDING = 2 

描述：排序方式——降序。 

Q.5.20.2 常量域——排序要素 

Q.5.20.2.1 SORT_TYPE_NONE 

原型：public static final int SORT_TYPE_NONE = 0 

描述：排序要素——不指定排序字段。 

Q.5.20.2.2 SORT_TYPE_TITLE 

原型：public static final int SORT_TYPE_TITLE = 1 

描述：排序要素——基于标题排序。 

Q.5.20.2.3 SORT_TYPE_START_TIME 

原型：public static final int SORT_TYPE_START_TIME = 2 

描述：排序要素——基于开始时间排序。 

Q.5.20.2.4 SORT_TYPE_CONTENT_NIBBLE 

原型：public static final int SORT_TYPE_CONTENT_NIBBLE = 15 

描述：排序要素——基于事件类型排序。 

Q.5.20.3 方法 
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Q.5.20.3.1 SortCriteria 

原型：public SortCriteria() 

描述：构造方法，创建一个搜索排序准则对象。 

参数：无。 

Q.5.20.3.2 getOrder 

原型：public int getOrder() 

描述：获取排序方式。 

参数：无。 

返 回 ： int 型 ， 表 示 排 序 方 式 ， 可 取 值 为 SORT_ORDER_NONE 、 SORT_ORDER_ASCENDING 或

SORT_ORDER_DESCENDING，详见SortCriteria接口的“排序方式”常量域定义。 

Q.5.20.3.3 setOrder 

原型：public void setOrder(int order)throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置搜索结果返回的排序方式。 

参数：order - int型，表示排序方式，可取值为SORT_ORDER_ASCENDING、SORT_ORDER_DESCENDING

或SORT_ORDER_NONE，详见SortCriteria接口的“排序方式”常量域定义。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException – 若输入参数非法，则抛出此异常。 

Q.5.20.3.4 getType 

原型：public int getType() 

描述：获取排序要素。 

参数：无。 

返回：int型，表示排序要素，可取值为SORT_TYPE_NONE、SORT_TYPE_TITLE、SORT_TYPE_SOURCE、

SORT_TYPE_START_TIME，详见SortCriteria接口的“排序要素”常量域定义。 

Q.5.20.3.5 setType 

原型：public void setType(int sortType)throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置搜索结果返回的排序要素。 

参数：sortType - int型，表示排序要素，可取值为SORT_TYPE_NONE、SORT_TYPE_TITLE、

SORT_TYPE_SOURCE、SORT_TYPE_START_TIME，详见SortCriteria接口的“排

序要素”常量域定义。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException – 若输入参数非法，则抛出此异常。 

Q.5.21 异常org.ngb.toolkit.search.SearchException 

原型：public class SearchExceptionextends java.lang.Exception 

描述：描述了全局搜索出现错误时的异常。可能的失败原因有： 

——开始搜索失败； 

——停止搜索失败； 

——终止搜索会话失败； 
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——搜索查询失败； 

——搜索展开失败； 

——创造结果集失败。 

Q.5.21.1 常量域——搜索异常 

Q.5.21.1.1 SEARCH_NOT_STARTED_PREVIOUSLY 

原型：public static final int SEARCH_NOT_STARTED_PREVIOUSLY = 100 

描述：搜索异常——表示搜索未启动。当应用程序试图停止或者销毁一个未启动的搜索时抛出此异

常。 

Q.5.21.1.2 SEARCH_START_FAILED 

原型：public static final int SEARCH_START_FAILED = 101 

描述：搜索异常——表示搜索启动失败。 

Q.5.21.1.3 SEARCH_STOP_FAILED 

原型：public static final int SEARCH_STOP_FAILED = 102 

描述：搜索异常——表示搜索停止失败。 

Q.5.21.1.4 SEARCH_DISPOSE_FAILED 

原型：public static final int SEARCH_DISPOSE_FAILED = 103 

描述：搜索异常——表示搜索注销失败。 

Q.5.21.1.5 SEARCH_RETRIEVAL_FAILED 

原型：public static final int SEARCH_RETRIEVAL_FAILED = 104 

描述：搜索异常——表示搜索结果获取失败。 

Q.5.21.1.6 SEARCH_EXPAND_FAILED 

原型：public static final int SEARCH_EXPAND_FAILED = 105 

描述：搜索异常——表示搜索扩展失败。 

Q.5.21.1.7 PREVIOUS_SEARCH_NOT_COMPLETED 

原型：public static final int PREVIOUS_SEARCH_NOT_COMPLETED = 106 

描述：搜索异常——表示上次搜索未完成。 

Q.5.21.1.8 RESULT_LIST_CREATION_FAILED 

原型：public static final int RESULT_LIST_CREATION_FAILED = 107 

描述：搜索异常——表示生成搜索结果失败。 

Q.5.21.1.9 SAVING_HISTORY_FAILED 

原型：public static final int SAVING_HISTORY_FAILED = 108 

描述：搜索异常——表示保存搜索历史记录失败。 

Q.5.21.1.10 CLEARING_HISTORY_FAILED 
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原型：public static final int CLEARING_HISTORY_FAILED = 109 

描述：搜索异常——表示清除搜索历史记录失败。 

Q.5.21.1.11 RETRIEVAL_IN_PROGRESS 

原型：public static final int RETRIEVAL_IN_PROGRESS = 110 

描述：搜索异常——表示当前一个搜索进程未完成时又启动了另外一个搜索进程。应用程序应该在

前一个搜索完成后才能启动新的搜索请求。 

Q.5.21.2 方法 

Q.5.21.2.1 getMessageId 

原型：public int getMessageId() 

描述：获取异常的标识符。 

参数：无。 

返回：int 型，表示异常的标识符，取值详见 SearchException 类的“搜索异常”常量域定义。 
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K  K  

附 录 R 

（资料性附录） 

JAVA-应用引擎 

R.1 概述 

本 附 录 定 义 应 用 引 擎 JAVA 包 ： org.ngb.toolkit.pvr 、 org.ngb.toolkit.pvr.rcm 、

org.ngb.toolkit.ui。 

R.2 org.ngb.toolkit.pvr包 

org.ngb.toolkit.pvr 包提供了与节目预订和录制相关的类和方法。 

本标准定义了两种 PVR录制模式： 

——节目录制：对用户指定的时间窗口内的节目进行一次录制，以 PVREvent 对象表示。一个

PVREvent 的时间窗口可以与 EPG 节目编排表中的一个节目（ProgramEvent）对齐，

也可以仅是 EPG 节目编排表中一个节目的片段，或者跨越 EPG 节目编排表中多个节

目。用户可以通过浏览 EPG 节目编排表选择某个节目进行预订和录制，也可以手动

设定时间窗口进行预订和录制，但在逻辑上只会有一个 PVREvent 对象与之关联。

PVREvent 的时间窗口与 EPG 节目编排表的关系示意见图 R.1。 

6:00 AM 22:00 PM

SIEvent1 SIEvent2 SIEvent3 SIEvent4

PVREvent1

PVREvent2

PVREvent3

 

图 R.1 PVREvent 时间窗口与 EPG 节目编排表的关系示意 

——剧集录制：对用户指定的时间窗口内的节目进行多天重复录制，即按照用户的录制计划，在某

天的相同时间段录制节目。每天的录制仍然以 PVREvent 对象表示，多天的录制以

PVRCollection 对象表示。PVRCollection 对象包含 PVREvent对象，具体所包含的

PVREvent对象的数量由 PVRCollection对象的 setMaxRecordedEvents()方法确定。

PVRCollection 对象和 PVREvent 对象的关系示意见图 R.2。 

第一周周一

PVREvent1

第二周周一

PVREvent2

第三周周一

PVREvent3

第N周周一

PVREventN

PVRCollection1
 

图 R.2PVRCollection 对象和 PVREvent对象之间的关系示意 
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完成一次完整的 PVR 功能，需要经历以下两个步骤： 

——预订：用户设置录制时间窗口和录制计划； 

——录制：预订节目或剧集的录制过程。 

应用程序需要注册预订和录制事件监听器，以监视整个 PVR业务流程中的各种状态。应用同时需要

注册冲突监听器来监视在注册预订和录制的过程中所产生的冲突并解决冲突。 

取消一个预订，根据当前预订对象的不同状态，“取消”的含义约定如下： 

——若预订对象尚未开始录制，“取消”是指取消这次预订，即这个预订对象将不再被录制； 

——若预订对象正在录制，“取消”是指取消这次预订录制，并删除当前已经录制的内容； 

——若预订对象已录制完成，“取消”是指取消这次预订录制，并删除已录制的内容。 

org.ngb.toolkit.pvr 包概要见表 R.1。 

表 R.1 org.ngb.toolkit.pvr 包概要 

接口  

BookingType 预订类型常量定义。 

CommitOptions 预订提交选项常量定义。 

CancelOptions 预订取消选项常量定义。 

StoreOptions 录制内容在磁盘上的存储保护方式常量定义。 

ContentType 录制内容类型（SD/HD/3D）常量定义。 

CollectionRecordScheme 剧集录制计划。 

BookingStatus 预订状态常量定义。 

RecordStatus 预订内容的录制状态常量定义。 

RecordReasonCode 录制失败原因常量定义。 

PVRSortType PVR录制节目列表或剧集列表排序方式常量定义。 

PVREvent 描述了一个 PVR节目，提供了获取 PVR节目信息的接口。 

PVREventList 描述了一个 PVR节目列表，提供了访问 PVR 节目列表中各 PVR节目的方法。 

PVREventFilter PVR节目过滤器接口，由应用层实现。 

PVRCollection 描述了一个 PVR剧集，提供了访问和管理 PVR剧集的方法。 

PVRCollectionList 描述了一个 PVR剧集列表，提供了访问 PVR 剧集列表中各 PVR剧集的方法。 

PVRCollectionFilter PVR剧集过滤器接口，由应用层实现。 

BookingListener PVR预订事件监听器，由应用程序实现。 

RecordListener PVR录制事件监听器，由应用程序实现。 

BookmarkList 录制内容书签列表。 

类  

BookingOptions 节目预订选项，提供了设置和获取节目预订选项的方法。 

CollectionBookingOptions 剧集预订选项，提供了设置和获取剧集预订选项的方法。 

PVRManager PVR管理器，PVR功能模块的入口类。 

异常  

BookingException 描述了与 PVR 业务流程相关的异常。 

添加一个节目预订时需要检查冲突，只有冲突解决之后才可正式提交。提交节目预订的时序举例见

图 R.3。 
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应用 PVRManager ConflictManager

getInstance()

addEventBooking()

getInstance()

checkConflict()

若存在冲突，
则解决冲突

无冲突

commitEventBooking()

 

图 R.3 提交节目预订的时序示意图 

R.2.1 接口org.ngb.toolkit.pvr.BookingType 

R.2.1.1 常量域——预订方式 

R.2.1.1.1 NONE 

原型：public static final int NONE = 0 

描述：预订方式——未预订。 

R.2.1.1.2 SCHEDULER_RECORD 

原型：public static final int SCHEDULER_RECORD = 1 

描述：预订方式——按 EPG 编排表录制节目。 

R.2.1.1.3 MANUAL_RECORD 

原型：public static final int MANUAL_RECORD = 2 

描述：预订方式——按用户手动设定的时间窗口录制节目。 

R.2.2 接口org.ngb.toolkit.pvr.CancelOptions 

原型：public interface CancelOptions 

描述：预订取消选项常量定义。当调用 PVRManager 实例的 cancelPVREvent()方法取消节目预订时，

需要传递给中间件，告知引起此次取消动作的原因，以便中间件能采取正确的措施来响应取

消动作。 

R.2.2.1 常量域——取消选项 

R.2.2.1.1 DELETE 
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原型：public static final int DELETE = 1 

描述：对已完成录制的预订对象，删除预订记录的同时，从硬盘上删除录制内容。 

R.2.2.1.2 USER_RECORD_SUSPEND 

原型：public static final int USER_RECORD_SUSPEND = 3 

描述：对正在录制的预订对象，由于用户的中断而取消本次录制，保留已经录制的内容。 

R.2.2.1.3 CONFLICTED_RECORD_SUSPEND 

原型：public static final int CONFLICTED_RECORD_SUSPEND = 4 

描述：对正在录制的预订对象，在录制过程中产生了冲突，用户在解决冲突的过程中或系统采用默

认机制解决冲突的过程中，取消本次录制，保留已经录制的内容。 

R.2.2.1.4 CONFLICTED_DELETE 

原型：public static final int CONFLICTED_DELETE = 6 

描述：对已完成录制的预订对象，在解决其他事件引起的冲突过程中，此录制内容被用户或者系统

默认的冲突解决机制删除（通常是磁盘空间冲突），删除预订记录。 

R.2.3 接口org.ngb.toolkit.pvr.CommitOptions 

原型：public interface CommitOptions 

描述：预订正式提交选项常量定义。 

R.2.3.1 常量域——提交选项 

R.2.3.1.1 CHECK_ALL_CONFLICT 

原型：public static final int CHECK_ALL_CONFLICT = 1 

描述：提交选项——检查任何类型的冲突，若有冲突则不提交。 

R.2.3.1.2 IGNORE_ALL_CONFLICT 

原型：public static final int IGNORE_ALL_CONFLICT = 2 

描述：提交选项——忽略任何类型的预测冲突并提交。 

R.2.4 接口org.ngb.toolkit.pvr.StoreOptions 

原型：public interface StoreOptions 

描述：录制内容在磁盘上的存储保护方式常量定义。 

R.2.4.1 常量域——存储保护方式 

R.2.4.1.1 NOT_LOCKED 

原型：public static final int NOT_LOCKED = 0 

描述：存储保护方式——无删除保护功能，出现冲突时可被系统自动删除。 

R.2.4.1.2 LOCKED 

原型：public static final int LOCKED = 1 

描述：存储保护方式——使用 PIN码保护，永久存储于磁盘，除非用户手动删除。 
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R.2.5 接口org.ngb.toolkit.pvr.ContentType 

原型：public interface ContentType 

描述：录制内容类型常量定义。 

R.2.5.1 常量域——录制内容类型 

R.2.5.1.1 TYPE_UNKNOWN 

原型：public static final int TYPE_UNKNOWN = 0 

描述：表示未知类型。 

R.2.5.1.2 TYPE_SD 

原型：public static final int TYPE_SD = 1 

描述：表示录制内容为标清（SD）。 

R.2.5.1.3 TYPE_HD 

原型：public static final int TYPE_HD = 2 

描述：表示录制内容为高清（HD）。 

R.2.5.1.4 TYPE_3D 

原型：public static final int TYPE_3D = 3 

描述：表示录制内容为 3D。 

R.2.6 接口org.ngb.toolkit.pvr.BookingStatus 

原型：public interface BookingStatus 

描述：预订状态接口，描述了已经预订节目或剧集的预订状态。 

R.2.6.1 常量域——预订状态 

R.2.6.1.1 CANCELED 

原型：public static final int CANCELED = 1 

描述：预订状态——已被取消。 

R.2.6.1.2 BOOKED 

原型：public static final int BOOKED = 2 

描述：预订状态——已正式提交。 

R.2.7 接口org.ngb.toolkit.pvr.RecordStatus 

原型：public interface RecordStatus 

描述：预订节目或剧集的录制状态常量定义。 

R.2.7.1 常量域——录制状态 

R.2.7.1.1 SCHEDULED_TO_RECORD 

原型：public static final int SCHEDULED_TO_RECORD = 1 
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描述：录制状态——已经安排计划进行录制。 

R.2.7.1.2 RECORDING 

原型：public static final int RECORDING = 2 

描述：录制状态——正在录制。 

R.2.7.1.3 PARTIAL_RECORDED 

原型：public static final int PARTIAL_RECORDED = 3 

描述：录制状态——录制已经完成，但是只有部分被录制到磁盘上。 

R.2.7.1.4 FAILED_TO_RECORD 

原型：public static final int FAILED_TO_RECORD = 4 

描述：录制状态——录制失败。 

R.2.7.1.5 FULLY_RECORDED 

原型：public static final int FULLY_RECORDED = 5 

描述：录制状态——已经全部被录制到磁盘上。 

R.2.7.1.6 PARTIAL_RECORDING 

原型：public static final int PARTIAL_RECORDING = 6 

描述：录制状态——正在录制，但已经录制的部分由于信号等原因有缺失。 

R.2.8 接口org.ngb.toolkit.pvr.RecordReasonCode 

原型：public interface RecordReasonCode 

描述：录制事件原因常量定义。在预订对象录制过程中，会产生 RECORD_STARTED、RECORD_STOPPED

或 RECORD_FAILED 三种类型的通知消息，对于每种类型的通知消息都会通过本接口定义的代

码告知录制事件产生的原因。 

R.2.8.1 常量域——录制原因 

R.2.8.1.1 OK  

原型：public static final int OK = 0 

描述：不管预订对象处于何种录制状态，该常量表示一切正常。 

R.2.8.1.2 USER_REQUESTED 

原型：public static final int USER_REQUESTED = 1 

描述：预订对象在录制过程中，用户明确地进行停止录制操作。 

R.2.8.1.3 RECORD_RESUMED 

原型：public static final int RECORD_RESUMED = 2 

描述：当录制触发之后重新开始录制，通常此时录制已经开始、已经停止或者已经重新录制。 

R.2.8.1.4 TIME_PASSED 
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原型：public static final int TIME_PASSED = 3 

描述：当预订对象需要录制时，但此时接收终端由于关机或其他原因，导致错过本次录制。 

R.2.8.1.5 LOW_DISK_SPACE 

原型：public static final int LOW_DISK_SPACE = 4 

描述：磁盘空间不足。 

R.2.8.1.6 RECORD_NEVER_ENDED 

原型：public static final int RECORD_NEVER_ENDED = 6 

描述：预订对象在录制过程中，由于关机或死机等原因，恢复过程尚未准备好，导致录制无法结束。 

R.2.8.1.7 PFR_FAILURE 

原型：public static final int PFR_FAILURE = 8 

描述：预订对象在录制过程中，由于关机或死机等原因导致录制失败，恢复失败。 

R.2.8.1.8 TIMEOUT 

原型：public static final int TIMEOUT = 9 

描述：停止录制的通知没有到达。 

R.2.8.1.9 TUNER_UNAVAILABLE 

原型：public static final int TUNER_UNAVAILABLE = 10 

描述：没有可用的高频头。 

R.2.8.1.10 PFR_SUCCESS 

原型：public static final int PFR_SUCCESS = 11 

描述：预订对象在录制过程中，由于关机或死机等原因导致录制失败，恢复成功。  

R.2.8.1.11 CURRENT_EVENT_IS_LATER 

原型：public static final int CURRENT_EVENT_IS_LATER = 16 

描述：当前播放的节目比预订录制的节目要晚，因此预订录制的节目将会丢失。 

R.2.8.1.12 FILE_ERROR 

原型：public static final int FILE_ERROR = 19 

描述：这个录制文件已经损坏。 

R.2.8.1.13 BOOKED_AFTER_PROGRAM_STARTED 

原型：public static final int BOOKED_AFTER_PROGRAM_STARTED = 20 

描述：在节目开始时间之后的预订录制。 

R.2.8.1.14 TUNE_FAILED 

原型：public static final int TUNE_FAILED = 21 

描述：调谐失败。 
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R.2.8.1.15 SERVICE_FAILED 

原型：public static final int SERVICE_FAILED = 22 

描述：获取业务信息失败。 

R.2.8.1.16 RECORD_FAILED 

原型：public static final int RECORD_FAILED = 24 

描述：所有未知原因引起的录制失败。 

R.2.8.1.17 PROGRAM_FAILED 

原型：public static final int PROGRAM_FAILED = 25 

描述：非"no signal"的原因，调谐失败。 

R.2.8.1.18 STREAM_FAILED 

原型：public static final int STREAM_FAILED = 26 

描述：获取其中一个基本流失败。 

R.2.8.1.19 CONFLICT_USER_REQUEST 

原型：public static final int CONFLICT_USER_REQUEST = 27 

描述：用户通过一个互动冲突会话要求删除这个节目。 

R.2.8.1.20 RECORD_STOPPED 

原型：public static final int RECORD_STOPPED = 28 

描述：录制由于未知原因而意外终止。 

R.2.8.1.21 UNAUTHORIZED 

原型：public static final int UNAUTHORIZED = 30 

描述：当开始录制的时候，智能卡不支持 PVR预订。 

R.2.8.1.22 CA_UNKNOWN 

原型：public static final int CA_UNKNOWN = 31 

描述：一个未知的 NGB CA 错误发生。 

R.2.8.1.23 SIGNAL_LOSS 

原型：public static final int SIGNAL_LOSS = 32 

描述：在录制过程中丢失信号。 

R.2.8.1.24 CONFLICTED 

原型：public static final int CONFLICTED = 33 

描述：由于更高优先级的节目开始录制而被迫停止当前录制。 

R.2.8.1.25 CONFLICT_SCHEDULE_CHANGE 

原型：public static final int CONFLICT_SCHEDULE_CHANGE = 34 
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描述：由于计划改变与另一个节目有冲突。 

R.2.8.1.26 SERVICE_NON_AVAILABLE 

原型：public static final int SERVICE_NON_AVAILABLE = 35 

描述：未知业务。 

R.2.8.1.27 DELETED 

原型：public static final int DELETED = 36 

描述：在启动时清除过程中未发现有文件。 

R.2.8.1.28 FILE_NOT_FULLY_SAVED 

原型：public static final int FILE_NOT_FULLY_SAVED = 37 

描述：事件的文件截取和保存操作失败。 

R.2.8.1.29 UNSUPPORTED_STREAM_TYPE 

原型：public static final int UNSUPPORTED_STREAM_TYPE = 38 

描述：节目使用了机顶盒不支持的码流类型进行播放（例如在不是高清机顶盒上播放高清频道）。 

R.2.8.1.30 DISK_CHECK 

原型：public static final int DISK_CHECK = 39 

描述：由于用户要求进行磁盘检查，录制被停止。 

R.2.8.1.31 DISAPPEARED 

原型：public static final int DISAPPEARED = 45 

描述：这个事件已经被标志为不存在。 

R.2.9 接口org.ngb.toolkit.pvr.PVRSortType 

原型：public interface PVRSortType 

描述：PVREventList 或 PVRCollectionList 中各元素的排序类型常量定义。 

R.2.9.1 常量域——排序方式 

R.2.9.1.1 NONE 

原型：public static final int NONE = 0 

描述：排序方式——未指定排序方式。 

R.2.9.1.2 EVENT_START_TIME 

原型：public static final int EVENT_START_TIME = 1 

描述：排序方式——按节目开始时间排序。 

R.2.9.1.3 EVENT_NAME 

原型：public static final int EVENT_NAME = 2 

描述：排序方式——按节目名称字母顺序排序。 
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R.2.9.1.4 EVENT_BOOKING_TIME 

原型：public static final int EVENT_BOOKING_TIME = 3 

描述：排序方式——按节目预订时间排序。 

R.2.9.1.5 EVENT_START_TIME_REVERSE 

原型：public static final int EVENT_START_TIME_REVERSE = 4 

描述：排序方式——按节目开始时间逆序排序。 

R.2.9.1.6 EVENT_EXPIRATION_TIME 

原型：public static final int EVENT_EXPIRATION_TIME = 5 

描述：排序方式——按节目过期时间排序。 

R.2.9.1.7 EVENT_BOOKING_TIME_REVERSE 

原型：public static final int EVENT_BOOKING_TIME_REVERSE = 10 

描述：排序方式——按节目预订时间逆序排序。 

R.2.10 接口org.ngb.toolkit.pvr.PVREvent 

原型：public interface PVREvent 

描述：描述了一个节目录制，提供了获取 PVR节目信息的接口。 

R.2.10.1 方法 

R.2.10.1.1 getType 

原型：public int getType () 

描述：获取 PVR 节目预订时间窗口类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 PVR 节目预订时间窗口与 EPG 节目编排表中的时间对应关系，若对应则返回

BookingType.SCHEDULER_RECORD，否则返回 BookingType.MANUAL_RECORD。 

R.2.10.1.2 getTitle 

原型：public java.lang.String getTitle() 

描述：获取 PVR 节目名称。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示 PVR 节目名称。 

      ——若此录制节目时间窗口与 EPG 节目编排表时间对齐，并且用户没有手动设置名称，则返

回 EIT 表里 short_event_descriptor 携带的事件名称（event_name）； 

      ——若此录制节目时间窗口与 EPG 节目编排表时间不对齐，则返回用户手动设置的名称；若

用户没有设置，则返回 null。 

R.2.10.1.3 setTitle 

原型：void setTitle(java.lang.StringeventName) 

描述：设置 PVR 节目名称。 

参数：eventName - java.lang.String 对象，表示用户手动设置的 PVR节目名称。 
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返回：无。 

R.2.10.1.4 getDescription 

原型：public java.lang.String getDescription() 

描述：获取 PVR 节目详细描述信息。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示 PVR 节目的详细描述信息。 

      ——若此录制节目时间窗口与 EPG 节目编排表时间对齐，则返回 EIT 表中

short_event_descriptor携带的事件描述信息； 

      ——若此录制节目时间窗口与 EPG 节目编排表时间不对齐，则返回 null。 

R.2.10.1.5 getCategory 

原型：public int getCategory() 

描述：获取 PVR 节目的分类。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 PVR节目的分类。 

      ——若此录制节目与 EPG 节目编排表时间对齐，则返回 EIT 表中 content_descriptor 携带

的 content_nibble 值； 

      ——若此录制节目与 EPG 节目编排表时间不对齐，则返回 0。 

R.2.10.1.6 getStartTime 

原型：public java.util.Date getStartTime() 

描述：获取 PVR 节目的开始时间。 

参数：无。 

返回：java.util.Date 对象，表示 PVR 节目的开始时间。 

R.2.10.1.7 getDuration 

原型：public int getDuration() 

描述：获取 PVR 节目的持续时间。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 PVR节目的持续时间，单位为秒。 

R.2.10.1.8 getEndTime 

原型：public java.util.Date getEndTime() 

描述：获取 PVR 节目的结束时间。 

参数：无。 

返回：java.util.Date 对象，表示 PVR 节目的结束时间。 

R.2.10.1.9 getMinAge 

原型：public int getRating() 

描述：获取 PVR 节目的最小观看年龄。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 PVR节目的最小观看年龄。 
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      — — 若 此 录 制 节 目 与 EPG 节 目 编 排 表 时 间 对 齐 ， 则 返 回 EIT 表 中

parental_rating_descriptor 携带的最小观看年龄信息； 

——若此录制节目与 EPG 节目编排表时间不对齐，则返回这几个事件中对于家长控制的最小值。 

注：从 EIT表中的 parental_rating_descriptor获取信息。 

R.2.10.1.10 getContentType 

原型：public int getContentType() 

描述：获取 PVR 录制节目的类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 PVR 录制节目的类型，取值为 TYPE_SD、TYPE_HD 或 TYPE_3D，详见 ContentType

接口的“录制内容类型”常量域定义。 

R.2.10.1.11 getServiceType 

原型：public int getServiceType() 

描述：这个方法用于获取事件业务类型。目前这个方法只返回 TV 或者 RADIO 的业务类型。它将不

会返回重新设定的业务类型，比如：SVC_TYPE_TELE_TEXT 等类型。 

返 回 ： int 型 ， 表 示 业 务 类 型 ， 可 取 值 为 SERVICE_TYPE_DIGITAL_TELEVISION 、

SERVICE_TYPE_DIGITAL_RADIO_SOUND 等，详见 SIServiceType 接口的“业务类型”常量域

定义。 

R.2.10.1.12 isSupportMultiLingual 

原型：public boolean isSupportsMultiLingual() 

描述：判断 PVR 节目是否支持多语种。 

参数：无。 

返回：boolean 型，取值 true 表示支持多语种，false 表示不支持多语种。 

R.2.10.1.13 addBookmark 

原型：public void addBookmark(intposition) throws BookingException 

描述：添加一个书签。 

参数：position – int 型，表示待添加的书签点，即从头开始的时间偏移量，单位为毫秒。 

返回：无。 

异常： BookingException - 若设置书签不成功或者超出了书签数量，则抛出此异常

（EXCEEDS_MAX_BOOKING）。 

R.2.10.1.14 deleteBookmark 

原型：public void deleteBookmark(intposition) throws BookingException 

描述：删除一个书签。 

参数：position – int 型，表示待删除的书签点，即从头开始的时间偏移量，单位为毫秒。 

返回：无。 

异常：BookingException - 若删除书签不成功，抛出此异常（BOOKMARK_FAILED）。 

R.2.10.1.15 getBookmarks 

原型：public BookmarkListgetBookmarks()throws BookingException 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/broadcast/dvb/si/SIServiceType.html%23SERVICE_TYPE_DIGITAL_TELEVISION
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/broadcast/dvb/si/SIServiceType.html%23SERVICE_TYPE_DIGITAL_RADIO_SOUND
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描述：获取 PVR 节目从头到尾的书签列表。 

参数：无。 

返回：BookmarkList 对象，表示 PVR节目的书签列表。 

异常：BookingException - 若获取书签不成功，则抛出此异常（BOOKMARK_FAILED）。 

R.2.10.1.16 moveToPreviousBookmark 

原型：public int moveToPreviousBookmark()throws BookingException 

描述：跳转到离当前时间点最近的上一个书签位置。 

参数：无。 

返回：int 型，表示离当前时间点最近的上一个书签位置。 

异常：BookingException -若无法跳到一个书签位置，则抛出此异常（BOOKMARK_FAILED）。 

R.2.10.1.17 moveToNextBookmark 

原型：public int moveToNextBookmark()throws BookingException 

描述：跳转到离当前时间点最近的下一个书签位置。 

参数：无。 

返回：int 型，表示离当前时间点最近的下一个书签位置。 

异常：BookingException - 若无法跳到一个书签位置，则抛出此异常（BOOKMARK_FAILED）。 

R.2.10.1.18 getBookingTime 

原型：public java.util.Date getBookingTime() 

描述：获取 PVR 节目的预订时间。 

参数：无。 

返回：java.util.Date 对象，表示 PVR 节目的预订时间。 

R.2.10.1.19 getDiskEstimatedSize 

原型：public int getDiskEstimatedSize() 

描述：获取 PVR 节目占用磁盘空间估计值。 

参数；无。 

返回：int 型，表示 PVR节目占用磁盘空间估计值，单位为 KB。 

R.2.10.1.20 getDiskStoreType 

原型：public int getDiskStoreType() 

描述：获取 PVR 节目在磁盘的存储保护方式。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 PVR 节目在磁盘的存储保护方式，可取值为 NOT_LOCKED 或 LOCKED，详见

StoreOptions 接口的“存储保护方式”常量域定义。 

R.2.10.1.21 setDiskStoreType 

原型：void setDiskStoreType(int storeOption) 

描述：设置 PVR 节目在磁盘的存储保护方式。 

参数：storeOption– int型，表示PVR节目在磁盘的存储保护方式，可取值为NOT_LOCKED或LOCKED， 

详见 StoreOptions 接口的“存储保护方式”常量域定义。 
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返回：无。 

R.2.10.1.22 getViewedStatus 

原型：public boolean getEventViewedStatus() 

描述：判断已录制 PVR节目是否已被观看。 

参数：无。 

返回：boolean 型，取值 true 表示 PVR 节目已被观看，false 表示未被观看。 

R.2.10.1.23 isFullyViewed 

原型：public boolean isFullyViewed() 

描述：判断已录制 PVR节目是否已被完整观看。该方法应和 getViewedStatus()方法联合使用。 

参数：无。 

返回：boolean 型，取值 true 表示 PVR 节目已被完整观看，false 表示未被完整观看。 

R.2.10.1.24 getLastPlayedPosition 

原型：public int getLastPlayedPosition() 

描述：获取已录制 PVR节目上次播放停止的位置。 

参数：无。 

返回：int 型，表示上次播放停止的位置，单位为毫秒。 

R.2.10.1.25 getBookingStatus 

原型：public int getBookingStatus() 

描述：获取 PVR 节目的预订状态。 

参数：无。 

返回：int 型，表示节目预订状态，取值详见 BookingStatus 接口的“预订状态”常量域定义。 

R.2.10.1.26 getRecordStatus 

原型：public int getRecordStatus() 

描述：获取 PVR 节目的录制状态，比如已录制、正在录制等。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 PVR 节目的录制状态，取值详见 RecordStatus 接口的“录制状态”常量域定

义。 

R.2.10.1.27 getRecordReasonCode 

原型：public int getEventRecordReasonCode() 

描述：获取 PVR 节目在不同的录制状态对应的原因。例如 getRecordStatus()方法返回的状态是

RecordStatus.PARTIAL_RECORDED ， 那 么 getRecordReasonCode() 可 能 会 返 回

RecordReasonCode.LOW_DISK_SPACE、TUNE_FAILED 等原因。这个信息同时会通过注册的

RecordListener 对象通知应用。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 PVR节目录制状态对应的原因，取值详见 RecordReasonCode 接口的常量域定

义。 
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R.2.11 接口org.ngb.toolkit.pvr.PVREventList 

原型：public interface PVREventListextends java.util.ListIterator<PVREvent> 

描述：描述了一个 PVR节目列表，提供了访问 PVR 节目列表中各 PVR 节目的方法。 

注：PVREventList 对象是 PVREvent 对象组成的列表，可通过 PVRManager 对象的 getPVREventList()方法,或通过

PVRCollection对象的 getPVREventList()方法获得该接口对象。 

R.2.11.1 方法 

R.2.11.1.1 getActualEventListSize 

原型：public int getActualEventListSize() 

描述：获取 PVREventList包含的 PVREvent 对象的实际个数。 

参数：无 

返回：int 型，表示 PVREventList 中包含的 PVREvent 对象的实际个数。 

R.2.11.1.2 findEvent 

原型：public PVREventfindEvent(Locator loc) 

描述：获取 PVREventList中指定定位符所代表的 PVREvent 对象。 

参数：loc - Locator 对象，指定一个 PVREvent对象。 

返回：PVREvent 型，表示 PVREventList 中指定定位符所代表的 PVREvent对象。 

R.2.11.1.3 getEventLocatorAt 

原型：public LocatorgetEventLocatorAt(int index) 

描述：获取 PVREventList中指定索引 index的 PVREvent 的定位符对象。 

参数：index - int 型，指定列表中元素的索引。 

返回：Locator 型，表示 PVREventList 中指定索引 index 的 PVREvent 的定位符对象。 

R.2.12 接口org.ngb.toolkit.pvr.PVREventFilter 

原型：public interface PVREventFilter 

描述：PVR 节目过滤器接口，由应用层实现。 

R.2.12.1 方法 

R.2.12.1.1 accept 

原型：boolean accept(PVREventevent) 

描述：判断 PVR 节目是否满足用户过滤条件。 

参数：event - PVREvent对象，表示待过滤的 PVR 节目。 

返回：boolean 型，取值 true 表示该 PVR 节目满足过滤条件，false 表示不满足过滤条件。 

R.2.13 接口org.ngb.toolkit.pvr.PVRCollection 

原型：public interface PVRCollection 

描述：描述了一个 PVR 剧集，提供了访问和管理 PVR 剧集信息的方法。应用程序可通过调用

PVRManager 对象的 getPVRCollectionList()方法获取 PVRCollectionList 对象，进一步通

过调用 PVRCollectionList 对象的方法获得 PVRCollection 对象。 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVRManager.html%23getPVREventList%2528org.ngb.toolkit.pvr.PVREventFilter,%2520int%2529
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVRCollection.html%23getPVREventList%2528org.ngb.toolkit.pvr.PVREventFilter,%2520int%2529
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVREvent.html
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVRManager.html%23getPVRCollectionList%2528org.ngb.toolkit.pvr.PVRCollectionFilter%2529
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVRCollectionList.html
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R.2.13.1 常量域——PVR剧集包含的最大节目数量 

R.2.13.1.1 COLLECTION_MAX_RECORDED_EVENTS 

原型：public static final int COLLECTION_MAX_RECORDED_EVENTS = 256 

描述：PVR 剧集可包含的最大节目数量。 

R.2.13.2 方法 

R.2.13.2.1 getRecordScheme 

原型：public int getRecordScheme() 

描述：获取用户设置的 PVR 剧集录制计划。 

参数：无。 

返回：int 型，表示剧集录制计划，采用掩码方式表示。返回值需要与录制计划掩码按位进行“与”

运算，运算结果为真表示该天需要录制。录制计划的掩码见 CollectionRecordScheme 接口

的“录制计划”常量域定义。 

示例：假设用户将剧集录制的开始时间设置为 23:00:00，录制持续时间为 7200秒（即录制到第二天凌晨 01:00:00

结束），若 scheme 等于 5（0b 0000 0101），则表示每个星期一和星期三的 23:00:00 启动录制，录制 7200

秒；若 scheme 等于 127（0b 0111 1111），则表示从周一到周日每天的 23:00:00启动录制，录制 7200秒。 

R.2.13.2.2 setTitle 

原型：public void setTitle(java.lang.String title) 

描述：设置 PVR 剧集的标题。 

注：在节目预订时可设置 PVR剧集标题，此处提供的方法可用于在录制后修改 PVR剧集标题。 

参数：title - java.lang.String 对象，表示 PVR 剧集的标题。 

返回：无。 

R.2.13.2.3 getTitle 

原型：public java.lang.String getTitle() 

描述：获取 PVR 剧集的标题。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示 PVR 剧集的标题。 

R.2.13.2.4 setDiskStoringType 

原型：public void setDiskStoringType(int storeOption) 

描述：设置 PVR 剧集中的节目在磁盘的存储保护类型，该类型对合集中的所有节目均起作用。 

参数：storeOption - int型，表示 PVR剧集中的节目在磁盘的存储保护类型，可取值为 NOT_LOCKED

或 LOCKED，详见 StoreOptions接口的“存储保护方式”常量域定义。 

返回：无。 

R.2.13.2.5 getDiskStoringType 

原型：public int getDiskStoringType() 

描述：获取 PVR 剧集中的节目在磁盘的存储保护类型。 

参数：无。 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVREventProtectionType.html


GY/T 267—2012 

392 

返回：int 型，表示 PVR 剧集中的节目在磁盘的存储保护类型，可取值为 NOT_LOCKED 或 LOCKED，

详见 StoreOptions接口的“存储保护方式”常量域定义。 

R.2.13.2.6 setMaxRecordedEvents 

原型：public void setMaxRecordedEvents(intmaxRecordedEvents) 

描述：设置 PVR 剧集中可包含的最大节目数量。若在用户设置的剧集时间窗口内待录制的节目数量

大于 maxRecordedEvents，只录制 maxRecordedEvents 个节目；否则录制实际的节目个数。 

参数：maxRecordedEvents - int 型，表示 PVR 剧集中可包含的最大节目数量。 

返回：无。 

R.2.13.2.7 getMaxRecordedEvents 

原型：public int getMaxRecordedEvents() 

描述：获取 PVR 剧集中可包含的最大节目数量。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 PVR 剧集中可包含的最大节目数量。若应用未调用 setMaxRecordedEvents()方

法设置最大录制节目数量，则默认返回 COLLECTION_MAX_RECORDED_EVENTS。 

R.2.13.2.8 getNumOfRecordedEvents 

原型：public int getNumOfRecordedEvents() 

描述：获取 PVR 剧集中已经录制的节目数量。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 PVR剧集中已经录制的节目数量。 

R.2.13.2.9 getPVREventList 

原型：public PVREventListgetPVREventList(PVREventFiltereventFilter, intsortType) 

throws java.lang.IllegalArgumentException, BookingException 

描述：获取 PVR 剧集中的 PVR 节目列表。 

参数：eventFilter - PVREventFilter 对象，表示 PVR 节目过滤器； 

sortType - int 型，表示 PVR 节目列表中 PVREvent 对象的排序方式，取值详见 PVRSortType

接口的“排序方式”常量域定义。 

返回：PVREventList 对象，表示符合过滤条件并按指定方式进行排序的 PVREvent 对象列表。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入 eventFilter 为 null，则抛出此异常； 

      BookingException – 若从 PVR 剧集获取 PVREvent 对象失败，则抛出此异常。 

R.2.13.2.10 deleteEvent 

原型：public void deleteEvent(PVREventpvrEvent) throws BookingException 

描述：从 PVR 剧集中删除一个 PVR 节目。 

注：即使删除了 PVR剧集中的所有 PVREvent对象，这个 PVRCollection对象仍然保留。 

参数：pvrEvent - PVREvent 对象，表示待删除的 PVR 节目。 

返回：无。 

异常：BookingException - 若删除失败或由参数 pvrEvent 指定的 PVR 节目在这个剧集中不存在，

则抛出此异常。 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVREventProtectionType.html
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVRCollection.html%23setMaxRecordedEvents%2528int%2529
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVRCollection.html%23COLLECTION_MAX_RECORDED_EVENTS
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVRSortType.html
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVRSortType.html


GY/T 267—2012 

393 

R.2.14 接口org.ngb.toolkit.pvr.CollectionRecordScheme 

原型：public interface CollectionRecordScheme 

描述：PVR剧集录制计划掩码常量定义。 

R.2.14.1 常量域——录制计划 

R.2.14.1.1 RECORD_NONE 

原型：public static final intRECORD_NONE = 0x00 

描述：录制计划——不录制。 

R.2.14.1.2 RECORD_MONDAY 

原型：public static final intRECORD_MONDAY = 0x01 

描述：录制计划——星期一录制。 

R.2.14.1.3 RECORD_TUESDAY 

原型：public static final intRECORD_TUESDAY = 0x02 

描述：录制计划——星期二录制。 

R.2.14.1.4 RECORD_WEDNESDAY 

原型：public static final intRECORD_WEDNESDAY = 0x04 

描述：录制计划——星期三录制。 

R.2.14.1.5 RECORD_THURSDAY 

原型：public static final intRECORD_THURSDAY = 0x08 

描述：录制计划——星期四录制。 

R.2.14.1.6 RECORD_FRIDAY 

原型：public static final intRECORD_FRIDAY = 0x10 

描述：录制计划——星期五录制。 

R.2.14.1.7 RECORD_SATURDAY 

原型：public static final intRECORD_SATURDAY = 0x20 

描述：录制计划——星期六录制。 

R.2.14.1.8 RECORD_SUNDAY 

原型：public static final intRECORD_SUNDAY = 0x40 

描述：录制计划——星期日录制。 

R.2.15 接口org.ngb.toolkit.pvr.PVRCollectionList 

原型：public interface PVRCollectionListextends java.util.ListIterator<PVRCollection> 

描述：PVR 剧集列表接口，提供了访问 PVR 剧集列表中各 PVRCollection对象的方法。 

注 ： PVRCollectionList 对 象 是 由 PVRCollection 对 象 组 成 的 列 表 ， 可 通 过 PVRManager 对 象 的

getPVRCollectionList()方法获得该接口对象。 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVRManager.html%23getPVRCollectionList%2528org.ngb.toolkit.pvr.PVRCollectionFilter%2529
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R.2.16 接口org.ngb.toolkit.pvr.PVRCollectionFilter 

原型：public interface PVRCollectionFilter 

描述：PVR 剧集过滤器接口，由应用层实现。 

R.2.16.1 方法 

R.2.16.1.1 accept 

原型：boolean accept(PVRCollectioncollection) 

描述：判断 PVR 剧集是否满足用户过滤条件。 

参数：collection - PVRCollection对象，表示待过滤的 PVR 剧集。 

返回：boolean 型，取值 true 表示 PVR 剧集满足过滤条件，false 表示不满足条件。 

R.2.17 接口org.ngb.toolkit.pvr.BookingListener 

原型：public interface BookingListener 

描述：PVR 节目预订事件监听器接口，由应用程序实现。 

R.2.17.1 常量域——预订事件 

R.2.17.1.1 CANCELED 

原型：public static final int CANCELED = 360 

描述：PVR 节目取消预订事件。 

R.2.17.1.2 BOOKED 

原型：public static final int BOOKED = 361 

描述：PVR 节目加入预订事件。 

R.2.17.2 方法 

R.2.17.2.1 bookingNotification 

原型：void bookingNotification(Object source, inttype) 

描述：PVR 预订事件处置回调方法。 

参数：source - java.lang.Object 对象，表示产生此事件的源；应用应通过 instanceof 方法进

一步判断 source 对象的类型： 

               ——若 source 是 PVREvent 对象，则表明是某预订 PVR 节目发出此事件； 

               ——若 source 是 PVRCollection对象，则表明是某预订 PVR 剧集发出此事件。 

type - int 型，表示 PVR 节目预订事件，可取值为 BOOKED 或 CANCELED，详见

BookingListener 接口的“预订事件”常量域定义。 

返回：无。 

R.2.18 接口org.ngb.toolkit.pvr.RecordListener 

原型：public interface RecordListener 

描述：PVR 节目录制事件监听器接口，由应用程序实现。 

R.2.18.1 常量域——录制事件 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVRCollection.html
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R.2.18.1.1 RECORD_STARTED 

原型：public static final int RECORD_STARTED = 370 

描述：录制开始事件。 

R.2.18.1.2 RECORD_STOPPED 

原型：public static final int RECORD_STOPPED = 371 

描述：录制结束事件。 

R.2.18.1.3 RECORD_FAILED 

原型：public static final int RECORD_FAILED = 372 

描述：录制失败事件。 

R.2.18.2 方法 

R.2.18.2.1 recordNotification 

原型：void recordNotification(Object source,inttype, intreason) 

描述：PVR 录制事件处置回调方法。 

参数：source - java.lang.Object 对象，表示产生此事件的源；应用应通过 instanceof 方法进

一步判断 source 对象的类型： 

               ——若 source 是 PVREvent 对象，则表明是某预订 PVR 节目发出此事件； 

               ——若 source 是 PVRCollection 对象，则表明是某预订 PVR 剧集发出此事件。 

type – int 型，表示录制事件类型，取值 RECORD_STARTED、 RECORD_STOPPED 或

RECORD_FAILED，详见 RecordListener接口的“录制事件”常量域定义； 

reason – int型，表示录制失败原因，取值详见 RecordReasonCode常量域定义；当 type

参数为 RECORD_FAILED时，此参数有效。 

返回：无。 

R.2.19 接口org.ngb.toolkit.pvr.BookmarkList 

原型：public interface BookmarkListextends java.util.ListIterator<Integer> 

描述：描述了 PVR 节目书签列表。 

R.2.20 类org.ngb.toolkit.pvr.BookingOptions 

原型：public class BookingOptions 

描述：预订选项类，描述了一个 PVR 节目预订选项，提供了设置和获取预订选项的方法。 

R.2.20.1 方法 

R.2.20.1.1 BookingOptions 

原型：public BookingOptions() 

描述：构造方法，创建默认的节目预订选项。 

R.2.20.1.2 setTitle 

原型：public void setTitle(java.lang.Stringtitle) 
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描述：设置录制内容的标题。 

参数：title - java.lang.String 对象，表示录制内容的标题。若应用未调用该方法设置标题，

则由中间件自行设置录制内容的标题。 

返回：无。 

R.2.20.1.3 getTitle 

原型：public StringgetTitle() 

描述：获取录制内容的标题。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示录制内容的标题。 

R.2.20.1.4 setStartTime 

原型：public void setStartTime(Date startTime) 

描述：设置录制开始时间。 

参数：startTime – java.util.Date 对象，表示录制开始时间。 

                   ——对于 PVR节目录制，格式为“YYYY-MM-DD HH:mm:ss”； 

                   ——对于 PVR剧集录制，格式为“HH:mm:ss”。 

返回：无。 

R.2.20.1.5 getStartTime 

原型：public java.util.DategetStartTime() 

描述：获取录制开始时间。 

参数：无。 

返回：java.util.Date 对象，表示录制开始时间。 

R.2.20.1.6 setDuration 

原型：public void setDuration(int duration) 

描述：设置录制持续时间。 

参数：duration–int型，表示录制持续时间，单位为秒。 

返回：无。 

R.2.20.1.7 getDuration 

原型：public intgetDuration() 

描述：获取录制持续时间。 

参数：无。 

返回：int 型，表示录制持续时间，单位为秒。 

R.2.20.1.8 getDiskStoringType 

原型：public int getDiskStoringType() 

描述：获取预订内容在磁盘上的存储保护方式。 

参数：无。 

返回：int 型，表示预订内容在磁盘上的存储保护方式，取值详见 StoreOptions 接口的“存储

保护方式”常量域定义。 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVREventProtectionType.html
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R.2.20.1.9 setDiskStoringType 

原型：public void setDiskStoringType(int storeOption) 

描述：设置预订内容在磁盘上的存储保护方式。 

参数：storeOption - int 型，表示预订内容在磁盘上的存储保护方式，取值详见 StoreOptions

接口的“存储保护方式”常量域定义。 

返回：无。 

R.2.21 类org.ngb.toolkit.pvr.CollectionBookingOptions 

原型：public class CollectionBookingOptions extends BookingOptions 

描述：PVR 剧集预订选项类，描述了一个 PVR 剧集预订选项，提供了设置和获取合集预订选项的方

法。 

R.2.21.1 方法 

R.2.21.1.1 CollectionBookingOptions 

原型：public CollectionBookingOptions() 

描述：构造方法，创建默认的 PVR剧集预订选项。 

R.2.21.1.2 setRecordScheme 

原型：public void setRecordScheme(intscheme) 

描述：设置 PVR 剧集的录制计划。 

参数：scheme - int 型，表示 PVR 剧集的录制计划，采用掩码方式表示，需要与录制计划掩码进

行“与”运算，运算结果为真表示该天需要录制。录制计划的掩码见

CollectionRecordScheme接口的“录制计划”常量域定义。 

示例：假设用户将剧集录制的开始时间设置为 23:00:00，录制持续时间为 7200秒（即录制到第二天凌晨 01:00:00

结束），若 scheme 等于 5（0b 0000 0101），则表示每个星期一和星期三的 23:00:00 启动录制，录制 7200

秒；若 scheme 等于 127（0b 0111 1111），则表示从周一到周日每天的 23:00:00启动录制，录制 7200秒。 

返回：无。 

R.2.21.1.3 getRecordScheme 

原型：public intgetRecordScheme() 

描述：获取 PVR 剧集录制的频率。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 PVR剧集录制计划，采用掩码方式表示。返回值需要与录制计划掩码按位进行

“ 与 ” 运 算 ， 运 算 结 果 为 真 表 示 该 天 需 要 录 制 。 录 制 计 划 的 掩 码 详 见

CollectionRecordScheme接口的“录制计划”常量域定义。 

示例：假设用户将剧集录制的开始时间设置为 23:00:00，录制持续时间为 7200秒（即录制到第二天凌晨 01:00:00

结束），若 scheme 等于 5（0b 0000 0101），则表示每个星期一和星期三的 23:00:00 启动录制，录制 7200

秒；若 scheme 等于 127（0b 0111 1111），则表示从周一到周日每天的 23:00:00启动录制，录制 7200秒。 

R.2.21.1.4 setActiveRecordingsOnDisk 

原型：public void setActiveRecordingsOnDisk(intnumberOfRecordings) 

描述：设置 PVR 剧集可以录制到硬盘上的活动记录数量。 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVREventProtectionType.html
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示例：应用通过 setRecordScheme()方法将剧集录制计划设定为星期一、星期二、星期四和星期六，即一周当中有

4 天需要录制，若通过 setActiveRecordingsOnDisk()方法将活动记录数量设为 1，则以后每天的录制会覆

盖前一天的内容，即磁盘上保存的总是最近一天的录制内容；若通过 setActiveRecordingsOnDisk()方法将

活动记录数量设为 2，则星期四的内容会覆盖星期一的，星期六的内容会覆盖星期二的，即磁盘上保存的总

是最近两天的录制内容；若通过 setActiveRecordingsOnDisk()方法将活动记录数量设为 3，则星期六的内

容会覆盖星期一的，下周星期一的内容会覆盖上周星期二的，依次类推，即磁盘上保存的总是最近三天的录

制内容。这种机制可以保证在进行剧集录制时硬盘空间不会被此剧集用尽。 

参数：numberOfRecordings - int型，表示可以录制到硬盘上的活动记录数量。 

返回：无。 

R.2.21.1.5 getActiveRecordingsOnDisk 

原型：public intgetActiveRecordingsOnDisk() 

描述：获取 PVR 剧集可以录制到硬盘上的活动记录数量。 

参数：无。 

返回：int 型，表示可以录制到硬盘上的活动记录数量。 

R.2.22 类org.ngb.toolkit.pvr.PVRManager 

原型：public class PVRManager 

描述：PVR 管理器，PVR 功能模块的入口类。 

R.2.22.1 方法 

R.2.22.1.1 getInstance 

原型：public static PVRManagergetInstance() 

描述：获取系统实现的 PVRManager 类的唯一实例。 

参数：无。 

返回：PVRManager 类单例。 

R.2.22.1.2 addBookingListener 

原型：public void addBookingListener(BookingListenerlistener) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：注册 PVR 预订事件监听器。 

参数：listener - BookingListener对象，表示待注册的 PVR 预订事件监听器。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException – 若输入参数 listener 为 null，则抛出此异常。 

R.2.22.1.3 removeBookingListener 

原型：public void removeBookingListener(BookingListenerlistener) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：注销 PVR 事件监听器。 

参数：listener - BookingListener对象，表示待注销的 PVR 预订事件监听器。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException – 若输入参数 listener 为 null,则抛出此异常。 



GY/T 267—2012 

399 

R.2.22.1.4 addRecordListener 

原型：public void addRecordListener(RecordListenerlistener) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：注册 PVR 录制事件监听器。 

参数：listener - RecordListener 对象，表示待注册的 PVR 录制事件监听器。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException – 若输入参数 listener 为 null,则抛出此异常。 

R.2.22.1.5 removeRecordListener 

原型：public void removeRecordListener(RecordListenerlistener) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：注销 PVR 录制事件监听器。 

参数：listener - RecordListener 对象，表示待注册的 PVR 录制事件监听器。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException – 若输入参数 listener 为 null,则抛出此异常。 

R.2.22.1.6 isEventBooked 

原型：public booleanisEventBooked(ProgramEventevent) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：判断一个节目是否已被预订。 

参数：event - ProgramEvent对象，表示一个需要确认预订状态的节目。 

返回：boolean 型，取值 true 表示节目已被预订，false 表示未被预订。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数 event 为 null，则抛出此异常。 

R.2.22.1.7 addScheduledEventBooking 

原型：public PVREvent addScheduledEventBooking(ProgramEventevent, 

BookingOptions options) 

throws java.lang.IllegalArgumentException, BookingException 

描述：将一个从 EPG 编排表中选定的节目临时添加到 PVR 预订队列中。应用程序应进一步检查该预

订节目是否存在资源冲突，若无冲突，则调用 commitEventBooking()方法将节目真正添加

到预订队列中；若存在冲突，应用程序应排除冲突后再调用 commitEventBooking()方法将

节目真正添加到预订队列中，或者调用 cancelEventBooking()方法取消预订。 

参数：event - ProgramEvent对象，表示待预订的节目； 

options - BookingOptions对象，表示节目的预订选项。 

返回：PVREvent 对象，表示一个 PVR预订节目。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入参数 event 为 null，则抛出此异常； 

BookingException - 若预订失败或者已经预订了相同的预订类型、或者超出预订最大数目

或 者 事 件 已 经 过 期 ， 则 抛 出 此 异 常 （ BOOKING_FAILED 、

PVR_NOT_SUPPORTED、ALREADY_BOOKED）。 

注：与CA智能卡相关的BookingException异常将会抛出，如果卡没有插入或者卡不匹配或者卡不支持PVR功能。 

R.2.22.1.8 addManualEventBooking 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/broadcast/dvb/si/SIEvent.html
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/broadcast/dvb/si/SIEvent.html
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/BookingOptions.html
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原型：public PVREvent addManualEventBooking(DvbNetworkBoundLocatorserviceLocator,  

BookingOptions options) 

throws java.lang.IllegalArgumentException, BookingException 

描述：将一个发生在指定时间段内指定业务上的预订录制临时添加到预订队列中。应用程序应进一

步检查是否存在资源冲突，若如无冲突，则调用 commitEventBooking()方法将 PVR 节目真

正添加到预订队列中；若存在冲突，应用程序应排除冲突后再调用 commitEventBooking()

方法将 PVR节目真正添加到预订队列中，或者调用 cancelEventBooking()方法取消预订。 

参数：serviceLocator - org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象，表示待录制剧集

所在业务的定位符； 

options - BookingOptions 对象，表示 PVR 节目的预订选项。 

异常：IllegalArgumentException -若输入参数 serviceLocator 或 options为 null，则抛出

此异常； 

BookingException - 若预订失败或者已经预订了相同的预订类型，或者超出预订最大数目，

则 抛 出 此 异 常 （ BOOKING_FAILED 、 PVR_NOT_SUPPORTED 、

ALREADY_BOOKED）。 

R.2.22.1.9 commitEventBooking 

原型：public void commitEventBooking(PVREvent pvrEvent, intcommitOption) 

throws java.lang.IllegalArgumentException, BookingException 

描述：将一个预订节目正式提交到 PVR 预订队列中。 

参数：pvrEvent - PVREvent 对象，表示正式提交的 PVR 节目； 

commitOption - int 型，表示正式提交选项，取值详见 CommitOptions接口的“提交选

项”常量域定义。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException -若输入参数 pvrEvent为空，则抛出此异常； 

BookingException - 若提交失败或者事件已经过期，则抛出此异常（BOOKING_FAILED)。 

R.2.22.1.10 cancelEventBooking 

原型：public void cancelEventBooking(PVREvent pvrEvent, int cancelOption) 

throws java.lang.IllegalArgumentException, BookingException 

描述：取消或者删除 PVR 节目。 

参数：pvrEvent - PVREvent 对象，表示待取消的 PVR 节目； 

cancelOption - int 型，表示 PVR 节目取消选项，取值详见 CancelOptions 接口的“取

消选项”常量域定义。 

异常：IllegalArgumentException -若输入参数 pvrEvent或 cancelOption 为空，则抛出此异

常； 

BookingException - 若取消失败，则抛出此异常（CANCEL_FAILED）。 

R.2.22.1.11 getPVREventList 

原型：public PVREventListgetPVREventList(PVREventFiltereventFilter, intsortType) 

 throws BookingException 

描述：根据指定的过滤器和排序方法获取 PVREvent 对象列表。 

参数：eventFilter - PVREventFilter 对象，表示 PVR 录制节目过滤器； 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/CommitOptions.html
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sortType - int 型，表示 PVR 录制节目排序方式，取值详见 PVRSortType接口的“排序

方式”常量域定义。 

返回：PVREventList 对象，表示符合过滤条件并按指定方式排序的 PVREvent 对象列表。 

异常：BookingException - 若 PVR 录制节目列表生成失败，则抛出此异常； 

R.2.22.1.12 getPVREvent 

原型：public PVREventgetPVREvent(DvbNetworkBoundLocatorpvrEventLocator) 

throws InvalidLocatorException, BookingException 

描述：获取 PVR 录制节目。 

参数：pvrEventLocator - org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator对象，表示 PVR 节目

定位符。 

返回：PVREvent 对象，表示 PVR 节目。 

异常：InvalidLocatorException - 若参数 locator 为 null 或者无效时，则抛出此异常； 

BookingException - 若 PVR 录制事件无效，抛出此异常（EVENT_NOT_BOOKED）。 

R.2.22.1.13 addCollectionBooking 

原型：public PVRCollectionaddCollectionBooking(DvbNetworkBoundLocatorserviceLocator,  

                                         CollectionBookingOptions options) 

throws java.lang.IllegalArgumentException, BookingException 

描述：将一个 PVR 剧集添加到预订队列中。 

参数：serviceLocator - org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 对象，表示待录制剧集

所在业务的定位符； 

options - CollectionBookingOptions对象，表示 PVR 剧集的预订选项。 

异常：IllegalArgumentException -若输入参数 serviceLocator 或 options为 null，则抛出

此异常； 

BookingException - 若预订失败或者已经预订了相同的预订类型，或者超出预订最大数目，

则 抛 出 此 异 常 （ BOOKING_FAILED 、 PVR_NOT_SUPPORTED 、

ALREADY_BOOKED）。 

R.2.22.1.14 cancelCollectionBooking 

原型：public void cancelCollectionBooking(PVRCollection pvrCollection,  

int cancelOptions) 

throws java.lang.IllegalArgumentException, BookingException 

描述：取消或者删除 PVR 剧集。 

参数：pvrCollection - PVRCollection 对象，表示待取消的 PVR 剧集； 

cancelOptions - int 型，表示 PVR剧集取消选项，取值详见 CancelOptions 接口的“取

消选项”常量域定义。 

异常：IllegalArgumentException -若输入参数 pvrCollection或 cancelOption 为 null，则

抛出此异常； 

BookingException - 若取消失败，则抛出此异常，参见

BookingException.CANCEL_FAILED。 

R.2.22.1.15 getPVRCollectionList 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVRSortType.html
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/BookingOptions.html
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/BookingOptions.html
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/BookingException.html%23CANCEL_FAILED


GY/T 267—2012 

402 

原型：public PVRCollectionListgetPVRCollectionList(PVRCollectionFilterfilter) 

throws BookingException 

描述：根据指定的过滤器获取 PVRCollection 对象列表。 

参数：filter - PVRCollectionFilter对象，表示 PVR 剧集过滤器。 

返回：PVRCollectionList对象，表示符合过滤条件的 PVR 剧集列表。 

异常：BookingException - 若 collectioninfolist 生成失败，抛出此异常。 

R.2.22.1.16 isUserRecordingScheduled 

原型：public boolean isUserRecordingScheduled(inttimeDuration) 

throws java.lang.IllegalArgumentException, BookingException 

描述：判断接下来的 X秒中是否还有录制计划要进行。 

参数：timeDuration - int 型，表示从当前开始的一段时间，单位为秒。 

返回：boolean 型，取值 ture 表示接下来的 X 秒中有录制计划，false 表示无录制计划。 

异常：IllegalArgumentException - 若输入的时间为零或者负数，则抛出此异常； 

BookingException - 若无法获取预订信息，则抛出此异常（EVENT_NOT_BOOKED）。 

R.2.23 异常org.ngb.toolkit.pvr.BookingException 

原型：public class BookingExceptionextends java.lang.Exception 

描述：描述了与预订相关的异常。 

R.2.23.1 常量域——异常类型 

R.2.23.1.1 BOOKING_FAILED 

原型：public static final int BOOKING_FAILED = 1 

描述：由于预订失败而产生的异常。 

R.2.23.1.2 CANCEL_FAILED 

原型：public static final int CANCEL_FAILED = 2 

描述：由于取消失败而产生的异常。 

R.2.23.1.3 EVENT_NOT_FOUND 

原型：public static final int EVENT_NOT_FOUND = 3 

描述：由于找不到节目而产生的异常。 

R.2.23.1.4 INVALID_EVENT 

原型：public static final int INVALID_EVENT = 4 

描述：由于无效节目而产生的异常。 

R.2.23.1.5 INVALID_FILTER 

原型：public static final int INVALID_FILTER = 5 

描述：由于过滤器无效而产生的异常。 

R.2.23.1.6 GET_FAILED 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVRCollectionFilter.html
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVRCollectionList.html
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原型：public static final int GET_FAILED = 6 

描述：由于获取失败而产生的异常。 

R.2.23.1.7 SET_FAILED 

原型：public static final int SET_FAILED = 7 

描述：由于设置失败而产生的异常。 

R.2.23.1.8 LIST_EMPTY 

原型：public static final int LIST_EMPTY = 8 

描述：由于 PVREventList对象是空而产生的异常。 

R.2.23.1.9 LIST_CREATION_FALIED 

原型：public static final int LIST_CREATION_FALIED = 9 

描述：由于生成 PVREventList 对象失败而产生的异常。 

R.2.23.1.10 EVENT_NOT_BOOKED 

原型：public static final int EVENT_NOT_BOOKED = 10 

描述：由于节目未被预订而产生的异常。 

R.2.23.1.11 EVENT_NOT_RECORDED 

原型：public static final int EVENT_NOT_RECORDED = 11 

描述：由于节目未被录制而产生的异常。 

R.2.23.1.12 ALREADY_BOOKED 

原型：public static final int ALREADY_BOOKED = 13 

描述：由于节目已被预订而产生的异常。 

R.2.23.1.13 EXCEEDS_MAX_BOOKINGS 

原型：public static final int EXCEEDS_MAX_BOOKINGS = 14 

描述：由于超出最大预订节目数量而产生的异常。 

R.2.23.1.14 EVENT_NOT_FOUND_IN_COLLECTION 

原型：public static final int EVENT_NOT_FOUND_IN_COLLECTION = 15 

描述：由于在 PVR 剧集中未找到 PVR 节目而产生的异常。 

R.2.23.1.15 UNABLE_TO_SET_COLLECTION_PROPERTY 

原型：public static final int UNABLE_TO_SET_COLLECTION_PROPERTY = 17 

描述：由于不能设置 PVR 剧集的属性而产生的异常。 

R.2.23.1.16 UNABLE_TO_GET_COLLECTION_PROPERTY 

原型：public static final int UNABLE_TO_GET_COLLECTION_PROPERTY = 18 

描述：由于不能获取 PVR 剧集的属性而产生的异常。 
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R.2.23.1.17 UNABLE_TO_DELETE_COLLECTION 

原型：public static final int UNABLE_TO_DELETE_COLLECTION = 19 

描述：由于不能删除 PVR 剧集而产生的异常。 

R.2.23.1.18 EXCEEDS_MAX_COLLECTION_BOOKINGS 

原型：public static final int EXCEEDS_MAX_COLLECTION_BOOKINGS = 20 

描述：由于超出 PVR 剧集预订的最大数目而产生的异常。 

R.2.23.1.19 UNSUPPORTED_OPERATION 

原型：public static final int UNSUPPORTED_OPERATION = 21 

描述：由于不支持的操作而产生的异常。 

R.2.23.1.20 SYSTEM_TIME_NOT_AVAILABLE 

原型：public static final int SYSTEM_TIME_NOT_AVAILABLE = 22 

描述：由于系统时间不可用而产生的异常。 

R.2.23.1.21 BOOKMARK_FAILED 

原型：public static final int BOOKMARK_FAILED = 23 

描述：书签跳转操作失败而产生的异常。 

R.2.23.1.22 EXCEEDS_MAX_BOOKMARKS 

原型：public static final int EXCEEDS_MAX_BOOKMARKS = 24 

描述：超出单个节目的最大书签数目而产生的异常。 

R.2.23.1.23 PVR_NOT_SUPPORTED 

原型：public static final int PVR_NOT_SUPPORTED = 25 

描述：由于智能卡未被授权用于录制节目而产生的异常。 

R.2.23.1.24 INCORRECT_BOOKING_TYPE 

原型：public static final int INCORRECT_BOOKING_TYPE = 26 

描述：由于在当前环境下预订类型不正确而产生的异常。 

R.2.23.2 方法 

R.2.23.2.1 getMessageID 

原型：public int getMessageID() 

描述：获取 PVR 异常消息 ID。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 PVR 异常消息的 ID，取值详见 BookingException 类的“异常原因”常量域定

义。 

R.3 org.ngb.toolkit.pvr.rcm包 
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org.ngb.toolkit.pvr.rcm 包提供了与 PVR 资源冲突管理相关的类和方法。 

资源冲突分为调谐器冲突和硬盘空间冲突两种。根据发现冲突的时间，每种冲突又分为以下两种场

景： 

——预测冲突：在节目预订时即可判断的冲突； 

——即时冲突：在冲突发生或者即将发生时才能判断的冲突。 

PVR节目预订时需要检查预测冲突，PVR剧集预订时不需要检查预测冲突。PVR节目或剧集录制时检

查即时冲突。 

中间件对于即时冲突的检查和通知应该早于录制实际开始时间，这个间隔一般建议三分钟以上，以

保证节目录制的完整性。 

org.ngb.toolkit.pvr.rcm 包概要见表 R.2。 

表 R.2 org.ngb.toolkit.pvr.rcm 包概要 

接口  

ConflictType 资源冲突类型常量定义。 

ConflictReason 资源冲突原因常量定义。 

QueryType 提供了查询类型常量。 

Conflict 资源冲突对象接口，提供了获取冲突信息、创建冲突解决会话的方法。 

ConflictListener 资源冲突事件监听器接口，提供了处置资源冲突事件的回调方法，由应用程序实现。 

ConflictSession 资源冲突解决会话接口，提供了处理冲突的方法。 

类  

ConflictManager 资源冲突管理器，是资源冲突管理功能单元的入口类。 

异常  

ConflictException 资源冲突异常，提供了获取异常产生原因和描述信息的方法。 

R.3.1 接口org.ngb.toolkit.pvr.rcm.ConflictType 

原型：public interface ConflictType 

描述：资源冲突类型常量定义。 

R.3.1.1 常量域——冲突类型 

R.3.1.1.1 TUNER_PREDICTED 

原型：public static final int TUNER_PREDICTED = 1 

描述：冲突类型——调谐器预测冲突。 

R.3.1.1.2 TUNER_IMMEDIATE 

原型：public static final int TUNER_IMMEDIATE = 4 

描述：冲突类型——调谐器即时冲突。 

R.3.1.1.3 DISK_PREDICTED 

原型：public static final int DISK_PREDICTED = 241 

描述：冲突类型——硬盘空间预测冲突。 

R.3.1.1.4 DISK_IMMEDIATE 
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原型：public static final int DISK_IMMEDIATE = 240 

描述：冲突类型——硬盘空间即时冲突。 

R.3.2 接口org.ngb.toolkit.pvr.rcm.ConflictReason 

原型：public interface ConflictReason 

描述：资源冲突原因常量定义。 

R.3.2.1 常量域——冲突原因 

R.3.2.1.1 UNKNOWN 

原型：public static final int UNKNOWN = 0 

描述：资源冲突原因——未知。 

R.3.2.1.2 SCHEDULE_CHANGE 

原型：public static final int SCHEDULE_CHANGE = 1 

描述：资源冲突原因——由于 EPG节目编排表变化而引起的冲突。 

R.3.2.1.3 LIVE_CHANNEL_CHANGE 

原型：public static final int LIVE_CHANNEL_CHANGE = 2 

描述：资源冲突原因——由于直播电视频道改变而引起的冲突。 

R.3.2.1.4 RECORD_STARTING 

原型：public static final int RECORD_STARTING = 3 

描述：资源冲突原因——由于预订的录制即将开始而引起的冲突。 

R.3.3 接口org.ngb.toolkit.pvr.rcm.QueryType 

原型：public interface QueryType 

描述：提供了查询类型常量。QueryType 这个接口用在获取冲突事件列表的时候。 

R.3.3.1 常量域——查询类型 

R.3.3.1.1 MONITORING_AFFECTING_SET 

原型：public static final int MONITORING_AFFECTING_SET = 3 

描述：仅与调谐器直接冲突有关。使用这个类型，将会得到所有与冲突有关的录制事件和直播事件。 

R.3.3.1.2 DISK_RECORDED_SUFFICIENT_SET 

原型：public static final int DISK_RECORDED_SUFFICIENT_SET = 12 

描述：仅与磁盘即时冲突有关。这个查询类型用来获取为了保证当前录制所需足够空间而需要删除

的磁盘上最低优先级的录制事件列表。这个查询类型当硬盘模式为警告时使用。 

R.3.3.1.3 BOOKING_CONFLICTING_SUFFICIENT_SET 

原型：public static final int BOOKING_CONFLICTING_SUFFICIENT_SET = 13 

描述：仅与预订录制事件时预测调谐器冲突有关。这个查询类型用来获取为了解决冲突而需要取消

的最低优先级预订事件的列表。 
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R.3.4 接口org.ngb.toolkit.pvr.rcm.Conflict 

原型：public interface Conflict 

描述：资源冲突对象接口，提供了获取冲突信息、创建冲突解决会话的方法。 

注：一种冲突类型，对应一个冲突实例。 

R.3.4.1 方法 

R.3.4.1.1 getConflictType 

原型：public int getConflictType() 

描述：获取冲突类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示冲突类型，取值详见 ConflictType接口的“冲突类型”常量域定义。 

R.3.4.1.2 getConflictReason 

原型：public int getConflictReason() 

描述：获取冲突产生的原因。 

参数：无。 

返回：int 型，表示冲突原因，取值详见 ConflictReason接口的“冲突原因”常量域定义。 

R.3.4.1.3 isResolved 

原型：public boolean isResolved()throws ConflictException 

描述：检查冲突是否已被解决。 

参数：无。 

返回：boolean 型，表示检查结果，取值 true 表示冲突已被解决，false表示冲突未被解决。 

异常：ConflictException–若冲突解决会话已被关闭，则抛出此异常。为解决一个冲突，需要创

建一个 ConflictSession，调用本方法时，若此会话对象已被调用

close()方法关闭，则抛出此异常。 

R.3.4.1.4 createSession 

原型：public ConflictSessioncreateSession() 

描述：创建一个新的冲突解决会话来解决冲突。 

参数：无。 

返回：ConflictSession对象，表示一个冲突解决会话。 

R.3.4.1.5 releaseConflict 

原型：public void releaseConflict()throws ConflictException 

描述：当不再需要使用冲突对象时，调用本方法释放该对象，同时释放所分配的资源并且关闭与之

关联的活动的冲突会话。 

提示：冲突解决之后必须调用该方法释放冲突对象的实例。 

参数：无。 

返回：无。 

异常：ConflictException - 若冲突解决会话已被关闭，则抛出此异常。 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/ConflictType.html
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/ConflictReason.html
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/ConflictSession.html
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R.3.5 接口org.ngb.toolkit.pvr.rcm.ConflictSession 

原型：public interface ConflictSession 

描述：资源冲突解决会话接口，提供了处理冲突的方法。 

R.3.5.1 方法 

R.3.5.1.1 getConflictInitiator 

原型：public ObjectgetConflictInitiator()throws ConflictException 

描述：获取冲突的发起者。 

返回：Object 对象，表示引起冲突的 PVREvent 或 PVRCollection 对象。 

——若冲突类型为 TUNER_PREDICTED或者 DISK_PREDICTED，新预订的对象便是冲突发起者； 

——若冲突类型为 TUNER_IMMEDIATE或者 DISK_IMMEDIATE，当前最低优先级的录制对象便

是冲突发起者。 

异常：ConflictException - 若在执行过程中出错，则抛出此异常。 

R.3.5.1.2 getConflictObjs 

原型：public Object[] getConflictObjs(intqueryType) throws ConflictException 

描述：通过指定的查询条件来获取与本冲突实例所有相关的 PVREvent 和/或 PVRCollection

对象。 

参数：queryType – int型，表示查询类型，取值详见 QueryType 接口的常量域定义。 

返回：Object 对象数组，表示与本冲突实例所有相关的 PVREvent 和/或 PVRCollection对

象。若无冲突对象，则返回的数组长度为 0。 

异常：ConflictException – 若在执行过程中出错，则抛出此异常。 

R.3.5.1.3 cancelObjectInResolution 

原型：public void cancelObjectInResolution(Object obj)  

throws ConflictException 

描述：取消与本冲突实例相关的某个 PVREvent或 PVRCollection 对象来解决冲突。 

参数：obj – PVREvent或 PVRCollection 对象，表示待取消的引起冲突的预订对象。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException – 若输入的参数无效，则抛出此异常； 

ConflictException - 若在执行过程中出错，则抛出此异常。 

R.3.5.1.4 resetObjectInResolution 

原型：public void resetObjectInResolution(Object obj) 

throws ConflictException 

描述：重置解决冲突过程中刚取消的引起冲突的预订对象。 

参数：obj – PVREvent或 PVRCollection 对象，表示待重置的引起冲突的预订对象。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException -若输入的参数无效，则抛出此异常； 

ConflictException - 若在执行过程中出错，则抛出此异常。 

R.3.5.1.5 resetResolution 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/ConflictType.html%23TUNER_PREDICTED
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/ConflictType.html%23DISK_PREDICTED
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/ConflictType.html%23TUNER_IMMEDIATE
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/QueryType.html
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原型：public void resetResolution()throws ConflictException 

描述：重置当前的冲突解决方案。 

参数：无。 

返回：无。 

异常：ConflictException - 若有冲突，则抛出此异常。 

R.3.5.1.6 testResolution 

原型：public boolean testResolution()throws ConflictException 

描述：测试当前的冲突解决方案是否可以解决所有冲突。 

参数：无。 

返回：boolean 型，取值 true 表示冲突可以解决，取值 false 表示冲突不能被解决。 

异常：ConflictException - 若在执行过程中出错，则抛出此异常。 

R.3.5.1.7 commitResolution 

原型：public boolean commitResolution(booleancommitIfResolved) throws ConflictException 

描述：提交冲突解决方案，所有被取消的预订对象都将被删除。 

参数：commitIfResolved – boolean型，取值如下： 

——true：只有所有的冲突可以解决才提交； 

——false：不管此方案能不能解决所有冲突都提交。 

返回：boolean 型，取值 true 表示所有的冲突都已被解决,取值 false 表示冲突未被解决。 

异常：ConflictException - 若在执行过程中出错，则抛出此异常。 

R.3.5.1.8 close 

原型：public void close()throws ConflictException 

描述：关闭冲突会话。 

参数：无。 

返回：无。 

异常：ConflictException - 若在关闭执行过程中出错，则抛出此异常。 

R.3.6 接口org.ngb.toolkit.pvr.rcm.ConflictListener 

原型：public interface ConflictListener 

描述：资源冲突事件监听器接口，提供了处置即时资源冲突事件的回调方法，由应用程序实现。 

R.3.6.1 常量域——冲突通知 

R.3.6.1.1 CONFLICT_NOTIFICATION_TYPE_OPENED 

原型：public static final int CONFLICT_NOTIFICATION_TYPE_OPENED = 352 

描述：冲突通知——冲突开始。 

R.3.6.1.2 CONFLICT_NOTIFICATION_TYPE_RESOLVED 

原型：public static final int CONFLICT_NOTIFICATION_TYPE_RESOLVED = 353 

描述：冲突通知——冲突被解决。 

R.3.6.2 方法 
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R.3.6.2.1 conflictNotification 

原型：boolean conflictNotification(ConflictconflictObj, int notifyCode) 

描述：冲突事件通知回调方法。通知类型包括磁盘即时冲突（DISK_IMMEDIATE）和调谐器即时冲突

（TUNER_IMMEDIATE）。 

参数：conflictObj – Conflict 对象，表示即时冲突实例，通过该实例可获取以下信息： 

               ——冲突类型，取值详见 ConflictType 接口“冲突类型”常量域定义； 

               ——冲突原因，取值详见 ConflictReason 接口的“冲突原因”常量域定

义，该字段只有当冲突类型是调谐器冲突时才有效； 

               ——引起冲突的预订对象和发起者； 

notifyCode – int 型，表示冲突通知的类型，取值为 

CONFLICT_NOTIFICATION_TYPE_OPENED 

或 CONFLICT_NOTIFICATION_TYPE_RESOLVED。 

返回：boolean 型，表示处理结果，取值 true 表示由应用层处理冲突通知并给出处理冲突的方法；

false 表示不是由应用层处理冲突通知，处理冲突的方法由中间件给出。 

R.3.7 类org.ngb.toolkit.pvr.rcm.ConflictManager 

原型：public class ConflictManager 

描述：资源冲突管理器，是资源冲突管理功能单元的入口类。 

R.3.7.1 方法 

R.3.7.1.1 getInstance 

原型：public static ConflictManagergetInstance() 

描述：获取系统实现的 ConflictManager 类的唯一实例。 

参数：无。 

返回：ConflictManager类单例。 

R.3.7.1.2 addConflictEventListener 

原型：public void addConflictEventListener(ConflictListenerlistener) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：注册即时冲突事件监听器。 

参数：listener - ConflictListener对象，表示待注册的即时冲突事件监听器实例。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException – 若输入参数 listener 为 null，则抛出此异常。 

R.3.7.1.3 removeConflictEventListener 

原型：public void removeConflictEventListener(ConflictListenerlistener) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：注销即时冲突事件监听器。 

参数：listener - ConflictListener对象，表示待注消的即时冲突事件监听器实例。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException – 若输入参数 listener 为 null，则抛出此异常。 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/ConflictListener.html%23CONFLICT_NOTIFICATION_TYPE_OPENED
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/ConflictListener.html%23CONFLICT_NOTIFICATION_TYPE_RESOLVED
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/ConflictListener.html
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/ConflictListener.html
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R.3.7.1.4 checkConflicts 

原型：public int[]checkConflicts(PVREvent pvrEvent) 

throws java.lang.IllegalArgumentException, ConflictException 

描述：检查待预订的节目是否存在预测冲突。 

参数：pvrEvent - PVREvent对象，表示待检查的预订节目对象； 

返回：int 数组，表示预测冲突类型，数组各元素可取值为 TUNER_PREDICTED 或 DISK_PREDICTED，

详见 ConflictType 常量域定义；若无冲突，则返回的数组长度为 0。 

异常：IllegalArgumentException – 若输入参数 pvrEvent 为 null,则抛出此异常； 

ConflictException - 若找不到由参数 pvrEvent 指定的 PVR 节目，则抛出此异常（异常消

息 ID 为 EVENT_NOT_FOUND）。 

R.3.7.1.5 getConflict 

原型：public ConflictgetConflict(intconflictType) 

throws java.lang.IllegalArgumentException  

描述：获取一个指定类型的预测冲突实例。 

参数：conflictType – int 型，表示预测冲突类型，可取值为 TUNER_PREDICTED 或

DISK_PREDICTED，详见 ConflictType 接口常量域定义。 

返回：Conflict对象，表示一个预测冲突实例。若不存在冲突，则返回 null。 

异常：IllegalArgumentException – 若输入参数无效，则抛出此异常。 

R.3.7.1.6 getConflicts 

原型：public Conflict[]getConflicts() 

描述：获取所有存在的预测冲突实例。 

参数：无。 

返回：Conflict对象数组，表示所有预测冲突实例。若不存在冲突，则返回的数组长度为 0。 

R.3.8 异常org.ngb.toolkit.pvr.rcm.ConflictException 

原型：public class ConflictExceptionextends java.lang.Exception 

描述：资源冲突异常，提供了获取异常产生原因和描述信息的方法。 

R.3.8.1 常量域——冲突异常原因 

R.3.8.1.1 EVENT_NOT_FOUND 

原型：public static final int EVENT_NOT_FOUND = 1 

描述：冲突异常原因——找不到相应的 PVR 节目。 

R.3.8.2 方法 

R.3.8.2.1 getMessage 

原型：public static java.lang.String getMessage(intexceptionID) 

描述：查询异常消息的文本描述。 

参数：exceptionID –int 型，表示异常消息 ID，取值详见 ConflictException 类常量域定义。 

返回：java.lang.String对象，表示异常消息的文本描述。 

file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVREvent.html
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/ConflictType.html%23TUNER_PREDICTED
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/Conflict.html
file:///F:/ç��é¢�/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/Conflict.html
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R.3.8.2.2 getMessageID 

原型：public long getMessageID() 

描述：获取异常消息 ID。 

参数：无。 

返回：long 型，表示异常消息 ID，取值详见 ConflictException 类常量域定义。 

R.3.8.2.3 getMessage 

原型：public java.lang.String getMessage() 

描述：获取异常消息文本描述。 

重写：java.lang.Throwable 类的 getMessage()方法。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示异常消息文本描述。 

R.4 org.ngb.toolkit.ui包 

org.ngb.toolkit.ui 包提供了与控件工具相关的类和方法。 

org.ngb.toolkit.ui 包概要见表 R.3。 

表 R.3 org.ngb.toolkit.ui 包概要 

类  

UIComponent 所有控件的基类，主要提供绘制类型、基本绘制方法的抽象定义。 

UIButton 按钮控件，支持图片和颜色填充，高亮由属性来控制。 

UIDynamicText 动态文本显示控件，支持从上到下、从下到上、从左到右、从右到左四种滚动方式。 

UIEdit 编辑框控件，支持密码、IP输入，支持遮罩和密码文字。 

UILabel 标签控件，支持文本和图片同时显示，支持图像和文字的透明度控制。 

UIList 列表控件，不支持列表头，每一列仅支持文本或者图像的一种。 

UIProgress 进度条控件，支持步进步退，背景和填充均支持整体图像和分割图像。 

UIScroll 滚动条控件，目前仅支持上下滚动条。 

UITextBox 多行文本框控件，支持多行文本，单行支持全局居中。 

UICheckBox 复选框控件，可单选或多选。 

UIComboBox 组合框控件，可通过下拉菜单选择选项。 

UIMessageBox 消息框控件，弹出消息内容。 

R.4.1 类org.ngb.toolkit.ui.UIComponent 

原型：public abstract class UIComponentextends java.awt.Component 

描述：控件组件，是本包所定义的所有控件的基类，主要提供绘制类型、基本绘制方法的抽象定义。 

R.4.1.1 常量域——图片拉伸方式 

R.4.1.1.1 IMAGE_STRETCH_TYPE_NORMAL 

原型：public static final int IMAGE_STRETCH_TYPE_NORMAL = 0 

描述：图片拉伸方式——正常显示。 
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R.4.1.1.2 IMAGE_STRETCH_TYPE_MIDDLE 

原型：public static final int IMAGE_STRETCH_TYPE_MIDDLE = 1 

描述：图片拉伸方式——居中显示。 

R.4.1.1.3 IMAGE_STRETCH_TYPE_FULL 

原型：public static final int IMAGE_STRETCH_TYPE_FULL = 2 

描述：图片拉伸方式——拉伸显示。 

R.4.1.2 常量域——绘制方式 

R.4.1.2.1 PAINT_TYPE_NORMAL 

原型：public static final int PAINT_TYPE_NORMAL = 0 

描述：绘制类型——正常绘制。 

R.4.1.2.2 PAINT_TYPE_LIST_FOCUSDOWN 

原型：public static final int PAINT_TYPE_LIST_FOCUSDOWN = 1 

描述：绘制类型——列表焦点下移。 

R.4.1.2.3 PAINT_TYPE_LIST_FOCUSUP 

原型：public static final int PAINT_TYPE_LIST_FOCUSUP = 2 

描述：绘制类型——列表焦点上移。 

R.4.1.2.4 PAINT_TYPE_LIST_PAGEDOWN 

原型：public static final int PAINT_TYPE_LIST_PAGEDOWN = 3 

描述：绘制类型——列表页面下移。 

R.4.1.2.5 PAINT_TYPE_LIST_PAGEUP 

原型：public static final int PAINT_TYPE_LIST_PAGEUP = 4 

描述：绘制类型——列表页面上移。 

R.4.1.2.6 PAINT_TYPE_LIST_LIGHTSHADOW 

原型：public static final int PAINT_TYPE_LIST_LIGHTSHADOW = 5 

描述：绘制类型——列表光影。 

R.4.1.2.7 PAINT_TYPE_SCROLL_DOWN 

原型：public static final int PAINT_TYPE_SCROLL_DOWN = 17 

描述：绘制类型——滚动条下移。 

R.4.1.2.8 PAINT_TYPE_SCROLL_UP 

原型：public static final int PAINT_TYPE_SCROLL_UP = 18 

描述：绘制类型——滚动条上移。 

R.4.1.2.9 PAINT_TYPE_LABEL_ZOOMOUT 
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原型：public static final int PAINT_TYPE_LABEL_ZOOMOUT = 257 

描述：绘制类型——标签放大。 

R.4.1.2.10 PAINT_TYPE_LABEL_ZOOMIN 

原型：public static final int PAINT_TYPE_LABEL_ZOOMIN = 258 

描述：绘制类型——标签缩小。 

R.4.1.2.11 PAINT_TYPE_LABEL_FADEIN 

原型：public static final int PAINT_TYPE_LABEL_FADEIN = 260 

描述：绘制类型——标签渐现。 

R.4.1.2.12 PAINT_TYPE_LABEL_FADEOUT 

原型：public static final int PAINT_TYPE_LABEL_FADEOUT = 264 

描述：绘制类型——标签渐隐。 

R.4.1.2.13 PAINT_TYPE_NOPAINT 

原型：public static final int PAINT_TYPE_NOPAINT = 65535 

描述：绘制类型——不进行绘制。 

R.4.1.3 常量域——文字对齐方式 

R.4.1.3.1 TEXT_ALIGN_MIDDLE 

原型：public static final int TEXT_ALIGN_MIDDLE = 0 

描述：文字水平对齐方式——居中对齐。 

R.4.1.3.2 TEXT_ALIGN_LEFT 

原型：public static final int TEXT_ALIGN_LEFT = 1 

描述：文字水平对齐方式——左对齐。 

R.4.1.3.3 TEXT_ALIGN_RIGHT 

原型：public static final int TEXT_ALIGN_RIGHT = 2 

描述：文字水平对齐方式——右对齐。 

R.4.1.4 方法 

R.4.1.4.1 getImageStretchType 

原型：public int getImageStretchType() 

描述：获取背景图片拉伸方式。 

参数：无。 

返回：int 型，表示拉伸方式，取值详见 UIComponent 类的“图片拉伸方式”常量域定义。 

R.4.1.4.2 getPaintType 

原型：public int getPaintType() 

描述：获取绘制类型。 
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参数：无。 

返回：int 型，表示绘制类型，取值详见详见 UIComponent 类的“绘制方式”常量域定义。 

R.4.1.4.3 getTextAlignType 

原型：public int getTextAlignType() 

描述：获取文字水平对齐方式。 

参数：无。 

返回：int 型，表示文字水平对齐方式，取值详见 UIComponent 类的“文字对齐方式”常量域定义。 

R.4.1.4.4 setImageStretchType 

原型：public void setImageStretchType(intimageStretchType) 

描述：设置背景图片拉伸方式。 

参数：无。 

参数：imageStretchType - int 型，表示图片拉伸方式，取值详见 UIComponent 类的“图片拉伸

方式”常量域定义。 

R.4.1.4.5 setPaintType 

原型：public void setPaintType(intpaintType) 

描述：设置绘制类型。 

参数：paintType - int 型，表示绘制类型，取值详见 UIComponent 类的“绘制方式”常量域定义。 

返回：无。 

R.4.1.4.6 setTextAlignType 

原型：public void setTextAlignType(inttextAlignType) 

描述：设置文字水平对齐方式。 

参数：textAlignType - int 型，表示文字水平对齐方式，取值详见 UIComponent 类的“文字对齐

方式”常量域定义。 

返回：无。 

R.4.1.4.7 isOperable 

原型：public boolean isOperable() 

描述：判断是否可操作，例如是否可获取焦点，是否可响应按键消息。 

参数：无。 

返回：boolean 型，返回 true 表示可操作，false 表示不可操作。 

R.4.2 类org.ngb.toolkit.ui.UIButton 

原型：public class UIButtonextends UIComponent 

描述：按钮控件，支持图片和颜色填充，高亮由属性来控制。 

R.4.2.1 方法 

R.4.2.1.1 UIButton 

原型：public UIButton() 
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描述：构造方法，创建一个默认的 UIButton 对象。 

R.4.2.1.2 UIButton 

原型：public UIButton(java.awt.Imageicon,  

java.awt.ImageiconOnFocus,  

java.lang.Stringtext) 

描述：构造方法，创建一个 UIButton 对象。 

参数：icon - java.awt.Image 对象，表示没有焦点时按钮所关联的前景图片； 

iconOnFocus - java.awt.Image 对象，表示有焦点时按钮所关联的前景图片，若为 null，

表示按钮有焦点和无焦点时显示相同的图片； 

text - java.lang.String 对象，表示按钮显示的文本，若为 null，表示按钮无文字。 

R.4.2.1.3 UIButton 

原型：public UIButton(java.awt.Imageicon,  

java.awt.ImageiconOnFocus,  

java.lang.Stringtext,  

java.awt.ColortextColor, 

java.awt.ColortextColorOnFocus,  

java.awt.FonttextFont, 

java.awt.ColorbackgroundColor, 

java.awt.ColorbackgroundColorOnFocus,  

intimageStretchType) 

描述：构造方法，创建一个 UIButton 对象。 

参数：icon - java.awt.Image 对象，表示没有焦点时按钮所关联的前景图片； 

iconOnFocus - java.awt.Image 对象，表示有焦点时按钮所关联的前景图片，若为 null，

表示按钮有焦点和无焦点时显示相同的图片； 

text - java.lang.String 对象，表示按钮显示的文本，若为 null，表示按钮无文字； 

textColor - java.awt.Color 对象，表示无焦点时的按钮文本颜色； 

textColorOnFocus - java.awt.Color对象，表示有焦点时的按钮文本颜色； 

textFont - java.awt.Font 对象，表示按钮文本字体； 

backgroundColor - java.awt.Color 对象，表示无焦点时的按钮背景颜色； 

backgroundColorOnFocus - java.awt.Color 对象，表示有焦点时的按钮背景颜色； 

imageStretchType - int型，表示图片显示拉伸类型，取值详见 UIComponent 类的“图片

拉伸方式”常量域定义。 

R.4.2.1.4 UIButton 

原型：public UIButton(String text,  

Color textColor, 

Color textColorOnFocus, 

Font textFont) 

描述：构造方法，创建一个 UIButton 对象。 

参数：text – String 对象，表示按钮文本内容； 

textColor - java.awt.Color 对象，表示无焦点时的按钮文本颜色； 
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textColorOnFocus - java.awt.Color对象，表示有焦点时的按钮文本颜色； 

textFont - java.awt.Font 对象，表示按钮文本字体。 

R.4.2.1.5 getBackgroundColor 

原型：public java.awt.Color getBackgroundColor() 

描述：获取没有焦点时的按钮背景颜色。 

参数：无。 

返回：java.awt.Color 对象，表示没有焦点时的按钮背景颜色。 

R.4.2.1.6 getBackgroundColorOnFocus 

原型：public java.awt.Color getBackgroundColorOnFocus() 

描述：获取有焦点时的按钮背景颜色。 

参数：无。 

返回：java.awt.Color 对象，表示有焦点时的按钮背景颜色。 

R.4.2.1.7 getIcon 

原型：public java.awt.Image getIcon() 

描述：获取没有焦点时按钮所关联的前景图片。 

参数：无。 

返回：java.awt.Image 对象，表示没有焦点时按钮所关联的前景图片。 

R.4.2.1.8 getIconOnFocus 

原型：public java.awt.Image getIconOnFocus() 

描述：获取有焦点时按钮所关联的前景图片。 

参数：无。 

返回：java.awt.Image 对象，表示有焦点时按钮所关联的前景图片。 

R.4.2.1.9 getText 

原型：public java.lang.String getText() 

描述：获取按钮显示的文本。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示按钮显示的文本。 

R.4.2.1.10 getTextColor 

原型：public java.awt.Color getTextColor() 

描述：获取没有焦点时按钮文本文字的显示颜色。 

参数：无。 

返回：java.awt.Color 对象，表示没有焦点时按钮文本文字的显示颜色。 

R.4.2.1.11 getTextColorOnFocus 

原型：public java.awt.Color getTextColorOnFocus() 

描述：获取有焦点时按钮文本文字的显示颜色。 

参数：无。 



GY/T 267—2012 

418 

返回：java.awt.Color 对象，表示有焦点时按钮文本文字的显示颜色。 

R.4.2.1.12 getTextFont 

原型：public java.awt.Font getTextFont() 

描述：获取按钮文本字体。 

参数：无。 

返回：java.awt.Font 对象，表示按钮文本字体。 

R.4.2.1.13 setBackgroundColor 

原型：public void setBackgroundColor(java.awt.Colorcolor) 

描述：设置有焦点时的按钮背景颜色。 

参数：color - java.awt.Color 对象，表示没有焦点时的按钮背景颜色。 

返回：无。 

R.4.2.1.14 setBackgroundColorOnFocus 

原型：public void setBackgroundColorOnFocus(java.awt.Colorcolor) 

描述：设置有焦点时的按钮背景颜色。 

参数：color - java.awt.Color 对象，表示有焦点时的按钮背景颜色。 

返回：无。 

R.4.2.1.15 setIcon 

原型：public void setIcon(java.awt.Imageicon) 

描述：设置没有焦点时按钮所关联的前景图片。 

参数：icon - java.awt.Image 对象，表示没有焦点时按钮所关联的前景图片。 

返回：无。 

R.4.2.1.16 setIconOnFocus 

原型：public void setIconOnFocus(java.awt.Imageicon) 

描述：设置有焦点时按钮所关联的前景图片。 

参数：icon - java.awt.Image 对象，表示有焦点时按钮所关联的前景图片。 

返回：无。 

R.4.2.1.17 setText 

原型：public void setText(java.lang.Stringtext) 

描述：设置按钮显示的文本。 

参数：text - java.lang.String 对象，表示按钮显示的文本。 

返回：无。 

R.4.2.1.18 setTextColor 

原型：public void setTextColor(java.awt.Colorcolor) 

描述：设置没有焦点时按钮文本文字的显示颜色。 

参数：color - java.awt.Color 对象，表示没有焦点时按钮文本文字的显示颜色。 

返回：无。 
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R.4.2.1.19 setTextColorOnFocus 

原型：public void setTextColorOnFocus(java.awt.Colorcolor) 

描述：设置有焦点时按钮文本文字的显示颜色。 

参数：color - java.lang.Color 对象，表示有焦点时按钮文本文字的显示颜色。 

返回：无。 

R.4.2.1.20 setTextFont 

原型：public void setTextFont(java.awt.Fontfont) 

描述：设置按钮文本字体。 

参数：font - java.awt.Font 对象，表示按钮文本字体。 

返回：无。 

R.4.2.1.21 setActionlistener 

原型：public void setActionlistener(ActionListener l) 

描述：设置动作监听器。 

参数：l - java.awt.event.ActionListener 对象，表示当前动作监听器。 

返回：无。 

R.4.2.1.22 setFocus 

原型：setFocus(boolean b) 

描述：设置焦点状态（选中）。 

参数：b - bool 型，表示当前状态，true 表示设置为焦点状态，false 表示设置为非焦点状态。 

返回：无。 

R.4.2.1.23 getFocusState() 

原型：getFocusState() 

描述：获取焦点状态。 

参数：无。 

返回：bool 型，表示当前状态，true 表示焦点状态，false 表示非焦点状态。 

R.4.3 类org.ngb.toolkit.ui.UIDynamicText 

原型：public class UIDynamicTextextends UIComponentimplements java.lang.Runnable 

描述：动态文本显示控件，支持从上到下、从下到上、从左到右、从右到左四种滚动方式，并支持

起始显示文本的个数的定制。 

R.4.3.1 常量域——滚动条件 

R.4.3.1.1 DYNAMIC_CONDITION_AUTO 

原型：public static final int DYNAMIC_CONDITION_AUTO = 0 

描述：滚动条件——超长自动滚动。 

R.4.3.1.2 DYNAMIC_CONDITION_FORCE 

原型：public static final int DYNAMIC_CONDITION_FORCE = 1 
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描述：滚动条件——强制滚动。 

R.4.3.2 常量域——滚动方向 

R.4.3.2.1 DYNAMIC_DIRECTION_LEFTTORIGHT 

原型：public static final int DYNAMIC_DIRECTION_LEFTTORIGHT = 0 

描述：滚动方向——从左至右。 

R.4.3.2.2 DYNAMIC_DIRECTION_RIGHTTOLEFT 

原型：public static final int DYNAMIC_DIRECTION_RIGHTTOLEFT = 1 

描述：滚动方向——从右至左。 

R.4.3.2.3 DYNAMIC_DIRECTION_UPTODOWN 

原型：public static final int DYNAMIC_DIRECTION_UPTODOWN = 2 

描述：滚动方向——从上至下。 

R.4.3.2.4 DYNAMIC_DIRECTION_DOWNTOUP 

原型：public static final int DYNAMIC_DIRECTION_DOWNTOUP = 3 

描述：滚动方向——从下至上。 

R.4.3.3 常量域——滚动类型 

R.4.3.3.1 DYNAMIC_TYPE_CIRCLE 

原型：public static final int DYNAMIC_TYPE_CIRCLE = 0 

描述：滚动类型——首尾相连，循环滚动。 

R.4.3.3.2 DYNAMIC_TYPE_FINISH 

原型：public static final int DYNAMIC_TYPE_FINISH = 1 

描述：滚动类型——全部滚动完再重新开始。 

R.4.3.4 方法 

R.4.3.4.1 UIDynamicText 

原型：public UIDynamicText() 

描述：构造方法，创建一个默认的 UIDynamicText 对象。 

参数：无。 

R.4.3.4.2 UIDynamicText 

原型：public UIDynamicText(java.lang.Stringtext) 

描述：构造方法，创建一个 UIDynamicText 对象。 

参数：text - java.lang.String 对象，表示滚动文本字符串。 

R.4.3.4.3 UIDynamicText 

原型：public UIDynamicText(java.lang.Stringtext,  
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java.awt.ColortextColor,  

java.awt.FonttextFont,  

inttextAlignType,  

java.awt.ColorbackgroundColor,  

intcount,  

intspeed,  

intsleepTime,  

intdirection,  

intdynamicType) 

描述：构造方法，创建一个 UIDynamicText 对象。  

参数：text - java.lang.String 对象，表示滚动文本字符串； 

textColor - java.awt.Color 对象，表示文本颜色； 

textFont - java.awt.Font 对象，表示文本字体； 

textAlignType - int 型，表示文本对齐方式，取值详见 UIComponent 类的“文字对齐方式”

常量域定义； 

backgroundColor - java.awt.Color 对象，表示背景颜色； 

count - int型，表示滚动次数，-1表示无限次滚动； 

speed - int型，表示滚动速度，取值范围 0～10，0 表示不滚动； 

sleepTime - int 型，表示文本隐藏时间，单位为毫秒； 

direction - int 型，表示文本滚动方向，取值详见 UIDynamicText 类的“滚动方向”常量

域定义； 

dynamicType - int 型，表示文本滚动模式，取值详见 UIDynamicText 类的“滚动类型”常

量域定义。 

R.4.3.4.4 getBackgroundColor 

原型：public java.awt.Color getBackgroundColor() 

描述：获取背景颜色。 

参数：无。 

返回：java.awt.Color 对象，表示背景颜色。 

R.4.3.4.5 getCondition 

原型：public int getCondition() 

描述：获取滚动条件。 

参数：无。 

返回：int 型，表示滚动条件，取值详见 UIDynamicText 类的“滚动条件”常量域定义。 

R.4.3.4.6 getCount 

原型：public int getCount() 

描述：获取滚动次数。 

参数：无。 

返回：int 型，表示滚动次数。 

R.4.3.4.7 getDirection 
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原型：public int getDirection() 

描述：获取滚动方向。 

参数：无。 

返回：int 型，表示滚动方向，取值详见 UIDynamicText 类的“滚动方向”常量域定义。 

R.4.3.4.8 getDynamicType 

原型：public int getDynamicType() 

描述：获取滚动类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示滚动类型，取值详见 UIDynamicText 类的“滚动类型”常量域定义。 

R.4.3.4.9 getSleepTime 

原型：public int getSleepTime() 

描述：获取滚动间歇期隐藏时间。 

参数：无。 

返回：int 型，表示滚动间歇期隐藏时间，单位为毫秒。 

R.4.3.4.10 getSpeed 

原型：public int getSpeed() 

描述：获取滚动速度。 

参数：无。 

返回：int 型，表示滚动速度，取值范围 0～10，0 表示不滚动，10 表示最快。 

注：“最快”的具体行为由方法实现者自行决定。 

R.4.3.4.11 getText 

原型：public java.lang.String getText() 

描述：获取滚动文字。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示滚动文字。 

R.4.3.4.12 getTextColor 

原型：public java.awt.ColorgetTextColor() 

描述：获取文字颜色。 

参数：无。 

返回：java.awt.Color 对象，表示文字颜色。 

R.4.3.4.13 getTextFont 

原型：public java.awt.Font getTextFont() 

描述：获取文字字体。 

参数：无。 

返回：java.awt.Font 对象，表示文字字体。 

R.4.3.4.14 pause 
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原型：public void pause() 

描述：暂停字幕滚动。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.3.4.15 reset 

原型：public void reset() 

描述：重置滚动位置。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.3.4.16 run 

原型：public void run() 

描述：滚动线程函数。实现 java.lang.Runnable接口的 run()方法。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.3.4.17 setBackgroundColor 

原型：public void setBackgroundColor(java.awt.Colorcolor) 

描述：设置背景颜色。 

参数：color - java.awt.Color 对象，表示背景颜色。 

返回：无。 

R.4.3.4.18 setCondition 

原型：public void setCondition(intcondition) 

描述：设置滚动条件。 

参数：condition - int型，表示滚动条件，取值详见 UIDynamicText 类的“滚动条件”常量域定

义。 

返回：无。 

R.4.3.4.19 setCount 

原型：public void setCount(intcount) 

描述：设置滚动次数。 

参数：count - int 型，表示滚动次数，-1 表示无数次滚动。 

返回：无。 

R.4.3.4.20 setDirection 

原型：public void setDirection(intdirection) 

描述：设置滚动方向。 

参数：direction - int型，表示滚动方向，取值详见 UIDynamicText 类的“滚动方向”常量域定

义。 

返回：无。 
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R.4.3.4.21 setDynamicType 

原型：public void setDynamicType(intdynamicType) 

描述：设置滚动类型。 

参数：dynamicType - int 型，表示滚动类型，取值详见 UIDynamicText 类的“滚动类型”常量域

定义。 

返回：无。 

R.4.3.4.22 setSleepTime 

原型：public void setSleepTime(intsleepTime) 

描述：设置滚动间歇期隐藏时间。 

参数：sleepTime - int型，表示滚动间歇期隐藏时间，单位为毫秒。 

返回：无。 

R.4.3.4.23 setSpeed 

原型：public void setSpeed(intspeed) 

描述：设置滚动速度。  

参数：speed - int 型，表示滚动速度，取值范围 0～10，0表示不滚动，10 表示最快。 

注：“最快”的具体行为由方法实现者自行决定。 

返回：无。 

R.4.3.4.24 setText 

原型：public void setText(java.lang.Stringtext) 

描述：设置滚动文字。 

参数：text - java.lang.String 对象，表示滚动文字。 

返回：无。 

R.4.3.4.25 setTextColor 

原型：public void setTextColor(java.awt.Colorcolor) 

描述：设置文字颜色。 

参数：color - java.awt.Color 对象，表示文字颜色。 

返回：无。 

R.4.3.4.26 setTextFont 

原型：public void setTextFont(java.awt.Fontfont) 

描述：设置文字字体。 

参数：font - java.awt.Font 对象，表示文字字体。 

返回：无。 

R.4.3.4.27 start 

原型：public void start() 

描述：启动字幕滚动。 

参数：无。 
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返回：无。 

R.4.3.4.28 stop 

原型：public void stop() 

描述：停止字幕滚动。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.4 类org.ngb.toolkit.ui.UIEdit 

原型：public class UIEditextends UIComponent 

描述：编辑框控件，支持密码、IP输入，支持遮罩和密码文字。 

R.4.4.1 常量域——编辑框类型 

R.4.4.1.1 EDIT_STYLE_NORMAL 

原型：public static final int EDIT_STYLE_NORMAL = 0 

描述：编辑框类型——正常输入。 

R.4.4.1.2 EDIT_STYLE_PASSWORD 

原型：public static final int EDIT_STYLE_PASSWORD = 1 

描述：编辑框类型——密码输入。 

R.4.4.1.3 EDIT_STYLE_IP 

原型：public static final int EDIT_STYLE_IP = 2 

描述：编辑框类型——IP 输入。 

R.4.4.2 方法 

R.4.4.2.1 UIEdit 

原型：public UIEdit() 

描述：构造方法，创建一个默认的 UIEdit 对象。 

R.4.4.2.2 UIEdit 

原型：public UIEdit(intstyle, java.lang.Stringtext, intmaxLength, charpasswordChar) 

描述：构造方法，创建一个 UIEdit对象。 

参数：style - int 型，表示编辑框的类型，取值详见 UIEdit 类的“编辑框类型”常量域定义； 

text - java.lang.String 对象，表示编辑框显示文本； 

maxLength - int 型，表示编辑框最大文本长度； 

passwordChar - char 型，表示密码编辑框显示的编辑字符。 

R.4.4.2.3 UIEdit 

原型：public UIEdit(int style,  

String text,  

Font textFont, 
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Color textColor, 

   Color textOnfocusColor,  

Color backgroundColor,  

Color borderColor, 

   Color borderOnfocusColor) 

描述：构造方法，创建一个 UIEdit对象。 

参数：style - int 型，表示编辑框的类型，取值详见 UIEdit 类的“编辑框类型”常量域定义； 

text - java.lang.String 对象，表示编辑框显示文本； 

 textFont - java.awt.Font对象，表示文本字体。 

 textColor - java.awt.Color对象，表示文本颜色。 

 textOnfocusColor - java.awt.Color对象，表示焦点状态时的文本颜色。 

 backgroundColor - java.awt.Color对象，表示编辑框背景颜色。 

 borderColor - java.awt.Color对象，表示编辑框边框颜色。 

 borderOnfocusColor - java.awt.Color对象，表示焦点状态时的边框颜色。 

R.4.4.2.4 UIEdit 

原型：public UIEdit(int style,  

String text,  

Font textFont) 

描述：构造方法，创建一个 UIEdit对象。 

参数：style - int 型，表示编辑框的类型，取值详见 UIEdit 类的“编辑框类型”常量域定义； 

text - java.lang.String 对象，表示编辑框显示文本； 

 textFont - java.awt.Font对象，表示文本字体。 

R.4.4.2.5 getBackgroundColor 

原型：public java.awt.Color getBackgroundColor() 

描述：获取编辑框的背景颜色。 

参数：无。 

返回：java.awt.Color 对象，表示编辑框的背景颜色。 

R.4.4.2.6 getBackgroundImage 

原型：public java.awt.Image getBackgroundImage() 

描述：获取编辑框的背景图片。 

参数：无。 

返回：java.awt.Image 对象，表示编辑框的背景图片。 

R.4.4.2.7 getCoverColor 

原型：public java.awt.Color getCoverColor() 

描述：获取编辑框遮罩颜色。 

参数：无。 

返回：java.awt.Color 对象，表示编辑框遮罩颜色。 

R.4.4.2.8 getCoverImage 
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原型：public java.awt.Image getCoverImage() 

描述：获取编辑框遮罩图片。 

参数：无。 

返回：java.awt.Image 对象，表示编辑框遮罩图片。 

R.4.4.2.9 getEditStyle 

原型：public int getEditStyle() 

描述：获取编辑框的类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示编辑框的类型，取值详见 UIEdit 类的“编辑框类型”常量域定义。 

R.4.4.2.10 getMaxLength 

原型：public int getMaxLength() 

描述：获取编辑框文字最大长度。 

参数：无。 

返回：int 型，表示编辑框文字最大长度。 

R.4.4.2.11 getPasswordChar 

原型：public char getPasswordChar() 

描述：获取密码显示字符。 

参数：无。 

返回：char 型，表示密码显示字符。 

R.4.4.2.12 getPosition 

原型：public int getPosition() 

描述：获取编辑框文本输入位置。 

参数：无。 

返回：int 型，表示编辑框文本输入位置。 

R.4.4.2.13 getText 

原型：public java.lang.String getText() 

描述：获取编辑框输入文本。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示编辑框输入文本。 

R.4.4.2.14 getTextColor 

原型：public java.awt.Color getTextColor() 

描述：获取编辑框文本颜色。 

参数：无。 

返回：java.awt.Color 对象，表示编辑框文本颜色。 

R.4.4.2.15 getTextFont 

原型：public java.awt.Font getTextFont() 
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描述：获取编辑框文本字体。 

参数：无。 

返回：java.awt.Font 对象，表示编辑框文本字体。 

R.4.4.2.16 getValue 

原型：public char getValue() 

描述：获取上次输入字符。 

参数：无。 

返回：char 型，表示上次输入字符。 

R.4.4.2.17 processInput 

原型：public java.lang.String processInput(charc) 

描述：处理每次字符的输入。 

参数：c - char 型，表示输入字符。 

返回：java.lang.String对象，表示本次输入完成时的字符串结果。 

R.4.4.2.18 processMove 

原型：public void processMove(booleanisRight, booleanisDelete) 

描述：处理左右移动。 

参数：isRight - boolean 型，true表示向后，false 表示向左； 

isDelete - boolean 型，true 表示删除，false 表示不删除。 

返回：无。 

R.4.4.2.19 reset 

原型：public void reset() 

描述：重置编辑框所有属性至默认值。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.4.2.20 setBackgroundColor 

原型：public void setBackgroundColor(java.awt.Colorcolor) 

描述：设置编辑框的背景颜色。 

参数：color - java.awt.Color 对象，表示编辑框的背景颜色。 

返回：无。 

R.4.4.2.21 setBackgroundImage 

原型：public void setBackgroundImage(java.awt.Imageimage) 

描述：设置编辑框的背景图片。 

参数：image - java.awt.Image 对象，表示编辑框的背景图片。 

返回：无。 

R.4.4.2.22 setCoverColor 

原型：public void setCoverColor(java.awt.Colorcolor) 



GY/T 267—2012 

429 

描述：设置编辑框遮罩颜色。 

参数：color - java.awt.Color 对象，表示编辑框遮罩颜色。 

返回：无。 

R.4.4.2.23 setCoverImage 

原型：public void setCoverImage(java.awt.Imageimage) 

描述：设置编辑框遮罩图片。 

参数：image - java.awt.Image 对象，表示编辑框遮罩图片。 

返回：无。 

R.4.4.2.24 setEditStyle 

原型：public void setEditStyle(inttype) 

描述：设置编辑框的类型。 

参数：type - int 型，表示编辑框的类型，取值详见 UIEdit类的“编辑框类型”常量域定义。 

返回：无。 

R.4.4.2.25 setMaxLength 

原型：public void setMaxLength(intmaxLength) 

描述：设置编辑文字最大长度。 

参数：maxLength - int型，表示编辑框文字最大长度。 

返回：无。 

R.4.4.2.26 setNeedCover 

原型：public void setNeedCover(booleanisNeedCover) 

描述：设置编辑框是否需要显示遮罩。 

参数：isNeedCover - boolean 型，取值 true 表示需要显示遮罩，false 表示不需要显示遮罩。 

返回：无。 

R.4.4.2.27 setPasswordChar 

原型：public void setPasswordChar(charpasswordChar) 

描述：设置密码显示字符。 

参数：passwordChar - char 型，表示密码显示字符。 

返回：无。 

R.4.4.2.28 setPosition 

原型：public void setPosition(intposition) 

描述：设置编辑框文本输入位置。 

参数：position - int 型，表示编辑框文本输入位置。 

返回：无。 

R.4.4.2.29 setText 

原型：public void setText(java.lang.Stringtext) 

描述：设置编辑框输入文本。 
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参数：text - java.lang.String 对象，表示编辑框输入文本。 

返回：无。 

R.4.4.2.30 setTextColor 

原型：public void setTextColor(java.awt.Colorcolor) 

描述：设置编辑框文本颜色。 

参数：color - java.awt.Color 对象，表示编辑框文本颜色。 

返回：无。 

R.4.4.2.31 setTextFont 

原型：public void setTextFont(java.awt.Fontfont) 

描述：设置编辑框文本字体。 

参数：font - java.awt.Font 对象，表示编辑框文本字体。 

返回：无。 

R.4.4.2.32 setActionlistener 

原型：public void setActionlistener(ActionListener l) 

描述：设置动作监听器。 

参数：l - java.awt.event.ActionListener 对象，表示当前动作监听器。 

返回：无。 

R.4.4.2.33 setFocus 

原型：setFocus(boolean b) 

描述：设置焦点状态（选中）。 

参数：b - bool 型，表示当前状态，true 表示设置为焦点状态，false 表示设置为非焦点状态。 

返回：无。 

R.4.5 类org.ngb.toolkit.ui.UILabel 

原型：public class UILabelextends UIComponent 

描述：标签控件，支持文本和图片同时显示，支持图像和文字的透明度控制。 

R.4.5.1 方法 

R.4.5.1.1 UILabel 

原型：public UILabel() 

描述：构造方法，创建一个默认的 UILabel 对象。 

参数：无。 

R.4.5.1.2 UILabel 

原型：public UILabel(java.lang.Stringtext) 

描述：构造方法，创建一个 UILabel 对象。 

参数：text - java.lang.String 对象，表示待显示的文本。 

R.4.5.1.3 UILabel 
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原型：public UILabel(java.lang.Stringtext,java.awt.Imageicon) 

描述：构造方法，创建一个 UILabel 对象。 

参数：text - java.lang.String 对象，表示待显示的文本； 

icon - java.awt.Image 对象，表示待显示的图片。 

R.4.5.1.4 UILabel 

原型：public UILabel(java.lang.Stringtext, java.awt.Imageicon, inttextStyle) 

描述：构造方法，创建一个 UILabel 对象。 

参数：text - java.lang.String 对象，表示待显示的文本； 

icon - java.awt.Image 对象，表示待显示的图片； 

textStyle - int 型，表示待显示的文本对齐方式，取值详见 UIComponent类的“文字对齐

方式”常量域定义。 

R.4.5.1.5 getBackgroundColor 

原型：public java.awt.Color getBackgroundColor() 

描述：获取标签背景颜色。 

参数：无。 

返回：java.awt.Color 对象，表示标签背景颜色。 

R.4.5.1.6 getIcon 

原型：public java.awt.Image getIcon() 

描述：获取标签显示图片。 

参数：无。 

返回：java.awt.Image 对象，表示标签显示图片。 

R.4.5.1.7 getText 

原型：public java.lang.String getText() 

描述：获取标签显示文本。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示标签显示文本。 

R.4.5.1.8 getTextColor 

原型：public java.awt.Color getTextColor() 

描述：获取标签文本显示颜色。 

参数：无。 

返回：java.awt.Color 对象，表示标签文本显示颜色。 

R.4.5.1.9 getTextFont 

原型：public java.awt.Font getTextFont() 

描述：设置标签文本字体。 

参数：无。 

返回：java.awt.Font 对象，表示标签文本字体。 
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R.4.5.1.10 getVerticalOffset 

原型：public int getVerticalOffset() 

描述：获取标签文本显示的垂直偏移量。 

参数：无。 

返回：int 型，表示标签文本显示的垂直偏移量，单位为像素。 

R.4.5.1.11 setBackgroundColor 

原型：public void setBackgroundColor(java.awt.Colorcolor) 

描述：设置标签背景颜色。 

参数：color - java.lang.Color 对象，表示标签背景颜色。 

返回：无。 

R.4.5.1.12 setIcon 

原型：public void setIcon(java.awt.Imageicon) 

描述：设置标签显示图片。 

参数：icon - java.awt.Image 对象，表示标签显示图片。 

返回：无。 

R.4.5.1.13 setText 

原型：public void setText(java.lang.Stringtext) 

描述：设置标签显示文本。 

参数：text - java.lang.String 对象，表示标签显示文本。 

返回：无。 

R.4.5.1.14 setTextColor 

原型：public void setTextColor(java.awt.ColortextColor) 

描述：设置标签文本显示颜色。 

参数：textColor - java.awt.Color 对象，表示标签文本显示颜色。 

返回：无。 

R.4.5.1.15 setTextFont 

原型：public void setTextFont(java.awt.Fontfont) 

描述：设置标签文本字体。 

参数：font - java.awt.Font 对象，表示标签文本字体。 

返回：无。 

R.4.5.1.16 setVerticalOffset 

原型：public void setVerticalOffset(intverticalOffset) 

描述：设置标签文本显示的垂直偏移量。 

参数：verticalOffset - int 型，表示标签文本显示的垂直偏移量，单位为像素。 

返回：无。 

R.4.5.1.17 setZoomHeight 
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原型：public void setZoomHeight(int[]y) 

描述：设置标签缩放高度数组。 

参数：y - int 型数组，表示标签缩放高度数组。 

返回：无。 

R.4.5.1.18 setZoomWidth 

原型：public void setZoomWidth(int[]x) 

描述：设置标签缩放宽度数组。 

参数：x - int 型数组，表示标签缩放宽度数组。 

返回：无。 

R.4.5.1.19 setFocus 

原型：setFocus(boolean b) 

描述：设置焦点状态（选中）。 

参数：b - bool 型，表示当前状态，true 表示设置为焦点状态，false 表示设置为非焦点状态。 

返回：无。 

R.4.5.1.20 setActionlistener 

原型：public void setActionlistener(ActionListener l) 

描述：设置动作监听器。 

参数：l - java.awt.event.ActionListener 对象，表示当前动作监听器。 

返回：无。 

R.4.6 类org.ngb.toolkit.ui.UIList 

原型：public class UIListextends UIComponent 

描述：列表控件，不支持列表头，每一列仅支持文本或者图像的一种。 

R.4.6.1 常量域——刷新方式 

R.4.6.1.1 UILIST_FLUSH_TYPE_CURRENT_PAGE 

原型：public static final int UILIST_FLUSH_TYPE_CURRENT_PAGE = 0 

描述：刷新方式——当前页面刷新。 

R.4.6.1.2 UILIST_FLUSH_TYPE_TURN_PAGE 

原型：public static final int UILIST_FLUSH_TYPE_TURN_PAGE = 1 

描述：刷新方式——翻页刷新。 

R.4.6.2 常量域——滚动方式 

R.4.6.2.1 UILIST_SCROLL_TYPE_CIRCLE 

原型：public static final int UILIST_SCROLL_TYPE_CIRCLE = 0 

描述：滚动方式——加空格循环滚动。 

R.4.6.2.2 UILIST_SCROLL_TYPE_RESTART 
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原型：public static final int UILIST_SCROLL_TYPE_RESTART = 1 

描述：滚动方式——滚动到尾部重新开始。 

R.4.6.3 方法 

R.4.6.3.1 UIList 

原型：public UIList() 

描述：构造方法，创建一个默认的 UIList 对象。 

参数：无。 

R.4.6.3.2 UIList 

原型：public UIList(String[] strItemStrings,  

Object[] dataObjects,  

Font textFont,  

Color textColor,  

Color textHighlightColor, 

   Color backgroundColor,  

Color itemBackgroundColor,  

Color itemHighlightBackgroundColor,  

Color itemHighlightBorderColor) 

描述：构造方法，创建 UIList 对象。 

参数：strItemStrings - java.lang.String 对象数组，表示项目名称 

 dataObjects - java.lang.Object 对象数组，表示数据对象 

 textFont - java.awt.Font 对象，表示文本字体。 

 textColor - java.awt.Color 对象，表示文本颜色。 

 textHighlightColor - java.awt.Color 类型，表示高亮时的文本颜色（被选中时） 

 backgroundColor - java.awt.Color 类型，表示背景颜色 

 itemBackgroundColor - java.awt.Color 类型，表示选项背景颜色 

itemHighlightBackgroundColor - java.awt.Color类型，表示高亮时的选项背景颜色（被

选中时） 

itemHighlightBorderColor - java.awt.Color 类型，表示高亮时的选项边框颜色（被选中

时） 

R.4.6.3.3 UIList 

原型：public UIList(String[] strItemStrings,  

Font textFont) 

描述：构造方法，创建 UIList 对象。 

参数：strItemStrings - java.lang.String 对象数组，表示项目名称 

 textFont - java.awt.Font 对象，表示文本字体。 

R.4.6.3.4 UIList 

原型：public UIList(java.lang.String[][]metaData,  

java.awt.Image[][]labels,  
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java.awt.Image[][]highLightLabels,  

int[]columnWidth,  

int[]columnAlign,  

java.awt.Font[]columnFont,  

java.awt.Color[]columnColor,  

intcolumnNum,  

intdynamicColumn,  

intdisplayNum,  

intcellHeight,  

intfocusHeight,  

inttotalNum) 

描述：构造方法，创建 UIList 对象。 

参数：metaData - java.lang.String对象二维数组，表示列表控件元数据集合； 

labels - java.awt.Image 对象二维数组，表示列表控件元数据图标集合； 

highLightLabels - java.awt.Image 对象二维数组，表示高亮元数据图标集合； 

columnWidth - int 型数组，表示列的宽度，单位为像素； 

columnAlign - int 型数组，表示列的文本对齐方式，取值详见 UIComponent 类的“文字对

齐方式”常量域定义； 

columnFont - java.awt.Font 对象数组，表示列表字体； 

columnColor - java.awt.Color 对象数组，表示列表颜色； 

columnNum - int 型，表示列表列数； 

dynamicColumn - int 型，表示文本超长滚动的列数； 

displayNum - int 型，表示一页显示的元素个数； 

cellHeight - int 型，表示每一行的高度，单位为像素； 

focusHeight - int 型，表示选中条高度，单位为像素； 

totalNum - int 型，表示列表条目总个数。 

R.4.6.3.5 UIList 

原型：public UIList(java.lang.String[][]metaData, 

java.awt.Image[][]labels,  

int[]columnWidth,  

int[]columnAlign,  

java.awt.Font[]columnFont,  

java.awt.Color[]columnColor,  

intcolumnNum,  

intdynamicColumn,  

intdisplayNum,  

intcellHeight,  

intfocusHeight, 

inttotalNum) 

描述：构造方法，创建 UIList 对象。 

参数：metaData - java.lang.String对象二维数组，表示列表控件元数据集合； 

labels - java.awt.Image 对象二维数组，表示列表控件元数据图标集合； 
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columnWidth - int 型数组，表示列的宽度，单位为像素； 

columnAlign - int 型数组，表示列的文本对齐方式，取值详见 UIComponent 类的“文字对

齐方式”常量域定义； 

columnFont - java.awt.Font 对象数组，表示列表字体； 

columnColor - java.awt.Color 对象数组，表示列表颜色； 

columnNum - int 型，表示列表列数； 

dynamicColumn - int 型，表示文本超长滚动的列数； 

displayNum - int 型，表示一页显示的元素个数； 

cellHeight - int 型，表示每一行的高度，单位为像素； 

focusHeight - int 型，表示选中条高度，单位为像素； 

totalNum - int 型，表示列表条目总个数。 

R.4.6.3.6 animationDown 

原型：public void animationDown() 

描述：动画下移一格。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.6.3.7 animationUp 

原型：public void animationUp() 

描述：动画上移一格。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.6.3.8 clear 

原型：public void clear() 

描述：清除列表数据。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.6.3.9 getCurrentChosenIndex 

原型：public int getCurrentChosenIndex() 

描述：获取当前选中的行标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示当前选中行标识。 

R.4.6.3.10 getScreenChosenIndex 

原型：public int getScreenChosenIndex() 

描述：获取屏幕中选择项位置。 

参数：无。 

返回：int 型，表示屏幕中列表选中位置。 

R.4.6.3.11 getScroll 
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原型：public UIScrollgetScroll() 

描述：获取与列表框关联的滚动条控件。 

参数：无。 

返回：UIScroll 对象，表示滚动条控件。 

R.4.6.3.12 getStartedIndex 

原型：public int getStartedIndex() 

描述：获取开始显示的起点位置。 

参数：无。 

返回：int 型，表示开始显示的起点位置。 

R.4.6.3.13 getData 

原型：public Object getData(int inputIndex) 

描述：获取列表数据。 

参数：inputIndex - int型，表示输入索引号。。 

返回：java.lang.Object对象，表示输入索引号对应的数据对象，若为空，返回 null。 

R.4.6.3.14 pageDown 

原型：public void pageDown() 

描述：向下翻页。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.6.3.15 pageUp 

原型：public void pageUp() 

描述：向上翻页。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.6.3.16 pause 

原型：public void pause() 

描述：暂停。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.6.3.17 resetData 

原型：public void resetData(java.awt.Image[][]labels, booleanisIndexReset) 

描述：重置列表图标数据。 

参数：labels - java.awt.Image 对象二维数组，表示待重置的图标数据； 

isIndexReset - boolean 型，表示是否重置列表位置，true 表示要重置，false 表示不

重置。 

返回：无。 
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R.4.6.3.18 resetData 

原型：public void resetData(java.lang.String[][]metaData, booleanisIndexReset) 

描述：重置列表文本数据。 

参数：metaData - java.lang.String 对象二维数组，表示待重置的文本数据； 

isIndexReset - boolean 型，表示是否重置列表位置，true 表示要重置，false 表示不

重置。 

返回：无。 

R.4.6.3.19 resetFocusImage 

原型：public void resetFocusImage(java.awt.Image[][]highLightLabels, 

booleanisIndexReset) 

描述：重置列表高亮图标数据。 

参数：highLightLabels - java.awt.Image 对象二维数组，表示待重置的高亮图标数据； 

isIndexReset - boolean 型，表示是否重置列表位置，true 表示要重置，false 表示不

重置。 

返回：无。 

R.4.6.3.20 resetList 

原型：public void resetList(java.lang.String[][]metaData,  

java.awt.Image[][]labels,  

booleanisIndexReset) 

描述：重置列表数据。 

参数：metaData - java.lang.String 对象二维数组，表示待重置的文本数据； 

labels - java.awt.Image 对象二维数组，表示待重置的图标数据； 

isIndexReset - boolean 型，表示是否重置列表位置，true 表示要重置，false 表示不

重置。 

返回：无。 

R.4.6.3.21 resetList 

原型：public void resetList(java.lang.String[][]metaData,  

java.awt.Image[][]labels,  

java.awt.Image[][]highLightLabels,  

booleanisIndexReset) 

描述：重置列表数据。 

参数：metaData - java.lang.String 对象二维数组，表示待重置的文本数据； 

labels - java.awt.Image 对象二维数组，表示待重置的图标数据； 

highLightLabels - java.awt.Image 对象二维数组，表示待重置的高亮图标数据； 

isIndexReset - boolean 型，表示是否重置列表位置，true 表示要重置，false 表示不

重置。 

返回：无。 

R.4.6.3.22 resetList 
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原型：public void resetList(String[] itemtextStrings,  

Object[] itemdataObjects) 

描述：重置列表数据。 

参数：itemtextStrings - java.lang.String 对象数组，表示项目名称 

 itemdataObjects - ava.lang.Object对象数组，表示数据对象 

返回：无。 

R.4.6.3.23 scrollDown 

原型：public void scrollDown() 

描述：向下移动一格。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.6.3.24 scrollUp 

原型：public void scrollUp() 

描述：向上移动一格。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.6.3.25 selectItem 

原型：public boolean selectItem(intindex) 

描述：选中指定项。 

参数：index - int 型，表示指定项标识。 

返回：boolean 型，表示操作结果，取值 true 表示选择成功，false 表示选择失败。 

R.4.6.3.26 setBackGroundColor 

原型：public void setBackGroundColor(java.awt.ColorbackGroundColor) 

描述：设置背景颜色。 

参数：backGroundColor - java.awt.Color 对象，表示背景颜色。 

返回：无。 

R.4.6.3.27 setBackGroundImage 

原型：public void setBackGroundImage(java.awt.ImagebackGroundImage) 

描述：设置背景图片。 

参数：backGroundImage - java.awt.Image 对象，表示背景图片。 

返回：无。 

R.4.6.3.28 setColumnFont 

原型：public void setColumnFont(java.awt.Fontfont) 

描述：设置列表字体，统一字体。 

参数：font - java.awt.Font 对象，表示列表字体。 

返回：无。 
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R.4.6.3.29 setColumnFont 

原型：public void setColumnFont(java.awt.Font[]fonts) 

描述：设置列表字体（如果数组长度和列表长度不一致则使用默认的字体）。 

参数：fonts - java.awt.Font 数组，表示列表字体。 

返回：无。 

R.4.6.3.30 setDynamicType 

原型：public void setDynamicType(intdynamicType) 

描述：设置动态类型。 

参数：dynamicType - int 型，表示动态类型，取值详见 UIList类的“滚动方式”常量域定义。 

返回：无。 

R.4.6.3.31 setFocusColor 

原型：public void setFocusColor(java.awt.ColorfocusColor) 

描述：设置选中行颜色。 

参数：focusColor - java.awt.Color 对象，表示选中行颜色。 

返回：无。 

R.4.6.3.32 setFocusFont 

原型：public void setFocusFont(java.awt.FontfocusFont) 

描述：设置选中行字体。 

参数：focusFont - java.awt.Font对象，表示选中行字体。 

返回：无。 

R.4.6.3.33 setFocusImage 

原型：public void setFocusImage(java.awt.ImagefocusImage) 

描述：设置选中行图片。 

参数：focusImage - java.awt.Image 对象，表示选中行图片。 

返回：无。 

R.4.6.3.34 setLightShadowEffect 

原型：public void setLightShadowEffect(java.awt.ImagelightShadowEffect) 

描述：设置光影效果图片。 

参数：lightShadowEffect - Image对象，表示光影效果图片。 

返回：无。 

R.4.6.3.35 setListFlushType 

原型：public void setListFlushType(intlistFlushType) 

描述：设置列表刷新方式。 

参数：listFlushType - int 型，表示列表刷新方式，取值详见 UIList 类的“刷新方式”常量

域定义。 

返回：无。 



GY/T 267—2012 

441 

R.4.6.3.36 setLostFocusColor 

原型：public void setLostFocusColor(java.awt.ColorlostFocusColor) 

描述：设置未选中行颜色。 

参数：lostFocusColor - java.awt.Color 对象，表示未选中行颜色。 

返回：无。 

R.4.6.3.37 setLostFocusFont 

原型：public void setLostFocusFont(java.awt.FontlostFocusFont) 

描述：设置未选中行字体。 

参数：lostFocusFont - java.awt.Font 对象，表示未选中行字体。 

返回：无。 

R.4.6.3.38 setLostFocusImage 

原型：public void setLostFocusImage(java.awt.ImagelostFocusImage) 

描述：设置未选中行图片。 

参数：lostFocusImage - java.awt.Image 对象，表示未选中行图片。 

返回：无。 

R.4.6.3.39 setMoveCycleEnable 

原型：public void setMoveCycleEnable(booleanenabled) 

描述：设置上下移动是否循环。 

参数：enabled - boolean 型，表示设置值，取值 true 表示循环；false表示不循环。 

返回：无。 

R.4.6.3.40 setPageCycleEnable 

原型：public void setPageCycleEnable(booleanenabled) 

描述：设置上下翻页是否循环。 

参数：enabled - boolean 型，表示设置值，取值 true 表示循环；false表示不循环。 

返回：无。 

R.4.6.3.41 setScroll 

原型：public void setScroll(UIScrollscroll) 

描述：设置当前列表框的滚动条。 

参数：scroll - UIScroll 对象，表示与列表框关联的滚动条。 

返回：无。 

R.4.6.3.42 setScrollSteps 

原型：public void setScrollSteps(intscrollSteps) 

描述：设置上下移动(scroll)时的移动步数。 

参数：scrollSteps - int 型，表示移动步数。 

返回：无。 

R.4.6.3.43 setTextMovePercent 
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原型：public void setTextMovePercent(inttextMovePercent) 

描述：文本移动速度。 

参数：textMovePercent - int 型，表示文本移动速度。 

返回：无。 

R.4.6.3.44 start 

原型：public void start() 

描述：启动列表控件的动态效果。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.6.3.45 stop 

原型：public void stop() 

描述：停止。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.6.3.46 unSelect 

原型：public void unSelect() 

描述：未选中任何条目。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.7 类org.ngb.toolkit.ui.UIProgress 

原型：public class UIProgressextends UIComponent 

描述：进度条控件，支持步进步退，背景和填充均支持整体图像和分割图像。 

R.4.7.1 方法 

R.4.7.1.1 UIProgress 

原型：public UIProgress(intminProgress, intmaxProgress) 

描述：构造方法，创建一个 UIProgress 对象。 

参数：minProgress - int 型，表示进度条范围下限； 

maxProgress - int 型，表示进度条范围上限。 

R.4.7.1.2 UIProgress 

原型：public UIProgress(int minProgress, 

 int maxProgress,  

Color borderColor,  

Color progressbarColor) 

描述：构造方法，创建一个 UIProgress 对象。 

参数：minProgress - int 型，表示进度条范围下限； 

maxProgress - int 型，表示进度条范围上限。 
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borderColor - java.awt.Color 对象，表示进度条边框颜色。 

progressbarColor - java.awt.Color对象，表示进度条颜色。 

R.4.7.1.3 getMaxProgress 

原型：public int getMaxProgress() 

描述：获取进度条上限。 

参数：无。 

返回：int 型，表示进度条上限。 

R.4.7.1.4 getMinProgress 

原型：public int getMinProgress() 

描述：获取进度条下限。 

参数：无。 

返回：int 型，表示进度条下限。 

R.4.7.1.5 getProgress 

原型：public int getProgress() 

描述：获取当前进度。 

参数：无。 

返回：int 型，表示当前进度。 

R.4.7.1.6 setBackgroundColor 

原型：public void setBackgroundColor(java.awt.Colorcolor) 

描述：设置背景颜色。 

参数：color - java.awt.Color 对象，表示进度条背景颜色。 

返回：无。 

R.4.7.1.7 setBackgroundHeight 

原型：public void setBackgroundHeight(intbackgroundHeight) 

描述：设置进度条背景框高度。 

参数：backgroundHeight - int 型，表示进度条背景框高度。 

返回：无。 

R.4.7.1.8 setBackgroundImage 

原型：public void setBackgroundImage(java.awt.ImagebackgroundImage) 

描述：设置进度条背景图片。 

参数：backgroundImage - java.awt.Image 对象，表示进度条背景图片。 

返回：无。 

R.4.7.1.9 setProgress 

原型：public void setProgress(intprogress) 

描述：设置当前进度。 

参数：progress - int 型，表示当前进度。 
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返回：无。 

R.4.7.1.10 setProgressColor 

原型：public void setProgressColor(java.awt.ColorprogressColor) 

描述：设置进度条颜色。 

参数：progressColor - java.awt.Color 对象，表示进度条颜色。 

返回：无。 

R.4.7.1.11 setProgressHeight 

原型：public void setProgressHeight(intprogressHeight) 

描述：设置进度条高度。 

参数：progressHeight - int 型，表示进度条高度值，单位为像素。 

返回：无。 

R.4.7.1.12 setProgressImage 

原型：public void setProgressImage(java.awt.ImageprogressImage) 

描述：设置进度条图片。 

参数：progressImage - java.awt.Image 对象，表示进度条图片。 

返回：无。 

R.4.7.1.13 setProgressPosition 

原型：public void setProgressPosition(intprogressPosition) 

描述：设置进度条位置。 

参数：progressPosition –int 型，表示进度条位置。 

返回：无。 

R.4.7.1.14 setProgressWidth 

原型：public void setProgressWidth(intprogressWidth) 

描述：设置进度条宽度。 

参数：progressWidth - int 型，表示进度条宽度。 

返回：无。 

R.4.7.1.15 setTailEndPosition 

原型：public void setTailEndPosition(inttailEndPosition) 

描述：设置进度条尾部高亮图片的终点位置。 

参数：tailEndPosition - int 型，表示尾部高亮图片的终点位置。 

返回：无。 

R.4.7.1.16 setTailLightImage 

原型：public void setTailLightImage(java.awt.Imageimage) 

描述：设置进度条尾部高亮图片。 

参数：image - java.awt.Image 对象，表示尾部高亮图片。 

返回：无。 
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R.4.7.1.17 setTailStartPosition 

原型：public void setTailStartPosition(inttailStartPosition) 

描述：设置进度条尾部高亮图片的起点位置。 

参数：tailStartPosition - int 型，表示尾部高亮图片的起点位置。 

返回：无。 

R.4.7.1.18 stepDown 

原型：public boolean stepDown() 

描述：进度条步减。 

参数：无。 

返回：boolean 型，表示操作结果，取值 true 表示进度条减少；false 表示进度条不变。 

R.4.7.1.19 stepUp 

原型：public boolean stepUp() 

描述：进度条步增。 

参数：无。 

返回：boolean 型，表示操作结果，取值 true 表示进度条增长；false 表示进度条不变。 

R.4.8 类org.ngb.toolkit.ui.UIScroll 

原型：public class UIScrollextends UIComponent 

描述：滚动条控件，目前仅支持上下滚动条。 

R.4.8.1 方法 

R.4.8.1.1 UIScroll 

原型：public UIScroll(intpageItems) 

描述：构造方法，创建一个 UIScroll 对象。 

参数：pageItems - int型，表示滚动条一屏对应的条目个数。 

R.4.8.1.2 UIScroll 

原型：public UIScroll(inttotalItems, intpageItems) 

描述：构造方法，创建一个 UIScroll 对象。 

参数：totalItems - int型，表示滚动条条目总个数。 

pageItems - int 型，表示滚动条一屏对应的条目个数。 

R.4.8.1.3 choose 

原型：public boolean choose(intindex) 

描述：选中一个指定的条目。 

参数：index - int 型，表示条目行索引值。 

返回：boolean 型，表示操作结果，取值 true 表示选择成功，false 表示选择失败。 

R.4.8.1.4 chooseButtom 

原型：public void chooseButtom() 
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描述：选择最后一个条目行。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.8.1.5 getBackgroundColor 

原型：public java.awt.Color getBackgroundColor() 

描述：获取滚动条背景颜色。 

参数：无。 

返回：java.awt.Color 对象，表示滚动条背景颜色。 

R.4.8.1.6 getBackgroundImage 

原型：public java.awt.Image getBackgroundImage() 

描述：获取滚动条背景图片。 

参数：无。 

返回：java.awt.Image 对象，表示滚动条背景图片。 

R.4.8.1.7 getPageItemSize 

原型：public int getPageItemSize() 

描述：获取滚动条一屏对应的条目个数。 

参数：无。 

返回：int 型，表示一屏对应的条目个数。 

R.4.8.1.8 getScrollColor 

原型：public java.awt.Color getScrollColor() 

描述：获取滚动条颜色。 

参数：无。 

返回：java.awt.Color 对象，表示滚动条颜色。 

R.4.8.1.9 getScrollIcon 

原型：public java.awt.Image getScrollIcon() 

描述：获取滚动条图片。 

参数：无。 

返回：java.awt.Image 对象，表示滚动条图片。 

R.4.8.1.10 getTotalItemSize 

原型：public int getTotalItemSize() 

描述：获取滚动条条目总个数。 

参数：无。 

返回：int 型，表示滚动条条目总个数。 

R.4.8.1.11 pageDown 

原型：public void pageDown() 

描述：滚动条向下翻页。 
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参数：无。 

返回：无。 

R.4.8.1.12 pageUp 

原型：public void pageUp() 

描述：滚动条向上翻页。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.8.1.13 reset 

原型：public void reset(inttotalItems) 

描述：重新设置滚动条。 

参数：totalItems - int型，表示滚动条条目总个数。 

返回：无。 

R.4.8.1.14 scrollDown 

原型：public void scrollDown() 

描述：滚动条向下滚动。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.8.1.15 scrollUp 

原型：public void scrollUp() 

描述：滚动条向上滚动。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.8.1.16 setBackgroundColor 

原型：public void setBackgroundColor(java.awt.ColorbackgroundColor) 

描述：设置滚动条背景颜色。 

参数：backgroundColor - java.awt.Color 对象，表示滚动条背景颜色。 

返回：无。 

R.4.8.1.17 setBackgroundImage 

原型：public void setBackgroundImage(java.awt.ImagebackgroundImage) 

描述：设置滚动条背景图片。 

参数：backgroundImage - java.awt.Image 对象，表示滚动条背景图片。 

返回：无。 

R.4.8.1.18 setPageItemSize 

原型：public void setPageItemSize(intpageItems) 

描述：设置滚动条每屏条目个数。 

参数：pageItems - int型，表示每屏条目个数。 
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R.4.8.1.19 setScrollColor 

原型：public void setScrollColor(java.awt.Colorcolor) 

描述：设置滚动条颜色。 

参数：color - java.awt.Color 对象，表示滚动条颜色。 

返回：无。 

R.4.8.1.20 setScrollIcon 

原型：public void setScrollIcon(java.awt.ImagescrollIcon) 

描述：设置滚动条图片。 

参数：scrollIcon - java.awt.Image对象，表示滚动条图片。 

返回：无。 

R.4.8.1.21 setTotalItemSize 

原型：public void setTotalItemSize(inttotalItemSize) 

描述：设置滚动条条目总个数。 

参数：totalItemSize - int 型，表示滚动条条目总个数。 

返回：无。 

R.4.9 类org.ngb.toolkit.ui.UITextBox 

原型：public class UITextBoxextends UIComponent 

描述：多行文本框控件，支持多行文本，单行支持全局居中。 

R.4.9.1 方法 

R.4.9.1.1 UITextBox 

原型：public UITextBox() 

描述：构造方法，创建一个默认的 UITextBox 对象。 

R.4.9.1.2 UITextBox 

原型：public UITextBox(java.lang.Stringtext) 

描述：构造方法，创建一个 UITextBox 对象。 

参数：text - java.lang.String 对象，表示编辑框文本。 

R.4.9.1.3 UITextBox 

原型：public UITextBox(String text,  

Font textFont, 

Color textColor, 

   Color backgroundColor,  

Color borderColor,  

Color borderColorOnfocus) 

描述：构造方法，创建一个 UITextBox 对象。 

参数：text - java.lang.String 对象，表示编辑框文本。 

textFont– java.lang.Font 对象，表示编辑框文本字体。 
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backgroundColor– java.lang.Color对象，表示编辑框背景颜色。 

borderColor–java.lang.Color 对象，表示编辑框边框颜色。 

borderColorOnfocus - java.lang.Color 对象，表示编辑框焦点状态时的边框颜色。 

R.4.9.1.4 getDisplayLineNum 

原型：public int getDisplayLineNum() 

描述：获取显示的文本行数。 

参数：无。 

返回：int 型，表示文本行数。 

R.4.9.1.5 getLineHeight 

原型：public int getLineHeight() 

描述：获取文本行高度。 

参数：无。 

返回：int 型，表示文本行高度，单位为像素。 

R.4.9.1.6 getText 

原型：public java.lang.String getText() 

描述：获取文本框文本。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示文本框文字。 

R.4.9.1.7 getTotalLineNum 

原型：public int getTotalLineNum() 

描述：获取文本总行数。 

参数：无。 

返回：int 型，表示文本总行数。 

R.4.9.1.8 getTotalPage 

原型：public int getTotalPage() 

描述：获取文本总页数。 

参数：无。 

返回：int 型，表示文本总页数。 

R.4.9.1.9 isScrollable 

原型：public boolean isScrollable() 

描述：判断文本框文本是否可以滚动。 

参数：无。 

返回：boolean 型，表示判断结果，取值 true 表示可以滚动；false 表示不可以滚动。 

R.4.9.1.10 pageDown 

原型：public void pageDown() 

描述：文本框文字向下翻页。 
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参数：无。 

返回：无。 

R.4.9.1.11 pageUp 

原型：public void pageUp() 

描述：文本框文字向上翻页。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.9.1.12 scrollDown 

原型：public void scrollDown() 

描述：文本框文字向下移动。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.9.1.13 scrollUp 

原型：public void scrollUp() 

描述：文本框文字向上移动。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.9.1.14 setLineHeight 

原型：public void setLineHeight(intlineHeight) 

描述：设置文本行高度。 

参数：lineHeight - int型，表示文本行高度，单位为像素。 

参数：无。 

返回：无。 

R.4.9.1.15 setText 

原型：public void setText(java.lang.Stringtext) 

描述：设置文本框文本。 

参数：text - java.lang.String 对象，表示文本框文字。 

返回：无。 

R.4.9.1.16 setTextColor 

原型：public void setTextColor(java.awt.ColortextColor) 

描述：设置文本框文本颜色。 

参数：textColor - java.lang.Color对象，表示文本框文本颜色。 

返回：无。 

R.4.9.1.17 setTextFont 

原型：public void setTextFont(java.awt.FonttextFont) 

描述：设置文本框文本字体。 
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参数：textFont - java.awt.Font对象，表示文本框文本字体。 

返回：无。 

R.4.9.1.18 appendString 

原型：public synchronized void appendString(String inputString) 

描述：添加字符串。 

参数：inputString - java.lang.String 对象，表示添加的字符串。 

返回：无。 

R.4.9.1.19 setFocus 

原型：setFocus(boolean b) 

描述：设置焦点状态（选中）。 

参数：b - bool 型，表示当前状态，true 表示设置为焦点状态，false 表示设置为非焦点状态。 

返回：无。 

R.4.10 类org.ngb.toolkit.ui.UICheckBox 

原型：publicclass UICheckBox extends UIComponent 

描述：复选框控件，可单选或多选。 

R.4.10.1 常量域——可选方式 

R.4.10.1.1 STYLE_SINGLE_SELECT 

原型：public static final int STYLE_SINGLE_SELECT = 0 

描述：可选方式———单选。 

R.4.10.1.2 STYLE_MULTI_SELECT 

原型：public static final int STYLE_MULTI_SELECT = 0 

描述：可选方式———多选。 

R.4.10.2 方法 

R.4.10.2.1 UICheckBox 

原型：public UICheckBox(String[] strItemStrings,  

Font textFont,  

Color backgroundColor,  

Color itemColor,  

Color itemhighlightColor,  

Color textColor,  

Color texthighlighlightColor,  

int style) 

描述：CheckBox 构造函数。 

参数：strItemStrings - Sjava.lang.String 对象数组，表示选项名称。 

 textFont - java.awt.Font 对象，表示文本字体。 

 backgroundColor - java.awt.Color 对象，表示背景颜色。 



GY/T 267—2012 

452 

 itemColor - java.awt.Color 对象，表示选项颜色。 

 itemhighlightColor - java.awt.Color 对象，表示高亮时的选项颜色（被选中时）。 

 textColor - java.awt.Color 对象，表示文本颜色。 

 texthighlighlightColor - java.awt.Color 对象，表示高亮时的文本颜色（被选中时）。 

style - int型，表示 CheckBox 可选方式，取值为 STYLE_SINGLE_SELECT 或

STYLE_MULTI_SELECT。 

返回：无。 

R.4.10.2.2 UICheckBox 

原型：public UICheckBox(String[] strItemStrings, int style) 

描述：CheckBox 构造函数。 

参数：strItemStrings - Sjava.lang.String 对象数组，表示选项名称。 

style - int型，表示 CheckBox 可选方式，取值为 STYLE_SINGLE_SELECT 或

STYLE_MULTI_SELECT。 

返回：无。 

 

R.4.10.2.3 setActionlistener 

原型：public void setActionlistener(ActionListener l) 

描述：设置动作监听器。 

参数：l - java.awt.event.ActionListener 对象，表示当前动作监听器。 

返回：无。 

R.4.10.2.4 setFocus 

原型：setFocus(boolean b) 

描述：设置焦点状态（选中）。 

参数：b - bool 型，表示当前状态，true 表示设置为焦点状态，false 表示设置为非焦点状态。 

返回：无。 

R.4.10.2.5 getSelectedStrings 

原型：public String[] getSelectedStrings() 

描述：获取选中项的字符串。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象数组，表示选中项的字符串。 

R.4.10.2.6 getSelectedIndexs 

原型：public int[] getSelectedIndexs() 

描述：获取选中项的索引号。 

参数：无。 

返回：int 型数组，表示选中项的索引号序列。 

R.4.11 类org.ngb.toolkit.ui.ComboBox 

原型：public class UIComboBox extends Container 
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描述：组合框控件，可通过下拉菜单选择选项。 

R.4.11.1 方法 

R.4.11.1.1 UIComboBox 

原型：public UIComboBox(String[] strItemStrings,  

Object[] dataObjects, 

Font textFont,  

Color textColor,  

Color textHighlightColor, 

Color backgroundColor,  

Color itemBackgroundColor, 

Color itemHighlightBackgroundColor,  

Color itemHighlightBorderColor, 

int initIndex) 

描述：CheckBox 构造函数。 

参数：strItemStrings - Sjava.lang.String 对象数组，表示选项名称。 

 dataObjects - java.lang.Object 对象数组，表示数据对象序列 

textFont - java.awt.Font 对象，表示文本字体 

textColor - java.awt.Color 对象，表示文本颜色 

textHighlightColor - java.awt.Color 对象，表示高亮时的文本颜色（被选中时） 

backgroundColor - java.awt.Color 对象，表示背景颜色 

itemBackgroundColor - java.awt.Color 对象，表示选项背景颜色 

itemHighlightBackgroundColor - java.awt.Color对象，表示高亮时的选项背景颜色（被

选中时） 

itemHighlightBorderColor - java.awt.Color 对象，表示高亮时的选项边框颜色（被选中

时） 

initIndex - int 型，表示初始索引值。 

R.4.11.1.2 setActionlistener 

原型：public void setActionlistener(ActionListener l) 

描述：设置动作监听器。 

参数：l - java.awt.event.ActionListener 对象，表示当前动作监听器。 

返回：无。 

R.4.11.1.3 getSelectedStrings 

原型：public String[] getSelectedStrings() 

描述：获取选中项的字符串。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象数组，表示选中项的字符串。 

R.4.11.1.4 getSelectedIndexs 

原型：public int[] getSelectedIndexs() 
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描述：获取选中项的索引号。 

参数：无。 

返回：int 型数组，表示选中项的索引号序列。 

R.4.11.1.5 getSelectData 

原型：public Object getSelectData() 

描述：获取选中项的数据。 

参数：无。 

返回：java.lang.Object对象，表示选中项的数据，若失败，返回 null。 

R.4.11.1.6 resetComboBox 

原型：public void resetComboBox(String[] itemtextStrings, Object[] itemdataObjects) 

描述：重置 ComboBox 数据。 

参数：itemtextStrings - java.lang.String 对象数组，表示选项文本字符串 

 itemdataObjects - java.lang.Object 对象数组，表示选项数据对象。 

返回：无。 

R.4.12 类org.ngb.toolkit.ui.UIMessageBox 

原型：public class UIMessageBox extends Container 

描述：消息框控件，弹出消息内容。 

R.4.12.1 常量域——可选方式 

R.4.12.1.1 MESSAGEBOXOK 

原型：public static final int MESSAGEBOXOK = 0 

描述：按钮类型———确认。 

R.4.12.1.2 MESSAGEBOXOKCANCEL 

原型：public static final int MESSAGEBOXOKCANCEL = 1 

描述：按钮类型———确认和取消。 

R.4.12.2 方法 

R.4.12.2.1 UIMessageBox 

原型：public UIMessageBox(String text, String title, int style) 

描述：UIMessageBox 构造函数。 

参数：text - java.lang.String 对象，表示消息框中显示的文本 

 title - java.lang.String 对象，表示消息框标题 

      style - int型，表示消息框中的按钮类型，取值为MESSAGEBOXOK或MESSAGEBOXOKCANCEL。 

R.4.12.2.2 UIMessageBox 

原型：public UIMessageBox(String text,  

String title,  

int style,  
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Font textFont, 

Font titleFont) 

描述：UIMessageBox 构造函数。 

参数：text - java.lang.String 对象，表示消息框中显示的文本 

 title - java.lang.String 对象，表示消息框标题 

 style - int型，表示消息框中的按钮类型，取值为 MESSAGEBOXOK 或 MESSAGEBOXOKCANCEL。 

 textFont - java.awt.Font 对象，表示文本字体类型。 

 titleFont - java.awt.Font 对象，表示标题字体类型。 

R.4.12.2.3 UIMessageBox 

原型： public UIMessageBox(String text, String title, int style, Font textFont, 

   Font titleFont, Color textColor, Color titleColor, 

   Color totalBackgroundColor, Color totalBorderColor, 

   Color infoBackgroundColor, Color infoBorderColor,  

   Color titleBackgroundColor,Color titleBorderColor) 

描述：UIMessageBox 构造函数。 

参数：text - java.lang.String 对象，表示消息框中显示的文本 

 Title - java.lang.String 对象，表示消息框标题 

 Style - int型，表示消息框中的按钮类型，取值为 MESSAGEBOXOK 或 MESSAGEBOXOKCANCEL。 

 textFont - java.awt.Font 对象，表示文本字体类型。 

 titleFont - java.awt.Font 对象，表示标题字体类型。 

 textColor - java.awt.Color 对象，表示文本颜色。 

 titleColor - java.awt.Color 对象，表示标题颜色。 

 totalBackgroundColor - java.awt.Color 对象，表示消息框背景颜色。 

 totalBorderColor - java.awt.Color对象，表示消息框边框颜色。 

 infoBackgroundColor - java.awt.Color 对象，表示消息内容背景颜色。 

 infoBorderColor - java.awt.Color 对象，表示消息内容边框颜色。 

 titleBackgroundColor - java.awt.Color 对象，表示标题背景颜色。 

 titleBorderColor - java.awt.Color对象，表示标题边框颜色。 

R.4.12.2.4 setActionlistener 

原型：public void setActionlistener(ActionListener l) 

描述：设置动作监听器。 

参数：l - java.awt.event.ActionListener 对象，表示当前动作监听器。 

返回：无。 

R.4.12.2.5 setTitle 

原型：public void setTitle(String inputString) 

描述：设置消息框标题。 

参数：inputString - java.lang.String 对象，表示消息框标题文本。 

返回：无。 

R.4.12.2.6 setInfo 
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原型：public void setInfo (String inputString) 

描述：设置消息框内容。 

参数：inputString - java.lang.String 对象，表示消息框内容文本。 

返回：无。 
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L  L  

附 录 S 

（规范性附录） 

JAVA-引用 DAVIC 包 

S.1 概述 

本标准引用了部分DAVIC接口。 

支持NGB-J应用的中间件，必须支持本附录所引用的DAVIC包。 

S.2 org.davic.mpeg包 

org.davic.mpeg 包定义了 MPEG-2 概念体系下最基本的对象以及系统可能抛出的异常。 

org.davic.mpeg 包定义的最基本的 MPEG-2 对象有： 

——传送流类（TransportStream）； 

——基本流类（ElementaryStream）； 

——广播业务类（Service）。 

org.davic.mpeg 包定义的 MPEG-2 异常有： 

——广播内容未授权异常（NotAuthorizedException）； 

——对象不可用异常（ObjectUnavailableException）； 

——资源异常（ResourceException）； 

——调谐解调异常（TuningException）。 

org.davic.mpeg 包概要见表 S.1。 

表 S.1 org.davic.mpeg 包概要 

接口  

NotAuthorizedInterface 广播内容未授权报告接口，定义了失败原因常量，提供了查找失败原因的方法。 

类  

TransportStream MPEG-2传送流类，代表一个 MPEG-2传送流（TS），提供了获取传送流信息的方法。 

ElementaryStream 
MPEG-2 基本流类，代表一个在传送流（TS）中承载的基本流（ES），提供了获取基本

流信息的方法。 

Service 
MPEG-2 业务类，代表一个在传送流中承载的 MPEG-2 业务，提供了获取业务信息的方

法。 

异常  

NotAuthorizedException 
广播内容未授权异常，实现 NotAuthorizedInterface 接口，当访问无授权的加扰数

据时由 MPEG相关的 API抛出。 

ObjectUnavailableException 对象不可用异常，当对象无法访问时抛出。 

ResourceException 资源异常，当因资源缺乏而无法进行操作时抛出。 

TuningException 调谐解调异常，当调谐解调失败时抛出。 
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S.2.1 接口org.davic.mpeg.NotAuthorizedInterface 

原型：public interfaceNotAuthorizedInterface 

描述：广播内容未授权报告接口，定义了失败原因常量，提供了查找失败原因的方法。 

示例： 

a）调用 getType()方法判断是业务还是基本流发生解扰故障： 

——若 getType()方法返回 SERVICE，则调用 getService()方法获取不能被解扰的 Service对象； 

——若 getType()方法返回 ELEMENTARY_STREAM，则调用 getElementaryStreams()方法获取不能被解扰的

ElementaryStream对象数组； 

b）调用 getReason()方法获得不能被解扰的具体原因： 

——POSSIBLE_UNDER_CONDITIONS，包括如下次要原因： 

 COMMERCIAL_DIALOG 

 MATURITY_RATING_DIALOG 

 TECHNICAL_DIALOG 

 FREE_PREVIEW_DIALOG 

 OTHER 

——NOT_POSSIBLE，包括如下次要原因： 

 NO_ENTITLEMENT 

 MATURITY_RATING 

 TECHNICAL 

 GEOGRAPHICAL_BLACKOUT 

 OTHER 

S.2.1.1 常量域——失败主要原因 

S.2.1.1.1 POSSIBLE_UNDER_CONDITIONS 

原型：publicstatic final int POSSIBLE_UNDER_CONDITIONS = 0 

描述：失败主要原因——在某些条件下可以访问。 

S.2.1.1.2 NOT_POSSIBLE 

原型：publicstatic final int NOT_POSSIBLE = 1 

描述：失败主要原因——不可能访问。 

S.2.1.2 常量域——失败次要原因 

S.2.1.2.1 COMMERCIAL_DIALOG 

原型：publicstatic final int COMMERCIAL_DIALOG = 1 

描述：POSSIBLE_UNDER_CONDITIONS 的次要原因——需要进行有关付费的对话。 

S.2.1.2.2 MATURITY_RATING_DIALOG 

原型：publicstatic final int MATURITY_RATING_DIALOG = 2 

描述：POSSIBLE_UNDER_CONDITIONS 的次要原因——需要进行有关年龄限制的对话。 

S.2.1.2.3 TECHNICAL_DIALOG 



GY/T 267—2012 

459 

原型：publicstatic final int TECHNICAL_DIALOG = 3 

描述：POSSIBLE_UNDER_CONDITIONS 的次要原因——需要进行有关技术支持的对话。 

S.2.1.2.4 FREE_PREVIEW_DIALOG 

原型：publicstatic final int FREE_PREVIEW_DIALOG = 4 

描述：POSSIBLE_UNDER_CONDITIONS 的次要原因——需要进行解释免费预览的对话。 

S.2.1.2.5 NO_ENTITLEMENT 

原型：publicstatic final int NO_ENTITLEMENT = 1 

描述：NOT_POSSIBLE 的次要原因——用户未被授权。 

S.2.1.2.6 MATURITY_RATING 

原型：publicstatic final int MATURITY_RATING = 2 

描述：NOT_POSSIBLE 的次要原因——因年龄原因不允许操作。 

S.2.1.2.7 TECHNICAL 

原型：publicstatic final int TECHNICAL = 3 

描述：NOT_POSSIBLE 的次要原因——因某种技术原因不允许操作。 

S.2.1.2.8 GEOGRAPHICAL_BLACKOUT 

原型：publicstatic final int GEOGRAPHICAL_BLACKOUT = 4 

描述：NOT_POSSIBLE 的次要原因——因地理原因不允许操作。 

S.2.1.2.9 OTHER 

原型：publicstatic final int OTHER = 5 

描述：POSSIBLE_UNDER_CONDITIONS及 NOT_POSSIBLE 的次要原因——其他的原因。 

S.2.1.3 常量域——MPEG-2对象 

S.2.1.3.1 SERVICE 

原型：publicstatic final int SERVICE = 0 

描述：发生错误的 MPEG-2 对象——业务对象被拒绝访问。 

S.2.1.3.2 ELEMENTARY_STREAM 

原型：publicstatic final int ELEMENTARY_STREAM = 1 

描述：发生错误的 MPEG-2 对象——基本流对象被拒绝访问。 

S.2.1.4 方法 

S.2.1.4.1 getType 

原型：public int getType() 

描述：获取发生未授权错误的 MPEG-2 对象类型。 

参数：无。 

返回：int 型，表示不能被解扰的 MPEG-2 对象类型，可取值为 SERVICE或 ELEMENTARY_STREAM，详
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见 NotAuthorizedInterface 接口的“MPEG-2 对象”常量域定义。 

S.2.1.4.2 getService 

原型：public Service getService() 

描述：获取不能被解扰的 MPEG-2 业务对象。 

参数：无。 

返回：Service 对象，表示不能被解扰的业务。 

      ——若 getType()方法返回的类型为 SERVICE，则此方法返回不能被解扰的业务对象； 

      ——若 getType()方法返回的类型为 ELEMENTARY_STREAM，则此方法返回 null。 

S.2.1.4.3 getElementaryStreams 

原型：public ElementaryStream[] getElementaryStreams() 

描述：获取不能被解扰的基本流对象。 

参数：无。 

返回：ElementaryStream对象数组，表示不能被解扰的基本流。否则返回 null。 

      ——若 getType()方法返回的类型为 ELEMENTARY_STREAM，则此方法返回不能被解扰的基本

流对象数组； 

      ——若 getType()方法返回的类型为 SERVICE，则此方法返回 null。 

S.2.1.4.4 getReason 

原型：public int[] getReason(int index) 

 throws java.lang.IndexOutOfBoundsException 

描述：获取无法被解扰的原因。 

参数：index - int 型，表示组件序号。 

——若 MPEG-2 业务对象解扰失败，则该参数设为 0； 

——若 MPEG-2 基本流对象解扰失败，则 index 参数表示由 getElementaryStreams()方法所

返回的 ElementaryStream对象数组的序号。 

返回：int 型数组，数组长度为 2，int[0]表示主要原因，int[1]表示次要原因，取值详见

NotAuthorizedInterface接口的“失败主要原因”和“失败次要原因”常量域定义。 

异常：IndexOutOfBoundsException - 若 MPEG-2 业务对象解扰失败，而 index 参数取非 0 值，则

抛出此异常；若 MPEG-2 基本流对象解扰失败，而 index 超

出 了 由 getElementaryStreams() 方 法 所 返 回 的

ElementaryStream 数组的长度，则抛出此异常。 

S.2.2 类org.davic.mpeg.ElementaryStream 

原型：public class ElementaryStream 

描述：MPEG-2 基本流类，代表一个在传送流（TS）中承载的基本流（ES），提供了获取基本流信息

的方法。若一个基本流被用于多个业务，则应实现该类的多个实例，即一个实例用于一个业

务对象。 

本类定义的基本流信息来源于PMT。 

S.2.2.1 方法 

S.2.2.1.1 getPID 
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原型：public int getPID() 

描述：获取承载该基本流的传送流包的 PID 值。 

参数：无。 

返回：int 型，表示承载该基本流的传送流包的 PID 值。 

S.2.2.1.2 getAssociationTag 

原型：public java.lang.Integer getAssociationTag() 

描述：获取该基本流的 DSM-CC 关联标识。 

参数：无。 

返回：java.lang.Integer 对象，表示该基本流的 DSM-CC 关联标识，若无关联标识则返回 null。 

S.2.2.1.3 getService 

原型：public Service getService() 

描述：获取该基本流所属的业务。 

参数：无。 

返回：org.davic.mpeg.Service 对象，表示包含该基本流的业务。 

S.2.3 类org.davic.mpeg.Service 

原型：public class Service 

描述：MPEG-2 业务类，代表一个在传送流中承载的 MPEG-2 业务，提供了获取业务信息的方法。 

S.2.3.1 方法 

S.2.3.1.1 getServiceId 

原型：public int getServiceId() 

描述：获取业务的标识符（service_id）（等效于 PMT 中的 program_number 字段）。 

参数：无。 

返回：int 型，表示该业务的业务标识符。 

S.2.3.1.2 getTransportStream 

原型：TransportStream getTransportStream() 

描述：获取承载该业务的传送流对象。 

参数：无。 

返回：org.davic.mpeg.TransportStream 对象，表示承载该业务的传送流对象。 

S.2.3.1.3 retrieveElementaryStream 

原型：public ElementaryStream retrieveElementaryStream(intpid) 

描述：根据指定的传送流 PID，获取该业务所包含的基本流对象。 

参数：pid - int 型，表示承载该基本流的传送流包的标识。 

返回：ElementaryStream 对象，表示该业务所包含的基本流。若找不到指定的基本流对象，则返

回 null。 

S.2.3.1.4 retrieveElementaryStreams 
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原型：public ElementaryStream[] retrieveElementaryStream() 

描述：获取该业务中的所有基本流对象。 

参数：无。 

返回：ElementaryStream对象数组，表示业务中的所有基本流，若无则返回 null。 

S.2.4 类org.davic.mpeg.TransportStream 

原型：public class TransportStream 

描述：MPEG-2 传送流类，代表一个 MPEG-2 传送流（TS），提供了获取传送流信息的方法。一个传

送流对象代表着可以通过特定网络接口进行访问的某个传送流，这表明传送流对象与网络接

口之间有着隐含的关联关系。因此，若多个网络接口同时发送同一个传送流，也应当为每个

接口发送的传送流构建单独的传送流对象。 

S.2.4.1 方法 

S.2.4.1.1 getTransportStreamId 

原型：public int getTransportStreamId() 

描述：获取传送流标识符（即获取 PAT 中的 transport_stream_id 字段信息）。 

参数：无。 

返回：int 型，表示传送流的标识符。 

S.2.4.1.2 retrieveService 

原型：public ServiceretrieveService(int serviceId) 

描述：根据指定的业务标识，获取传送流中承载的业务对象。 

参数：serviceId - int型，表示被请求业务的业务标识。 

返回：Service 对象，表示被请求的业务。若指定的业务不存在，则返回 null。 

S.2.4.1.3 retrieveServices 

原型：public Service[]retrieveServices() 

描述：获取传送流中承载的所有业务对象。 

参数：无。 

返回：Service 对象数组，表示传送流中承载的所有业务。若无业务对象，则返回 null。 

S.2.5 异常org.davic.mpeg.NotAuthorizedException 

原型：public class NotAuthorizedException 

extends java.lang.Exception 

implements NotAuthorizedInterface 

描述：广播内容未授权异常，当访问无授权的加扰数据时抛出。 

S.2.6 异常org.davic.mpeg.ObjectUnavailableException 

原型：public class ObjectUnavailableExceptionextends java.lang.Exception 

描述：对象不可用异常，当对象无法访问时抛出。 

S.2.7 异常org.davic.mpeg.ResourceException 
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原型：public class ResourceExceptionextends java.lang.Exception 

描述：资源缺乏异常，当因资源缺乏而无法进行操作时抛出。 

S.2.8 异常org.davic.mpeg.TuningException 

原型：public class TuningExceptionextends ResourceException 

描述：调谐失败异常，当调谐解调失败时抛出。 

S.2.8.1 方法 

S.2.8.1.1 getTransportStream 

原型：public TransportStream getTransportStream() 

描述：获取发生调谐异常的传送流对象。 

返回：TransportStream 对象，表示发生调谐异常的传输流对象。 

S.3 org.davic.mpeg.dvb包 

org.davic.mpeg.dvb 包定义了 DVB 概念体系下的 MPEG-2 基本对象： 

——DVB 传送流类（DvbTransportStream）； 

——DVB 基本流类（DvbElementaryStream）； 

——DVB 广播业务类（DvbService）。 

org.davic.mpeg.dvb 包概要见表 S.2。 

表 S.2 org.davic.mpeg.dvb 包概要 

类  

DvbElementaryStream 
DVB基本流类，代表一个在传送流（TS）中承载的符合 DVB语义约束的 MPEG-2基本流（ES），

提供了获取 DVB基本流信息的方法。 

DvbService 
DVB业务类，代表一个在传送流中承载的符合 DVB语义约束的 MPEG-2业务，提供了获取

DVB业务信息的方法。 

DvbTransportStream 
DVB传送流类，代表一个符合 DVB语义约束的 MPEG-2传送流，提供了获取 DVB传送流信

息的方法。 

S.3.1 类org.davic.mpeg.dvb.DvbElementaryStream 

原型：public class DvbElementaryStream extends org.davic.mpeg.ElementaryStream 

描述：DVB 基本流类，代表一个在传送流（TS）中承载的符合 DVB 语义约束的 MPEG-2 基本流（ES）， 

提供了获取 DVB 基本流信息的方法。 

S.3.1.1 方法 

S.3.1.1.1 getComponentTag 

原型：public java.lang.Integer getComponentTag() 

描述：获取 DVB 基本流的组件标签（即获取 stream_identifier_descriptor 描述符中的

component_tag 字段值）。 

参数：无。 
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返回：java.lang.Integer 对象，表示该 DVB 基本流的组件标签，若无组件标签（即 ES 流循环未

携带 stream_identifier_descriptor 描述符），则返回 null。 

S.3.2 类org.davic.mpeg.dvb.DvbService 

原型：public class DvbService extends org.davic.mpeg.Service 

描述：DVB 业务类，代表一个在传送流中承载的符合 DVB 语义约束的 MPEG-2 业务，提供了获取 DVB

业务信息的方法。 

S.3.2.1 方法 

S.3.2.1.1 retrieveDvbElementaryStream 

原型：public DvbElementaryStreamretrieveDvbElementaryStream(int componentTag) 

描述：根据指定的组件标签获取该 DVB 业务所包含的 DVB 基本流。 

参数：componentTag - int 型，表示 DVB 基本流的组件标签值。 

返回：DvbElementaryStream 对象，表示 DVB 基本流对象。若由参数 componentTag 指定的 DVB 基

本流不存在，则返回 null。 

S.3.3 类org.davic.mpeg.dvb.DvbTransportStream 

原型：public class DvbTransportStream extends org.davic.mpeg.TransportStream 

描述：DVB 传送流类，代表一个符合 DVB 语义约束的 MPEG-2 传送流，提供了获取 DVB 传送流信息

的方法。 

S.3.3.1 方法 

S.3.3.1.1 getNetworkId 

原型：public int getNetworkId() 

描述：获取 DVB 传送流所在网络的网络标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示传送流所在网络的网络标识。 

S.3.3.1.2 getOriginalNetworkId 

原型：public int getOriginalNetworkId() 

描述：获取 DVB 传送流的原始网络标识。 

参数：无。 

返回：int 型，表示传送流的原始网络标识。 

S.4 org.davic.mpeg.sections包 

org.davic.mpeg.sections 包提供了与 MPEG-2 段(section)过滤相关的类和方法。 

org.davic.mpeg.sections 包概要见表 S.3。 
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表 S.3 org.davic.mpeg.sections 包概要 

接口  

SectionFilterListener 段过滤事件监听器接口，提供了段过滤事件处置回调方法，由应用层实现。 

类  

Section MPEG-2段类，描述了从传输流中过滤到的一个段。 

SectionFilterGroup 
段过滤器组类，代表一个 MPEG-2 过滤器组，可以作为一个基本操作单元被激

活和释放。 

SectionFilter 
段过滤器类，该类为一组具有不同生命周期和缓存长度特点的段过滤器类的基

类，提供了过滤器基本操作方法。 

SimpleSectionFilter 简单段过滤器类，继承 SectionFilter类。 

TableSectionFilter 表段过滤器类，继承 SectionFilter类。 

RingSectionFilter 循环段过滤器类，继承 SectionFilter类。 

事件  

SectionFilterEvent 段过滤事件类，一组段过滤事件类的基类。 

SectionAvailableEvent 段数据可用事件，继承 SectionFilterEvent类，报告过滤到了一个完整的段。 

VersionChangeDetectedEvent 段过滤版本变更事件，继承 SectionFilterEvent类。 

EndOfFilteringEvent 段过滤结束事件，继承 SectionFilterEvent类，报告段过滤结束。 

IncompleteFilteringEvent 段过滤不完整事件，继承 EndOfFilteringEvent类。 

TimeOutEvent 段过滤超时事件，继承 EndOfFilteringEvent类。 

ForcedDisconnectedEvent 段过滤器组与传送流强制断开事件，继承 ResourceStatusEvent类。 

FilterResourcesAvailableEvent 过滤器资源可用事件，继承 ResourceStatusEvent类。 

异常  

SectionFilterException 段过滤异常的基类。 

ConnectionLostException 连接丢失异常，继承 SectionFilterException类。 

FilteringInterruptedException 过滤中断异常，继承 SectionFilterException类。 

FilterResourceException 过滤器资源异常，继承 SectionFilterException类。 

IllegalFilterDefinitionException 非法过滤条件异常，继承 SectionFilterException类。 

InvalidSourceException 段数据源无效异常，继承 SectionFilterException类。 

NoDataAvailableException 段对象无可用数据异常，继承 SectionFilterException类。 

org.davic.mpeg.sections 包的过滤类继承关系见图 S.1。 

org.davic.mpeg.sections.SectionFilter

org.davic.mpeg.sections.SimpleSectionFilter

org.davic.mpeg.sections.RingSectionFilter

org.davic.mpeg.sections.TableSectionFilter
 

图 S.1 org.davic.mpeg.sections 包过滤类继承关系 
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org.davic.mpeg.sections 包的事件类继承关系见图 S.2。 

java.util.EventObject

org.davic.resources.ResourceStatusEvent

org.davic.mpeg.sections.ForcedDisconnectedEvent

org.davic.mpeg.sections.FilterResourceAvailableEvent

org.davic.mpeg.sections.SectionFilerEvent

org.davic.mpeg.sections.SectionAvailableEvent

org.davic.mpeg.sections.EndOfFilteringEvent

org.davic.mpeg.sections.IncompleteFilteringEvent

org.davic.mpeg.sections.TimeOutEvent

org.davic.mpeg.sections.VersionChangeDetectedEvent
 

图 S.2 org.davic.mpeg.sections 包事件类继承关系 

org.davic.mpeg.sections 包的异常类继承关系见图 S.3。 

java.lang.Exception

org.davic.mpeg.sections.SectionFilterException

org.davic.mpeg.sections.ConnectionLostException

org.davic.mpeg.sections.FilteringInterruptedException

org.davic.mpeg.sections.FilterResourceException

org.davic.mpeg.sections.IllegalFilterDefinitionException

org.davic.mpeg.sections.InvalidSourceException

org.davic.mpeg.sections.NoDataAvailableException
图

S.3 org.davic.mpeg.sections 包异常类继承关系 
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org.davic.mpeg.sections 包各对象之间的关系见图 S.4。 

SectionFilterGroup

ResourceServer ResourceProxy

SectionFilter

TransportStream

attach/detach

实现 实现

创建

RingSectionFilterSimpleSectionFilter TableSectionFilter

继承

ResourceStatusListener

注册/注销

ResourceStatusEvent

监听

回
调

SectionFilterListener注册/注销

回调

SectionFilterEvent

监听

 

图 S.4 org.davic.mpeg.sections 包对象关系 

SectionFilterGroup 对象和 TransportStream 对象之间连接关系状态转移图见图 S.5。 

未连接 已连接
attach()成功

连接丢失

attach()失败 系统强制断开

detach()

detach()

图 S.5SectionFilterGroup 对象和 TransportStream 对象连接关系状态转移图 

S.4.1 接口org.davic.mpeg.sections.SectionFilterListener 

原型：public interfaceSectionFilterListener extends java.util.EventListener 

描述：段过滤事件监听器接口，提供了段过滤事件处置回调方法，由应用层实现。 

S.4.1.1 方法 

S.4.1.1.1 sectionFilterUpdate 

原型：voidsectionFilterUpdate(SectionFilterEvent event) 

描述：段过滤事件处置回调方法。 

参数：event - SectionFilterEvent 对象，表示段过滤事件。方法实现者应通过 instanceof 方法

进一步判断 event 参数的类型。 

返回：无。 

S.4.2 类org.davic.mpeg.sections.Section 



GY/T 267—2012 

468 

原型：public class Sectionimplements java.lang.Cloneable 

描述：MPEG-2 段类，描述了从传送流中过滤到的一个段。用 clone()方法复制的段对象是一个独立

的新对象。原来对象的状态变化不会影响新对象。用 clone()方法复制对象必须在没有抛出

异常的情况下实现。 

S.4.2.1 方法 

S.4.2.1.1 clone 

原型：public java.lang.Object clone() 

描述：克隆 Section 对象。用 clone()方法复制的段对象是一个独立的新对象。原来对象的状态变

化不会影响新对象。用 clone()方法复制对象必须在没有抛出异常的情况下实现。 

重写：java.lang.Object类的 clone()方法。 

参数：无。 

返回：org.davic.mpeg.sections.Section 对象。 

S.4.2.1.2 current_next_indicator 

原型：public boolean current_next_indicator()throws NoDataAvailableException 

描述：获取段头 current_next_indicator 字段的值。 

参数：无。 

返回： boolean 型，取值 true 表示 current_next_indicator 字段为 1， false 表示

current_next_indicator字段为 0。 

异常：NoDataAvailableException - 若未过滤到段数据，则抛出此异常。 

S.4.2.1.3 getByteAt 

原型：public byte getByteAt(int index) 

throws NoDataAvailableException, java.lang.IndexOutOfBoundsException 

描述：获取段对象中所过滤到的段数据的指定字节。 

参数：index - int 型，表示待检索字节在段中的位置。段中第一个字节（即 table_id 字段）的

index 值为 1。 

异常：NoDataAvailableException - 若未过滤到段数据，则抛出此异常； 

IndexOutOfBoundsException - 若待检索字节已在段数据范围之外则抛出此异常。 

S.4.2.1.4 getData 

原型：public byte[] getData()throws NoDataAvailableException 

描述：获取段对象中所过滤到的段数据，包括段头。每次调用此方法将返回一个段数据的新拷贝。 

参数：无。 

返回：无。 

异常：NoDataAvailableException - 若未过滤到段数据，则抛出此异常。 

S.4.2.1.5 getData 

原型：public byte[] getData(int index,int length) 

throws NoDataAvailableException,java.lang.IndexOutOfBoundsException 

描述：获取段对象中所过滤到的段数据的指定部分。每次调用此方法将返回一个段数据的新拷贝。 
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参数：index - int 型，表示待检索字节在段中的位置。段中第一个字节（即 table_id 字段）的

index 值为 1； 

length - int 型，表示待检索数据从首字节开始后续连续字节数。 

返回：无。 

异常：NoDataAvailableException - 若未过滤到段数据，则抛出此异常； 

IndexOutOfBoundsException - 若待检索数据的某一部分已在段数据范围之外则抛出此异

常。 

S.4.2.1.6 getFullStatus 

原型：public boolean getFullStatus() 

描述：判断段对象是否包含有效数据。 

参数：无。 

返回：boolean 型，取值 true 表示段对象包含有效数据，false 表示无有效数据。 

S.4.2.1.7 last_section_number 

原型：public int last_section_number()throws NoDataAvailableException 

描述：获取段头 last_section_number 字段的值。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 last_section_number 字段的值。 

异常：NoDataAvailableException - 若没有过滤到段数据，则抛出此异常。 

S.4.2.1.8 private_indicator 

原型：public boolean private_indicator()throws NoDataAvailableException 

描述：获取段头 private_indicator字段的值。 

参数：无。 

返回：无。 

异常：NoDataAvailableException - 若没有过滤到段数据，则抛出此异常。 

S.4.2.1.9 section_length 

原型：public int section_length()throws NoDataAvailableException 

描述：获取段头 section_length 字段的值。 

参数：无。 

返回：int 型，表示段头 section_length 字段的值。 

异常：NoDataAvailableException - 若没有过滤到段数据，则抛出此异常。 

S.4.2.1.10 section_number 

原型：public int section_number()throws NoDataAvailableException 

描述：获取段头 section_number 字段的值。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 section_number 字段的值。 

异常：NoDataAvailableException - 若没有过滤到段数据，则抛出此异常。 

S.4.2.1.11 section_syntax_indicator 
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原型：public boolean section_syntax_indicator()throws NoDataAvailableException 

描述：获取段头 section_syntax_indicator 字段的值。 

参数：无。 

返 回 ： boolean 型 ， 取 值 true 表 示 section_syntax_indicator=1 ， 取 值 false 表 示

section_syntax_indicator=0。 

异常：NoDataAvailableException - 若没有过滤到段数据，则抛出此异常。 

S.4.2.1.12 setEmpty 

原型：public void setEmpty() 

描述：设置段对象内的数据不再有效，一般由 RingSectionFilter 使用，表明特定对象可被再次使

用。 

参数：无。 

返回：无。 

S.4.2.1.13 table_id_extension 

原型：public int table_id_extension()throws NoDataAvailableException 

描述：获取段头 table_id_extension字段的值。 

参数：无。 

返回：int 型，表示 table_id_extension 字段的值。应用需要根据 table_id 的类型决定

table_id_extension 字段的具体语义。 

异常：NoDataAvailableException - 若没有过滤到段数据，则抛出此异常。 

S.4.2.1.14 table_id 

原型：public int table_id()throws NoDataAvailableException 

描述：获取段头 table_id 字段的值。 

参数：无。 

返回：int 型，表示段的 table_id 字段。 

异常：NoDataAvailableException - 若没有过滤到段数据，则抛出此异常。 

S.4.2.1.15 version_number 

原型：public short version_number()throws NoDataAvailableException 

描述：获取段头 version_number 字段的值。 

参数：无。 

返回：short型，表示 version_number字段的值。 

异常：NoDataAvailableException - 若没有过滤到段数据，则抛出此异常。 

S.4.3 类org.davic.mpeg.sections.SectionFilterGroup 

原型：public class SectionFilterGroup 

implements ResourceProxy, ResourceServer 

描述：段过滤器组类，代表一个 MPEG-2 过滤器组，可以作为一个基本操作单元被激活和释放。此

类的目的是将独立应用间可能出现的资源死锁减至最小。 

S.4.3.1 方法 
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S.4.3.1.1 SectionFilterGroup 

原型：public SectionFilterGroup(int numberOfFilters) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：构造方法，创建一个段过滤器组对象。当过滤器资源不足时，与 org.davic.mpeg.sections

包内的其他对象相比，本过滤器组对象拥有较高的资源优先级。 

参数：numberOfFilters - int 型，表示段过滤器组需要占用的段过滤器的数量。 

异常：IllegalArgumentException - 若参数 numberOfFilters 小于 1，则抛出此异常。 

S.4.3.1.2 SectionFilterGroup 

原型：public SectionFilterGroup(int numberOfFilters,boolean resourcePriority) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：构造方法，创建一个段过滤器组对象。 

参数：numberOfFilters - int 型，表示段过滤器组对象需要占用的段过滤器的数目； 

resourcePriority - boolean 型，表示当过滤器资源不足时本过滤器组对象与

org.davic.mpeg.sections 包内其他对象之间拥有资源的相对优先

级，取值 true 表示高优先级，false 表示低优先级。resourcePriority

参数的作用范围仅限于一个应用内。 

异常：IllegalArgumentException - 若参数 numberOfFilters 小于 1，则抛出此异常。 

S.4.3.1.3 addResourceStatusEventListener 

原型：publicsynchronized void addResourceStatusEventListener 

(ResourceStatusListener listener) 

描 述 ： 注 册 过 滤 器 组 的 资 源 状 态 变 化 事 件 监 听 器 ， 实 现 接 口 ResourceProxy 中 的

addResourceStatusEventListener()方法。若多次调用此方法，每一个监听器对象均可被告

知每一次的资源变化。 

参数：listener - ResourceStatusListener 对象，表示待注册的资源状态变化事件监听器。 

返回：无。 

S.4.3.1.4 removeResourceStatusEventListener 

原型：publicsynchronized void removeResourceStatusEventListener 

(ResourceStatusListener listener) 

描 述 ： 注 销 过 滤 器 组 的 资 源 状 态 变 化 事 件 监 听 器 ， 实 现 接 口 ResourceProxy 中 的

removeResourceStatusEventListener()方法。若该监听器对象原来就不被通知，此方法不

会产生其他影响。 

参数：listener - ResourceStatusListener 对象，表示待注销的资源状态变化事件监听器。 

返回：无。 

S.4.3.1.5 attach 

原型：public void attach(TransportStream stream,ResourceClient client, 

java.lang.Object requestData) 

throws FilterResourceException, InvalidSourceException,TuningException 

描述：将过滤器组对象与传送流关联。该过滤器组将试图获得在其建立时指定数量的段过滤器。任
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何属于组的过滤器及其已被启动的过滤，都会处于活动状态，并开始过滤与指定模式相匹配

的段。对已经连接的过滤器组再次调用 attach()方法，等于先断开然后再重新连接。 

参数：stream - TransportStream 对象，表示传送流对象； 

client - ResourceClient对象，表示资源客户端，当过滤器资源失去时，需要通知的对象； 

requestData - java.lang.Object 对象，表示资源管理器通知资源失去时所传递给资源客

户端的应用专有数据。 

返回：无。 

异常：FilterResourceException - 预留特定段过滤器失败，则抛出此异常； 

InvalidSourceException - 指定的传送流无效，则抛出此异常； 

TuningException - 未调谐到指定的传送流，则抛出此异常。 

S.4.3.1.6 detach 

原型：public void detach() 

描述：将过滤器组对象与传送流断开。过滤器组所占用的段过滤器将被释放。任何正在进行的过滤

操作将被停止。该方法对已经断开的过滤器组无影响。 

参数：无。 

返回：无。 

S.4.3.1.7 getClient 

原型：public ResourceClient getClient() 

描述：获取在 attach()方法中指定的 ResourceClient 对象，以便段过滤器从 SectionFilterGroup

中被去除时得到通知。实现接口 ResourceProxy 中的 getClient()方法。 

参数：无。 

返回：ResourceClient 对象，表示一个资源客户。若过滤器组并未与传送流关联，则返回 null。 

S.4.3.1.8 getSource 

原型：public TransportStream getSource() 

描述：获取过滤器组对象当前关联的传送流。 

参数：无。 

返回：TransportStream对象，表示本过滤器组所关联的传送流。若过滤器组并未与传送流关联，

则返回 null。 

S.4.3.1.9 newRingSectionFilter 

原型：public RingSectionFilter newRingSectionFilter(int ringSize) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：在父过滤器组中创建一个循环段过滤器。一旦启动，循环段过滤器 RingSectionFilter 对象

将使用父过滤器组创建时指定的段过滤器。 

参数：ringSize - int 型，表示循环段过滤器所占用的 Section 对象数目。 

返回：RingSectionFilter 对象，表示一个循环段过滤器。 

异常：IllegalArgumentException - 若参数 ringSize 参数小于 1 则抛出此异常。 

S.4.3.1.10 newRingSectionFilter 

原型：public RingSectionFilter newRingSectionFilter(int ringSize,int sectionSize) 
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throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：在父过滤器组中创建一个循环段过滤器。一旦启动，循环段过滤器 RingSectionFilter 对象

将使用父过滤器组创建时指定的段过滤器。 

参数：ringSize - int 型，表示循环段过滤器所占用的 Section 对象数目； 

sectionSize - int 型，表示段数据缓冲区长度，单位为字节。若待过滤的段其长度大于此

值，多余的数据将被截掉，过滤继续，不对应用作出任何通告。 

返回：RingSectionFilter 对象，表示一个循环段过滤器。 

异常：IllegalArgumentException - 若 ringSize参数小于 1或 sectionSize 参数小于 1，则抛出

此异常。 

S.4.3.1.11 newSimpleSectionFilter 

原型：public SimpleSectionFilter newSimpleSectionFilter() 

描述：在父过滤器组中创建一个简单段过滤器。一旦启动，简单段过滤器 SimpleSectionFilter

对象将使用父过滤器组创建时所指定的段过滤器。此种段过滤器拥有一个能容纳缺省长段

(4096 字节)的缓冲区。 

参数：无。 

返回：SimpleSectionFilter 对象，表示一个简单段过滤器。 

S.4.3.1.12 newSimpleSectionFilter 

原型：public SimpleSectionFilter newSimpleSectionFilter(int sectionSize) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：在父过滤器组中创建一个简单段过滤器。一旦启动，简单段过滤器 SimpleSectionFilter

对象将使用父过滤器组创建时指定的段过滤器。 

参数：sectionSize - int 型，表示段数据缓冲区长度，单位为字节。若待过滤的段其长度大于此

值，多余的数据将被截掉，过滤继续，不对应用作出任何通告。 

返回：SimpleSectionFilter 对象，表示一个简单段过滤器。 

异常：IllegalArgumentException - 若 sectionSize 参数小于 1，则抛出此异常。 

S.4.3.1.13 newTableSectionFilter 

原型：public TableSectionFilter newTableSectionFilter() 

描述：在父过滤器组中创建一个表段过滤器。一旦启动，简单段过滤器 SimpleSectionFilter对象

将使用父过滤器组创建时指定的段过滤器。表段过滤器的每一段均拥有容纳缺省的长段

(4096 字节)的缓冲区。 

参数：无。 

返回：TableSectionFilter 对象，表示一个表段过滤器。 

S.4.3.1.14 newTableSectionFilter 

原型：public TableSectionFilter newTableSectionFilter(int sectionSize) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：在父过滤器组中创建一个表段过滤器。一旦启动，简单段过滤器 SimpleSectionFilter对象

将使用父过滤器组创建时指定的段过滤器。 

参数：sectionSize - int 型，表示段数据滤缓冲区长度，单位为字节。 当第一个段被捕获，且

表内段的总数已知时，所创建的每个段都将拥有这一长度的缓冲区。 若待过滤的段长度大
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于此值，多余的数据将被截掉，过滤继续，不对应用作出任何通告。  

返回：TableSectionFilter 对象，表示一个表过滤器。 

异常：IllegalArgumentException - 若 sectionSize 参数小于 1，则抛出此异常。 

S.4.4 类org.davic.mpeg.sections.SectionFilter 

原型：public abstract class SectionFilter 

描述：段过滤器类，该类为一组具有不同生命周期和缓存长度特点的段过滤器类的基类，提供了过

滤器基本操作方法。若一个 SectionFilterGroup 对象因为用户或资源回收等原因而与传送

流取消关联，已经开始工作的段过滤器仍将持续工作。因此当 SectionFilterGroup 对象再

次重新与传送流关联时，这些过滤器也将再次被激活。 

S.4.4.1 方法 

S.4.4.1.1 addSectionFilterListener 

原型：publicsynchronized void addSectionFilterListener(SectionFilterListener listener) 

描述：注册段过滤事件监听器。 

参数：listener - SectionFilterListener 对象，表示待注册的段过滤事件监听器。 

返回：无。 

S.4.4.1.2 removeSectionFilterListener 

原型：publicsynchronized void removeSectionFilterListener(SectionFilterListener 

listener) 

描述：注销段过滤事件监听器。 

参数：listener - SectionFilterListener 对象，表示待注销的段过滤事件监听器。 

返回：无。 

S.4.4.1.3 setTimeOut 

原型：public void setTimeOut(long milliseconds) 

throws java.lang.IllegalArgumentException 

描述：设置过滤器超时时间。当超时发生时，产生的超时事件 TimeOutEvent 将被发送到段过滤事

件监听器，过滤停止。 

——对 SimpleSectionFilter，若在一定期限内没有段数据到达，则会产生此超时事件； 

——对 TableSectionFilter，若在一定期限内没有完整的表到达，则会产生此超时事件； 

——对 RingSectionFilter，若自上次成功过滤后经过一定周期未再成功过滤，则会产生此

超时事件。 

参数：milliseconds - long 型，表示超时期限，单位为毫秒。若将参数设置为 0，则超时作用将

失效。设置超时只对后续操作有效。缺省值为 0。 

返回：无。 

异常：IllegalArgumentException - 若超时参数 milliseconds值为负，则抛出此异常。 

S.4.4.1.4 startFiltering 

原型：public void startFiltering(java.lang.Object appData,int pid) 

throws FilterResourceException,NotAuthorizedException, 
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IllegalFilterDefinitionException,ConnectionLostException 

描述：启动段过滤，过滤出由 pid参数指定的传送流包中所承载的所有段（section）。若父过滤器

组 SectionFilterGroup 对象已经与传输流关联，则过滤立即开始。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加数据对象，作为此方法调用而产

生的所有过滤器事件 SectionFilterEvent 对象的一部分，该对象将被传递给注

册的段过滤事件监听器，应用可将此对象用于应用之间的内部通信。若应用不需

要任何附加数据，此参数可以设为 null； 

pid - int 型，表示待过滤的传送流包标识(TS_PID)。 

返回：无。 

异常：FilterResourceException - 调用本方法时，若父过滤器组 SectionFilterGroup 启动的段

过滤器总数已经与该过滤器组创建时所占用的段过滤器数目

相等，则抛出此异常。无论父段过滤器组是否与 TS 流关联，

本异常都适用； 

NotAuthorizedException - 若待过滤的段被加扰且无解扰权限，则抛出此异常； 

IllegalFilterDefinitionException - 若是 TableSectionFilter 调用该方法，则抛出此异

常； 

ConnectionLostException - 若父过滤器组 SectionFilterGroup 处于丢失连接的状态，由

于缺少资源或段过滤器无法完成该方法的调用时，则抛出此异

常。 

S.4.4.1.5 startFiltering 

原型：public void startFiltering(java.lang.Object appData,int pid,int tableID) 

throws FilterResourceException,NotAuthorizedException, 

ConnectionLostException,IllegalFilterDefinitionException 

描述：启动段过滤，过滤出由 pid参数指定的传送流包中所承载的段（section），且表标识与 tableID

参数相匹配。若父过滤器组 SectionFilterGroup 对象已经与传输流关联，则过滤立即开始。 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加数据对象，作为此方法调用而产

生的所有过滤器事件 SectionFilterEvent 对象的一部分，该对象将被传递给注

册的段过滤事件监听器，应用可将此对象用于应用之间的内部通信。 若应用不

需要任何附加数据，此参数可以设为 null； 

pid - int 型，表示待过滤的传送流包标识（TS_PID）； 

tableID - int 型，表示待过滤的表标识（table_id）。 

返回：无。 

异常：FilterResourceException - 调用本方法时，若父过滤器组 SectionFilterGroup 启动的段

过滤器总数 已经与该过滤器组创建时所占用的段过滤器数目

相等，则抛出此异常。无论父段过滤器组是否与 TS 流关联，

本异常都适用； 

NotAuthorizedException - 若待过滤的段被加扰且无解扰权限，则抛出此异常； 

ConnectionLostException - 若父过滤器组 SectionFilterGroup处于丢失连接的状态， 由

于缺少资源或段过滤器无法完成该方法的调用时，则抛出此异

常； 

IllegalFilterDefinitionException - 若 pid或 tableID参数为负数或者超出 MPEG-2定义

的范围时，则抛出此异常。 
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S.4.4.1.6 startFiltering 

原型：public void startFiltering(java.lang.Object appData,int pid,int tableID, 

byte[] posFilterDef,byte[] posFilterMask) 

throws FilterResourceException,IllegalFilterDefinitionException, 

NotAuthorizedException,ConnectionLostException 

描述：启动段过滤，过滤出由参数 pid指定的传送流包中所承载的段（section），且表标识与 tableID

参数相匹配，段数据与给定的字节过滤器相匹配，过滤器字节数组的首字节对应段数据的第

三个字节。若父过滤器组 SectionFilterGroup 对象已经与传输流关联，则过滤立即开始。

若满足下列条件，表示段数据与给定的字节过滤器相匹配： 

(posFilterDef[i] & posFilterMask[i]) == (段数据[3+i] & posFilterMask[i]) 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加数据对象，作为此方法调用而产

生的所有过滤器事件 SectionFilterEvent 对象的一部分，该对象将被传递给注

册的段过滤事件监听器，应用可将此对象用于应用之间的内部通信。若应用不需

要任何附加数据，此参数可以设为 null； 

pid - int 型，表示待过滤的传送流包标识（TS_PID）； 

tableID - int 型，表示待过滤的表标识（table_id）； 

posFilterDef - byte 数组，表示段数据中位匹配的值； 

posFilterMask - byte 数组，表示段数据中位匹配的掩码，即只有掩码值为‘1’的位才进

行比较。 

返回：无。 

异常：FilterResourceException - 调用本方法时，若父过滤器组 SectionFilterGroup 启动的段

过滤器总数已经与该过滤器组创建时所占用的段过滤器数目

相等，则抛出此异常。无论父段过滤器组是否与 TS 流关联，

本异常都适用； 

IllegalFilterDefinitionException - 若定义了非法的过滤器，要么参数 posFilterDef

数组和 posFilterMask 数组长度不一致，要么其长

度超出了系统过滤的能力，则抛出此异常； 

NotAuthorizedException - 若待过滤的段被加扰且无解扰权限，则抛出此异常； 

ConnectionLostException - 若父过滤器组 SectionFilterGroup 处于丢失连接的状态，由

于缺少资源或段过滤器无法完成该方法的调用时，则抛出此异

常。 

S.4.4.1.7 startFiltering 

原型：public void startFiltering(java.lang.Object appData, int pid, int tableID,  

byte[] posFilterDef, byte[] posFilterMask,  

byte[] negFilterDef, byte[] negFilterMask) 

throws FilterResourceException, IllegalFilterDefinitionException,  

NotAuthorizedException, ConnectionLostException 

描述：启动段过滤，过滤出由 pid参数指定的传送流包中所承载的段（section），且表标识与 tableID

参数相匹配， 段数据与给定的字节过滤器相匹配，过滤器字节数组的首字节对应段数据的

第三个字节。若父过滤器组 SectionFilterGroup 对象已经与传输流关联，则过滤立即开始。

若满足下列条件，表示段数据与给定的字节过滤器相匹配： 
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         ((posFilterDef[i] & posFilterMask[i]) == (段数据[3+i] & posFilterMask[i])) && 

         ((negFilterDef[i] & negFilterMask[i]) != (段数据[3+i] & negFilterMask[i])) 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加数据对象，作为此方法调用而产

生的所有过滤器事件 SectionFilterEvent 对象的一部分，该对象将被传递给注

册的段过滤事件监听器，应用可将此对象用于应用之间的内部通信。若应用不需

要任何附加数据，此参数可以设为 null； 

pid - int 型，表示待过滤的传送流包标识（TS_PID）； 

tableID - int 型，表示待过滤的表标识（table_id）； 

posFilterDef - byte 数组，表示段数据中位匹配的值； 

posFilterMask - byte 数组，表示段数据中位匹配的掩码，即只有掩码值为‘1’的位才进

行比较； 

negFilterDef - byte 数组，表示段数据中位匹配的值； 

negFilterMask - byte 数组，表示段数据中位匹配的掩码，即只有掩码值为‘1’的位才进

行比较。 

返回：无。 

异常：FilterResourceException - 调用本方法时，若父过滤器组 SectionFilterGroup 启动的段

过滤器总数 已经与该过滤器组创建时所占用的段过滤器数目

相等，则抛出此异常。无论父段过滤器组是否与 TS 流关联，

本异常都适用； 

IllegalFilterDefinitionException - 若定义了非法的过滤器，要么参数 posFilterDef

数组和 posFilterMask 数组长度不一致，要么其长度超出了系

统过滤的能力，则抛出此异常； 

NotAuthorizedException - 若待过滤的段被加扰且无解扰权限，则抛出此异常； 

ConnectionLostException - 若父过滤器组 SectionFilterGroup 处于丢失连接的状态，由

于缺少资源或段过滤器无法完成该方法的调用时，则抛出此异

常。 

S.4.4.1.8 startFiltering 

原型：public void startFiltering(java.lang.Object appData,int pid,int tableID, 

int offset,byte[] posFilterDef,byte[] posFilterMask) 

throws FilterResourceException,IllegalFilterDefinitionException, 

NotAuthorizedException,ConnectionLostException 

描述：启动段过滤，过滤出由 pid参数指定的传送流包中所承载的段（section），且表标识与 tableID

参数相匹配， 段数据与给定的字节过滤器相匹配，过滤器字节数组的首字节对应段数据的

偏移量由参数 offset 指定。若父过滤器组 SectionFilterGroup对象已经与传输流关联，则

过滤立即开始。若满足下列条件，表示段数据与给定的字节过滤器相匹配： 

         (posFilterDef[i] & posFilterMask[i]) == (段数据[offset+i] & posFilterMask[i]) 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加数据对象，作为此方法调用而产

生的所有过滤器事件 SectionFilterEvent 对象的一部分，该对象将被传递给注

册的段过滤事件监听器，应用可将此对象用于应用之间的内部通信。若应用不需

要任何附加数据，此参数可以设为 null； 

pid - int 型，表示待过滤的传送流包标识（TS_PID）； 

tableID - int 型，表示待过滤的表标识（table_id）； 



GY/T 267—2012 

478 

offset - int型，表示过滤器字节数组首字节对应的段数据的偏移量，取值大于等于 3，小

于 31； 

posFilterDef - byte 数组，表示段数据中位匹配的值； 

posFilterMask - byte 数组，表示段数据中位匹配的掩码，即只有掩码值为‘1’的位才进

行比较。 

返回：无。 

异常：FilterResourceException - 调用本方法时，若父过滤器组 SectionFilterGroup 启动的段

过滤器总数已经与该过滤器组创建时所占用的段过滤器数目

相等，则抛出此异常。无论父段过滤器组是否与 TS 流关联，

本异常都适用； 

IllegalFilterDefinitionException - 若定义了非法的过滤器，要么参数 posFilterDef

数组和 posFilterMask 数组长度不一致，要么其长

度超出了系统过滤的能力，则抛出此异常； 

NotAuthorizedException - 若待过滤的段被加扰且无解扰权限，则抛出此异常； 

ConnectionLostException - 若父过滤器组 SectionFilterGroup 处于丢失连接的状态，由

于缺少资源或段过滤器无法完成该方法的调用时，则抛出此异

常。 

S.4.4.1.9 startFiltering 

原型：public void startFiltering(java.lang.Object appData, 

int pid,int tableID,int offset, 

byte[] posFilterDef,byte[] posFilterMask, 

byte[] negFilterDef,byte[] negFilterMask) 

throws FilterResourceException,IllegalFilterDefinitionException, 

NotAuthorizedException,ConnectionLostException 

描述：启动段过滤，过滤出由 pid参数指定的传送流包中所承载的段（section），且表标识与 tableID

参数相匹配，段数据与给定的字节过滤器相匹配，过滤器字节数组的首字节对应段数据的偏

移量由参数 offset 指定。若父过滤器组 SectionFilterGroup 对象已经与传输流关联，则过

滤立即开始。若满足下列条件，表示段数据与给定的字节过滤器相匹配： 

((posFilterDef[i] & posFilterMask[i]) == (段数据[offset+i] & posFilterMask[i])) && 

((negFilterDef[i] & negFilterMask[i]) != (段数据[offset+i] & negFilterMask[i])) 

参数：appData - java.lang.Object 对象，表示应用提供的附加数据对象，作为此方法调用而产

生的所有过滤器事件 SectionFilterEvent 对象的一部分，该对象将被传递给注

册的段过滤事件监听器，应用可将此对象用于应用之间的内部通信。 若应用不

需要任何附加数据，此参数可以设为 null； 

pid - int 型，表示待过滤的传送流包标识（TS_PID）； 

tableID - int 型，表示待过滤的表标识（table_id）； 

offset - int型，表示过滤器字节数组首字节对应的段数据的偏移量，取值大于等于 3，小

于 31； 

posFilterDef - byte 数组，表示段数据中位匹配的值； 

posFilterMask - byte 数组，表示段数据中位匹配的掩码，即只有掩码值为‘1’的位才进

行比较； 

negFilterDef - byte 数组，表示段数据中位匹配的值； 
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negFilterMask - byte 数组，表示段数据中位匹配的掩码，即只有掩码值为‘1’的位才进

行比较。 

返回：无。 

异常：FilterResourceException - 调用本方法时，若父过滤器组 SectionFilterGroup 启动的段

过滤器总数 已经与该过滤器组创建时所占用的段过滤器数目

相等，则抛出此异常。无论父段过滤器组是否与 TS 流关联，

本异常都适用； 

IllegalFilterDefinitionException - 若定义了非法的过滤器，要么参数 posFilterDef

数组和 posFilterMask 数组长度不一致， 要么其长

度超出了系统过滤的能力，则抛出此异常； 

NotAuthorizedException - 若待过滤的段被加扰且无解扰权限，则抛出此异常； 

ConnectionLostException - 若父过滤器组 SectionFilterGroup 处于丢失连接的状态，由

于缺少资源或段过滤器无法完成该方法的调用时，则抛出此异

常。 

S.4.4.1.10 stopFiltering 

原型：public void stopFiltering() 

描述：停止段过滤。如果所在的父过滤器组 SectionFilterGroup 对象已连接到一个传送流，则与

此过滤器对象相匹配的段过滤将停止。如果所在的父过滤器组 SectionFilterGroup 尚未连

接到一个传送流，则在连接之后，此项过滤也不会启动。 

参数：无。 

返回：无。 

S.4.5 类org.davic.mpeg.sections.SimpleSectionFilter 

原型：public class SimpleSectionFilterextends SectionFilter 

描述：简单段过滤器类，继承自 SectionFilter 类。简单段过滤器：仅使用一次，当找到与指定过

滤 条 件 相 匹 配 的 段 时 ， 该 简 单 段 过 滤 器 即 停 止 过 滤 ， 如 同 调 用 了

SectionFilter.stopFiltering()方法。 

S.4.5.1 方法 

S.4.5.1.1 getSection 

原型：public Section getSection()throws FilteringInterruptedException 

描述：获取本过滤器所过滤到的段数据。此方法所获得的段，记述了最后一个满足过滤条件的

MPEG-2 的段。若简单过滤器正在过滤，此方法被阻塞，直到过滤结束。假如在此期间未重

新调用 startFiltering()方法，重复调用本方法，均会返回相同的段对象。每启动一个新

的过滤操作，都会产生一个新的段对象。旧的段对象将被删除，除非应用自己维护旧的段对

象。所有访问前一个段对象的操作都会抛出 NoDataAvailableException 异常。 

参数：无。 

返回：无。 

异常：FilteringInterruptedException - 若在发现匹配的段之前过滤操作停止，则抛出此异常。 

S.4.6 类org.davic.mpeg.sections.TableSectionFilter 
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原型：public class TableSectionFilterextends SectionFilter 

描述：表段过滤器类，继承自 SectionFilter 类。表段过滤器：以最小的应用干预来接收完整的表。 

表段过滤器启动时，将过滤符合给定过滤条件的第一个段。该段一旦被找到，将使用

last_section_number 字段来确定构成整个表所需要的段对象数。段对象数量被确定后，过

滤器重新启动以接收表中所有的段。每接收到一个段，都会产生 SectionAvailableEvent

事件。在接收到整个表之后，将会产生过滤结束 EndOfFilteringEvent事件。表中所有段的

版 本 号 应 相 同 。 如 果 某 滤 出 段 的 版 本 号 与 第 一 个 段 不 同 ， 将 产 生

VersionChangeDetectedEvent 事件，新捕获的段将被忽略，并继续对原版本的段进行过滤。 

设置段过滤参数时需要注意：若约束条件过多则过滤器无法自动停止；而约束条件过宽则过

滤产生不一致的结果（例如：使用 TableSectionFilter 过滤部分段。当 API 发现过滤参数

定 义 不 完 全 ， 可 能 导 致 过 滤 器 阻 塞 或 MPEG-2 不 兼 容 的 结 果 ， 将 产 生

IncompleteFilteringEvent 事件，使过滤停止。 

S.4.6.1 方法 

S.4.6.1.1 getSections 

原型：public Section[] getSections()throws FilteringInterruptedException 

描述：获取本过滤器所过滤到的表的所有段数据。本方法将返回表的所有段对象数组。数组元素按

段编号 section_number 排列。若直到调用本方法时某些段尚未过滤到，则其在数组中的相

应记录被设置为 null。若没有任何段被滤出，此方法被阻塞，直到至少获得一个段或者过

滤结束。假如在此其间未重新调用 startFiltering()方法，重复调用本方法，均会返回相

同的数组。每启动一次新的过滤操作，都会有一个段对象数组被创建。旧的段数组对象将被

删除，除非应用自己维护旧的段数组对象。所有访问前一个段数组对象的操作都会抛出

NoDataAvailableException 异常。 

参数：无。 

返回：无。 

异常：FilteringInterruptedException - 若在发现匹配的段之前过滤操作停止，则抛出此异常。 

S.4.7 类org.davic.mpeg.sections.RingSectionFilter 

原型：public class RingSectionFilter extends SectionFilter 

描述：循环段过滤器类，继承自 SectionFilter类。 

循环段过滤器：一旦启动后，无需停止和重新设置，用于捕获连续的 MPEG-2 段数据。一个

RingSectionFilter 对象拥有预先规定数量的段对象。陆续捕获到的段数据将被依次装入这

些段对象。当存在空的段对象时过滤将持续进行。如果应用希望过滤不间断，需要使用

Section 对象的 setEmpty 方法，在新的对象到达之前把段对象标记为空。如果过滤操作遇

到非空的段对象，就会停止。每次 startFiltering 被调用时，将由数组的开始处进行段的

过滤。循环段过滤器第一次被创建时，所有的段设为空，在此之后由应用程序将其清空。启

动循环段过滤器将不再清空段。 

S.4.7.1 方法 

S.4.7.1.1 getSections 

原型：public Section[] getSections() 

描述：获取本过滤器所过滤到的所有段数据。 
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参数：无。 

返回：无。 

返回：Section 对象数组，表示本过滤器所过滤到的段数据。Section 对象数组始终充满数据，由

应用程序负责检查哪些数据是有效的。在新的过滤数据未到之前，重复调用此方法将会得到

相同的结果。 

S.4.8 事件org.davic.mpeg.sections.SectionFilterEvent 

原型：public class SectionFilterEventextends java.util.EventObject 

描述：段过滤事件，一组本包定义的段过滤事件的基类。 

S.4.8.1 方法 

S.4.8.1.1 getSource 

原型：public java.lang.Object getSource() 

描述：获取产生此事件的 SectionFilter 对象。 

重写：java.util.EventObject 类的 getSource()方法。 

参数：无。 

返回：org.davic.mpeg.sections.SectionFilter 对象，表示产生此事件的源。 

S.4.8.1.2 getAppData 

原型：public java.lang.Object getAppData() 

描述：获取通过 SectionFilter 对象的 startFiltering()方法传递的应用数据。 

参数：无。 

返回：java.lang.Object对象，表示附加的应用数据。 

S.4.9 事件org.davic.mpeg.sections.SectionAvailableEvent 

原型：public class SectionAvailableEventextends SectionFilterEvent 

描述：段数据可用事件，继承 SectionFilterEvent 类，报告过滤到了一个完整的段。当一个符合

过滤条件的段成功地从传送流中过滤完毕，由 SimpleSectionFilter、TableSectionFilter

或 RingSectionFilter 对象产生该事件。 

S.4.10 事件org.davic.mpeg.sections.VersionChangeDetectedEvent 

原型：public class VersionChangeDetectedEventextends SectionFilterEvent 

描述：段过滤版本变更事件，继承 SectionFilterEvent 类。由 TableSectionFilter 产生此事件，

报告接收到的段与前一个段版本不一致。每次过滤操作只可能产生一次该事件。具有不同版

本的段将被丢弃。 

S.4.10.1 方法 

S.4.10.1.1 getOriginalVersion 

原型：public int getOriginalVersion() 

描述：获取段数据的旧版本号。 

参数：无。 

返回：int 型，表示段数据的旧版本号。 
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S.4.10.1.2 getNewVersion 

原型：public int getNewVersion() 

描述：获取段数据的新版本号。 

参数：无。 

返回：int 型，表示段数据的新版本号。 

S.4.11 事件org.davic.mpeg.sections.EndOfFilteringEvent 

原型：public class EndOfFilteringEvent extends SectionFilterEvent 

描述：段过滤结束事件，继承 SectionFilterEvent 类，报告段过滤结束。当过滤结束时，由

RingSectionFilter和 TableSectionFilter 对象产生该事件，SimpleSectionFilter 过滤器

结束时不产生此事件。 

S.4.12 事件org.davic.mpeg.sections.IncompleteFilteringEvent 

原型：public class IncompleteFilteringEvent extends EndOfFilteringEvent 

描述：段过滤不完整事件，继承自 EndOfFilteringEvent 类。用于报告由 TableSectionFilter 产

生的过滤操作结束。当 API 发现段参数未被完全定义时产生此事件，这会导致阻塞过滤器或

与 MPEG-2 不兼容的结果。 

S.4.13 事件org.davic.mpeg.sections.TimeOutEvent 

原型：public class TimeOutEventextends EndOfFilteringEvent 

描述：段过滤超时事件，继承自 EndOfFilteringEvent 类。段过滤操作超时时产生该事件。 

——对于 SimpleSectionFilter，若在规定的时间内没有过滤到段数据则产生此事件； 

——对于 TableSectionFilter，若在规定的时间内没有过滤到整个表则产生此事件； 

——对于 RingSectionFilter，若在最后一个段成功过滤后又超过了规定的时间，则产生此

事件。 

S.4.14 事件org.davic.mpeg.sections.FilterResourcesAvailableEvent 

原型：public class FilterResourcesAvailableEvent extends ResourceStatusEvent 

描述：过滤器资源可用事件，继承 ResourceStatusEvent 类。此事件表明对段过滤组有足够的段过

滤器资源。例如：如果创建的一个段过滤器组具有 4 个过滤器，则事件发生时至少有 4 个过

滤器是可用的。注意，当应用试图再次连接段过滤器组时它们可能不再可用。故此事件对尝

试 再 次 连 接 段 过 滤 器 组 的 应 用 程 序 是 一 种 有 用 的 提 示 。 此 事 件 只 在

ForcedDisconnectedEvent 事件之后和应用再次成功地连接段过滤器组之前发生。 

S.4.15 事件org.davic.mpeg.sections.ForcedDisconnectedEvent 

原型：public class ForcedDisconnectedEventextends ResourceStatusEvent 

描述：段过滤器组与传送流强制断开事件，继承自 ResourceStatusEvent 类。报告原来可用的传送

流不再可用，或者段过滤器资源已从连接的段过滤器组中去除。在第二种情况下，除产生本

事件之外，ResourceClient 的 notifyRelease()方法也同时被调用。 

S.4.15.1 方法 

S.4.15.1.1 getSource 
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原型：public java.lang.Object getSource() 

描述：获取产生该事件的 SectionFilterGroup 对象。 

重写：ResourceStatusEvent 类的 getSource()方法。 

返回：org.davic.mpeg.sections.SectionFilterGroup 对象，表示产生该事件的段过滤器组。 

S.4.16 异常org.davic.mpeg.sections.SectionFilterException 

原型：public class SectionFilterExceptionextends java.lang.Exception 

描述：段过滤异常，本包定义的一组段过滤异常的基类。 

S.4.17 异常org.davic.mpeg.sections.ConnectionLostException 

原型：public class ConnectionLostExceptionextends SectionFilterException 

描述：连接丢失异常，继承 SectionFilterException 类。此异常表明 SectionFilterGroup 丢失了

连接或资源，无法进行 startFiltering()方法调用。仅由处于丢失连接状态的

SectionFilterGroup 对象产生。 

S.4.18 异常org.davic.mpeg.sections.FilteringInterruptedException 

原型：public class FilteringInterruptedExceptionextends SectionFilterException 

描述：过滤中断异常，继承 SectionFilterException 类。此异常表明在过滤到数据之前过滤操作

被中断。 

S.4.19 异常org.davic.mpeg.sections.FilterResourceException 

原型：public class FilterResourceExceptionextends SectionFilterException 

描述：过滤器资源异常，继承 SectionFilterException 类。此异常表明当 SectionFilterGroup

处于连接或非连接状态时，资源不足，无法完成操作。 

S.4.20 异常org.davic.mpeg.sections.IllegalFilterDefinitionException 

原型：public class IllegalFilterDefinitionExceptionextends SectionFilterException 

描述：非法过滤条件异常，继承 SectionFilterException 类。此异常表明过滤器的过滤条件定义

无效。 

S.4.21 异常org.davic.mpeg.sections.InvalidSourceException 

原型：public class InvalidSourceExceptionextends SectionFilterException 

描述：段数据源无效异常，继承 SectionFilterException 类。 

S.4.22 异常org.davic.mpeg.sections.NoDataAvailableException 

原型：public class NoDataAvailableExceptionextends SectionFilterException 

描述：段对象无可用数据异常，继承 SectionFilterException 类。 

S.5 org.davic.net包 

org.davic.net 包提供了 URL 封装引用方法。 

org.davic.net 包概要见表 S.5。 
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表 S.5 org.davic.net 包概要 

接口  

TransportDependentLocator 传输相关定位符接口，用以标识特定传输系统中承载的实体。 

类  

Locator 资源定位符类，将 URL封装成定位符对象。 

异常  

InvalidLocatorException 定位符无效异常。 

S.5.1 接口org.davic.net.TransportDependentLocator 

原型：public interface TransportDependentLocator 

描述：传输相关定位符接口，用以标识特定传输系统中承载的实体。 

S.5.2 类org.davic.net.Locator 

原型：public class Locator 

描述：资源定位符类，将 URL 封装成定位符对象。 

S.5.2.1 方法 

S.5.2.1.1 Locator 

原型：public Locator(java.lang.String url) 

描述：构造方法，创建一个资源定位符对象。 

参数：url - java.lang.String 对象，表示一个 URL 字符串。 

S.5.2.1.2 hasMultipleTransformations 

原型：public boolean hasMultipleTransformations() 

描述：指示此定位符是否映射到多种传输相关的定位符格式。 

参数：无。 

返回：boolean 型，true表示此定位符映射到多种传输相关的定位符格式，false 表示无。 

S.5.2.1.3 toExternalForm 

原型：public abstract java.lang.String toExternalForm() 

描述：获取对应于定位符的 URL 字符串，若使用一个非空但无效的 URL 创建定位符实例，系统的行

为取决于具体实现。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示本定位符对应的 URL 字符串。 

S.5.2.1.4 toString 

原型：public java.lang.String toString() 

描述：获取 URL 字串。 

重写：java.lang.Object类的 toString()方法。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示 URL 字符串。 

S.5.2.1.5 equals 
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原型：public boolean equals(Object obj) 

描述：判断 obj 对象是否与本例相同。 

重写：java.lang.Object类的 equals()方法。 

参数：obj – org.davic.net.Locator对象，表示待比较的定位符。 

返回：boolean 型，取值 true 表示 obj 对象与本实例相同，false 表示不相同。 

S.5.3 异常org.davic.net.InvalidLocatorException 

原型：public class InvalidLocatorExceptionextends java.lang.Exception 

描述：定位符无效异常。当构造 Locator 对象的一个或多个参数无效时抛出此异常。 

S.6 org.davic.net.dvb包 

org.davic.net.dvb 包提供了访问 DVB 广播业务及其内容的引用方式。 

org.davic.net.dvb 包概要见表 S.6。 

表 S.6 org.davic.net.dvb 包概要 

类  

DvbLocator DVB定位符类，将 DVB格式的 URL封装成定位符对象。 

DvbNetworkBoundLocator 与网络绑定的 DVB定位符类，此类对象唯一标识一个给定的实体和传送系统。 

S.6.1 类org.davic.net.dvb.DvbLocator 

原型：public class DvbLocatorextends Locator 

描述：DVB定位符类，将DVB格式的URL封装成定位符对象。 

S.6.1.1 方法 

S.6.1.1.1 DvbLocator 

原型：public DvbLocator(int onid,int tsid)throws InvalidLocatorException 

描述：构造方法，以“dvb://original_network_id.transport_stream_id”URL格式创建一个DVB

定位符对象。 

参数：onid - int型，表示原始网络标识(original_network_id)； 

tsid - int型，表示传输流标识(transport_stream_id)。 

异常：InvalidLocatorException - 若参数不能标识一个有效的定位符(例如：数值标识超出范围)，

则抛出此异常。 

S.6.1.1.2 DvbLocator 

原型：public DvbLocator(int onid,int tsid,int serviceid)throws InvalidLocatorException 

描述：构造方法，以"dvb://original_network_id.transport_stream_id.service_id"URL格式创

建一个DVB定位符对象。 

参数：onid - int型，表示原始网络标识(original_network_id)； 

tsid - int型，表示传输流标识(transport_stream_id)。若取值-1，则表示定位符不包含

传输流标识(transport_stream_id)； 

serviceid - int型，表示业务标识(service_id)。 

异常：InvalidLocatorException - 若参数不能标识一个有效的定位符(例如：数值标识超出范围)，

则抛出此异常。 
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S.6.1.1.3 DvbLocator 

原型：public DvbLocator(int onid,int tsid,int serviceid,int eventid) 

throws InvalidLocatorException 

描述：构造方法，以"dvb://original_network_id.transport_stream_id.service_id;event_id" 

URL格式创建一个DVB定位符对象。 

参数：onid - int型，表示原始网络标识(original_network_id)； 

tsid - int型，表示传输流标识(transport_stream_id)。若取值-1，则表示定位符不包含

传输流标识(transport_stream_id)； 

serviceid - int型 ，表示业务标识(service_id)； 

eventid - int型 ，表示事件标识(event_id)。 

异常：InvalidLocatorException - 若参数不能标识一个有效的定位符(例如：数值标识超出范围)，

则抛出此异常。 

S.6.1.1.4 DvbLocator 

原型：public DvbLocator(int onid,int tsid,int serviceid,int eventid,int componenttag) 

throws InvalidLocatorException 

描述：构造方法，以"dvb://original_network_id.transport_stream_id.service_id. 

component_tag;eventid"或"dvb://original_network_id.transport_stream_id. 

service_id.component_tag"URL格式创建一个DVB定位符对象。 

参数：onid - int型，表示原始网络标识(original_network_id)； 

tsid - int型，表示传输流标识(transport_stream_id)。若取值-1，则表示定位符不包含

传输流标识(transport_stream_id)； 

serviceid - int型，表示业务标识(service_id)； 

eventid - int型，表示事件标识(event_id)。若取值-1，则表示定位符不包含事件标识

(event_id)； 

componenttag - int型，表示基本流组件标签（component_tag）。 

异常：InvalidLocatorException - 若参数不能标识一个有效的定位符(例如：数值标识超出范围)，

则抛出此异常。 

S.6.1.1.5 DvbLocator 

原型：public DvbLocator(int onid,int tsid,int serviceid, 

int eventid,int[] componenttags) 

throws InvalidLocatorException 

描述：构造方法，以"dvb://original_network_id.transport_stream_id.service_id.component_ 

tag{&component_tag};event_id"或"dvb://original_network_id.transport_stream_id. 

service_id.component_tag{&component_tag}"URL格式创建一个DVB定位符对象。 

参数：onid - int型，表示原始网络标识(original_network_id)； 

tsid - int型，表示传输流标识(transport_stream_id)。若取值-1，则表示定位符不包含

传输流标识(transport_stream_id)； 

serviceid - int型，表示业务标识(service_id)； 

eventid - int型，表示事件标识(event_id)。若取值-1，则表示定位符不包含事件标识

(event_id)； 
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componenttags - int型数组，表示基本流组件标签(component_tag)数组。 

异常：InvalidLocatorException - 若参数不能标识一个有效的定位符(例如：数值标识超出范围)，

则抛出此异常。 

S.6.1.1.6 DvbLocator 

原型：public DvbLocator(int onid,int tsid,int serviceid, int eventid, 

int[] componenttags,java.lang.String filePath) 

throws InvalidLocatorException 

描述：构造方法，以"dvb://original_network_id.transport_stream_id.service_id.component_ 

tag{&component_tag};event_id/filepath"或"dvb://original_network_id.transport_ 

stream_id.service_id.component_tag{&component_tag}/filepath" URL格式创建一个DVB

定位符对象。 

参数：onid - int型，表示原始网络标识(original_network_id)； 

tsid - int型，表示传输流标识(transport_stream_id)。若取值-1，则表示定位符不包含

传输流标识(transport_stream_id)； 

serviceid - int型 ，表示业务标识(service_id)； 

eventid - int型 ，表示事件标识(event_id)。若取值-1，则表示定位符不包含事件标识

(event_id)； 

componenttags - int型数组，表示基本流组件标签(component_tag)数组； 

filePath - java.lang.String对象，表示文件路径字符串，包括起始的斜线。 

异常：InvalidLocatorException - 若参数不能标识一个有效的定位符(例如：数值标识超出范围)，

则抛出此异常。 

S.6.1.1.7 DvbLocator 

原型：public DvbLocator(java.lang.String url)throws InvalidLocatorException 

描述：构造方法，根据输入的字符串创建一个DVB定位符对象。 

参数：url - java.lang.String对象，表示DVB URL字符串。 

异常：InvalidLocatorException - 若参数不能标识一个有效的定位符(例如：数值标识超出范围、

不符合DVB URL格式等)，则抛出此异常。 

S.6.1.1.8 getComponentTags 

原型：public int[] getComponentTags() 

描述：获取DVB定位符中包含的基本流组建标签数组信息。 

参数：无。 

返回：int型数组，表示基本流组建标签的数组，若定位符没有包含组件标签信息，数组长度为0。 

S.6.1.1.9 getEventId 

原型：public int getEventId() 

描述：获取DVB定位符中包含的事件标识符信息。 

参数：无。 

返回：int型，表示事件标识，若无则返回-1。 

S.6.1.1.10 getFilePath 
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原型：public java.lang.String getFilePath() 

描述：获取DVB定位符中包含的文件名与路径信息。 

参数：无。 

返回：String对象，表示路径字符串，包括开始的斜线。若定位符无路径信息，则返回null。 

S.6.1.1.11 getOriginalNetworkId 

原型：public int getOriginalNetworkId() 

描述：获取DVB定位符中包含的原始网络标识符信息。 

参数：无。 

返回：int型，表示原始网络标识，若无则返回-1。 

S.6.1.1.12 getTransportStreamId 

原型：public int getTransportStreamId() 

描述：获取DVB定位符中包含的传输流标识符信息。 

参数：无。 

返回：int型 ，表示传输流标识，若无则返回-1。 

S.6.1.1.13 getServiceId 

原型：public int getServiceId() 

描述：获取DVB定位符中包含的业务标识符信息。 

参数：无。 

返回：int型，表示业务标识，若无则返回-1。 

S.6.1.1.14 toExternalForm 

原型：public java.lang.String toExternalForm() 

描述：获取对应于定位符的URL字符串，若使用一个非空但无效的URL创建定位符实例，系统的行为

取决于具体实现。实现Locator类的toExternalForm()方法。 

参数：无。 

返回：java.lang.String对象，表示本定位符对应的URL字符串。 

S.6.2 类org.davic.net.dvb.DvbNetworkBoundLocator 

原型：public class DvbNetworkBoundLocatorextends DvbLocator 

implements TransportDependentLocator 

描述：与网络绑定的DVB定位符类，此类对象唯一标识一个给定的实体和传送系统。例如：一个业

务可能在卫星与地面网络中传输，DVBLocator对象可能相同，但DvbNetworkBoundLocator

对象不同。 

S.6.2.1 方法 

S.6.2.1.1 DvbNetworkBoundLocator 

原型：public DvbNetworkBoundLocator(DvbLocator unboundLocator,int networkId) 

throws org.davic.net.InvalidLocatorException 

描述：构造方法，创建一个与网络绑定的DVB定位符对象。 
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参数：unboundLocator – DvbLocator对象，表示未与传输网络绑定的DVB定位符； 

networkId - int型，表示网络标识。 

异常：InvalidLocatorException - 若参数不能标识一个有效的定位符(例如：数值标识超过范围)，

则抛出此异常。 

S.6.2.1.2 getNetworkId 

原型：public int getNetworkId() 

描述：获取网络标识符。 

参数：无。 

返回：int型，表示网络标识。 

S.7 org.davic.net.tuning包 

org.davic.net.tuning 包提供了对传送流进行调谐解调的机制。 

org.davic.net.tuning 包概要见表 S.7。 

表 S.7 org.davic.net.tuning 包概要 

接口  

DeliverySystemType 传送系统类型常量定义接口。 

NetworkInterfaceListener 
网络接口事件监听器接口，提供了网络接口相关事件处置的回调方法，由应用

层实现。 

类  

NetworkInterfaceManager 
网络接口管理器类，用于跟踪连接到接收设备的广播网络接口，是调谐解调单

元的入口类。 

NetworkInterface 广播网络接口类，代表一个物理广播网络接口，用于接收广播传送流。 

NetworkInterfaceController 网络接口控制器类，代表一个可以调谐网络接口的控制器。 

StreamTable 传送流列表类，用以保存接收设备接收到的传送流信息。 

事件  

NetworkInterfaceEvent 网络接口事件类，是其他网络接口相关事件类的基类。 

NetworkInterfaceTuningEvent 
网络接口调谐事件，继承自 NetworkInterfaceEvent类，表示一个网络接口开

始调谐。 

NetworkInterfaceTuningOverEvent 
网络接口调谐结束事件，继承自 NetworkInterfaceEvent类，表示一个网络接

口结束调谐。 

NetworkInterfaceReleasedEvent 
网络接口被释放事件，继承自 ResourceStatusEvent类，表示应用或系统的其

他实体释放了一个特定的网络接口。 

NetworkInterfaceReservedEvent 
网络接口被占用事件，继承自 ResourceStatusEvent类，表示应用或系统的其

他实体占用了一个特定的网络接口。 

异常  

NetworkInterfaceException 网络接口异常，是其他网络异常类的基类。 

NoFreeInterfaceException 无空闲网络接口异常，继承自 NetworkInterfaceException类。 

NotOwnerException 无控制权异常，继承自 NetworkInterfaceException类。 

NotTunedException 未调谐异常，继承自 NetworkInterfaceException类。 

IncorrectLocatorException 定位符格式不正确异常，继承自 NetworkInterfaceException类。 

StreamNotFoundException 流未发现异常，继承自 NetworkInterfaceException类。 
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org.davic.net.tuning 包的事件类继承关系见图 S.6。 

java.util.EventObject

org.davic.resources.ResourceStatusEvent

org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceReleasedEvent

org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceReservedEvent

org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceEvent

org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceTuningEvent

org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceTuningOverEvent
 

图 S.6 org.davic.net.tuning 包事件类继承关系 

org.davic.net.tuning 包的异常类继承关系见图 S.7。 

java.lang.Exception

org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceException

org.davic.net.tuning.NoFreeInterfaceException

org.davic.net.tuning.NotOwnerException

org.davic.net.tuning.NoTunedException

org.davic.net.tuning.IncorrectLocatorException

org.davic.net.tuning.StreamNotFoundException
 

图 S.7 org.davic.net.tuning 包异常类继承关系 

S.7.1 接口org.davic.net.tuning.DeliverySystemType 

原型：public interface DeliverySystemType 

描述：传送系统类型常量定义接口。 

S.7.1.1 常量域——传送系统类型 

S.7.1.1.1 SATELLITE_DELIVERY_SYSTEM 



GY/T 267—2012 

491 

原型：public static final int SATELLITE_DELIVERY_SYSTEM = 0 

描述：传送系统类型——卫星数字电视(DVB-S)。 

S.7.1.1.2 CABLE_DELIVERY_SYSTEM 

原型：public static final int CABLE_DELIVERY_SYSTEM = 1 

描述：传送系统类型——有线数字电视(DVB-C)。 

S.7.1.1.3 TERRESTRIAL_DELIVERY_SYSTEM 

原型：public static final int TERRESTRIAL_DELIVERY_SYSTEM = 2 

描述：传送系统类型——地面数字电视(DVB-T)。 

S.7.2 接口org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceListener 

原型：public interface NetworkInterfaceListenerextends java.util.EventListener 

描述：网络接口事件监听器接口，提供了网络接口相关事件处置的回调方法，由应用层实现。 

S.7.2.1 方法 

S.7.2.1.1 receiveNIEvent 

原型：public void receiveNIEvent(NetworkInterfaceEvent anEvent) 

描述：网络接口事件回调方法。 

参数：anEvent - NetworkInterfaceEvent对象，表示一个网络接口事件。 

返回：无。 

S.7.3 类org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceManager 

原型：public class NetworkInterfaceManagerimplements org.davic.resources.ResourceServer 

描述：网络接口管理器类，用于跟踪连接到接收设备的广播网络接口，是调谐解调单元的入口类。 

S.7.3.1 方法 

S.7.3.1.1 getInstance 

原型：public static NetworkInterfaceManager getInstance() 

描述：获取系统实现的NetworkInterfaceManager类的唯一实例。 

参数：无。 

返回：NetworkInterfaceManager类单例。 

S.7.3.1.2 addResourceStatusEventListener 

原型：public void addResourceStatusEventListener(ResourceStatusListener listener) 

描 述 ： 注 册 资 源 状 态 变 化 事 件 监 听 器 。 实 现 接 口 ResourceServer 中 的

addResourceStatusEventListener()方法。 

参数：listener - ResourceStatusListener对象，表示待注册的资源状态变化事件监听器。 

返回：无。 

S.7.3.1.3 removeResourceStatusEventListener 

原型：public void removeResourceStatusEventListener(ResourceStatusListener listener) 
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描 述 ： 注 销 资 源 状 态 变 化 事 件 监 听 器 。 实 现 接 口 ResourceServer 中 的

removeResourceStatusEventListener()方法。 

参数：listener - ResourceStatusListener对象，表示待注销的资源状态变化事件监听器。 

返回：无。 

S.7.3.1.4 getNetworkInterface 

原型：public NetworkInterface getNetworkInterface(TransportStream ts) 

描述：获取由参数TransportStream对象所指定的NetworkInterface对象。该方法本身不会对

NetworkInterface对象进行调谐或者占用操作。 

参数：ts - TransportStream对象，表示传送流对象。 

返回：NetworkInterface对象，表示与参数ts所指定的传送流关联的网络接口。 

S.7.3.1.5 getNetworkInterfaces 

原型：public NetworkInterface[] getNetworkInterfaces() 

描述：获取接收设备所连接的所有网络接口对象数组。 

参数：无。 

返回：NetworkInterface对象数组，表示接收设备连接的所有网络接口。若无，则返回的数组长度

为0。 

S.7.4 类org.davic.net.tuning.NetworkInterface 

原型：public class NetworkInterface 

描述：广播网络接口类，代表一个物理广播网络接口，用于接收广播传送流。 

S.7.4.1 方法 

S.7.4.1.1 addNetworkInterfaceListener 

原型：public void addNetworkInterfaceListener(NetworkInterfaceListener listener) 

描述：注册网络接口事件监听器。 

参数：listener - NetworkInterfaceListener对象，表示待注册的网络接口事件监听器。 

返回：无。 

S.7.4.1.2 removeNetworkInterfaceListener 

原型：public void removeNetworkInterfaceListener(NetworkInterfaceListener listener) 

描述：注销网络接口事件监听器。 

参数：listener - NetworkInterfaceListener对象，表示待注册的网络接口事件监听器。 

返回：无。 

S.7.4.1.3 getCurrentTransportStream 

原型：public TransportStream getCurrentTransportStream() 

描述：获取当前广播网络接口调谐到的传送流。 

参数：无。 

返回：TransportStream对象，表示当前网络接口调谐到的传送流。若当前网络接口未调谐到任何

传送流，则返回null。 
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S.7.4.1.4 getDeliverySystemType 

原型：public int getDeliverySystemType() 

描述：获取当前网络接口所接入的传送系统类型。 

参数：无。 

返回：int型，表示传送系统类型，取值详见DeliverySystemType接口的“传送系统类型”常量域

定义。 

S.7.4.1.5 getLocator 

原型：public org.davic.net.Locator getLocator() 

描述：获取网络接口所连接的传送流的定位符。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.Locator对象，表示网络接口调谐到的传送流的定位符。若网络接口当前没

有调谐到任何传送流，则返回null。 

S.7.4.1.6 isLocal 

原型：public boolean isLocal() 

描述：判断网络接口是否为本地接口（例如嵌入在接收机中）。 

参数：无。 

返回：boolean型，取值true表示网络接口是本地接口，false表示网络接口不是本地接口。 

S.7.4.1.7 isReserved 

原型：public boolean isReserved() 

描述：判断网络接口当前是否被占用。 

参数：无。 

返回：boolean型，true表示网络接口被占用，false表示网络接口未被占用。 

S.7.4.1.8 listAccessibleTransportStreams 

原型：public TransportStream[] listAccessibleTransportStreams() 

描述：列举网络接口接收到的所有传送流。 

参数：无。 

返回：TransportStream对象数组，表示网络接口接收到的所有传送流。若无传送流，则返回的数

组长度为0。 

S.7.5 类org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceController 

原型：public class NetworkInterfaceControllerimplements ResourceProxy 

描述：单向广播网络接口控制器类。应用程序可以创建一个网络接口控制器对象，并使之拥有调谐

网络接口的能力。控制网络接口进行调谐的能力是一种资源，网络接口控制器是此资源的代

理。 

S.7.5.1 方法 

S.7.5.1.1 NetworkInterfaceController 

原型：public NetworkInterfaceController(ResourceClient rc) 
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描述：构造方法，创建一个网络接口控制器对象。 

参数：rc - ResourceClient对象，表示与网络控制器关联的资源客户端。 

S.7.5.1.2 getClient 

原型：public ResourceClient getClient() 

描述：获取与网络接口控制器相关联的资源客户端对象。实现ResourceProxy对象的getClient()

方法。 

参数：无。 

返回：org.davic.resources.ResourceClient对象，表示与网络接口控制器相关联的资源客户端。 

S.7.5.1.3 getNetworkInterface 

原型：public NetworkInterface getNetworkInterface() 

描述：获取与网络接口控制器相关联的网络接口。 

参数：无。 

返回：NetworkInterface对象，表示与网络接口控制器相关联的网络接口。若无网络接口被独占，

则返回null。 

S.7.5.1.4 release 

原型：public void release()throws NetworkInterfaceException 

描述：释放网络接口资源并向资源状态变化事件监听器发送一个NetworkInterfaceReleasedEvent

事件。 

参数：无。 

返回：无。 

异常：NotOwnerException - 若当前网络接口控制器没有独占任何网络接口，则抛出此异常。 

注：NotOwnerException继承自NetworkInterfaceException。 

S.7.5.1.5 reserve 

原型：public void reserve(NetworkInterface nwif,java.lang.Object requestData) 

throws NetworkInterfaceException 

描述：独占指定的网络接口的控制权。 

——若成功，将向资源状态变化事件监听器发送一个NetworkInterfaceReservedEvent事件； 

——若本网络接口控制器已经独占了其他网络接口，则它或者释放该网络接口并独占新给定

的接口，或者抛出异常； 

——若指定的网络接口已经被此网络接口控制器独占，则此方法不作任何操作。 

参数：nwif - NetworkInterface对象，表示需要被独占的网络接口； 

requestData - java.lang.Object对象，表示由ResourceClient对象传入的附加信息，当

ResourceProxy对象回调ResourceClient.requestRelease(ResourceProxy, 

Object)方法时，此附加信息将被传递给ResourceClient对象。此参数可选，

若不需要，可以置为空。 

返回：无。 

异常：NoFreeInterfaceException - 若被请求的网络接口无法独占时，则抛出此异常。 

注：NoFreeInterfaceException继承自NetworkInterfaceException。 
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S.7.5.1.6 reserveFor 

原型：public void reserveFor(Locator locator,java.lang.Object requestData) 

throws NetworkInterfaceException 

描述：独占指定的网络接口的控制权。网络接口获取由方法实现者自行决定。 

——若成功，将向资源状态变化事件监听器发送一个NetworkInterfaceReservedEvent事件； 

——若本网络接口控制器已经独占了其他网络接口，则它或者释放该网络接口并独占新给定

的接口，或者抛出异常； 

——若指定的网络接口已经被此网络接口控制器独占，则此方法不作任何操作。 

参数：locator - Locator对象，表示待独占的网络接口将调谐到的传送流的定位符； 

requestData - java.lang.Object对象，表示由ResourceClient对象传入的附加信息，当

ResourceProxy对象回调ResourceClient.requestRelease(ResourceProxy, 

Object)方法时，此附加信息将被传递给ResourceClient对象。此参数是可

选的，可以为空。 

返回：无。 

异常：NoFreeInterfaceException - 若无空闲网络接口，则抛出此异常； 

StreamNotFoundException - 若由locator参数指定的传送流不存在时，则抛出此异常； 

IncorrectLocatorException - 若locator参数格式不正确，并未有效指向广播传送流，则

抛出此异常。 

S.7.5.1.7 tune 

原型：public void tune(Locator locator)throws NetworkInterfaceException 

描述：异步方法，调谐到由locator参数指定的传送流。 

      ——若产生异常，网络接口状态将保持不变，不产生事件； 

      ——若未产生异常，该方法将会向网络接口事件监听器发送NetworkInterfaceTuningEvent

和NetworkInterfaceTuningOverEvent事件；若NetworkInterfaceTuningOverEvent事

件报告调谐失败，则网络接口的状态未知，可能被调谐到其他传送流，也可能处于未

调谐状态。 

参数：locator – org.davic.net.Locator对象，表示将被调谐的传送流的定位符。 

返回：无。 

异常：StreamNotFoundException - 若locator参数并不指向任何已知的传送流，或当前占用的网

络接口无法调谐到指定的传送流时，则抛出此异常； 

IncorrectLocatorException - 若locator参数并未引用一个广播传送流时，则抛出此异常； 

NotOwnerException - 若对网络接口无控制权限时，则抛出此异常。 

S.7.5.1.8 tune 

原型：public void tune(TransportStream ts)throws NetworkInterfaceException 

描述：异步方法，调谐到由参数ts指定的传送流。 

      ——若产生异常，网络接口状态将保持不变，不产生事件； 

      ——若未产生异常，该方法将会向网络接口事件监听器发送NetworkInterfaceTuningEvent

和NetworkInterfaceTuningOverEvent事件；若NetworkInterfaceTuningOverEvent事

件报告调谐失败，则网络接口的状态未知，可能被调谐到其他传送流，也可能处于未

调谐状态。 
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参数：ts - TransportStream对象，表示需要调谐的TS流对象。 

返回：无。 

异常：StreamNotFoundException - 若由参数ts指定的传送流并未与当前占用的网络接口关联时，

则抛出此异常； 

NotOwnerException - 若对网络接口无控制权限时，则抛出此异常。 

S.7.6 类org.davic.net.tuning.StreamTable 

原型：public class StreamTable 

描述：传送流列表类，用以保存接收设备接收到的传送流信息。 

S.7.6.1 方法 

S.7.6.1.1 getTransportStreams 

原型：public static TransportStream[] getTransportStreams(Locator locator) 

throws NetworkInterfaceException 

描述：获取由locator参数指定的传送流对象。locator参数必须能唯一标识传送流，对于DVB，必

须给出orignal_network_id与transprot_stream_id。若locator参数还包含标识传送流之外

的细节，这些部分可以被忽略。由于可以从多个网络与网络接口接收相同的传送流，此方法

返回一个所有可能用于接收此传送流的传送流对象的数组。 

参数：locator – org.davic.net.Locator对象，表示一个指向广播传送流的定位符。 

返回：org.davic.mpeg.TransportStream对象数组，表示所有满足条件的传送流。 

异常：IncorrectLocatorException - locator并未引用广播传送流，则抛出此异常。 

S.7.6.1.2 listTransportStreams 

原型：public static Locator[] listTransportStreams() 

描述：获取所有网络接口接收到的所有传送流。 

返回：org.davic.net.Locator对象数组，表示传送流的定位符。 

S.7.7 事件org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceEvent 

原型：public class NetworkInterfaceEventextends java.util.EventObject 

描述：网络接口事件类，本包定义的一组网络接口相关事件的基类。 

S.7.7.1 方法 

S.7.7.1.1 getSource 

原型：public java.lang.Object getSource() 

描述：获取产生该事件的NetworkInterface对象。 

重写：java.util.EventObject类的getSource()方法。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.tuning.NetworkInterface对象，表示发出此事件的网络接口。 

S.7.8 事件org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceTuningEvent 

原型：public class NetworkInterfaceTuningEventextends NetworkInterfaceEvent 

描述：网络接口开始调谐事件，继承NetworkInterfaceEvent类。 
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S.7.9 事件org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceTuningOverEvent 

原型：public class NetworkInterfaceTuningOverEventextends NetworkInterfaceEvent 

描述：网络接口结束调谐事件，继承NetworkInterfaceEvent类。 

S.7.9.1 常量域——调谐结果 

S.7.9.1.1 SUCCEEDED 

原型：public static final int SUCCEEDED = 0 

描述：调谐结果——成功。 

S.7.9.1.2 FAILED 

原型：public static final int FAILED = 1 

描述：调谐结果——失败。 

S.7.9.2 方法 

S.7.9.2.1 getStatus 

原型：public int getStatus() 

描述：获取调谐操作结束的状态码。 

参数：无。 

返 回 ： int 型 ， 表 示 调 谐 结 束 的 状 态 码 ， 可 取 值 为 SUCCEEDED 或 FAILED ， 详 见

NetworkInterfaceTuningOverEvent类的“调谐结果”常量域定义。 

S.7.10 事件org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceReleasedEvent 

原型：public class NetworkInterfaceReleasedEventextends ResourceStatusEvent 

描述：网络接口被释放事件，继承org.davic.resources.ResourceStatusEvent类，表示应用或系

统的其他实体释放了一个特定的网络接口。 

S.7.10.1 方法 

S.7.10.1.1 getSource 

原型：public java.lang.Object getSource() 

描述：获取被释放的网络接口。 

重写：ResourceStatusEvent类的getSource()方法。 

参数：无。 

返回：org.davic.net.tuning.NetworkInterface对象，表示被释放的网络接口。 

S.7.11 事件org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceReservedEvent 

原型：public class NetworkInterfaceReservedEventextends ResourceStatusEvent 

描述：网络接口被占用事件，继承org.davic.resources.ResourceStatusEvent类，表示应用或系

统的其他实体占用了一个特定的网络接口。 

S.7.11.1 方法 

S.7.11.1.1 getSource 
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原型：public java.lang.Object getSource() 

描述：获取被占用的网络接口对象。 

重写：ResourceStatusEvent类中的getSource()方法。 

返回：org.davic.net.tuning.NetworkInterface对象，表示被占用的网络接口。 

S.7.12 异常org.davic.net.tuning.NetworkInterfaceException 

原型：public class NetworkInterfaceExceptionextends java.lang.Exception 

描述：网络接口异常，本包定义的一组其他网络异常的基类。 

S.7.13 异常org.davic.net.tuning.IncorrectLocatorException 

原型：public class IncorrectLocatorExceptionextends NetworkInterfaceException 

描述：定位符格式不正确异常，继承NetworkInterfaceException类。 

S.7.14 异常org.davic.net.tuning.NoFreeInterfaceException 

原型：public class NoFreeInterfaceExceptionextends NetworkInterfaceException 

描述：无空闲网络接口异常，继承NetworkInterfaceException类。当应用欲独占的网络接口无法

找到时，则抛出此异常。 

S.7.15 异常org.davic.net.tuning.NotOwnerException 

原型：public class NotOwnerExceptionextends NetworkInterfaceException 

描述：无控制权异常，继承NetworkInterfaceException类。当应用程序调用某方法却对相应的网

络接口无控制权时，则抛出此异常。 

S.7.16 异常org.davic.net.tuning.NotTunedException 

原型：public class NotTunedExceptionextends NetworkInterfaceException 

描述：未调谐异常，继承NetworkInterfaceException类。当被访问的传送流未被调谐时，则抛出

此异常。 

S.7.17 异常org.davic.net.tuning.StreamNotFoundException 

原型：public class StreamNotFoundExceptionextends NetworkInterfaceException 

描述：流未发现异常，继承NetworkInterfaceException类。由于传送流不在StreamTable中而导致

对该传送流的引用无法被解析时，则抛出此异常。 

S.8 org.davic.resources包 

org.davic.resources 包提供了一种稀缺资源管理的框架，见图 S.8。 
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资源客户
(ResourceClient)

资源代理
(ResourceProxy)

资源服务器
(ResourceServer)

资源模块

使用资源

资源模块 资源模块

访问

 

图 S.8 资源管理模式 

org.davic.resources 包概要见表 S.8。 

表 S.8 org.davic.resources 包概要 

接口  

ResourceClient 资源客户端接口，使用稀缺资源的对象应该实现此接口。 

ResourceProxy 资源代理接口。 

ResourceServer 资源服务器接口。 

ResourceStatusListener 资源状态变化事件监听器接口，提供了资源状态变化事件处置回调方法。 

事件  

ResourceStatusEvent 资源状态变化事件。 

S.8.1 接口org.davic.resources.ResourceClient 

原型：public interface ResourceClient 

描述：资源客户端接口，使用稀缺资源的对象应该实现此接口。 

举例：若应用程序需要使用稀缺资源，则应用程序将作为资源客户端，因此由应用程序实现此接口。 

S.8.1.1 方法 

S.8.1.1.1 notifyRelease 

原型：void notifyRelease(ResourceProxy proxy) 

描述：回调方法，由资源管理器通知资源客户端，ResourceProxy对象已经失去了对它所代理的资

源的独占。有可能是资源由于不可控而失去访问，或者由于资源客户端处理release()方法

花费了过长的时间。 

参数：proxy - ResourceProxy对象，表示稀缺资源的代理。 

返回：无。 
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S.8.1.1.2 release 

原型：void release(ResourceProxy proxy) 

描述：回调方法，由资源管理器通知资源客户端释放资源。调用此方法表示ResourceProxy对象将

要失去对它所代理的资源的独占。资源客户端应该完成所有释放资源前的必要操作。 

参数：proxy - ResourceProxy对象，表示稀缺资源的代理。 

返回：无。 

S.8.1.1.3 requestRelease 

原型：boolean requestRelease(ResourceProxy proxy,java.lang.Object requestData) 

描述：回调方法，资源管理器请求资源客户端释放资源。调用此方法通知资源客户端，有另一个应

用正在申请独占ResourceProxy对象所代理的资源。如果资源客户端决定释放资源，应该中

断对ResourceProxy对象所代理资源的占用并返回true，否则返回false。requestData用来

传递附加信息给资源客户端，这样资源客户端才能决定是否释放资源，其语义由外部定义。

若资源客户端不需要使用附加信息，可以忽略requestData参数。 

参数：proxy - ResourceProxy对象，表示稀缺资源的代理； 

requestData - java.lang.Object对象，表示附加信息。 

返回：boolean型，ture表示资源客户端决定放弃资源，false表示不放弃。 

S.8.2 接口org.davic.resources.ResourceProxy 

原型：public interface ResourceProxy 

描述：稀缺资源代理接口。此接口由代表稀缺资源的对象实现，实际的稀缺资源是底层的对象，应

用无法直接访问，因此需要ResourceProxy对象代理。实现此接口的对象由应用程序创建，

其生命周期可能比应用独占资源的实际时间更长。资源可以由同一个ResourceProxy对象多

次使用和释放。所有应用与资源之间的交互都通过实现此接口的对象实现。 

S.8.2.1 方法 

S.8.2.1.1 getClient 

原型：ResourceClient getClient() 

描述：获取资源客户端。 

参数：无。 

返回：ResourceClient对象，表示当资源代理释放底层稀缺资源时应该被通知的对象。 

S.8.3 接口org.davic.resources.ResourceServer 

原型：public interface ResourceServer 

描述：资源服务器接口。此接口由管理底层稀缺资源并且负责通知资源状态改变事件的对象实现。

资源客户端若想要使用这些稀缺资源，必须向其资源代理对象申请；当不再需要使用资源时，

必须向其资源代理对象释放。 

S.8.3.1 方法 

S.8.3.1.1 addResourceStatusEventListener 

原型：void addResourceStatusEventListener(ResourceStatusListener listener) 
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描述：注册资源状态变化事件监听器。 

参数：listener - ResourceStatusListener对象，表示待注册的资源状态变化事件监听器。 

返回：无。 

S.8.3.1.2 removeResourceStatusEventListener 

原型：void removeResourceStatusEventListener(ResourceStatusListener listener) 

描述：注销资源状态变化事件监听器。 

参数：listener - ResourceStatusListener对象，表示待注销的资源状态变化事件监听器。 

返回：无。 

S.8.4 接口org.davic.resources.ResourceStatusListener 

原型：public interface ResourceStatusListenerextends java.util.EventListener 

描述：资源状态变化事件监听器接口，提供了资源状态变化事件处置回调方法。此接口由需要获得

特定资源状态变化通知的对象实现。 

S.8.4.1 方法 

S.8.4.1.1 statusChanged 

原型：void statusChanged(ResourceStatusEvent event) 

描述：资源状态变化事件回调方法，当资源状态发生改变时，由ResourceServer对象调用此方法。 

参数：event - ResourceStatusEvent对象，表示资源状态变化事件。 

返回：无。 

S.8.5 事件org.davic.resources.ResourceStatusEvent 

原型：public class ResourceStatusEventextends java.util.EventObject 

描述：资源状态变化事件。 

S.8.5.1 方法 

S.8.5.1.1 getSource 

原型：public java.lang.Object getSource() 

描述：获取发生状态改变的资源对象。 

重写：java.util.EventObject类的getSource()方法。 

参数：无。 

返回：java.lang.Object对象，表示发生状态变化的资源对象。 
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附 录 T 

（规范性附录） 

JavaScript-单向广播网络接入单元 

T.1 概述 

本附录定义了与单向广播网络接入相关的功能模块：DVB调谐解调、NGB-W调谐解调等。 

T.2 DVB调谐解调模块 

本模块定义了DVB模式传送系统与调谐解调相关的JS对象：DvbcTuningParameters、DvbTune、

DvbScan。 

T.2.1 消息 

DVB调谐解调模块可能发给应用层的消息定义见表T.1。 

表 T.1 DVB调谐解调模块消息 

消息名称 event.which 
event. 

modifiers 
消息说明 

MSG_DVB_TUNE_SUCCESS 10001 number 
锁定成功，消息字符串 JSON 格式为： 

{“deliveryType”:param1 注 1，“freq”:param2 注 2} 

MSG_DVB_TUNE_FAILED 10002 number 
锁定失败，消息字符串 JSON 格式为： 

{“deliveryType”:param1，“freq”:param2} 

MSG_DVB_TUNE_SIGNAL_WEAK 10003 number 
当前频点信号弱，消息字符串 JSON格式为： 

{“deliveryType”:param1，“freq”:param2} 

MSG_DVB_TUNE_SIGNAL_LOST 10004 number 
当前频点信号丢失，消息字符串 JSON格式为： 

{“deliveryType”:param1，“freq”:param2} 

MSG_DVB_TUNE_SIGNAL_RECOVER 10005 number 
当前频点信号恢复，消息字符串 JSON格式为： 

{“deliveryType”:param1，“freq”:param2} 

保留 10006～10024 -  

MSG_DVB_SCAN_START 10025 number 
频道搜索开始，消息字符串 JSON格式为： 

{“deliveryType”:param1} 

MSG_DVB_SCAN_FINISHED 10026 number 
频道搜索完成，消息字符串 JSON格式为： 

{“deliveryType”:param1} 

MSG_DVB_SCAN_FAILED 10027 number 

频道搜索失败，消息字符串 JSON格式为： 

{“deliveryType”:param1} 

频道搜索结束后没有搜到任何业务，发送此消息。 

MSG_DVB_SCAN_FIND_SERVICES 10028 number 

频道搜索发现业务，消息字符串 JSON格式为： 

{ 

“deliveryType”: param1, 

“freq”: param2, 

“serviceCount”: param3 

} 

在结束当前频点搜索时发出该消息。 
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表T.1（续） 

消息名称 event.which 
event. 

modifiers 
消息说明 

MSG_DVB_SCAN_STOP_SUCCESS 10029 number 
终止搜索成功，消息字符串 JSON格式为： 

{“deliveryType”: param1} 

MSG_DVB_SCAN_STOP_FAILED 10030 number 
终止搜索失败，消息字符串 JSON格式为： 

{“deliveryType”:param1} 

保留 10031～10100 -  

MSG_DVB_SCAN_SAVE_SUCCESS 10101 - 保存频道数据到 NVM成功。 

MSG_DVB_SCAN_SAVE_FAILED 10102 - 保存频道数据到 NVM失败。 

MSG_DVB_SCAN_REVERT_SUCCESS 10103 - 从 NVM导入频道数据成功。 

MSG_DVB_SCAN_REVERT_FAILED 10104 - 从 NVM导入频道数据失败。 

MSG_DVB_SCAN_DELETE_SUCCESS 10105 - 清除 NVM和 RAM中的频道数据成功。 

MSG_DVB_SCAN_DELETE_FAILED 10106 - 清除 NVM和 RAM中的频道数据失败。 

保留 10107～10200   

event.modifiers值由中间件内部自动给出，其数据类型： 

——“number”，表示该值为消息描述字符串的 ID，可通过 Utility.getEventInfo()方法获取该消息描述字符串。若“消

息说明”定义了消息字符串 JSON格式，则按格式取出消息内容。 

——“-”，表示 event.modifiers为 undefined。 

注 1：param1：number型，取值见表 T.2中“DVB传送系统类型”常量定义。 

注 2：param2：number型，表示频点频率，单位为千赫（kHz）。 

注 3：param3：number型，表示在由 param2 指定的频点中搜到的业务数量。 

T.2.2 常量 

DVB调谐解调模块常量定义见表T.2。 

表 T.2 DVB调谐解调模块常量 

常量 说明 

DVB传送系统类型 

const DVB_DELIVERY_TYPE_DVB_C = 1; DVB-C传送系统。 

DVB-C调制方式 

const DVB_C_MOD_UNDEFINED = 0; 未定义。 

const DVB_C_MOD_QAM16 = 1; 16QAM。 

const DVB_C_MOD_QAM32 = 2; 32QAM。 

const DVB_C_MOD_QAM64 = 3; 64QAM。 

const DVB_C_MOD_QAM128 = 4; 128QAM。 

const DVB_C_MOD_QAM256 = 5; 256QAM。 

T.2.3 DvbcTuningParameters对象 
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DvbcTuningParameters 对象为本地对象，表示适用于 DVB-C传送系统的调谐解调参数。 

示例 1： 

//创建 DvbcTuningParameters对象 

var dvbcParams = new DvbcTuningParameters(); 

dvbcParams.frequency = 312000;  //312.000MHz 

dvbcParams.symbol_rate = 27450;  //27.450Msymbol/s 

dvbcParams.modulation = DVB_C_MOD_QAM64;       //64 QAM 

示例 2： 

//创建 DvbcTuningParameters对象 

var dvbcParams = new DvbcTuningParameters(312000, 27450, DVB_C_MOD_QAM64); 

T.2.3.1 属性 

DvbcTuningParameters 对象的属性定义见表 T.3。 

注：DvbcTuningParameters属性详见 GB/T 28161-2011cable_delivery_system_descriptor定义。 

表 T.3DvbcTuningParameters 对象属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

frequency number 读/写 表示 DVB-C信号调谐频率，单位为千赫（kHz）。 

symbol_rate number 读/写 表示 DVB-C信号符号率，单位为千符号每秒（ksymbol/s）。 

modulation number 读/写 
表示 DVB-C信号调制方式，取值见表 T.2 中“DVB-C调制方式”常

量定义。 

T.2.3.2 方法 

T.2.3.2.1 DvbcTuningParameters 

原型：DvbcTuningParameters() 

描述：构造方法，创建一个默认的DVB-C调谐解调参数对象。 

参数：无。 

T.2.3.2.2 DvbcTuningParameters 

原型：DvbcTuningParameters(frequency, symbolRate, modulation) 

描述：构造方法，按照指定的参数创建一个DVB-C调谐解调参数对象。 

参数：frequency– number型，表示DVB-C信号调谐频率，单位为千赫（kHz）； 

symbolRate– number型，表示DVB-C信号符号率，单位为千符号每秒（ksymbol/s）； 

modulation– number型，表示DVB-C信号调制方式，取值见表T.2中“DVB-C调制方式”常量

定义。 

T.2.4 DvbTune对象 

DvbTune对象为内置对象，实现频道调谐和信号解调。 

T.2.4.1 方法 

T.2.4.1.1 tune 
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原型：tune(deliveryType，paramsObj) 

描述：异步方法，调谐到指定频点。 

——若锁频成功，则向页面发送消息 MSG_DVB_TUNE_SUCCESS； 

——若锁频失败，则向页面发送消息 MSG_DVB_TUNE_FAILED； 

——若信号弱，则向页面发送消息 MSG_DVB_TUNE_SIGNAL_WEAK； 

——若信号丢失，则向页面发送消息 MSG_DVB_TUNE_SIGNAL_LOST； 

——若信号恢复，则向页面发送消息 MSG_DVB_TUNE_SIGNAL_RECOVER。 

参数：deliveryType– number型，指示paramsObj对象的类型，取值见表T.2中“DVB传送系统类型”

常量定义； 

paramsObj – 表示调谐解调参数，类型由deliveryType参数指定： 

              ——DVB_DELIVERY_TYPE_DVB_C –paramsObj的类型为DvbcTuningParameters； 

返回：无。 

T.2.5 DvbScan对象 

DvbScan对象为内置对象，实现频道搜索。 

频道搜索方式定义： 

——手动搜索：根据设定的调谐解调参数，在单个频点内搜索广播电视节目频道； 

——自动搜索：根据运营商指定的起始频道搜索NIT，然后根据NIT的指示自动搜索全网络的广播电

视节目频道；运营商有可能会指定多个起始频道，只要在其中任意一个频点成功搜

索到NIT，即可进行自动搜索； 

——区间搜索：按照我国数字电视频道分配表，在指定的起止频率范围内逐频点搜索广播电视节目。 

本标准不强制规定频道搜索结果在接收终端中的存储机制，为帮助理解DvbScan对象所提供的频道

数据存取方法，本标准给出示例以说明接收终端可能采用的存储机制。 

示例：频道搜索完成后，PSI/SI数据（除 EIT表外）将保存在三个存储区域，分别为 A区、B区和 C 区，存储区域

的划分见图 T.1。 

RAM

A区 B区

NVM

C区
DvbScan.update()

DvbScan.save()

DvbScan.revert()

 

图 T.1 频道搜索结果存储区域示意图 

NVM 区域中的存储信息掉电不丢失，该类型的存储器有 Flash、E2PROM、磁盘等。在 NVM 中分配存储区域 C，用以

保存接收终端成功搜索到频道数据。 

接收终端处于掉电状态时，PSI/SI数据只保存在 NVM中。当接收终端上电后，中间件将自动从 C区导入 PSI/SI 数

据到 RAM中的 B区，供应用调用。 

在搜索频道过程中，新搜索到的数据将临时保存在 A 区，搜索完毕待用户确认后，应用调用 DvbScan.update()方

法将新搜索到的数据更新到 B区。应用调用 DvbScan.save()方法将 B区中的数据保存到 C区，否则掉电后本次搜索结果

将丢失。若应用想放弃新搜索到的结果，可调用 DvbScan.revert()方法将 C区中旧的数据还原到 B 区。 
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T.2.5.1 方法 

T.2.5.1.1 startScan 

原型：startScan(scanType, deliveryType, objArray[]) 

描述：异步方法，启动频道搜索，搜索方式由 scanType 参数确定，中间件将自动进行调谐和解调。 

——搜索开始，将向页面发送消息 MSG_DVB_SCAN_START； 

——当前频点搜索完毕，若发现业务则向页面发送消息 MSG_DVB_SCAN_FIND_SERVICES； 

——所有频道全部搜索完毕，则向页面发送消息 MSG_DVB_SCAN_FINISHED； 

——若没有搜到任何频道，则向页面发送消息 MSG_DVB_SCAN_FAILED。 

参数：scanType −  number 型，表示频道搜索方式，取值： 

——0：表示手动搜索，参数 objArray 数组的长度为 1，表示待搜索频点的调

谐解调参数； 

——1：表示自动搜索，参数 objArray 数组表示起始频道调谐解调参数，数组

的长度大于等于 1；只要在其中一个频点成功解析 NIT，即可根据 NIT

的指示自动完成搜索，数组的其他频点参数可忽略； 

——2：表示区间搜索，参数 objArray 数组的长度为 2，objArray[0]表示区

间起点的调谐解调参数，objArray[1]表示区间终点的调谐解调参数；

区间设置应符合国家相关规定。 

deliveryType– number型，指示objArray对象数组的类型，取值见表T.2“DVB传送系统类

型”常量定义。 

objArray[]− 表示调谐解调参数，类型由deliveryType参数指定； 

                ——DVB_DELIVERY_TYPE_DVB_C– objArray的类型为DvbcTuningParameters； 

返回：无。 

T.2.5.1.2 stopScan 

原型：stopScan() 

描述：异步方法，终止频道搜索。 

——若终止成功，则向页面发送 MSG_DVB_SCAN_STOP_SUCCESS 消息； 

——若终止失败，则向页面发送 MSG_DVB_SCAN_STOP_FAILED 消息。 

参数：无。 

返回：无。 

T.2.5.1.3 update 

原型：number update() 

描述：更新 PSI/SI 数据。 

示例：用 A区中已经成功搜索到的 PSI/SI 数据，更新 B 区中的对应数据，B区中的其他数据保持不变。 

参数：无。 

返回：number型，1表示更新成功，0表示更新失败。 

T.2.5.1.4 save 

原型：save() 

描述：异步方法，保存 PSI/SI 数据到 NVM。在搜索完毕后，调用此方法更新 NVM 中的数据，否则

重启接收终端后还将保持原有的频道数据。 
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——若保存成功则向页面发送 MSG_DVB_SCAN_SAVE_SUCCESS 消息； 

——若保存失败则向页面发送 MSG_DVB_SCAN_SAVE_FAILED 消息。 

示例：将 RAM 中 B区的 PSI/SI数据保存到 NVM中的 C区。 

参数：无。 

返回：无。 

T.2.5.1.5 revert 

原型：revert() 

描述：异步方法，从 NVM 导入 PSI/SI 数据到 RAM中。 

——若导入成功则向页面发送 MSG_DVB_SCAN_REVERT_SUCCESS 消息； 

——若导入失败则向页面发送 MSG_DVB_SCAN_REVERT_FAILED。 

示例：删除 B 区中的全部数据后，从 NVM 中的 C区重新导入 PSI/SI数据。 

参数：无。 

返回：无。 

T.2.5.1.6 deleteAll 

原型：deleteAll() 

描述：异步方法，清除 RAM和 NVM 中的 PSI/SI 数据。 

——若清除成功则向页面发送 MSG_DVB_SCAN_DELETE_SUCCESS 消息； 

——若清除失败则像页面发送 MSG_DVB_SCAN_DELETE_FAILED 消息。 

示例：清除 B 和 C区中的 PSI/SI数据。 

参数：无。 

返回：无。 

T.3 NGB-W调谐解调模块 

本模块定义了NGB-W模式传送系统与调谐解调相关的JS对象，保留将来扩展。 
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M  M  

附 录 U 

（规范性附录） 

JavaScript-广播协议处理单元 

U.1 概述 

本附录定义了与广播协议处理相关的功能模块：DVB 模块和 NGB-W 模块等。 

U.2 DVB协议模块 

本模块定义了与 DVB 广播协议处理相关的 JS 对象：DvbBroadcast、DvbNetwork、DvbBouquet、DvbTS、

DvbService、DvbVideoES、DvbAudioES、DvbOtherES，其结构关系见图 U.1。 

 

DvbBroadcast

DvbNetwork
(network_id)

DvbBouquet
(network_id、
bouquet_id)

DvbService
（network_id、

original_network_id、
transport_stream_id、

service_id)

DvbTS
(network_id、

original_network_id、
transport_stream_id)

DvbAudioES
(stream_type、
elementary_PID)

DvbVideoES
(stream_type、
elementary_PID)

DvbOtherES
(stream_type、
elementary_PID)

DvbMosaic
（network_id、

original_network_id、
transport_stream_id、

service_id)

DvbLogicCell

 

图 U.1 DVB协议处理模块对象结构图 

注：图 U.1中的 DvbMosaic 和 DvbLogicCell对象在 EE.2“马赛克模块”中定义。 
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U.2.1 消息 

DVB协议处理模块可能发给应用层的消息定义见表U.1。 

表 U.1 DVB协议处理模块消息定义 

消息名称 event.which event.modifiers 消息说明 

MSG_DVB_NIT_CHANGE 11001 number 

NIT版本变更，消息字符串 JSON格式为： 

{“oldVersion”:param1 注 1，

“newVersion”:param2 注 2} 

MSG_DVB_PAT_CHANGE 11002 number 

PAT版本变更，消息字符串 JSON格式为： 

{“oldVersion”:param1 注 1，

“newVersion”:param2 注 2} 

保留 11003～11200 -  

event.modifiers值由中间件内部自动给出，其数据类型： 

——“number”，表示该值为消息描述字符串的 ID，可通过 Utility.getEventInfo()方法获取该消息描述字符串。若

“消息说明”定义了消息字符串 JSON格式，则按格式取出消息内容。 

——“-”，表示event.modifiers为undefined。 

注 1：param1：number型，表示旧版本号； 

注 2：param2：number型，表示新版本号。 

U.2.2 常量 

DVB 协议模块的常量定义见表 U.2。 

表 U.2 DVB协议模块常量 

常量 说明 

业务类型 

const DVB_SERVICE_TYPE_DTV = 0x01; 数字电视广播业务 

const DVB_SERVICE_TYPE_DAB = 0x02; 数字声音广播业务 

const DVB_SERVICE_TYPE_TELETEXT = 0x03; 图文电视业务 

const DVB_SERVICE_TYPE_NVOD_REF = 0x04; NVOD参考业务 

const DVB_SERVICE_TYPE_NVOD_SHIFT = 0x05; NVOD时移业务 

const DVB_SERVICE_TYPE_MOSAIC = 0x06; 马赛克业务 

const DVB_SERVICE_TYPE_DATA = 0x0C; 数据广播业务 

const DVB_SERVICE_TYPE_AVC_SD = 0x16; 高级编码标清数字电视（H.264） 

const DVB_SERVICE_TYPE_AVC_SD_NVOD_SHIFT = 0x17; 高级编码标清 NVOD时移业务（H.264） 

const DVB_SERVICE_TYPE_AVC_SD_NVOD_REF = 0x18; 高级编码标清 NVOD参考业务（H.264） 

const DVB_SERVICE_TYPE_AVC_HD = 0x19; 高级编码高清数字电视（H.264） 

const DVB_SERVICE_TYPE_AVC_HD_NVOD_SHIFT = 0x1A; 高级编码高清 NVOD时移业务（H.264） 

const DVB_SERVICE_TYPE_AVC_HD_NVOD_REF = 0x1B; 高级编码高清 NVOD参考业务（H.264） 

const DVB_SERVICE_TYPE_AVC_3DHD = 0x1C; 高级编码高清帧兼容 3D数字电视（H.264） 
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表U.2（续） 

常量 说明 

const DVB_SERVICE_TYPE_AVC_3DHD_SHIFT = 0x1D; 高级编码高清帧兼容 3D NVOD时移业务（H.264） 

const DVB_SERVICE_TYPE_AVC_3DHD_REF = 0x1E; 高级编码高清帧兼容 3D NVOD参考业务（H.264） 

注：业务类型常量定义引用自 GB/T 28161-2011 表 70“业务类型编码”和 ETSI EN 300 468 v1.12.1(2011-10)表 87

“Service type coding”。 

排序依据 

const DVB_SORT_TYPE_NETWORK_ID = 0x01; 依据 network_id排序。 

const DVB_SORT_TYPE_BOUQUET_ID = 0x02; 依据 bouquet_id排序。 

const DVB_SORT_TYPE_ONET_ID = 0x03; 依据 original_network_id排序。 

const DVB_SORT_TYPE_TS_ID = 0x04; 依据 transport_stream_id排序。 

const DVB_SORT_TYPE_SERVICE_ID = 0x05; 依据 service_id排序。 

const DVB_SORT_TYPE_SERVICE_TYPE = 0x06; 依据 service_type排序。 

const DVB_SORT_TYPE_SERVICE_NAME = 0x07; 依据 service_name排序。 

const DVB_SORT_TYPE_CHANNEL_ID = 0x10; 依据用户频道号排序。 

const DVB_SORT_TYPE_LOGICAL_ID = 0x11; 依据逻辑频道号排序。 

const DVB_SORT_TYPE_FTA_SCR = 0x20; 依据是否加密排序。 

排列方式 

const DVB_SORT_ORDER_NONE = 0x00; 不进行排列。 

const DVB_SORT_ORDER_ASC = 0x01; 

——若排序依据为 DVB_SORT_TYPE_FTA_SCR，则表示非

加密到加密排列； 

——若排序依据为其他，则表示升序排列。 

const DVB_SORT_ORDER_DESC = 0x02; 

——若排序依据为 DVB_SORT_TYPE_FTA_SCR，则表示加

密到非加密排列； 

——若排序依据为其他，则表示降序排列。 

U.2.3 DvbBroadcast对象 

DvbBroadcast 对象为内置对象，提供了 DVB 模式下 PSI/SI 信息获取的方法。 

U.2.3.1 属性 

DvbBroadcast 对象的属性定义见表 U.3。 

表 U.3 DvbBroadcast 对象属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

currentDvbNetwork DvbNetwork 只读 表示当前 DvbNetwork对象。 

currentDvbBouquets 
DvbBouquet 

数组 
只读 表示当前 DvbBouquet对象数组。 

currentDvbTS DvbTS 只读 表示当前 DvbTS对象。 

currentDvbService DvbService 只读 表示当前 DvbService对象。 

currentDvbMosaic DvbMosaic 只读 表示当前 DvbMosaic对象。 
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U.2.3.2 方法 

U.2.3.2.1 getAllNetworks 

原型：DvbNetwork[] getAllNetworks() 

描述：获取当前接收终端能接入的所有单向广播网络对象，不进行排序。 

参数：无。 

返回：DvbNetwork 对象数组。 

U.2.3.2.2 getAllNetworks 

原型：DvbNetwork[] getAllNetworks(sortOrder) 

描述：获取当前接收终端能接入的所有单向广播网络对象，按指定方式排序。 

参数：sortOrder – number 型，表示排序方式，取值见表 U.2 中“排序方式”常量定义。 

注：只能根据 network_id进行排序，即排序依据为 DVB_SORT_TYPE_NETWORK_ID，见表 U.2“排序依据”常量。 

返回：DvbNetwork 对象数组。 

U.2.3.2.3 getNetwork 

原型：DvbNetwork getNetwork(network_id) 

描述：获取指定的单向广播网络对象。 

参数：network_id–number 型，表示网络 ID。 

返回：DvbNetwork 对象。若指定的对象不存在，则返回 null。 

U.2.3.2.4 getAllBouquets 

原型：DvbBouquet[] getAllBouquets() 

描述：获取所有单向广播业务群对象,不进行排序。 

参数：无。 

返回：DvbBouquet 对象数组。若不存在业务群对象（例如流中未发现 BAT 表），则返回的数组长度

为 0。 

U.2.3.2.5 getAllBouquets 

原型：DvbBouquet[] getAllBouquets(sortTypeArray[], sortOrderArray[]) 

描述：获取所有单向广播业务群对象，按指定方式排序。 

参数：sortTypeArray[] – number 型数组，表示 DvbBouquet 对象排序依据，最多有两个排序依

据，但不能重复。排序依据的优先级和数组成员的顺序相关，数组成员的

下 标 越 小 ， 优 先 级 越 高 ； 数 组 的 每 个 成 员 可 取 值 为

DVB_SORT_TYPE_NETWORK_ID 和 DVB_SORT_TYPE_BOUQUET_ID,详见表 U.2

中“排序依据”常量。 

sortOrderArray[] - number 型数组，表示排序方式，数组的长度与 sortTypeArray 参数一

致，数组的每个成员可取值见表 U.2“排序方式”常量定义。

sortOrderArray 与 sortTypeArray 必须一一对应，即 sortOrderArray[i]

仅适用于 sortTypeArray[i]。 

返回：DvbBouquet 对象数组。若不存在业务群对象（例如流中未发现 BAT 表），则返回的数组长度

为 0。 
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U.2.3.2.6 getBouquet 

原型：DvbBouquet getBouquet(network_id, bouquet_id) 

描述：获取指定的单向广播业务群对象。 

参数：network_id – number 型，表示网络 ID； 

bouquet_id–number 型，表示业务群 ID。 

返回：DvbBouquet 对象。若指定的对象不存在，则返回 null。 

U.2.3.2.7 getAllTSs 

原型：DvbTS[] getAllTSs() 

描述：获取所有单向广播传送流对象，不进行排序。 

参数：无。 

返回：DvbTS对象数组。 

U.2.3.2.8 getAllTSs 

原型：DvbTS[] getAllTSs(sortTypeArray[], sortOrderArray[]) 

描述：获取所有单向广播传送流对象，按指定方式排序。 

参数：sortTypeArray[] – number 型数组，表示 DvbTS 对象排序依据，最多有三个排序依据，但

不能重复。排序依据的优先级和数组成员的顺序相关，数组成员的下标越

小，优先级越高。数组的每个成员可取值 DVB_SORT_TYPE_NETWORK_ID、

DVB_SORT_TYPE_ONET_ID 和 DVB_SORT_TYPE_TS_ID，详见表 U.2 中“排序

依据”常量定义。 

sortOrderArray[] - number 型数组，表示排序方式，数组的长度与 sortTypeArray 参数一

致，数组的每个成员可取值见表 U.2 中“排序方式”常量定义。

sortOrderArray 与 sortTypeArray 必须一一对应，即 sortOrderArray[i]

仅适用于 sortTypeArray[i]。 

返回：DvbTS对象数组。 

示例： 

//将DvbTS对象先按照original_network_id升序排序,再按照transport_stream_id降序排序 

getAllTSs([DVB_SORT_TYPE_ONET_ID, DVB_SORT_TYPE_TS_ID], 

[DVB_SORT_ORDER_ASC,DVB_SORT_ORDER_DESC]); 

U.2.3.2.9 getTS 

原型: DvbTS getTS(network_id, original_network_id, transport_stream_id) 

描述：获取指定的单向广播传送流对象。 

参数：network_id – number 型，表示网络 ID。 

original_network_id–number 型，表示原始网络 ID； 

transport_stream_id–number 型，表示传送流 ID。 

返回：DvbTS对象。若指定的传送流对象不存在，则返回 null。 

U.2.3.2.10 getAllServices 

原型：DvbService[] getAllServices() 

描述：获取所有单向广播业务对象，不进行排序。 
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参数：无。 

返回：DvbService 对象数组。 

U.2.3.2.11 getAllServices 

原型：DvbService[] getAllServices(sortTypeArray[], sortOrderArray[]) 

描述：获取所有单向广播业务对象，按指定方式排序。 

参数：sortTypeArray[] – number 型数组，表示 DvbService 对象排序依据，可以有一个或多个

排序依据，但不能重复。排序依据的优先级和数组成员的顺序相关，数组

成员的下标越小，优先级越高。数组的每个成员可取值见表 U.2 中“排序

依据”常量定义。 

sortOrderArray[] - number 型数组，表示 DvbService 对象排序方式，数组的长度与

sortTypeArray 参数一致，数组的每个成员可取值见表 U.2 中“排序方式”

常量定义。 sortOrderArray 与 sortTypeArray 必须一一对应，即

sortOrderArray[i]仅适用于 sortTypeArray[i]。 

返回：DvbService 对象数组。 

示例： 

//将DvbService对象先按照original_network_id升序排序,再按照transport_stream_id降序排序，再按照

//service_id升序排序 

getAllServices([DVB_SORT_TYPE_ONET_ID, DVB_SORT_TYPE_TS_ID, DVB_SORT_TYPE_SERVICE_ID], 

[DVB_SORT_ORDER_ASC,DVB_SORT_ORDER_DESC,DVB_SORT_ORDER_ASC]);  

U.2.3.2.12 getService 

原型：DvbService getService 

(network_id, original_network_id, transport_stream_id, service_id) 

描述：获取指定的单向广播业务对象。 

参数：network_id – number 型，表示网络 ID； 

original_network_id – number 型，表示原始网络 ID； 

transport_stream_id–number 型，表示传送流 ID； 

service_id –number 型，表示业务 ID。 

返回：DvbService 对象。若指定的对象不存在，则返回 null。 

U.2.3.2.13 getAllMosaics 

原型：DvbMosaic[] getAllMosaics() 

描述：获取所有马赛克对象，不进行排序。 

参数：无。 

返回：DvbMosaic 对象数组。若无马赛克对象，则返回的数组长度为 0。 

U.2.3.2.14 getEntryMosaic 

原型：DvbMosaic getEntryMosaic(network_id) 

描述：获取指定网络的入口马赛克对象。 

参数：network_id – number 型，表示网络 ID。 

返回：DvbMosaic 对象。如无马赛克对象，则返回 null。 
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U.2.4 DvbNetwork对象 

DvbNetwork对象为本地对象，该对象用以描述单向广播网络的相关信息,通过network_id唯一标识。 

示例 1： 

//通过 DvbBroadcast对象的属性获取 DvbNetwork对象 

var dvbNetwork = DvbBroadcast.currentDvbNetwork; 

示例 2： 

//通过 DvbBroadcast对象的方法，获取 DvbNetwork对象数组，进而获取单个 DvbNetwork 对象 

var dvbNetworkArray[] = DvbBroadcast.getAllNetworks(sortOrder); 

var dvbNetwork = dvbNetworkArray[i]; 

示例 3： 

//通过 DvbBroadcast对象的方法，获取指定的 DvbNetwork 对象 

var dvbNetwork = DvbBroadcast.getNetwork(network_id); 

U.2.4.1 属性 

DvbNetwork 对象的属性定义见表 U.4。 

表 U.4 DvbNetwork 对象属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

network_id number 只读 表示单向广播网络的网络标识，用以区别其他的单向广播网络。 

network_name string 只读 表示单向广播网络的网络名称。 

network_type number 只读 表示单向广播网络的传送类型，取值见表 T.2中“DVB传送系统类型”常量。 

U.2.4.2 方法 

U.2.4.2.1 getNetworkName 

原型：string getNetworkName() 

描述：获取网络名称全称。网络名称全称从 network_name_descriptor 描述符或者从

multilingual_network_name_descriptor 描述符中获取。本接口应返回与用户设置的偏好

语 种 相 匹 配 的 网 络 名 称 全 称 ， 若 从 network_name_descriptor 或

multilingual_network_name_descriptor 描述符中无法获得该语种编码的网络名称全称，

则默认返回 network_name_descriptor中携带的网络名称全称。 

注：忽略所有在 GB/T 28161-2011的附录 A 中定义的控制字符。 

参数：无。 

返回：string 型，表示网络名称全称。 

U.2.4.2.2 getShortNetworkName 

原型：string getShortNetworkName() 

描述：获取网络名称简称，即根据 GB/T 28161-2011 的附录 A中定义的控制字符从网络名称全称中

提取出网络名称简称。 

参数：无。 

返回：string 型，表示网络名称简称，若无网络名称简称则返回 undefined。 

示例: “[0x86]Asterix[0x87] Digital Satellite TV Network” 

网络名称全称：“AsterixDigital Satellite TV Network”。 
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网络名称简称：“Asterix”。 

U.2.4.2.3 getAllTSs 

原型：DvbTS[] getAllTSs() 

描述：获取当前网络对象中的所有 DvbTS 对象，不进行排序。 

参数：无。 

返回：DvbTS对象数组。 

U.2.4.2.4 getAllTSs 

原型：DvbTS[] getAllTSs(sortTypeArray[], sortOrderArray[]) 

描述：获取当前网络对象中的所有 DvbTS 对象，并按照指定方式进行排序。 

参数：sortTypeArray – number 型数组，表示排序依据，可以有一个或多个排序依据，但不能重

复。排序依据的优先级和数组成员的顺序相关，数组成员的下标越小，优

先级越高。数组的每个成员可取值见表 U.2 中“排序依据”常量定义。 

sortOrderArray - number型数组，表示排序方式，数组的长度与 sortTypeArray 参数一致，

数组的每个成员可取值见表 U.2 中“排序方式”常量定义。sortOrderArray

与 sortTypeArray 必须一一对应，即 sortOrderArray[i]仅适用于

sortTypeArray[i]。 

返回：DvbTS对象数组。 

示例： 

//将DvbTS对象先按照original_network_id升序排序,再按照transport_stream_id降序排序 

getAllTSs([DVB_SORT_TYPE_ONET_ID, DVB_SORT_TYPE_TS_ID], 

[DVB_SORT_ORDER_ASC,DVB_SORT_ORDER_DESC]);  

U.2.4.2.5 getTS 

原型：DvbTS getTS(original_network_id, transport_stream_id) 

描述：获取当前网络对象中指定的 DvbTS 对象。 

参数：original_network_id – number 型，表示原始网络 ID； 

transport_stream_id– number 型，表示传送流 ID。 

返回：DvbTS对象，若指定的对象不存在，则返回 null。 

U.2.4.2.6 getAllServices 

原型：DvbService[] getAllServices() 

描述：获取当前网络对象中的所有单向广播业务对象，不进行排序。 

参数：无。 

返回：DvbService 对象数组。 

U.2.4.2.7 getAllServices 

原型：DvbService[] getAllServices(sortTypeArray[], sortOrderArray[]) 

描述：获取当前网络对象中的所有单向广播业务对象，按指定方式排序。 

参数：sortTypeArray[] – number 型数组，表示 DvbService 对象排序依据，可以有一个或多个

排序依据，但不能重复。排序依据的优先级和数组成员的顺序相关，数组

成员的下标越小，优先级越高。数组的每个成员可取值见表 U.2 中“排序
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依据”常量。 

sortOrderArray[] - number 型数组，表示 DvbService 对象排序方式，数组的长度与

sortTypeArray 参数一致，数组的每个成员可取值见表 U.2 中“排序方式”

常 量 。 sortOrderArray 与 sortTypeArray 必 须 一 一 对 应 ， 即

sortOrderArray[i]仅适用于 sortTypeArray[i]。 

返回：DvbService 对象数组。 

示例： 

//将DvbService对象先按照original_network_id升序排序,再按照transport_stream_id降序排序， 

//再按照service_id升序排序 

getAllServices([DVB_SORT_TYPE_ONET_ID, DVB_SORT_TYPE_TS_ID, DVB_SORT_TYPE_SERVICE_ID], 

[DVB_SORT_ORDER_ASC,DVB_SORT_ORDER_DESC,DVB_SORT_ORDER_ASC]);  

U.2.4.2.8 getService 

原型：DvbService getService(original_network_id, transport_stream_id, service_id) 

描述：获取当前网络对象中指定的单向广播业务对象。 

参数：original_network_id – number 型，表示原始网络 ID； 

transport_stream_id–number 型，表示传送流 ID； 

service_id – number 型，表示业务 ID。 

返回：DvbService 对象，若指定的对象不存在，则返回 null。 

U.2.5 DvbBouquet对象 

DvbBouquet对象为本地对象，用以描述单向广播业务群信息,通过network_id和bouquet_id唯一标

识。 

示例 1： 

//通过 DvbBroadcast对象的方法，获取 DvbBouquet对象数组，进而获取单个 DvbBouquet 对象 

var dvbBouquetArray[] = DvbBroadcast.getAllBouquets(sortTypeArray[], sortOrderArray[]); 

var dvbBouquet = dvbBouquetArray[i]; 

示例 2：  

//通过 Broadcast对象的方法，获取指定的 DvbBouquet对象 

var dvbBouquet = DvbBroadcast.getBouquet(network_id, bouquet_id); 

示例 3：  

//通过 Broadcast对象的属性，获取当前 DvbBouquet对象数组 

var dvbBouquets[] = DvbBroadcast.currentDvbBouquets; 

U.2.5.1 属性 

DvbBouquet 对象的属性定义见表 U.5。 

表 U.5 DvbBouquet 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

network_id number 只读 表示单向广播网络标识。 

bouquet_id number 只读 表示单向广播业务群标识。 

bouquet_name string 只读 表示单向广播业务群名称。 
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U.2.5.2 方法 

U.2.5.2.1 getBouquetName 

原型：string getBouquetName() 

描述：获取业务群名称全称。业务群名称全称从 bouquet_name_descriptor 描述符或从

multilingual_bouquet_name_descriptor 描述符中获取。本接口应返回与用户设置的偏好

语 种 相 匹 配 的 业 务 群 名 称 全 称 ， 若 从 bouquet_name_descriptor 或

multilingual_bouquet_name_descriptor 描述符中无法获得该语种编码的业务群名称全

称，则默认返回 bouquet_name_descriptor 中携带的业务群名称全称。 

注：忽略所有在 GB/T 28161-2011的附录 A 中定义的控制字符。 

参数：无。 

返回：string 型，表示业务群名称全称。 

U.2.5.2.2 getShortBouquetName 

原型：string getShortBouquetName() 

描述：获取业务群名称简称，即根据 GB/T 28161-2011 的附录 A 中定义的控制字符从业务群名称全

称中提取出业务群名称简称。 

参数：无。 

返回：string 型，表示业务群名称简称，若业务群名称简称不存在则返回 undefined。 

U.2.5.2.3 getAllTSs 

原型：DvbTS[] getAllTSs() 

描述：获取当前业务群对象中的所有 DvbTS 对象，不进行排序。 

参数：无。 

返回：DvbTS对象数组。 

U.2.5.2.4 getAllTSs 

原型：DvbTS[] getAllTSs(sortTypeArray[], sortOrderArray[]) 

描述：获取当前业务群对象中的所有 DvbTS 对象，并按照指定方式进行排序。 

参数：sortTypeArray – number 型数组，表示排序依据，可以有一个或多个排序依据，但不能重

复。排序依据的优先级和数组成员的顺序相关，数组成员的下标越小，优

先级越高。数组的每个成员可取值见表 U.2 中“排序依据”常量定义。 

sortOrderArray - number型数组，表示排序方式，数组的长度与 sortTypeArray 参数一致，

数组的每个成员可取值见表 U.2 中“排序方式”常量定义。sortOrderArray

与 sortTypeArray 必须一一对应，即 sortOrderArray[i]仅适用于

sortTypeArray[i]。 

返回：DvbTS对象数组。 

U.2.5.2.5 getTS 

原型：DvbTS getTS(original_network_id, transport_stream_id) 

描述：获取当前业务群对象中指定的 DvbTS 对象。 

参数：original_network_id –number 型，表示原始网络 ID； 

transport_stream_id–number 型，表示传送流 ID。 
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返回：DvbTS对象。若指定的对象不存在，则返回 null。 

U.2.5.2.6 getAllServices 

原型：DvbService[] getAllServices() 

描述：获取当前业务群中所有 DvbService 对象，不进行排序。 

参数：无。 

返回：DvbService 对象数组。 

U.2.5.2.7 getAllServices 

原型：DvbService[] getAllServices(sortTypeArray[], sortOrderArray[]) 

描述：获取当前业务群中所有 DvbService 对象，并按指定方式排序。 

参数：sortTypeArray[] – number 型数组，表示 DvbService 对象排序依据，可以有一个或多个

排序依据，但不能重复。排序依据的优先级和数组成员的顺序相关，数组

成员的下标越小，优先级越高。数组的每个成员可取值见表 U.2 中“排序

依据”常量定义。 

sortOrderArray[] - number 型数组，表示 DvbService 对象排序方式，数组的长度与

sortTypeArray 参数一致，数组的每个成员可取值见表 U.2 中“排序方式”

常量定义。 sortOrderArray 与 sortTypeArray 必须一一对应，即

sortOrderArray[i]仅适用于 sortTypeArray[i]。 

返回：DvbService 对象数组。 

U.2.5.2.8 getService 

原型：DvbService getService(original_network_id, transport_stream_id, service_id) 

描述：获取当前业务群中指定的 DvbService 对象。 

参数：original_network_id – number 型，表示原始网络 ID； 

transport_stream_id– number 型，表示传送流 ID； 

service_id – number 型，表示业务 ID。 

返回：DvbService 对象。若指定的对象不存在，则返回 null。 

U.2.6 DvbTS对象 

DvbTS对象为本地对象，用以描述单向广播传送流相关信息，通过network_id、original_network_id

和transport_stream_id唯一标识。 

示例 1： 

//通过 DvbBroadcast的属性，获取当前 DvbTS对象 

var dvbTS = DvbBroadcast.currentTS;  

示例 2： 

//通过 DvbBroadcast对象的方法，获取 DvbTS对象数组，进而获得单个 DvbTS对象 

var dvbTSArray[] = DvbBroadcast.getAllTSs(sortTypeArray[], sortOrderArray[]); 

var dvbTS = dvbTSArray[i];  

示例 3： 

//通过 DvbBroadcast对象的方法获取指定的 DvbTS对象 

var dvbTS= DvbBroadcast.getTS(network_id, original_network_id, transport_stream_id); 

示例 4： 
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//通过 DvbNetwork对象的方法，获取 DvbTS 对象数组，进而获得单个 DvbTS对象 

var dvbTSArray[] = dvbNetwork.getAllTSs(sortTypeArray[], sortOrderArray[]); 

var dvbTS = dvbTSArray[i]; 

示例 5： 

//通过 DvbNetwork对象的方法，获取指定的 DvbTS对象 

var dvbTS= dvbNetwork.getTS(original_network_id, transport_stream_id); 

示例 6： 

//通过 DvbBouquet对象的方法，获取 DvbTS 对象数组，进而获得单个 DvbTS对象 

var dvbTSArray[] = dvbBouquet.getAllTSs(sortTypeArray[], sortOrderArray[]); 

var dvbTS = dvbTSArray[i]; 

示例 7： 

//通过 DvbBouquet对象的方法，获取指定的 DvbTS对象 

var dvbTS = dvbBouquet.getTS(original_network_id, transport_stream_id); 

U.2.6.1 属性 

DvbTS 对象的属性定义见表 U.6。 

表 U.6 DvbTS 对象属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

network_id number 只读 表示传送流所属的网络 ID。 

original_network_id number 只读 表示传送流的原始网络 ID。 

transport_stream_id number 只读 表示传送流 ID。 

deliveryType number 只读 
表示传送系统类型，取值见表 T.2 中“DVB 传送系

统类型”常量定义。 

dvbcTuningParams DvbcTuningParameters 只读 

表示 DVB-C调谐解调参数。 

注：当 deliveryType=DVB_DELIVERY_TYPE_DVB_C

时，此属性有效。 

signalQuality number 只读 
表示传送流所在频点的信号质量，取值范围为 0～

100，0表示信号最差，100表示信号最好。 

signalStrength number 只读 
表示传送流所在频点的信号强度，取值范围为 0～

100，0表示信号最弱，100表示信号最强。 

errorRate string 只读 表示传送流所在频点的误码率。 

signalLevel string 只读 表示传送流所在频点的信号电平。 

signalNoiseRatio string 只读 表示传送流所在频点的信噪比。 

U.2.6.2 方法 

U.2.6.2.1 getAllServices 

原型：DvbService[] getAllServices() 

描述：获取当前传送流中的所有 DvbService 对象，不进行排序。 

参数：无。 

返回：DvbService 对象数组。 
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U.2.6.2.2 getAllServices 

原型：DvbService[] getAllServices(sortTypeArray[], sortOrderArray[]) 

描述：获取当前传送流中的所有 DvbService 对象，并按照指定方式进行排序。 

参数：sortTypeArray[] – number 型数组，表示 DvbService 对象排序依据，可以有一个或多个

排序依据，但不能重复。排序依据的优先级和数组成员的顺序相关，数组

成员的下标越小，优先级越高。数组的每个成员可取值见表 U.2 中“排序

依据”常量定义。 

sortOrderArray[] - number 型数组，表示 DvbService 对象排序方式，数组的长度与

sortTypeArray 参数一致，数组的每个成员可取值见表 U.2 中“排序方式”

常量定义。 sortOrderArray 与 sortTypeArray 必须一一对应，即

sortOrderArray[i]仅适用于 sortTypeArray[i]。 

返回：DvbService 对象数组。 

U.2.6.2.3 getServiceByID 

原型：DvbService getServiceByID(service_id) 

描述：获取当前传送流中指定的 DvbService 对象。 

参数：service_id–number 型，表示业务 ID。 

返回：DvbService 对象。若指定的对象不存在，则返回 null。 

U.2.6.2.4 getServicesByType 

原型：DvbService[] getServicesByType(service_type) 

描述：获取当前传送流中指定业务类型的所有 DvbService 对象。 

参数：service_type –number 型，表示业务类型，取值详见表 U.2 中“业务类型”常量定义。 

返回：DvbService 对象数组。若指定的业务对象不存在，则返回的数组长度为 0。 

U.2.7 DvbService对象 

DvbService对象为本地对象， 用以描述单向广播 业务相关信息，通过 network_id、

original_network_id、transport_stream_id和service_id唯一标识。 

示例 1： 

//通过 DvbBroadcast对象的属性，获取当前 DvbService对象。 

var dvbService = DvbBroadcast.currentDvbService; 

示例 2： 

//通过 DvbBroadcast对象的方法，获取 DvbService对象数组，进而获取单个 DvbService 对象。 

var dvbServiceArray = DvbBroadcast.getAllServices(sortTypeArray[], sortOrderArray[]); 

var dvbService = dvbServiceArray[i]; 

示例 3： 

//通过 DvbNetwork对象的方法，获取 DvbService对象数组，进而获取单个 DvbService对象。 

var dvbServiceArray = dvbNetwork.getAllServices(sortTypeArray[], sortOrderArray[]); 

var dvbService = dvbServiceArray[i]; 

示例 4： 

//通过 DvbNetwork对象的方法，获取指定的 DvbService对象。 

var dvbService = dvbNetwork.getService(original_network_id, transport_stream_id, service_id);  
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示例 5： 

//通过 DvbBouquet对象的方法，获取 DvbService对象数组，进而获取单个 DvbService对象。 

var dvbServiceArray = dvbBouquet.getAllServices(sortTypeArray[], sortOrderArray[]); 

var dvbService = dvbServiceArray[i]; 

示例 6： 

//通过 DvbBouquet对象的方法，获取指定的 DvbService对象数组。 

var dvbService = dvbBouquet.getService(original_network_id, transport_stream_id, service_id); 

示例 7： 

//通过 DvbTS 对象的方法，获取 DvbService对象数组，进而获取单个 DvbService对象。 

var dvbServiceArray = dvbTS.getAllServices(sortTypeArray[], sortOrderArray[]); 

var dvbService = dvbServiceArray[i]; 

示例 8： 

//通过 DvbTS 对象的方法，获取指定的 DvbService对象。 

var dvbService = dvbTS.getServiceByID(service_id); 

示例 9： 

//通过 DvbTS 对象的方法，获取指定的 DvbService对象数组，进而获取单个 DvbService对象。 

var dvbServiceArray = dvbTS.getServicesByType(service_type); 

var dvbService = dvbServiceArray[i]; 

U.2.7.1 属性 

DvbService对象的属性定义见表 U.7。 

表 U.7 DvbService 对象属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

network_id number 只读 表示业务所在的网络 ID。 

original_network_id number 只读 表示业务所在的原始网络 ID。 

transport_stream_id number 只读 表示业务所在传送流 ID。 

service_id number 只读 表示业务 ID。 

service_name string 只读 表示业务名称。 

service_type number 只读 表示业务类型，取值见表 U.2“业务类型”常量定义。 

service_provider_name string 只读 表示业务提供者名称。 

running_status number 只读 

表示业务运行状态，取值： 

——0：未定义； 

——1：未运行； 

——2：几秒后开始（例如录像）； 

——3：暂停； 

——4：运行； 

——5～7：预留使用。 

注：对于 NVOD 业务，running_status=0。 

EIT_present_following_flag boolean 只读 

描述了业务的当前/后续信息是否存在于当前传送流中，取值： 

——true：表示业务的 EIT 当前/后续信息存在于当前传送流中； 

——false：表示业务的 EIT 当前/后续信息不在当前传送流中。 
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表 U.7（续） 

属性名称 类型 读写属性 说明 

EIT_schedule_flag boolean 只读 

描述了业务的 EIT时间表信息是否存在于当前传送流中，取值： 

——true：表示业务的 EIT 时间表信息存在于当前传送中。 

——false：表示业务的 EIT 时间表信息不在当前传送流中。 

free_CA_mode boolean 只读 

描述了业务是否被加扰，取值： 

——true：一路或多路码流的接收由 CA系统控制； 

——false：业务的所有组件都未被加扰。 

bouquetIDs 
number 

Array 
只读 获取业务所属的所有业务群 ID数组，并按照 bouquet_id升序排列。 

referServiceID number 只读 
若 service_type=SERVICE_TYPE_NVOD_SHIFT，可通过该属性获取对

应的参考业务的 service_id，否则该属性返回 undefined。 

timeShiftServiceIDs 
number 

Array 
只读 

若 service_type= SERVICE_TYPE_NVOD_REF，可通过该属性获取对

应的所有时移业务的 service_id，否则该属性返回 undefined。 

curVideoObj DvbVideoES 只读 表示业务当前正在播放的视频 ES。 

curAudioObj DvbAudioES 只读 表示业务当前正在播放的音频 ES。 

PCRPID number 只读 表示业务参考的 PCR PID。 

U.2.7.2 方法 

U.2.7.2.1 getServiceName 

原型：string getServiceName() 

描 述 ： 获 取 业 务 名 称 全 称 。 业 务 名 称 全 称 从 service_descriptor 描 述 符 或 从

multilingual_service_name_descriptor 描述符中获取。本接口应返回与用户设置的偏好

语 种 相 匹 配 的 业 务 名 称 全 称 ， 若 从 service_descriptor 或

multilingual_service_name_descriptor 描述符中无法获得该语种编码的业务名称全称，

则默认返回 service_descriptor 中携带的业务名称全称。 

注：忽略所有在 GB/T 28161-2011的附录 A 中定义的控制字符。 

参数：无。 

返回：string 型，表示业务名称全称。 

U.2.7.2.2 getShortServiceName 

原型：string getShortServiceName() 

描述：获取业务名称简称，即根据 GB/T 28161-2011 的附录 A中定义的控制字符从业务名称全称中

提取出业务名称简称。 

参数：无。 

返回：string 型，表示业务名称简称，若业务名称简称不存在，则返回 undefined。 

示例：The [0x86]P[0x87]ay [0x86]M[0x87]ovie [0x86]C[0x87]hannel 

业务名称全称——“The Pay Movie Channel”。 

业务名称简称——“PMC”。 

U.2.7.2.3 getLocation 

原型：string getLocation() 

描述：获取以 original_network_id、transport_stream_id 和 service_id 三要素描述的业务路径。 
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参数：无。 

返回：string 型，表示业务路径，格式遵循 D.2的相关要求。 

U.2.7.2.4 getEvents 

原型：DvbEvent[] getEvents(start, end) 

描述：获取该业务指定时间范围内的 DvbEvent对象。 

参数：start –string 型，表示起始时间，格式为“YYYY-MM-DD hh:mm:ss”； 

      end –string 型，表示终止时间，格式为“YYYY-MM-DD hh:mm:ss”。 

返回：DvbEvent 对象数组。若指定的对象不存在，则返回的数组长度为 0。 

U.2.7.2.5 getVideoESs 

原型：DvbVideoES[] getVideoESs() 

描述：获取该业务包含的所有视频流（包含任意的视频格式类型）。 

参数：无。 

返回：DvbVideoES 对象数组。若无此对象，则返回的数组长度为 0。 

U.2.7.2.6 getAudioESs 

原型：DvbAudioES[] getAudioESs() 

描述：获取该业务包含的所有音频流（包含任意的音频格式类型）。 

参数：无。 

返回：DvbAudioES 对象数组。若无此对象，则返回的数组长度为 0。 

U.2.7.2.7 getOtherESs 

原型：DvbOtherES[] getOtherESs() 

描述：获取该业务包含的所有非视音频流。 

参数：无。 

返回：DvbOtherES 对象数组。若无此对象，则返回的数组长度为 0。 

U.2.8 DvbVideoES对象 

DvbVideoES 对象为本地对象，用以描述某个业务中的视频基本流信息。 

U.2.8.1 属性 

DvbVideoES对象的属性定义见表U.8。 

表 U.8 DvbVideoES 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

stream_type number 只读 

表示视频基本流的类型，取值： 

——0x01：GB/T 17191.2视频； 

——0x02：ISO/IEC 13818-2视频或 GB/T 17191.2受限参数视频流。 

elementary_PID number 只读 获取承载该视频基本流的传送流 PID。 

component_tag number 只读 

表示组件标识。 

中间件应从与该基本流相关的 stream_identifier_descriptor获取信息，

若无可用信息，则默认置为-1。 



GY/T 267—2012 

524 

U.2.9 DvbAudioES对象 

DvbAudioES 对象为本地对象，用以描述某个业务中的音频基本流信息。 

U.2.9.1 属性 

DvbAudioES对象的属性定义见表U.9。 

表 U.9 DvbAudioES 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

stream_type number 只读 

表示音频基本流的类型，取值： 

——0x03：GB/T 17191.3音频； 

——0x04：ISO/IEC 13818-3音频。 

elementary_PID number 只读 表示承载该音频基本流的传送流 PID。 

component_tag number 只读 

表示组件标识。 

中间件应从与该基本流相关的 stream_identifier_descriptor获取信

息，若无可用信息，则默认置为-1。 

lingual string 只读 表示音频语种，语种三字母代码遵循 GB/T 4880.2-2000。 

U.2.10 DvbOtherES对象 

DvbOtherES 对象为本地对象，用以保存某个业务中除视音频之外的基本流信息。 

U.2.10.1 属性 

DvbOtherES对象的属性定义见表U.10。 

表 U.10 DvbOtherES 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

stream_type number 只读 表示基本流的类型，取值除 0x01、0x02、0x03和 0x04以外其他允许的值。 

elementary_PID number 只读 表示承载该基本流的传送流 PID。 

component_tag number 只读 

表示组件标识。 

中间件应从与该基本流相关的 stream_identifier_descriptor 获取信

息，若无可用信息，则默认置为-1。 

U.2.11 DvbEvent对象 

DvbEvent对象为本地对象，用以保存数字电视广播和声音广播频道中的节目事件信息，通过

network_id、original_network_id、transport_stream_id、service和event_id唯一标识。 

示例： 

//可通过以下方式获取 DvbEvent对象。 

var dvbEventArray[] = dvbService.getEvents(startDate, endDate); 

U.2.11.1 属性 

DvbEvent 对象的属性定义见表 U.11。 
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表 U.11 DvbEvent 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

network_id number 只读 表示节目事件所属的网络 ID。 

original_network_id number 只读 表示节目事件所属的原始网络 ID。 

transport_stream_id number 只读 表示节目事件所属的传送流 ID。 

service_id number 只读 表示节目事件所属的业务 ID。 

event_id number 只读 表示节目事件 ID。 

event_name string 只读 表示节目事件名称。 

event_description string 只读 表示节目事件描述。 

running_status number 只读 

表示节目事件运行状态，取值： 

——0：未定义； 

——1：未运行； 

——2：几秒后开始（例如录像）； 

——3：暂停； 

——4：运行； 

——5～7：预留使用。 

注：对于 NVOD 参考节目事件，running_status=0。 

startDate string 只读 表示该事件播放的起始日期，格式为"YYYY-MM-DD"。 

startTime string 只读 表示该事件播放的起始时间，格式为"hh:mm:ss"。 

duration number 只读 表示该事件播放的持续时间，单位为秒。 

endDate string 只读 表示该事件播放的结束日期，格式为"YYYY-MM-DD"。 

endTime string 只读 表示该事件播放的结束时间，格式为"hh:mm:ss"。 

content_nibble number 只读 

表示该事件分类值（8 比特），其中高 4 位为一级节目内容分类值

(content_nibble_level_1)，低 4 位为二级节目内容分类值

(content_nibble_level_2)。 

user_nibble number 只读 

表示该事件运营商定义的分类值（8 比特），其中高 4 位为一级节

目内容分类值(content_nibble_level_1)，低 4 位为二级节目内

容分类值(content_nibble_level_2)。 

minAge number 只读 表示该事件可以收看的最小年龄。 

free_CA_mode boolean 只读 

表示该事件是否被加扰，取值： 

——true：已加扰； 

——false：未加扰。 

U.2.11.2 方法 

U.2.11.2.1 getEventName 

原型：string getEventName() 

描述：获取节目事件名称全称。事件名称全称从 short_event_descriptor 描述符中获取。本接口

应返回与用户设置的偏好语种相匹配的事件名称全称，若从 short_descriptor 描述符中无

法获得该语种编码的事件名称全称，则由中间件自行决定返回何种语种的事件名称全称。 

注：忽略所有在 GB/T 28161-2011的附录 A 中定义的控制字符。 

参数：无。 
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返回：string 型，表示节目事件名称全称。 

U.2.11.2.2 getShortEventName 

原型：string getShortEventName() 

描述：获取节目事件名称简称，即根据 GB/T 28161-2011 的附录 A 中定义的控制字符从节目事件名

称全称中提取出节目事件名称简称。 

参数：无。 

返回：string 型，表示节目事件名称简称。若事件名称简称不存在则返回 undefined。 

U.2.11.2.3 getEventDescription 

原型：string getEventDescription() 

描述：获取节目事件描述信息。节目事件描述信息从 short_event_descriptor 描述中获取，本方

法应返回与用户设置的偏好语种相匹配的节目事件描述信息。 

参数：无。 

返回：string 型，表示节目事件描述，若指定语种的节目事件描述信息不存在则由中间件自行决

定返回何种语种的节目事件描述。 

U.2.11.2.4 getLocation 

原型：string getLocation() 

描述：获取以 original_network_id、transport_stream_id、service_id 和 event_id 四要素描述

的事件定位符。 

参数：无。 

返回：string 型，表示节目事件定位符，格式遵循 D.2 的相关要求。 

U.3 NGB-W协议模块 

本模块定义了与NGB-W广播协议处理相关的JS对象，保留将来扩展。 
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N  N  

附 录 V 

（规范性附录） 

JavaScript-双向宽带网络接入单元 

V.1 概述 

本附录定义了与双向宽带网络接入控制相关的功能模块：宽带网络设置。 

V.2 宽带网络设置模块 

本模块定义了与宽带网络设置相关的 JS 对象：Broadband、Ethernet、IP、Proxy，其关系示意见

图 V.1。 

 

图 V.1 宽带网络设置模块的对象关系示意图 

V.2.1 消息 

宽带网络设置模块可能发给应用层的消息定义见表V.1。 

表 V.1 宽带网络设置模块的消息 

消息名称 event.which 
event. 

modifiers 
消息说明 

MSG_BROADBAND_SAVE_CFG_SUCCESS 12001 - 网络配置信息写入 NVM成功。 

MSG_BROADBAND_SAVE_CFG_FAILED 12002 - 网络配置信息写入 NVM失败。 

MSG_BROADBAND_SUBMIT_SUCCESS 12003 - 提交网络配置参数成功。 

MSG_BROADBAND_SUBMIT_FAILED 12004 - 提交网络配置参数失败。 

MSG_BROADBAND_NTP_READY_SUCCESS 12005 - 网络 NTP时间同步成功。 

MSG_BROADBAND_NTP_SYNC_TIMEOUT 12006 - 网络 NTP时间同步超时。 

保留 12007～12014   

MSG_BROADBAND_DHCP_READY_SUCCESS 12015 - 网络 DHCP功能启用成功。 

MSG_BROADBAND_DHCP_TIMEOUT 12016 - 网络 DHCP功能启用超时。 

保留 12017～12027   

EthernetBroadband IP

Proxy

Proxy

Proxy

HTTPProxy

HTTPSProxy

FTPProxy
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表V.1（续） 

消息名称 event.which 
event. 

modifiers 
消息说明 

MSG_BROADBAND_PING_RESPONSE 12028 number PING命令响应。 

MSG_BROADBAND_GET_NETWORK_STATE 12029 number 

网络状况，消息描述字符串 JSON格式为： 

{ 

“targetAddress”:param1 注 1, 

“lostPacketRate”:param2 注 2, 

“bandwidth”:param3 注 3, 

“delay”:param4 注 4 

} 

MSG_BROADBAND_LINK_AP_SUCCESS 12030 - 无线 AP连接成功。 

MSG_BROADBAND_LINK_AP_FAILED 12031 - 无线 AP连接失败。 

MSG_BROADBAND_SCAN_AP_FIND 12032 number 每成功搜索到一个无线热点，发送该消息。 

MSG_BROADBAND_SCAN_AP_SUCCESS 12033 number 
完成指定个数无线热点搜索时，发送该消

息。 

MSG_BROADBAND_SCAN_AP_FAILED 12034 - 
在指定的超时时间内没有搜到任何无线热

点，发送该消息。 

保留 12035～12055   

MSG_BROADBAND_DISCONNECTED 12056 - 网线断开。 

MSG_BROADBAND_CONNECTED 12057 - 网线插上。 

MSG_BROADBAND_LAN_DISCONNECTED 12058 - 当网络断开时发送该消息。 

MSG_BROADBAND_LAN_CONNECTED 12059 - 当网络连接时发送该消息。 

MSG_BROADBAND_IP_RENEW 12060 number 在 DHCP模式下，IP地址自动更新。 

保留 12061～12500   

event.modifiers值由中间件内部自动给出，其数据类型： 

——“number”，表示该值为消息描述字符串的 ID，可通过 Utility.getEventInfo()方法获取该消息描述字符串。

若“消息说明”定义了消息字符串 JSON格式，则按格式取出消息内容。 

——“-”，表示event.modifiers为undefined。 

注1：param1：string型，表示目标IP地址。 

注2：param2：number型，表示丢包率。 

注3：param3：number型，表示带宽，单位为Mbps。 

注4：param2：number型，表示延时，单位为ms。 

V.2.2 Broadband对象 

Broadband 对象为内置对象，描述了双向宽带的属性及网络配置信息。 

V.2.2.1 属性 

Broadband 对象的属性定义见表 V.2。 
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表 V.2 Broadband 对象属性 

属性名称 类型 属性 说明 

portalIP string 只读 

表示门户服务器的 IP地址，格式： 

——IPv4：“xxx.xxx.xxx.xxx”，详见 RFC 791； 

——IPv6：“x:x:x:x:x:x:x:x”，详见 RFC 2373。 

portalPort number 只读 表示门户服务器的端口。 

appServerIP string 只读 

表示应用下载服务器的 IP地址,格式： 

——IPv4：“xxx.xxx.xxx.xxx”，详见 RFC 791； 

——IPv6：“x:x:x:x:x:x:x:x”，详见 RFC 2373。 

appServerPort number 只读 表示应用下载服务器的端口。 

host string 读/写 
表示网络对终端设备的一种识别字符串，即主机名，不超过 255字节。在

局域网中也可通过此名称识别此终端设备。 

workGroup string 读/写 表示该网络所属工作组。 

V.2.2.2 方法 

V.2.2.2.1 getAllEthernets 

原型：Ethernet[] getAllEthernets() 

描述：获取接收终端所有的宽带网络设备对象。 

参数：空。 

返回：Ethernet 对象数组。如无此对象，则返回的数组长度为 0。 

V.2.2.2.2 ping 

原型：ping(address, parameter) 

描述：异步方法，执行操作系统的 ping 命令。中间件每收到一个 ping 包响应，则向页面发送消息

MSG_BROADBAND_PING_RESPONSE，event.modifiers 属性返回消息描述字符串的 ID，通过

Utility.getEventInfo()方法获取该消息描述字符串。 

参数：address– string型，表示 ping 命令的目标地址，可为 IP 或者域名。 

parameter– string 型，表示 ping 命令的参数，取值： 

             ——"-t" – 表示连续地 ping 目标地址，直到手动停止。 

返回：无。 

V.2.2.2.3 cancelPing 

原型：number cancelPing() 

描述：取消正在进行的 ping 操作。 

参数：无。 

返回：number 型，取值： 

      ——0：表示当前 ping 操作已经结束或当前无 ping 操作； 

      ——1：表示成功停止正在执行的 ping 操作。 

V.2.2.2.4 queryNetworkState 

原型：queryNetworkState(targetAddress) 
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描述：异步方法，获取当前网络到指定目标地址的网络状况。操作完成时，中间件应向页面发送消

息 MSG_BROADBAND_GET_NETWORK_STATE，event.modifiers 属性返回消息描述字符串的 ID,

通过 Utility.getEventInfo(ID)方法获取消息描述字符串，JSON 格式为： 

{ 

“targetAddress”:“192.168.1.12”, 

“lostPacketRate”:0, 

“bandwidth”:8, 

“delay”:100 

} 

其中： 

——targetAddress - string 型，表示目标地址，格式： 

 IPv4 - “xxx.xxx.xxx.xxx”，详见 RFC 791； 

 IPv6 - “x:x:x:x:x:x:x:x”，详见 RFC 2373。 

——lostPacketRate– number 型，表示丢包率，百分比，取值范围 0～100； 

——bandwidth - number型，表示带宽，单位为兆比特每秒（Mb/s）； 

——delay - number 型，表示延时，单位为毫秒。 

参数：targetAddress–string 类型，表示目标 IP地址，格式： 

 IPv4 - “xxx.xxx.xxx.xxx”，详见 RFC 791； 

 IPv6 - “x:x:x:x:x:x:x:x”，详见 RFC 2373。 

返回：无。 

V.2.2.2.5 getDeviceState 

原型：number getDeviceState(device) 

描述：获取设备状态。 

参数：device– string 型，表示设备名称，设备类型可以为网卡或有线线缆调制解调器

（CableModem）。 

——若是网卡，取值“eth0”、“eth1”等； 

——若是有线线缆调制解调器（CableModem），取值“cm”。 

返回：number 型，设备状态值见表 V.3。 

表 V.3 设备状态表 

设备（device） 返回值 说明 

所有设备均适用 
0 设备不存在，不可访问。 

1 设备存在，但无法获取状态。 

eth0, eth1等网卡设备 
101 网线连接。 

102 网线脱落。 

cm 

201 网络连接正常。 

202 网络连接中断。 

203 网络状态不改变，但是不良。 

204 有线线缆调制解调器（CableModem）与接收终端通信中断。 

205 有线线缆调制解调器（CableModem）与接收终端通信中断，重新上线。 

V.2.2.2.6 NTPUpdate 
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原型：boolean NTPUpdate() 

描述：异步方法，同步 NTP 时间。 

——若页面获取到消息 MSG_BROADBAND_NTP_READY_SUCCESS，表示同步网络 NTP 时间成功； 

——若页面获取到消息 MSG_BROADBAND_NTP_SYNC_TIMEOUT，表示同步网络 NTP 时间超时。 

参数：无。 

返回：boolean 型，true表示开始执行 NTP 时间同步，false表示未执行。 

返回值只是表示程序是否开始执行NTP时间同步，并不表示实际的同步结果，实际的同步结果由消息通知。 

如返回false，可能是因为没有设置NTP服务器等原因引起。 

V.2.2.2.7 save 

原型：save() 

描述：异步方法，将网络信息写入 NVM 中。 

      ——若保存成功，则发送 MSG_BROADBAND_SAVE_CFG_SUCCESS 消息； 

      ——若保存失败，则发送 MSG_BROADBAND_SAVE_CFG_FAILED 消息。 

参数：无。 

返回：无。 

V.2.3 Ethernet对象 

Ethernet 对象为本地对象,用以描述本地网卡详细信息，与网卡一一对应,即有几块网卡就有几个

Ethernet 对象。 

示例： 

var ethernetArray = Broadband.getAllEthernets();//获取接收终端所有网卡对象数组 

var ethernet = ethernetArray[i]; 

V.2.3.1 属性 

Ethernet 对象的属性定义见表 V.4。 

表 V.4 Ethernet 对象属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

enableFlag number 读/写 

表示网卡是否可用，等同于 PC上的启用或禁用功能，取值： 

——1：表示网卡可用； 

——0：表示网卡不可用。 

注：只有调用 submitParameters()方法后才生效。 

DHCPflag boolean 读/写 

表示是否启用 DHCP，取值： 

——true：表示启用 DHCP； 

——false：表示关闭 DHCP。 

注：只有调用 submitParameters()方法后才生效。 

DHCPAutoGetDNS number 读/写 

表示此 Ethernet对象是否使用自动获取的 DNS，取值： 

——0：表示不使用动态获取的 DNS，使用手动设置的 DNS； 

——1：表示使用动态获取的 DNS，不使用手动设置的 DNS。 

若 Ethernet.DHCPflag=false；设置此属性无效。 

注：只有调用 submitParameters()方法后才生效。 
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表V.4（续） 

属性名称 类型 读写属性 说明 

description string 只读 表示网卡的描述信息。 

MACAddress string 只读 
表示当前网卡 6个字节的物理地址，每两个十六进制数之间以“-”

分隔开，例如“00-15-F2-63-7A-83”。 

IPs 
IP 

Array 
只读 表示 IP对象数组。 

DNSs 
string 

Array 
只读 

表示 DNS服务器 IP地址数组，格式： 

——IPv4：“xxx.xxx.xxx.xxx”，详见 RFC 791； 

——IPv6：“x:x:x:x:x:x:x:x”，详见 RFC 2373。 

DHCPLeaseObtained string 只读 
表示在 DHCP 模式下租用 IP 地址开始时间，格式为：yyyy-mm-dd 

hh:mm:ss。 

DHCPLeaseExpires string 只读 
表示在 DHCP 模式下 IP 地址的过期时间，格式为：yyyy-mm-dd 

hh:mm:ss。 

DHCPIP IP 只读 表示 DHCP动态分配的 IP对象。 

DHCPServer string 只读 

表示当前网络上提供 DHCP服务器 IP地址，格式： 

——IPv4：“xxx.xxx.xxx.xxx”，详见 RFC 791； 

——IPv6：“x:x:x:x:x:x:x:x”，详见 RFC 2373。 

DHCPPort number 只读 表示 DHCP的端口号。 

communicateWay number 读/写 

表示网络带宽及通信方式，取值： 

——0：表示自适应； 

——1：表示 10M全双工； 

——2：表示 10M半双工； 

——3：表示 100M全双工； 

——4：表示 100M半双工。 

LANStatus number 只读 

表示 Ethernet 模式的连接状态，取值： 

——0：表示没有连接上； 

——1：表示已连接上。 

sentPackages number 只读 表示网卡发送的数据包数量。 

receivedPackages number 只读 表示网卡接收到的数据包数量。 

currentConnectionType string 只读 
表示当前网卡的连接类型，取值“ethernet”、“ppp”或“pppoe”

等。 

HTTPProxy Proxy 只读 表示 HTTP代理对象。 

HTTPSProxy Proxy 只读 表示 HTTPS代理对象。 

FTPProxy Proxy 只读 表示 FTP代理对象。 

V.2.3.2 方法 

V.2.3.2.1 setDNS 

原型：setDNS(index, dns) 

描述：修改 DNS 服务器。 

参数：index−  要修改的 DNS 服务器的索引； 

dns −  string 型，DNS 的 IP 地址，格式： 
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                 ——IPv4：“xxx.xxx.xxx.xxx”，详见 RFC 791； 

       ——IPv6：“x:x:x:x:x:x:x:x”，详见 RFC 2373。 

返回：无。 

V.2.3.2.2 addIP 

原型：boolean addIP(ip) 

描述：添加一个 IP 对象到该网卡。 

参数：ip – IP 对象。 

返回：boolean 型，true表示成功，false 表示失败。 

V.2.3.2.3 deleteIPByIndex 

原型：boolean deleteIPByIndex(index) 

描述：通过 IP 数组下标来删除该网卡中所设置的 IP 对象。 

参数：index – number 型，表示数组下标。 

返回：boolean 型，true表示成功，false 表示失败。 

V.2.3.2.4 deleteIPByAddress 

原型：boolean deleteIPByAddress(address) 

描述：通过 IP 地址来删除该网卡中所设置的 IP 对象。 

参数：address – string 型，表示 IP 地址,格式： 

                     ——IPv4：“xxx.xxx.xxx.xxx”，详见 RFC 791； 

           ——IPv6：“x:x:x:x:x:x:x:x”，详见 RFC 2373。 

返回：boolean 型，true表示成功；false 表示失败。 

V.2.3.2.5 getAPs 

原型：AP[] getAPs() 

功能：获取所有无线热点对象。仅用于无线网卡。 

参数：无。 

返回：AP 对象数组。 

V.2.3.2.6 scanAP 

原型：scanAP(maxCount, timeOut) 

功能：异步方法，搜索无线 AP。 

——若在参数 timeOut 指定的超时时间范围内没有搜到任何无线热点，则向页面发送

MSG_BROADBAND_SCAN_AP_FAILED 消息； 

——每搜索到一个无线热点，则向页面发送 MSG_BROADBAND_SCAN_AP_FIND 消息，

event.modifiers 属性携带 AP 对象 JSON 字符串 ID，通过 Utility.getEventInfo(ID)

方法获取 JSON 字符串。 

——若已经完成 maxCount个无线热点搜索，则向页面发送 MSG_BROADBAND_SCAN_AP_SUCCESS

消息。 

参数：maxCount– number 型，表示待搜索 AP 的最大数量。 

timeOut– number 型，表示搜索超时时间，单位为秒。 

返回：无。 
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V.2.3.2.7 connectAP 

原型：connectAP(essId, keyType, key) 

功能：异步方法，连接无线网卡接入点。 

——若连接成功则发送 MSG_BROADBAND_LINK_AP_SUCCESS 消息； 

——若连接失败则发送 MSG_BROADBAND_LINK_AP_FAILED 消息。 

参数：essId –string 型，表示无线网卡 ID。 

keyType –number 型，表示无线网卡密钥数据类型，取值见表 V.8。 

      key –string 型，表示认证密钥。 

返回：无。 

V.2.3.2.8 disconnectAP 

原型：number disconnectAP() 

功能：断开与无线热点的连接。 

参数：无。 

返回：number 型，成功返回 0，失败则返回错误码，见表 V.7。 

V.2.3.2.9 getConnectedAP 

原型：AP getConnectedAP() 

功能：获取被连接的无线热点对象。 

参数：无。 

返回：AP 对象。 

V.2.3.2.10 submitParameters 

原型：submitParameters() 

功能：异步方法，将网卡 Ethernet对象的所有属性一次性提交给底层。 

——若成功提交，则向页面发送 MSG_BROADBAND_SUBMIT_SUCCESS 消息； 

——若成功失败，则向页面发送 MSG_BROADBAND_SUBMIT_FAILED 消息。 

参数：无。 

返回：无。 

V.2.4 AP对象 

AP 对象为本地对象，用以描述无线热点信息 

V.2.4.1 属性 

AP 对象的属性定义见表 V.5。 

表 V.5 AP 对象属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

essId string 只读 表示无线热点的 ID。 

signalStrength string 只读 表示无线热点的信号强度。 

linkQuality string 只读 表示无线热点的链接质量。 

encType number 只读 表示无线热点认证加密类型，见表 V.6。 
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无线网卡认证加密类型定义见表 V.6。 

表 V.6 无线网卡认证加密类型 

encTye 说明 

0 无加密。 

1 WEPOpen加密。 

2 shared共享模式来加密 WEP 信息。 

3 Wi-Fi保护接入协议。 

4 Wi-Fi保护接入协议 2。 

无线网卡错误码对照表见表 V.7。 

表 V.7 无线网卡错误码对照表 

错误码 含义 

0 成功。 

1 参数错误。 

2 无线网卡启动失败。 

3 无线网卡关闭失败。 

4 连接错误。 

5 设置密钥错误。 

6 清除认证信息错误。 

7 未获取到无线网卡接入点名称。 

无线网卡密钥数据类型定义见表 V.8。 

表 V.8 无线网卡密钥数据类型 

keyType值 说明 

0 16进制方式加密。 

1 ansi编码方式加密。 

2 string方式加密。 

V.2.5 IP对象 

IP 对象为本地对象，用以描述 IP 地址信息。 

示例： 

//通过网卡创建设置 IP对象 

var ethernetArray = Broadband.getAllEthernets();//获取接收终端所有网卡对象数组 

var ethernet = ethernetArray[0]; 

var ip = ethernet.IPs[0];//获取第 0个网卡对象下的 IP 对象数组中的第 0个 IP对象 

//通过构造方法，创建 IP对象 

ip = new IP（address, mask, gateway）; 

V.2.5.1 属性 

IP 对象的属性定义见表 V.9。 
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表 V.9 IP 对象属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

address string 读/写 

表示 IP地址，格式： 

——IPv4：“xxx.xxx.xxx.xxx”，详见 RFC 791； 

——IPv6：“x:x:x:x:x:x:x:x”，详见 RFC 2373。 

mask string 读/写 表示 IP地址的子网掩码，格式与 IP地址相对应。 

gateway string 读/写 

表示 IP地址的网关，格式： 

——IPv4：“xxx.xxx.xxx.xxx”，详见 RFC 791； 

——IPv6：“x:x:x:x:x:x:x:x”，详见 RFC 2373。 

V.2.5.2 方法 

V.2.5.2.1 IP 

原型：IP(address, mask, gateway) 

功能：IP 对象构造方法。 

参数：address –string型，表示 IP地址，格式见表 V.9“address”属性相关说明； 

      mask –string 型，表示 IP 地址的子网掩码，格式见表 V.9“mask”属性相关说明； 

      gateway –string型，表示 IP地址的网关，格式见表 V.9“gateway”属性相关说明。 

V.2.6 Proxy对象 

Proxy 对象为本地对象，描述网络中的代理服务器信息。 

V.2.6.1 属性 

Proxy 对象的属性定义见表 V.10。 

表 V.10 Proxy 对象属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

userName string 读/写 

表示当前代理服务器接入方式的用户名，取值为 0～30个字符，不可以是

空格。 

代理服务器在有些代理需要用户名和密码才能连接。 

password string 读/写 
表示当前代理服务器接入方式的密码，取值为 0～30个字符，可以是空格。 

代理服务器在有些代理需要用户名和密码才能连接。 

enable number 读/写 

表示是否启用代理，取值： 

——0：表示当前代理无效； 

——1：表示当前代理立即生效。 

unusedProxyURLs 
string 

Array 
读/写 表示不使用代理的 URL，每个字符串最多不能超过 255个字符。 

server string 读/写 表示代理服务器的 IP地址或者域名地址，不能超过 255 个字符。 

port number 读/写 表示提供代理服务的服务器端口号，取值为 0～5个数字字符。 
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O  O  

附 录 W 

（规范性附录） 

JavaScript-人机交互单元 

W.1 概述 

本附录定义了与人机交互相关的功能模块：用户输入模块、前面板输出模块。 

W.2 用户输入模块 

用户输入是指用户通过遥控器、鼠标、键盘、前面板按键等一些输入设备向接收终端发送用户指令，

这些用户指令统一封装成按键消息进行处理。 

按键消息的处理见附录AA“消息管理单元”。 

W.3 前面板输出模块 

本模块定义了与前面板输出相关的JS对象：FrontPanel。 

W.3.1 FrontPanel对象 

FrontPanel 对象为内置对象，主要提供字符串显示、状态指示、时间日期显示、信息清除等前面

板操作接口。 

W.3.1.1 常量 

FrontPanel 对象的常量定义见表 W.1。 

表 W.1 FrontPanel 对象常量 

常量 说明 

指示类型 

const TYPE_MAIL = 0; 邮件 

const TYPE_SIGNAL = 1; 信号 

const TYPE_POWER = 2; 电源 

const TYPE_RADIO = 3; 广播 

指示状态 

const STATUS_OFF = 0; 关闭 

const STATUS_ON = 1; 开启 

const STATUS_UNKNOWN = 2; 未知 

字符串显示对齐方式 

const ALIGN_CENTER = 0; 水平居中对齐 

const ALIGN_LEFT = 1; 水平左对齐 

const ALIGN_RIGHT = 2; 水平右对齐 
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W.3.1.2 方法 

W.3.1.2.1 clear 

原型：boolean clear() 

描述：清除前面板显示信息，包括前面板显示的字符串信息、时间日期信息等。 

参数：空。 

返回：boolean型，true表示清除成功，false表示清除失败。 

W.3.1.2.2 displayDate 

原型：boolean displayDate(date) 

描述：显示当前的时间日期信息。 

参数：date – Date 型，表示时间和日期。 

返回：boolean 型，true表示显示成功，false 表示显示失败。若终端不支持，可不响应该方法的

调用，并返回 false。 

W.3.1.2.3 displayText 

原型：boolean displayText(str) 

描述：显示字符串，缺省采用水平居中对齐方式显示。 

参数：str −  string 型，表示待显示的字符串。 

返回：boolean 型，取值 true 表示显示成功，false 表示显示失败。 

W.3.1.2.4 displayText 

原型：boolean displayText(str, align) 

描述：采用指定对齐方式显示字符串，若终端不支持指定的对齐方式，可忽略该参数。 

参数：str - string 型，表示待显示的字符串。 

      align – number 型，表示水平对齐方式，取值见表 W.1 中“字符串显示对齐方式”。 

返回：boolean 型，取值 true 表示显示成功，false 表示显示失败。 

W.3.1.2.5 getMaxChars 

原型：number getMaxChars() 

描述：获取前面板支持的显示字符数量。 

参数：无。 

返回：number 型，表示前面板支持的显示字符数量。 

W.3.1.2.6 getStatus 

原型：number getStatus(type) 

描述：根据类型获取前面板指示状态。 

参数：type – number 型，指定指示类型，取值见表 W.1 中“指示类型”。 

返回：number 型，表示指示状态。若 type 参数指定一个有效的指示类型，则返回其实际的状态（取

值 STATUS_ON 或 STATUS_OFF）；若 type 参数指定一个无效的指示类型，则返回

STATUS_UNKNOWN。 

W.3.1.2.7 setStatus 
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原型：boolean setStatus(type, status) 

描述：设置前面板指示状态。 

参数：type – number 型，指定指示类型，取值见表 W.1 中“指示类型”； 

      status - number 型，指示状态，取值见表 W.1 中“指示状态”。 

返回：boolean 型，取值 true 表示设置成功，false 表示设置失败。 
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P  P  

附 录 X 

（规范性附录） 

JavaScript-图形/图像单元 

X.1 概述 

本附录定义了与图形/图像处理相关的功能模块：2D模块、3D模块。 

X.2 2D模块 

2D模块采纳W3C2011年5月25日颁布的“HTML Canvas 2D Context”版本。 

X.3 3D模块 

保留将来扩展。 
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Q  Q  

附 录 Y 

（规范性附录） 

JavaScript-AV 设置单元 

Y.1 概述 

本附录定义了与AV设置相关的功能模块：音频参数设置和视频参数设置。所有设置方法不仅将设置

参数写入NVM中，而且同时立即生效。 

Y.2 音视频参数设置模块 

本模块定义了与音视频参数设置相关的JS对象：AudioSetting和VideoSetting。系统应对应用程序

的权限进行验证，只有特权应用才能调用本类提供的方法。 

Y.2.1 AudioSetting对象 

AudioSetting为内置对象，提供了对音频参数的设置方法。 

Y.2.1.1 常量 

AudioSetting 对象的常量定义见表 Y.1。 

表 Y.1 AudioSetting 对象常量 

常量 说明 

声道类型 

const CHANNEL_STEREO = 0; 立体声 

const CHANNEL_LEFT = 1; 左声道 

const CHANNEL_RIGHT = 2; 右声道 

const CHANNEL_MIXED_MONO = 3; 混合声 

Y.2.1.2 方法 

Y.2.1.2.1 getOutputInterfaceList 

原型：string[] getOutputInterfaceList() 

描述：获取接收终端所有可用的音频输出端口列表。 

参数：无。 

返回：string 数组，表示接收终端所有可用的音频输出接口名称，例如“RCA”、“S/PDIF”、

“HDMI”等。若无可用的音频输出端口，则返回的数组长度为 0。 

Y.2.1.2.2 getOutputInterfaceStatus 

原型：booleangetOutputInterfaceStatus(port) 

描述：获取音频输出端口的使能状态。 
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参数：port – string型，表示音频输出接口的名称，由getOutputInterfaceList()方法获得。 

返回：boolean型，取值true表示该音频输出端口允许输出，false表示该音频输出端口禁止输出。 

Y.2.1.2.3 disableOutputInterface 

原型：booleandisableOutputInterface(port) 

描述：禁止音频输出端口输出。  

参数：port –string 型，表示音频输出接口的名称，由 getOutputInterfaceList()方法获得。 

返回：boolean 型，取值 true 表示禁止成功，false 表示禁止失败。 

Y.2.1.2.4 enableOutputInterface 

原型：boolean enableOutputInterface(port) 

描述：允许音频端口输出。 

参数：port – string 型，表示音频输出接口的名称，由 getOutputInterfaceList()方法获得。 

返回：boolean 型，取值 true 表示成功，false 表示失败。 

Y.2.1.2.5 getOutputVolume 

原型：number getOutputVolume() 

描述：获取全局输出音量。 

参数：无。 

返回：number型，表示全局输出音量大小，取值范围为0～100，0表示静音，100表示最大音量。 

Y.2.1.2.6 setOutputVolume 

原型：booleansetOutputVolume(volume) 

描述：设置全局输出音量。 

注：某广播节目的实际输出音量 = 全局输出音量 + 该广播节目相对于全局输出音量的增值。 

参数：volume– number型，表示全局输出音量大小，取值范围为0～100，0表示静音，100表示最大

音量。 

返回：boolean型，true表示设置成功，false表示设置失败。 

Y.2.1.2.7 getOutputChannelMode 

原型：number getOutputChannelMode() 

描述：获取当前输出声道类型。 

参数：无。 

返回：number 型，取值见表 Y.1 中“声道类型”常量定义。 

Y.2.1.2.8 setOutputChannelMode 

原型：boolean setOutputChannelMode(audioChannel) 

描述：设置当前输出声道类型。 

参数：audioChannel −number 型，取值见表 Y.1中“声道类型”常量定义。 

返回：boolean 型，取值 true 表示设置成功，false 表示设置失败。 

Y.2.1.2.9 getOutputSPDIFMode 

原型：number getOutputSPDIFMode() 
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描述：获取 S/PDIF 输出接口数据格式（压缩或 PCM 格式）。 

参数：无。 

返回：number 型，表示 S/PDIF 输出接口数据格式，取值 0 表示 PCM 格式，1 表示压缩格式。 

Y.2.1.2.10 setOutputSPDIFMode 

原型：setOutputSPDIFMode(mode) 

描述：设置 S/PDIF 输出接口数据格式（压缩或 PCM 格式）。 

参数：mode−number 型，表示 SPDIF输出接口音频模式，取值： 

      —— 0：表示 PCM格式，即压缩音频由接收终端解码； 

      —— 1：表示压缩格式，即压缩音频由外接解码设备解码。 

返回：无。 

Y.2.1.2.11 isMute 

原型：boolean isMute() 

描述：获取静音状态标志。 

参数：无。 

返回：boolean 型，取值 true 表示静音，false 表示有声。 

Y.2.1.2.12 mute 

原型：booleanmute() 

描述：设置静音。 

参数：无。 

返回：boolean 型，取值 true 表示设置成功，false 表示设置失败。 

Y.2.1.2.13 unMute 

原型：booleanunMute() 

描述：取消静音。 

参数：无。 

返回：boolean 型，取值 true 表示取消成功，false 表示取消失败。 

Y.2.2 VideoSetting对象 

VideoSetting为内置对象，提供了对视频参数的设置方法。 

Y.2.2.1 常量 

VideoSetting对象常量定义见表Y.2。 
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表 Y.2 VideoSetting 对象常量 

常量 说明 

视频输出通道  

const VOUT_SD= 1; 标清输出通道 

const VOUT_HD = 2; 高清输出通道 

视频窗口匹配模式  

const MATCH_METHOD_LETTER_BOX = 1; 信箱模式（letter_box） 

const MATCH_METHOD_PAN_SCAN = 2; 全画面模式（pan_scan） 

const MATCH_METHOD_COMBINED = 3; 组合模式（combined） 

const MATCH_METHOD_IGNORE = 4; 忽略模式（ignore） 

注：视频窗口匹配模式的具体特点和要求参见 A.7。 

视频输出制式  

const VOUT_STANDARD_UNKNOWN = 0; 未知 

const VOUT_STANDARD_NTSC_J= 101; 标清——NTSC-J/3.5795MHz彩色副载波 

const VOUT_STANDARD_NTSC_M= 102; 标清——NTSC-M/3.5795MHz彩色副载波 

const VOUT_STANDARD_NTSC_443 = 103; 标清——NTSC-443/4.4336MHz彩色副载波 

const VOUT_STANDARD_PAL_B= 211; 标清——PAL-B（澳大利亚） 

constVOUT_STANDARD_PAL_B1 = 212; 标清——PAL-B1（匈牙利） 

const VOUT_STANDARD_PAL_D= 213; 标清——PAL-D（中国大陆） 

const VOUT_STANDARD_PAL_D1= 214; 标清——PAL-D1（波兰） 

const VOUT_STANDARD_PAL_G= 215; 标清——PAL-G（欧洲） 

const VOUT_STANDARD_PAL_H= 216; 标清——PAL-H（欧洲） 

constVOUT_STANDARD_PAL_I= 217; 标清——PAL-I（英国、香港、澳门） 

const VOUT_STANDARD_PAL_K= 218; 标清——PAL-K（欧洲） 

const VOUT_STANDARD_PAL_M= 220; 标清——PAL-M（巴西） 

const VOUT_STANDARD_PAL_N= 221; 标清——PAL-N（牙买加、乌拉圭） 

const VOUT_STANDARD_PAL_NC= 222; 标清——PAL-NC（阿根廷） 

constVOUT_STANDARD_SECAM_B= 311; 标清——SECAM-B 

const VOUT_STANDARD_SECAM_D= 312; 标清——SECAM-D 

const VOUT_STANDARD_SECAM_G= 313; 标清——SECAM-G 

const VOUT_STANDARD_SECAM_I= 314; 标清——SECAM-I 

const VOUT_STANDARD_SECAM_K= 315; 标清——SECAM-K 

constVOUT_STANDARD_SMPTE274_1080I_50 = 27400; 高清——SMPTE274/1920x1080I/50HZ/1125行 

const VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080I_59_94= 27401; 高清——SMPTE274/1920x1080I/59.94HZ/1125行 

const VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080I_60= 27402; 高清——SMPTE274/1920x1080I/60HZ/1125行 

const VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_23_98= 27410; 高清——SMPTE274/1920x1080P/23.98HZ/1125行 

const VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_24= 27411; 高清——SMPTE274/1920x1080P/24HZ/1125行 

constVOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_25 = 27412; 高清——SMPTE274/1920x1080P/25HZ/1125行 
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表Y.2（续） 

常量 说明 

const VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_29_97= 27413; 高清——SMPTE274/1920x1080P/29.97HZ/1125行 

const OUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_30= 27414; 高清——SMPTE274/1920x1080P/30HZ/1125行 

const VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_50= 27415; 高清——SMPTE274/1920x1080P/50HZ/1125行 

const VOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_59_94= 27416; 高清——SMPTE274/1920x1080P/59.94HZ/1125行 

constVOUT_STANDARD_SMPTE274_1080P_60 = 27417; 高清——SMPTE274/1920x1080P/60HZ/1125行 

const VOUT_STANDARD_SMPTE295_1080I_50= 29500; 高清——SMPTE295/1920x1080I/50HZ/1250行 

const VOUT_STANDARD_SMPTE295_1080P_50= 29510; 高清——SMPTE295/1920x1080P/50HZ/1250行 

const VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_23_98= 29610; 高清——SMPTE296/1280x720P/23.98HZ/750行 

const VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_24= 29611; 高清——SMPTE296/1280x720P/24HZ/750行 

constVOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_25 = 29612; 高清——SMPTE296/1280x720P/25HZ/750行 

const VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_29_97= 29613; 高清——SMPTE296/1280x720P/29.97HZ/750行 

const VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_30= 29614; 高清——SMPTE296/1280x720P/30HZ/750行 

const VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_50= 29615; 高清——SMPTE296/1280x720P/50HZ/750行 

const VOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_59_94= 29616; 高清——SMPTE296/1280x720P/59.94HZ/750 

constVOUT_STANDARD_SMPTE296_720P_60 = 29617; 高清——SMPTE296/1280x720P/60HZ/750行 

Y.2.2.2 方法  

Y.2.2.2.1 getOutputInterfaceList 

原型：string[] getOutputInterfaceList() 

描述：获取接收终端所有可用的视频输出端口列表。 

参数：无。 

返回：string数组，表示接收终端所有可用的视频输出接口名称，例如“CVBS”、“YUV”、“HDMI-0”、

“HDMI-1”、“DVO”等。若无可用的视频输出端口，则返回的数组长度为0。 

Y.2.2.2.2 getOutputInterfaceStatus 

原型：booleangetOutputInterfaceStatus(port) 

描述：获取视频输出端口的使能状态。 

参数：port – string型，表示视频输出接口的名称，由getOutputInterfaceList()方法获得。 

返回：boolean型，取值true表示该视频输出接口允许输出，false表示该视频输出接口禁止输出。 

Y.2.2.2.3 disableOutputInterface 

原型：booleandisableOutputInterface(port) 

描述：禁止视频输出端口输出。 

参数：port –string型，表示视频输出接口的名称，由getOutputInterfaceList()方法获得。 

返回：boolean型，取值true表示禁止成功，false表示禁止失败。 

Y.2.2.2.4 enableOutputInterface 

原型：boolean enableOutputInterface(port) 
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描述：允许视频输出端口输出。 

参数：port – string型，表示视频输出接口的名称，由getOutputInterfaceList()方法获得。 

返回：boolean型，取值true表示允许成功，false表示允许失败。 

Y.2.2.2.5 getOutputBrightness 

原型：number getOutputBrightness() 

描述：获取视频输出的亮度。 

参数：无。 

返回：number型,表示视频输出的亮度，取值范围从小到大为0～100，0表示最黑，100表示最亮。 

Y.2.2.2.6 getOutputContrast 

原型：number getOutputContrast() 

描述：获取视频输出的对比度。 

参数：无。 

返回：number型，表示视频输出的对比度，取值范围从小到大为0～100。 

Y.2.2.2.7 getOutputSaturation 

原型：number getOutputSaturation() 

描述：获取视频输出的饱和度（色度）。 

参数：无。 

 返回：number型，表示视频输出的饱和度（色度），取值范围从小到大为0～100。 

Y.2.2.2.8 getOutputStandard 

原型：number getOutputStandard(device) 

描述：获取视频输出的制式。 

参数：device –number型，表示视频输出通道，取值VOUT_SD或VOUT_HD，详见表Y.2中“视频输出

通道”常量定义。 

返回：number型，表示视频输出的制式。 

Y.2.2.2.9 getOutputTransparency 

原型：number getOutputTransparency() 

描述：获取视频输出的透明度。 

参数：无。 

返回：number型，表示透明度，取值范围为0～100，0表示完全不透明，100表示完全透明。 

Y.2.2.2.10 setOutputBrightness 

原型：boolean setOutputBrightness(value) 

描述：设置视频输出的亮度。该设置无法针对单个视频输出单元，对所有视频输出单元同时生效。 

参数：value – number型，表示视频输出的亮度，取值范围从小到大为0～100，0表示最黑，100

表示最亮。 

返回：boolean型，取值true表示设置成功，false表示设置失败。 

Y.2.2.2.11 setOutputContrast 
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原型：boolean setOutputContrast(value) 

描述：视频输出的对比度。该设置无法针对单个视频输出单元，对所有视频输出单元同时生效。 

参数：value – number，表示视频输出的对比度，取值范围从小到大为0～100。 

返回：boolean型，取值true表示设置成功，false表示设置失败。 

Y.2.2.2.12 setOutputSaturation 

原型：boolean setOutputSaturation(value) 

描述：设置视频输出的饱和度（色度）。该设置无法针对单个视频输出单元，对所有视频输出单元

同时生效。 

参数：value – number，表示饱和度（色度），取值范围从小到大为0～100。 

返回：boolean型，取值true表示设置成功，false表示设置失败。 

Y.2.2.2.13 setOutputStandard 

原型：number setOutputStandard(device, standard) 

描述：设置视频输出的制式。需要对标清输出单元和高清输出单元单独设置。 

参数：device - number型，表示视频输出单元，取值详见表Y.2中“视频输出通道”常量定义； 

standard - number型，表示视频输出制式。标清输出单元只能选标清制式，高清输出单元

只能选高清制式，取值详见表Y.2中“视频输出制式”常量定义。 

返回：boolean型，取值true表示设置成功，false表示设置失败。 

Y.2.2.2.14 setOutputTransparency 

原型：boolean setOutputTransparency(value) 

描述：设置视频输出的透明度。该方法无法针对单个视频输出单元进行设置，对所有视频输出单元

都生效。 

参数：value – number，表示透明度，取值范围为0～100，0表示完全不透明，100表示完全透明。 

返回：boolean型，取值true表示设置成功，false表示设置失败。 

Y.2.2.2.15 setOutputMatchMethod 

原型：setOutputMatchMethod(mode) 

描述：设置视频输出窗口匹配模式。 

参数：mode −number 型，取值见表 Y.3 中“视频窗口匹配模式”常量定义。 

返回：无。 

Y.2.2.2.16 getOutputMatchMethod 

原型：number getOutputMatchMethod() 

描述：获取视频输出窗口匹配模式。 

参数：无。 

返回：number 型，取值见表 Y.3 中“视频窗口匹配模式”常量定义。 
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R  R  

附 录 Z 

（规范性附录） 

JavaScript-媒体处理单元 

Z.1 概述 

本附录定义了与媒体处理相关的功能模块：媒体输入模块和媒体播放模块。 

Z.2 媒体输入模块 

保留将来扩展。 

Z.3 媒体播放模块 

本模块定义了与媒体播放相关的 JS对象：MediaPlayer。 

Z.3.1 消息 

媒体播放模块可能发给应用层的消息定义见表Z.1。 

表 Z.1 媒体播放模块消息 

消息名称 event.which 
event. 

modifiers 
消息说明 

MSG_MEDIA_URL_VALID 13001 - 媒体源路径有效。 

MSG_MEDIA_URL_INVALID 13002 - 媒体源路径无效。 

MSG_MEDIA_PLAY_SUCCESS 13003 - 开始播放成功。 

MSG_MEDIA_PLAY_FAILED 13004 - 开始播放失败。 

MSG_MEDIA_SETPACE_SUCCESS 13005 - 步长设置成功。 

MSG_MEDIA_SETPACE_FAILED 13006 - 步长设置失败。 

MSG_MEDIA_SEEK_SUCCESS 13007 - 设置播放时间点成功。 

MSG_MEDIA_SEEK_FAILED 13008 - 设置播放时间点失败。 

MSG_MEDIA_PAUSE_SUCCESS 13009 - 暂停播放成功。 

MSG_MEDIA_PAUSE_FAILED 13010 - 暂停播放失败。 

MSG_MEDIA_RESUME_SUCCESS 13011 - 恢复播放成功。 

MSG_MEDIA_RESUME_FAILED 13012 - 恢复播放失败。 

MSG_MEDIA_STOP_SUCCESS 13013 - 停止播放成功。 

MSG_MEDIA_STOP_FAILED 13014 - 停止播放失败。 

保留 13015～13200   

event.modifiers值由中间件内部自动给出，其数据类型： 

——“number”，表示该值为消息描述字符串的 ID，可通过 Utility.getEventInfo()方法获取该消息描述字符串。若

“消息说明”定义了消息字符串 JSON格式，则按格式取出消息内容。 

——“-”，表示event.modifiers为undefined。 
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Z.3.2 MediaPlayer对象 

MediaPlayer 对象为本地对象，需要先创建再使用。 

该对象定义了在 Web页面中进行媒体播放的属性和方法。媒体源可以是电视广播、声音广播或 NVOD，

也可以是一个 UDP 单播或组播流，还可以是存储在接收终端本地的媒体文件。本对象只需知道媒体类型

和媒体所在位置（URL）就可播放此媒体。 

MediaPlayer 对象构造后只能在单个 Web 页面中使用，通过对象名来唯一标识；播放器实例对应于

接收终端的媒体解码资源，不和 Web 页面绑定，可以跨页面使用，通过播放器实例 ID 来唯一标识，播

放器实例 ID 由中间件内部自动产生。浏览器必须通过 MediaPlayer 对象提供的属性和方法，对播放器

实例进行控制实现媒体播放，且一个 MediaPlayer 对象只能绑定一个播放器实例，一个播放器实例同时

也只能被一个 MediaPlayer 对象绑定。MediaPlayer 对象和播放器实例之间的关系示意见图 Z.1。 

MediaPlayer对象
（对象名：mp1）

MediaPlayer对象
(对象名：mp2)

播放器实例

（硬件或软件解码资源）

bindPlayerInstance()

Web页面1

Web页面2

 

图 Z.1 MediaPlayer 对象和媒体播放器实例之间的关系示意图 

示例： 

Web 页面中创建的 MediaPlayer 对象，可控制接收终端上的播放器实例，播放器实例的生命周期是跨页面的。通过

MediaPlayer对象的 playerInstanceID属性来标识当前所绑定的播放器实例。 

//在第一个 Web页面中，创建一个 MediaPlayer对象 mp1 

var mp1 = new MediaPlayer(); 

//读取本地的媒体播放器实例 ID 

var nativePlayerInstanceID =mp1.getPlayerInstanceID(); 

//通过全局变量保留这个播放器实例标识以便跨页面时使用 

GlobalVarManager.setItemValue(“PLAYER_INSTANCE_ID”, nativePlayerInstanceID); 

//MediaPlayer对象与播放器实例绑定 

mp1.bindPlayerInstance(nativePlayerInstanceID); 
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mp1.setMediaSource(mediaURL); //设置媒体源 

mp1.play();//开始播放 

... 

mp1.setPace(2);   //快进，2倍速播放 

... 

mp1.setPace(1);   //恢复正常速度播放 

... 

mp1.pause(); //暂停播放 

mp1.resume();//恢复播放 

mp1.stop();  //停止播放 

mp1.unbindPlayerInstance(nativePlayerInstanceID); 

//在下一个 Web页面中，创建一个 MediaPlayer对象 mp2 

var mp2 = new MediaPlayer(); 

//通过全局变量获得上个页面的播放器实例 ID 

var nativePlayerInstanceID = GlobalVarManager.getItemValue(“PLAYER_INSTANCE_ID”); 

//根据上一个页面传递过来的播放器实例 ID ，绑定 MediaPlayer对象和媒体播放实例 

mp2.bindPlayerInstance(nativePlayerInstanceID); 

mp2.setMediaSource(mediaURL); //设置媒体源 

mp2.play(); //开始播放 

mp2.pause(); //暂停播放 

mp2.resume();//恢复播放 

mp2.stop();  //停止播放 

mp2.unbindPlayerInstance(nativePlayerInstanceID); 

Z.3.2.1 媒体播放状态 

媒体播放器存在以下播放状态：初始化、绑定、停止、播放（前进/后退/快进/慢进/快退/慢退）、

暂停和解除绑定，状态转移示意图见图 Z.2。 

播放停止 暂停play() pause()
resume()setMediaSource()

绑定初始化
bindPlayerInstance()

解除绑定

unbindPlayerInstance()

stop()

stop()

setMediaSource()

seek() seek()

 

图 Z.2 媒体播放状态转移示意图 

图Z.2中媒体播放的各种状态说明如下： 

——初始化状态：当创建 MediaPlayer 对象，即进入初始化状态。 

——绑定状态：当 MediaPlayer 对象调用 bindPlayerInstance()方法后，即进入绑定状态。 

——停止状态：当 MediaPlayer 对象调用 setMediaSource()或 stop()方法后，即进入停止状态，

此时视音频停止播放，视频画面处于隐藏状态。 
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——播放状态：当 MediaPlayer 对象调用 play()方法后，即进入播放状态，包括前进、后退、快

进、慢进、快退和慢退，播放步长与播放状态关系见表 Z.2。 

表 Z.2 播放步长与播放状态关系 

播放状态 步长（pace） 说明 

前进 1 当用play()方法启动播放后，pace=1，即进入前进状态，缺省步长为1。 

后退 -1 
当用play()方法启动播放后，pace=-1，若媒体并非从头播放，即进入后退

状态。 

快进 2、4、8、16、32 当用play()方法启动播放后，pace=2、4、8、16、32时，即进入快进状态。 

慢进 1/2、1/4、1/8 当用play()方法启动播放后，pace=1/2、1/4、1/8时，即进入慢进状态。 

快退 -2、-4、-8、-16、-32 
当用play()方法启动播放后，pace=-2、-4、-8、-16、-32时，若媒体并非

从头播放，即进入快退状态。 

慢退 -1/2、-1/4、-1/8 
当用play()方法启动播放后，pace=-1/2、-1/4、-1/8时，若媒体并非从头

播放，即进入慢退状态。 

  ——暂停状态：当MediaPlayer对象调用pause()方法后，即可进入暂停状态；在暂停状态下，视频画

面继续占据屏幕空间，且可将其设置为静帧（默认）或黑场。 

——解除绑定状态：当MediaPlayer对象调用unbindPlayerInstance()方法后，即可进入解除绑定

状态。释放资源。 

播放的媒体源有以下几种形式： 

——单向广播业务，包括电视业务、音频广播业务、NVOD 业务等； 

——双向宽带业务，包括视频点播、时移电视和频道回看等； 

——通过 IP-UDP 方式下发到终端的码流； 

——储存在终端本地的媒体文件。 

不同来源的媒体所支持的播放状态和播放步长见表 Z.3。 

表 Z.3 媒体播放状态和步长表 

媒体来源 初始化 
绑

定 

就

绪 

播放 暂

停 

停

止 

解除 

绑定 前进 后退 快进 快退 慢进 慢退 

单向广播业务 √ √ √ √ N/A N/A N/A N/A N/A √ √ √ 

双向宽带业务 √ √ √ √ √ √ √ N/A N/A √ √ √ 

IP-UDP码流 √ √ √ √ N/A N/A N/A N/A N/A √ √ √ 

本地媒体文件 √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 

Z.3.2.2 属性 

媒体播放对象的属性定义见表Z.4。 

表 Z.4 MediaPlayer 对象的属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

location string 只读 表示媒体文件的定位器，格式见表 Z.5。 

playerInstanceID number 只读 

表示当前 MediaPlayer对象所绑定的播放器实例 ID。若取值-1，

则表示当前 MediaPlayer对象尚未绑定任何播放器实例。 

例如在调用 bindPlayerInstance()方法之前，或在调用

unbindPlayerInstance()方法之后，读取该属性，应返回-1。 
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Z.3.2.3 方法 

Z.3.2.3.1 MediaPlayer 

原型：MediaPlayer() 

描述：构造方法，创建一个默认的 MediaPlayer对象。 

参数：无。 

Z.3.2.3.2 getPlayerInstanceID 

原型：number getPlayerInstanceID() 

描述：获取接收终端本地可用的播放器实例 ID，该 ID 由中间件内部自动分配。 

参数：无。 

返回：number 型，若成功则返回 0～255，若失败则返回-1。 

Z.3.2.3.3 bindPlayerInstance 

原型：number bindPlayerInstance(playerInstanceID) 

描述：MediaPlayer 对象与播放器实例绑定。 

参数：playerInstanceID −  number型，指示本地播放器实例 ID，取值范围 0～255。 

返回：number 型，若成功则返回 0，若失败则返回-1。 

Z.3.2.3.4 unbindPlayerInstance 

原型：number unbindPlayerInstance(playerInstanceID) 

描述：MediaPlayer 对象和当前播放器实例解除绑定，并释放播放器的相关资源。 

参数：playerInstanceID −  number型，指示本地播放器实例 ID，取值范围 0～255。 

返回：number 型，若成功则返回 0，若失败则返回-1。 

Z.3.2.3.5 setMediaSource 

原型：number setMediaSource(mediaURL) 

描述：异步方法，设置待播放媒体的 URL 地址。设置此参数后，中间件自动检测设置的 mediaURL

的合法性。 

——若 URL合法，则向页面发送 MSG_MEDIA_URL_VALID 消息； 

——若 URL不合法，则向页面发送 MSG_MEDIA_URL_INVALID 消息。 

页面只有接收到 MSG_MEDIA_URL_VALID 消息后，才可以调用 play()方法进行播放。 

参数：mediaURL −  string 型，以 URL格式表示的媒体路径，URL 格式说明见表 Z.5。 
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表 Z.5 媒体来源格式 

媒体源 mediaURL 说明 

单向广播

业务 

dvb://<original_network_id>.<transport_stream_

id>.<service_id>[.<component_tag>{&<component_

tag>}][;event_id>]{/<path-element>} 

可用于访问： 

——广播业务； 

——业务组件，例如视频、音频或字幕等基本流； 

——广播业务的事件； 

——OC/DC轮播中的文件。 

见 D.2。 

双向宽带

业务 

rtsp://< 会 话 管 理 器 IP>:< 会 话 管 理 器 端

口>/;EntitlementCode=<EntitlementCode> 

可用于访问： 

——视频点播； 

——时移电视； 

——频道回看。 

见 D.3。 

IP-UDP流 
udp://MulticastAddress:UDPPort:Programnumber:V

ideoPID:AudioPID 

--当前端使用 UDP单播时，MulticastAddress为

“ 0.0.0.0 ”； 当 前 端 使 用 UDP 组 播 时 ，

MulticastAddress为发送组播地址； 

-- UDPPort为 UDP端口号； 

-- Programnumber为业务 ID 号； 

-- VideoPID为视频 PID； 

-- AudioPID为音频 PID； 

VideoPID 可填 0，系统默认取该业务下 PID 值最

小的视频流，若该业务为纯音频业务，该值为 0；

AudioPID 可填 0，系统默认取该业务下 PID 值最

小的音频流。 

媒体文件 file://<host>/<path> 访问本地媒体文件，见 D.4。 

HTTP http://<远程主机 IP>:<远程主机端口>/<path> 访问远程资源文件。  

返回：number 型，若成功则返回 0，否则返回其他。 

Z.3.2.3.6 play 

原型：number play() 

描述：异步方法，从媒体起始点开始播放，对电视广播以实时方式开始播放。 

——若播放成功，则向页面发送 MSG_MEDIA_PLAY_SUCCESS 消息； 

——若播放失败，则向页面发送 MSG_MEDIA_PLAY_FAILED 消息。 

返回：number 型，1 表示成功，0 表示失败。 

Z.3.2.3.7 seek 

原型：number seek(type，timestamp) 

描述：异步方法，从当前媒体的某个时间点开始播放，对实时播放的电视广播该调用无效，但对处

于时移状态的电视广播有效。 

——若调用成功，则发送 MSG_MEDIA_SEEK_SUCCESS 消息； 

——若调用失败，则发送 MSG_MEDIA_SEEK_FAILED 消息。 
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注：仅在播放和暂停状态下可以调用seek()方法。 

参数：type – number 型，取值： 

—— 1：表示 Normal Play Time； 

—— 2：表示 Absolute Time。 

timestamp–见 RFC2326 中的 Normal Play Time(NPT)和 Absolute Time(ClockTime)两种时

间类型格式。 

——对 VOD而言，是从媒体起始点开始计算的相对时间； 

——对时移等有时间基的媒体而言就是绝对时间。 

它可以表示起始时间（例如：“123-”），也可以表示时间段（例如：

“123-333”）。若是时间段的方式，播放到达结束时间时应为暂停状态，而不

是停止状态。 

返回：number 型，若成功则返回 0，否则返回其他。 

Z.3.2.3.8 setPace 

原型：number setPace(pace) 

描述：异步方法，设置播放步长。 

——若设置成功，则向页面发送 MSG_MEDIA_SET_PACE_SUCCESS 消息； 

——若设置失败，则向页面发送 MSG_MEDIA_SET_PACE_FAILED 消息。 

注：仅在播放状态下可以调用setPace()方法。 

参数：pace −  number 型，播放步长，取值见表 Z.2。 

返回：number 型，若成功则返回 0，否则返回其他。 

Z.3.2.3.9 pause 

原型：number pause() 

描述：异步方法，暂停播放。 

——若暂停成功，则向页面发送 MSG_MEDIA_PAUSE_SUCCESS 消息； 

——若暂停失败，则向页面发送 MSG_MEDIA_PAUSE_FAILED 消息。 

参数：无。 

返回：number 型，若成功则返回 0，否则返回其他。 

Z.3.2.3.10 resume 

原型：number resume() 

描述：异步方法，恢复播放。 

——若恢复播放成功，则向页面发送 MSG_MEDIA_RESUME_SUCCESS 消息； 

——若恢复播放失败，则向页面发送 MSG_MEDIA_RESUME_FAILED 消息。 

参数：无。 

返回：number 型，若成功则返回 0，否则返回其他。 

Z.3.2.3.11 stop 

原型：number stop() 

描述：异步方法，停止播放。 

——若停止成功，则向页面发送 MSG_MEDIA_STOP_SUCCESS 消息； 

——若停止失败，则向页面发送 MSG_MEDIA_STOP_FAILED 消息。 
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参数：无。 

返回：number 型，若成功则返回 0，否则返回其他。 

Z.3.2.3.12 refresh  

原型：number refresh() 

描述：调用 setVideoDisplayMode()、setVideoDisplayArea()等属性调整视频参数后并不是立即

生效，而是要在调用该方法后才会生效。 

参数：无。 

返回：number 型，若成功则返回 0，否则返回其他。 

Z.3.2.3.13 enableTrickMode 

原型：number enableTrickMode(flag) 

描述：设置 MediaPlayer对象当前所绑定的播放器实例在其生命周期内是否允许特技操作（包括快

进/快退/暂停等），与媒体本身的特技模式属性是逻辑与的关系。 

例如：某个流前面 30 秒的广告不能进行特技操作，则可以在该时间段内调用

enableTrickMode(0) ， 此 时 特 技 被 禁 止 ； 过 了 30 秒 后 ， Web 页 面 中 再 调 用

enableTrickMode(1)，以启动特技功能。若所播放的媒体源本身不支持特技模式，则此方法

无效。 

参数：flag– boolean 型，取值 false表示禁止特技操作(缺省值)；取值 true 表示允许特技操作。 

返回：number 型，若成功则返回 0，否则返回其他。 

Z.3.2.3.14 getTrickModeFlag 

原型：boolean getTrickModeFlag() 

描述：获取特技模式操作标志。 

参数：无。 

返回：boolean 型，取值 true 表示允许特技操作，false 表示不允许特技操作(默认值)。 

Z.3.2.3.15 setVideoDisplayMode 

原型：number setVideoDisplayMode(mode) 

描述：设置 MediaPlayer对象对应的视频窗口的显示模式。每次调用该方法后，视频显示窗口并不

会立即显示设置的模式，只有调用 refresh()方法后才会刷新窗口来显示设置的模式。 

参数：mode – number 型，视频显示模式，取值如下： 

——0：按 setVideoDisplayArea()方法中设定的 height、width、left 和 top 属性所指定

的位置和大小来显示； 

——1：全屏显示，按全屏高度和宽度显示(默认值)； 

——2：宽度显示，指在不改变原有图像纵横比的情况下按全屏宽度显示； 

——3：高度显示，指在不改变原有图像纵横比的情况下按全屏高度显示； 

——255：视频显示窗口将被关闭，它将在保持媒体流连接的前提下，隐藏视频窗口，若媒

体播放没有停止，将继续播放。 

返回：number 型，若成功则返回 0，否则返回其他值。 

Z.3.2.3.16 getVideoDisplayMode 

原型：number getVideoDisplayMode() 
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描述：获取 MediaPlayer对象对应的视频窗口的显示模式。 

参数：无。 

返回：number 型，取值如下： 

——0：按 setVideoDisplayArea()方法中设定的 height、width、left 和 top 属性所指定

的位置和大小显示； 

——1：全屏显示，按全屏高度和宽度显示(默认值)； 

——2：宽度显示，指在不改变原有图像纵横比的情况下按全屏宽度显示； 

——3：高度显示，指在不改变原有图像纵横比的情况下按全屏高度显示； 

——255：视频显示窗口将被关闭，它将在保持媒体流连接的前提下，隐藏视频窗口。若媒

体播放没有暂停，将继续播放。 

——其他：显示模式非法。 

Z.3.2.3.17 setVideoDisplayArea 

原型：number setVideoDisplayArea(rect) 

描述：设置窗口显示区域。每次调用该方法后，视频显示窗口并不立即按设置的区域显示，只有调

用 refresh() 方 法 后 才 按 照 设 置 的 区 域 来 显 示 视 频 。 当 需 要 将 视 频 在

setVideoDisplayArea()方法设置的区域显示时，需要调用 setVideoDisplayMode(0)；但二

者没有调用的先后顺序，只需要在调用 refresh()方法之前即可。 

参数：rect - Rectangle对象，描述显示区域的位置信息。 

返回：number 型，若成功则返回 0，否则返回其他。 

Z.3.2.3.18 getVideoDisplayArea 

原型：Rectangle getVideoDisplayArea() 

描述：获取视频窗口显示区域的位置信息。 

参数：无。 

返回：Rectangle 对象，表示视频窗口显示区域的位置信息。 

Z.3.2.3.19 setVolume 

原型：number setVolume(volume) 

描述：设置当前音量。若当前播放的是广播业务，应记忆该频道相对于全局音量的增量。 

注：音量增值 = 当前音量 – 全局音量 

参数：volume −  number型，取值范围 0～100，0 表示最小音量（静音），100 表示最大音量。 

返回：number 型，若成功则返回 0，否则返回其他。 

Z.3.2.3.20 getVolume 

原型：number getVolume() 

描述：获取当前音量。 

参数：无。 

返回：number 型，取值范围 0～100，0 表示最小音量（静音），100 表示最大音量。 

Z.3.2.3.21 getCurrentLanguage 

原型：string getCurrentLanguage() 

描述：获取当前所用的语种。 
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参数：无。 

返回：string 型，表示音频语种，语种三字母代码遵循 GB/T 4880.2-2000。若无法获得，则返回

undefined。 

Z.3.2.3.22 listAvailableLanguages 

原型：string[] listAvailableLanguages() 

描述：获取当前所有可用的音频语种。 

参数：无。 

返回：string 型数组，表示音频语种列表，语种三字母代码遵循 GB/T 4880.2-2000。若无法获得，

则返回长度为 0 的数组。 

Z.3.2.3.23 selectDefaultLanguage 

原型：string selectDefaultLanguage() 

描述：将音频语种设置为缺省语种。 

参数：无。 

返回：string 型，表示缺省的音频语种，语种三字母代码遵循 GB/T 4880.2-2000。 

Z.3.2.3.24 selectLanguage 

原型：selectLanguage(language) 

描述：设置当前音频所用的语种。 

参数：language - string 型，表示音频语种，语种三字母代码遵循 GB/T 4880.2-2000。 

返回：无。 

Z.3.2.3.25 getMediaDuration 

原型：string getMediaDuration() 

描述：获取当前播放媒体的总时长。 

参数：无。 

返回：string 型，格式为“hh:mm:ss”。 

      ——当媒体来源属性为本地媒体文件时，该方法返回正播放媒体的总时长； 

      ——当媒体来源为单向广播业务、双向宽带业务、IP-UDP 码流时，该方法返回 undefined。 

Z.3.2.3.26 getCurrentPlayTime 

原型：string getCurrentPlayTime() 

描述：获取媒体播放的当前时间点。 

参数：无。 

返回：string 型，表示媒体播放的当前时间点，格式见 RFC2326 中的 Normal Play Time 和 Absolute 

Time 两种时间类型。 

      ——点播用 Normal Play Time格式； 

      ——时移用 Absolute Time 格式。 

Z.3.2.3.27 getPlaybackMode 

原型：string getPlaybackMode() 

描述：获取播放器当前的播放模式。 
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参数：无。 

返回：string 型，表示 JSON 字符串，其中至少包括“PlayMode”和“Speed”两类信息。 

PlayMode 可取值为 Normal、Pause、Trickmode，当为 Trickmode 时必须带 2x/-2x、4x/-4x、

8x/-8x、16x/-16x、32x/-32x 参数来表示快进/快退的速度参数。返回值举例： 

{“PlayMode”:“Trickmode”，“Speed”:“2x”}。 

Z.3.2.3.28 getServiceLocation 

原型：string getServiceLocation(flag) 

描述：根据节目标志对象获取指定节目的定位器。 

参数：flag −  number 型，取值范围见表 Z.6。 

表 Z.6 flag取值 

flag 说明 

0 表示正在播放的节目。 

1 表示前一个播放的节目。 

2 表示前一个播放的电视节目。 

3 表示前一个播放的广播节目。 

返回：string 型，表示业务的定位器（URL）,格式见表 Z.5。 

Z.3.2.3.29 setPauseMode 

原型：setPauseMode(mode) 

描述：设置暂停状态时视频的输出模式。 

参数：mode −  number 型，取值 0 表示黑屏，1 表示静帧。 

返回：无。 

Z.3.2.3.30 getPauseMode 

原型：number getPauseMode() 

描述：获取暂停状态视频输出模式。 

参数：无。 

返回：number 型，取值 0表示黑屏，1表示静帧。 
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S  S  

附 录 AA 

（规范性附录） 

JavaScript-消息管理单元 

AA.1 概述 

本附录定义了与消息管理相关的功能模块。 

AA.2 消息管理模块 

本模块定义了与消息处理相关的 JS对象：event。 

应用层捕获到的消息有以下两种来源： 

——系统消息，例如锁频成功、搜台完毕、网络信号中断等； 

——按键消息，例如遥控器、键盘、鼠标、前面板等按键触发消息； 

应用层通过以下方式捕获消息： 

——系统消息：应用通过 document.onsystemevent 捕获系统消息； 

——按键消息： 

 键盘：应用通过 document.onkeydown、document.onkeyup 和 document.onkeypress 等方

式捕获键盘消息，消息码与 PC 方式保持一致； 

 鼠标：应用通过 document.onmousedown、document.onmouseup、document.onmousemove

等方式捕获鼠标消息，消息码与 PC方式保持一致； 

 遥控器：应用通过 document.onkeydown、document.onkeyup 捕获遥控器消息，消息码与

PC 方式保持兼容，扩展按键消息码定义见表 AA.1； 

 前面板：应用通过 document.onkeydown、document.onkeyup 捕获前面板消息，消息码与

遥控器方式保持一致。 

注：应用可通过 event.source区分消息来源，见表 AA.2定义。 

AA.2.1 event对象 

event 对象为内置对象。 

AA.2.1.1 属性 

event 对象的属性见表 AA.1。 
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表 AA.1 event 对象的属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

event.type number 只读 

表示发生的事件的类型，即当前 event 对象表示的事件的名称，它与注

册的事件句柄同名，例如“onclick”；或者是事件句柄属性删除前缀“on”，

例如“click”。同 W3C定义。 

event.source number 只读 表示消息的来源，定义见表 AA.2。 

event.which number 只读 表示消息的代码值。 

event.modifiers number 只读 

表示消息的扩展属性。若该消息的扩展属性为空，则 modifiers返回 0；

若该消息的扩展属性为 number型，则 modifiers返回该数值；若该消息

的扩展属性为字符串，则 modifiers返回一个 ID值，该值由中间件内部

生 成 ， 作 为 具 体 字 符 串 内 容 的 指 针 ， 应 用 可 调 用

Utility.getEventInfo(ID)方法取出字符串内容。 

AA.2.1.2 消息来源 

消息来源（event.source）的定义见表 AA.2。 

表 AA.2 event.source 定义 

event.source 描述 

1001 表示系统消息。 

1002 表示遥控器按键消息。 

1003 表示前面板按键消息 

AA.2.1.3 系统消息 

系统消息见各附录定义。 

AA.2.1.4 遥控器消息 

遥控器消息定义见表 AA.3。 

表 AA.3 遥控器消息 

keyCode 消息名称 消息说明 

2305 RCK_RED 红键。 

2306 RCK_GREEN 绿键。 

2307 RCK_YELLOW 黄键。 

2308 RCK_BLUE 蓝键。 

2319 RCK_ASTERISK 功能键“*”。 

2320 RCK_POUND 功能键“#”。 

4096 RCK_RETURN 返回键。 

4097 RCK_SELECT 选择键。 

4098 RCK_MENU 菜单键。 

4099 RCK_HELP 帮助键。 

4100 RCK_INFO “信息/资讯”键。 
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表AA.3（续） 

keyCode 消息名称 消息说明 

4101 RCK_SETTING 设置键。 

4102 RCK_FAVORITE “喜爱/收藏”键。 

4103 RCK_LANGUAGE 语言选择键。 

4104 RCK_AUDIO_MODE “音频模式/声道”切换键。 

4105 RCK_SUBTITLE 字幕选择键。 

4106 RCK_STANDBY 待机键。 

4107 RCK_SHUTDOWN 关机键（电源键）。 

4108 RCK_MUTE 静音键。 

4109 RCK_VOLUME_UP 音量加。 

4110 RCK_VOLUME_DOWN 音量减。 

4111 RCK_CHANNEL_UP 频道加。 

4112 RCK_CHANNEL_DOWN 频道减。 

4113 RCK_CHANNEL_SWITCH 频道转换键。 

4114 RCK_CHANNEL_POSITION 频道定位“_/__”键。 

4115 RCK_INPUT_METHOD 输入法选择键。 

4116 RCK_SOFT_KEYBOARD 软键盘键。 

4117 RCK_SEARCH 搜索键。 

4159 RCK_PLAY_PAUSE “播放/暂停”切换键。 

4160 RCK_PLAY 播放键。 

4161 RCK_STOP 停止播放键。 

4162 RCK_PAUSE 暂停键。 

4163 RCK_RESUME 恢复键。 

4164 RCK_REVIEW 预览键。 

4165 RCK_REWIND 回转键。 

4166 RCK_RECORD 录制键。 

4167 RCK_FAST_FORWARD 快进键。 

4168 RCK_FAST_BACKWARD 快退键。 

4169 RCK_STEP_FORWARD 步进键。 

4170 RCK_STEP_BACKWARD 步退键。 

4171 RCK_GOTO 跳转键。 

4173 RCK_PREV 上一个键。 

4174 RCK_NEXT 下一个键。 

4175 RCK_TITLE “主题/标题”键。 

4176 RCK_POSITION 定位键。 

4177 RCK_ANGLE “角度/视角”键 

4178 RCK_ZOOM 屏幕“放大/变焦”键。 

4179 RCK_SLOW 慢放键。 

4180 RCK_EJECT 光驱“弹出/闭合”键。 
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表AA.3（续） 

keyCode 消息名称 消息说明 

4192 RCK_EPG EPG键。 

4193 RCK_PRORAM_PARADE 节目预览键。 

4194 RCK_RECOMMEND 推荐键。 

4195 RCK_DESCRIPTION “说明/描述”键。 

4196 RCK_DATA_BROADCAST 数据广播键。 

4197 RCK_HISTORY_FORWARD 历史标签——下一个。 

4198 RCK_HISTORY_BACKWARD 历史标签——上一个。 

4208 RCK_TV_RADIO “电视/广播”切换键。 

4209 RCK_TV 电视键。 

4210 RCK_RADIO 广播键。 

4211 RCK_VOD 点播键。 

4212 RCK_NVOD NVOD键。 

4213 RCK_MOVIE 电影键。 

4214 RCK_MUSIC 音乐键。 

4215 RCK_ALBUM 专辑键。 

4216 RCK_WEB Web键。 

4217 RCK_EMAIL Email键。 

4218 RCK_STOCK 股票键。 

4219 RCK_CALENDER 日历键。 

4220 RCK_MESSAGING 消息键。 

4221 RCK_CACULATOR 计算器键。 

4222 RCK_READER 阅读键。 

4223 RCK_GAME 游戏键。 

4224 RCY_MOSAIC 马赛克键。 

4225 RCK_LIST 列表键。 

4226 RCK_REFRESH 刷新键。 

4227 RCK_BUSINESS 商务键。 

4228 RCK_BUY 购买键。 

4229 RCK_ASR 语音键。 

4230 RCK_FORETELL 预告键。 

4231 RCK_SWITCH 切换键。 

4232 RCK_STATUS 状态键。 

4234 RCK_CLASS 分类键。 

4236 RCK_DISPLAY “显示/展现”键。 

4237 RCK_BOOKMARK 书签键。 
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T  T  

附 录 BB 

（规范性附录） 

JavaScript-系统管理单元 

BB.1 概述 

本附录定义了与系统管理相关的功能模块：数据管理、存储设备管理、文件管理、多媒体文件、OTA

软件升级、系统工具和软硬件信息查询。 

BB.2 数据管理模块 

本模块定义了与数据管理相关的 JS对象：DataAccess。 

BB.2.1 消息 

数据管理模块可能发给应用层的消息定义见表BB.1。 

表 BB.1 数据管理模块消息定义表 

消息名称 event.which 
event. 

modifiers 
消息说明 

MSG_SAVE_DATA_SUCCESS 14001 - 数据写入完成。 

MSG_SAVE_DATA_FAILED 14002 - 数据写入未完成。 

MSG_REMOVE_DATA_SUCCESS 14003 - 数据删除完成。 

MSG_REMOVE_DATA_FAILED 14004 - 数据删除未完成。 

MSG_REVERT_DATA_SUCCESS 14005 - 数据恢复完成。 

MSG_REVERT_DATA_FAILED 14006 - 数据恢复未完成。 

MSG_RESTORE_TO_DEFAULT_SUCCESS 14007 - 数据恢复出厂设置完成。 

MSG_RESTORE_TO_DEFAULT_FAILED 14008 - 数据恢复出厂设置未完成。 

保留 14009～14100   

注：event.modifiers值由中间件内部自动给出，其数据类型： 

——“number”，表示该值为消息描述字符串的 ID，可通过 Utility.getEventInfo()方法获取该消息描述字符串。

若“消息说明”定义了消息字符串 JSON格式，则按格式取出消息内容。 

——“-”，表示 event.modifiers为 undefined。 

BB.2.2 DataAccess对象 

DataAccess 对象为内置对象。 

系统参数和用户参数采用数据表的形式存于接收终端 NVM 中，数据表采用“键名+键值”的方式访

问。键值在 RAM 和 NVM 中都以 JSON 格式存储，应用在读取数据时，应根据键名所对应的应用场景进行

解析。 

系统参数由系统提供，存放于系统数据表中；用户参数由应用程序设定，存放于用户数据表中。系

统数据表用以存储系统设置的、全局的配置信息，键名和键值 JSON 格式对外公开，授权应用可设置/
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读取参数，但不能删除数据项；用户数据表由应用自己维护，键名和键值 JSON 格式不对外公开。 

接收终端开机后，自动将数据表从 NVM 读取到 RAM 中；用户进行参数设置后，可将 RAM 中的数据保

存到 NVM 中。 

系统数据表的键名和键值 JSON 格式定义同 Java API 的 org.ngb.system.DataAccess 类，见表 O.2。 

BB.2.2.1 方法 

BB.2.2.1.1 createUserPropertyTable 

原型：number createUserPropertyTable(name) 

描述：创建一个新的用户数据表。 

参数：name − string 型，表示用户数据表的名称。 

返回：number 型，取值： 

——若创建用户数据表成功，则返回值大于 0，用以表示全局唯一的数据表标识； 

——若未知原因导致创建用户数据表失败，则返回数值 0； 

——若要创建的用户数据表已经存在，则返回数值-1； 

——若要创建的用户数据表名称无效（例如为 null 或空字符串），则返回数值-2。 

BB.2.2.1.2 getUserPropertyTable 

原型：number getUserPropertyTable(name) 

描述：获取用户数据表。 

参数：name−  string 型，表示用户数据表的名称。 

返回：number 型，取值如下： 

——若获取用户数据表成功，则返回值大于 0，用以表示全局唯一的数据表标识； 

——若未知原因导致获取用户数据表失败，则返回数值 0； 

——若要获取的用户数据表不存在，则返回数值-1； 

——若要获取的用户数据表名称无效（例如为 null 或空字符串），返回数值-2。 

BB.2.2.1.3 deleteUserPropertyTable 

原型：number deleteUserPropertyTable(tableID) 

描述：删除用户数据表。 

参数：tableID−  number型，用户数据表标识。 

返回：number 型，取值如下： 

——若删除用户数据表成功，则返回值大于 0，用以表示全局唯一的数据表标识； 

——若未知原因导致删除用户数据表失败，则返回数值 0； 

——若要删除的用户数据表不存在，则返回数值-1； 

——若要删除的用户数据表名称无效（例如为 null 或空字符串），则返回数值-2。 

BB.2.2.1.4 getSystemPropertyTable 

原型：number getSystemPropertyTable() 

描述：获取系统数据表。 

参数：无。 

返回：number 型，取值如下： 

——若获取系统数据表成功，则返回值大于 0，用以表示全局唯一的数据表标识； 



GY/T 267—2012 

565 

——若未知原因导致获取系统数据表失败，则返回数值 0； 

——若要获取的系统数据表不存在，则返回数值-1。 

BB.2.2.1.5 createItem 

原型：createItem(tableID,strItem,strValue) 

描述：在用户数据表中创建一个数据项，并给这个数据项的内容赋予一个初始值。对系统数据表操

作无效。 

参数：tableID– number型，用户数据表标识。 

strItem– string 型，新创建的数据项的键名。 

strValue– string 型，JSON 格式字符串，表示新创建的数据项的键值。 

返回：number 型，取值如下： 

——若创建数据项成功，则返回值大于 0； 

——若未知原因导致创建数据项失败，则返回数值 0； 

——若输入的数据表 ID不存在，则返回数值-1； 

——若输入的数据项的名称在该数据表下已存在，则返回数值-2； 

——若输入的数据项的名称无效（例如为 null或空字符串），则返回数值-3。 

BB.2.2.1.6 deleteItem 

原型：deleteItem(tableID,strItem) 

描述：删除用户数据表中的一个数据项。对系统数据表操作无效。 

参数：tableID – number 型，数据表标识。 

strItem – string 型，数据项名称。 

返回：number 型，取值如下： 

——若删除成功，则返回值大于 0； 

——若未知原因导致删除数据项失败，则返回数值 0； 

——若该数据项不存在，则返回数值-1。 

BB.2.2.1.7 getProperty 

原型：string getProperty(tableID, strItem) 

描述：获取某个数据项的值（从内存中读）。对系统数据表和用户数据表均可操作。 

参数：tableID – number 型，数据表标识。 

strItem – string 型，数据项名称。 

返回：string 型，数据项值；若该数据项不存在，则返回 null。 

BB.2.2.1.8 setProperty 

原型：number setProperty(tableID,strItem,strValue) 

描述：设置某个数据项的值（写入到内存）。对系统数据表和用户数据表均可操作。 

参数：tableID – number 型，表示数据表标识； 

strItem – string 型，表示数据项名称； 

strValue – string 型，表示数据项值。 

返回：number型，取值： 

——若修改成功，则返回值大于0； 

——若未知原因导致修改内容失败，则返回数值0； 
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——若该数据项不存在，则返回数值-1。 

BB.2.2.1.9 saveToNvm 

原型：boolean saveToNvm(tableID) 

描述：异步方法，将 RAM 中的数据表写入到 NVM中，覆盖 NVM 中的数据表。对系统数据表和用户数

据表均可操作。 

——若数据写入成功，则向页面发送消息 MSG_SAVE_DATA_SUCCESS； 

——若数据写入失败，则向页面发送消息 MSG_SAVE_DATA_FAILED。 

参数：tableID – number 型，数据表标识。 

返回：boolean 型，true 表示开始执行，false 表示未执行，执行结果是否成功通过捕获消息得知。 

BB.2.2.1.10 removeFromNvm 

原型：boolean removeFromNvm(tableID) 

描述：异步方法，将 NVM 中由 tableID 参数指定的用户表删除。 

——若数据删除成功，则向页面发送消息 MSG_REMOVE_DATA_SUCCESS； 

——若数据删除失败，则向页面发送消息 MSG_REMOVE_DATA_FAILED。 

参数：tableID – number 型，表示数据表标识。 

返回：boolean 型，true 表示开始执行，false 表示未执行，执行结果是否成功通过捕获消息得知。 

BB.2.2.1.11 revertFromNvm 

原型：boolean revertFromNvm(tableID) 

描述：异步方法，将 NVM 中的数据表导入到 RAM中，覆盖内存中的当前数据表。对系统数据表和用

户数据表均可操作。 

——若数据覆盖成功，则向页面发送消息 MSG_REVERT_DATA_SUCCESS； 

——若数据覆盖失败，则向页面发送消息 MSG_REVERT_DATA_FAILED。 

参数：tableID – number 型，表示数据表标识。 

返回：boolean 型，true 表示开始执行，false 表示未执行，执行结果是否成功通过捕获消息得知。 

BB.2.2.1.12 restoreDefault 

原型：boolean restoreDefault() 

描述：异步方法，将 NVM 中的系统数据表恢复到出厂设置状态，并同步更新 RAM 中的系统数据表。 

——若数据恢复成功，则向页面发送消息 MSG_RESTORE_TO_DEFAULT_SUCCESS； 

——若数据恢复失败，则向页面发送消息 MSG_RESTORE_TO_DEFAULT_FAILED。 

参数：无。 

返回：boolean 型，true 表示开始执行，false 表示未执行，执行结果是否成功通过捕获消息得知。 

BB.3 外部存储设备管理模块 

本模块定义了与外部存储设备管理相关的JS对象：StorageDeviceManager、StorageDevice、

StoragePartition。 

BB.3.1 消息 

外部存储设备管理模块可能发给应用层的消息定义见表BB.2。 
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表 BB.2 外部存储设备管理模块消息定义表 

消息名称 event.which 
event. 

modifiers 
消息格式 

MSG_DEVICE_UNINSTALL_SUCCESS 14101 - 设备卸载成功。 

MSG_DEVICE_UNINSTALL_FAILED 14102 - 设备卸载失败。 

保留 14103～14200   

注：event.modifiers值由中间件内部自动给出，其数据类型： 

——“number”，表示该值为消息描述字符串的 ID，可通过 Utility.getEventInfo()方法获取该消息描述字符串。

若“消息说明”定义了消息字符串 JSON格式，则按格式取出消息内容。 

——“-”，表示 event.modifiers为 undefined。 

BB.3.2 StorageDeviceManager对象 

StorageDeviceManager 对象为内置对象，该对象主要完成外部存储设备的管理、设置操作。 

BB.3.2.1 方法 

BB.3.2.1.1 uninstallDeviceByID 

原型：boolean uninstallDeviceByID(id) 

描述：异步方法，根据设备 ID 卸载设备。 

——若卸载成功则返回“MSG_UNINATALL_DEVICE_SUCCESS”消息； 

——若卸载失败则返回“MSG_UNINATALL_DEVICE_FAILED”消息。 

参数：id −  number 型，设备 ID。 

返回：boolean 型，取值 true 表示开始执行，取值 false 表示未执行，执行结果是否成功通过捕

获消息得知。 

BB.3.2.1.2 getAllStorageDevices 

原型：StorageDevice[] getAllStorageDevices() 

描述：获取所有存储设备信息。 

参数：无。 

返回：StorageDevice 对象数组。 

BB.3.3 StorageDevice对象 

StorageDevice 对象为本地对象，该对象描述了存储设备信息，包括名称、大小、空闲空间等。 

示例： 

//通过 StorageDeviceManager方法，创建 StorageDevice对象。 

   var storageDeviceArray = StorageDeviceManager.getAllStorageDevices(); 

   var storageDevice = storageDeviceArray[0]; 

BB.3.3.1 属性 

StorageDevice 对象的属性定义见表 BB.3。 
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表 BB.3 StorageDevice 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

id number 只读 获取存储设备唯一标识。 

name string 只读 获取存储设备名称。 

status number 只读 

获取存储设备的状态信息，取值： 

——0：表示存储设备已卸载； 

——1：表示发现存储设备并已确定类型； 

——2：表示存储设备已就绪； 

——3：表示存储设备不可用。 

serialNumber string 只读 返回存储设备序列号。 

BB.3.3.2 方法 

BB.3.3.2.1 getAllPartitions 

原型：StoragePartition[] getAllPartitions() 

描述：获取设备所有分区信息。 

参数：空。 

返回：StoragePartition对象数组。 

BB.3.3.2.2 getPartitionByID 

原型：StoragePartition getPartitionByID(id) 

描述：获取指定 ID 的分区对象。 

参数：id –number 型，指定分区 ID。 

返回：StoragePartition对象。 

BB.3.4 StoragePartition对象 

StoragePartition 对象为本地对象。 

该对象描述了存储设备的分区信息，包括名称、大小、空闲状态、访问路径、分区类型等。 

示例： 

  //通过 StorageDevice方法，创建 StoragePartition对象。 

   var storagePartitionArray= storageDevice.getAllParitions(); 

var storagePartition = storagePartitionArray[0]; 

BB.3.4.1 属性 

StoragePartition 对象的属性定义见表 BB.4。 

表 BB.4 StoragePartition 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

id number 只读 分区 ID，即分区的唯一标识。 

name string 只读 获取存储设备分区名称。 

totalSize number 只读 获取存储设备分区空间大小，单位为 KB。 

freeSize number 只读 获取存储设备分区空闲空间大小，单位为 KB。 

path string 只读 获取存储设备分区访问路径。 
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表BB.4（续） 

属性名称 类型 读写属性 说明 

fsType string 只读 
获取分区文件系统类型，或称分区格式，取值主要有 E2FS、

FAT32、NTFS等。 

fsStatus string 只读 表示存储设备分区状态，例如“状态良好”、“未格式化”等。 

BB.4 文件管理模块 

本模块定义了与文件管理相关的 JS 对象：FileManager、File、Directory，各对象之间的关系见

图 BB.1。 

 

File

FileManager

Directory

 

图 BB.1 文件资源管理对象关系 

a）本地存储文件系统 

接收终端在本地存储中分配一块区域给中间件（目前接收终端的本地存储通常用闪存实现，未来可

能支持其他本地存储介质），供中间件存放下载的 web 主应用、其他应用、本地配置信息、PSI/SI信息、

用户文件等数据。对于中间件及应用而言，在本地存储中只有该区域是可写的，由中间件和应用共同维

护使用。该区域在应用中统一以/storage/storage0 标识其根路径，未来可能基于业务需要，增加第二、

第三个可写区域，分别用 /storage/storage1、 /storage/storage2 标识，目前终端只需支持

/storage/storage0 即可。 

示例： 

——以/storage/storage0/startapp/路径，访问开机应用存放的数据； 

——以/storage/storage0/adv/路径，访问广告业务存放的数据 

接收终端的/storage/storage0 路径与 linux 文件系统路径（例如/mnt/hd/HDD0）之间的对应关系，

由中间件自行实现。 

b）USB 文件系统 

在接收终端 USB 接口接入的存储设备，其路径使用本附录中的外部存储设备管理模块接口相关对象

来获取。 

BB.4.1 消息 

文件管理模块消息定义见表BB.5。 
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表 BB.5 文件管理模块消息 

消息名称 event.which 
event. 

modifiers 
消息格式 

MSG_COPYFILE_SUCCESS 14201 - 文件复制成功。 

MSG_COPYFILE_FAILED 14202 - 文件复制失败。 

MSG_FILE_NOT_EXIST 14203 - 源文件不存在。 

MSG_SPACE_SHORTAGE 14204 - 目标存储空间不足。 

MSG_MOVEFILE_SUCCESS 14205 - 文件移动成功。 

MSG_MOVEFILE_FAILED 14206 - 文件移动失败。 

MSG_CANNOT_DELETE_FILE 14207 - 无法删除源文件。 

MSG_DELETEFILE_SUCCESS 14208 - 文件删除成功。 

MSG_DELETEFILE_FAILED 14209 - 文件删除失败。 

保留 14210～14300   

MSG_COPYDIRECTORY_SUCCESS 14301 - 目录复制成功。 

MSG_COPYDIRECTORY_FAILED 14302 - 目录复制失败。 

MSG_DIRECTORY_NOT_EXIST 14303 - 源目录不存在。 

MSG_MOVEDIRECTORY_SUCCESS 14305 - 目录移动成功。 

MSG_MOVEDIRECTORY_FAILED 14306 - 目录移动失败。 

MSG_CANNOT_DELETE_DIRECTORY 14307 - 无法删除源目录。 

MSG_DELETEDIRECTORY_SUCCESS 14308 - 目录删除成功。 

MSG_DELETEDIRECTORY_FAILED 14309 - 目录删除失败。 

保留 14310～14400   

注：event.modifiers值由中间件内部自动给出，其数据类型： 

——“number”，表示该值为消息描述字符串的 ID，可通过 Utility.getEventInfo()方法获取该消息描述字符串。

若“消息说明”定义了消息字符串 JSON格式，则按格式取出消息内容。 

——“-”，表示 event.modifiers为 undefined。 

BB.4.2 FileManager对象 

FileManager 对象为内置对象，用于管理本地目录和文件。 

BB.4.2.1 方法 

BB.4.2.1.1 copyFile 

原型：boolean copyFile(path1, path2) 

描述：异步方法，将 path1 指定的文件复制到 path2 路径，不删除源文件。 

——若复制成功，则向页面发送消息 MSG_COPYFILE_SUCCESS； 

——若源文件不存在，则向页面发送消息 MSG_FILE_NOT_EXIST； 

——若目标路径所在的存储区空间不足，则向页面发送消息 MSG_SPACE_SHORTAGE； 

——若复制失败，则向页面发送消息 MSG_COPYFILE_FAILED。 

参数：path1– string 型，源文件的路径（含文件名），有以下两种方式： 

——类似/storage/storage0/xx/xx.txt 的本地存储文件路径； 

——通过设备管理接口相关对象获取的 USB 外置存储文件路径。 

path2– string 型，目标文件的路径（含文件名），有以下两种方式： 
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——类似/storage/storage0/xx/xx.txt 的本地存储文件路径； 

——通过设备管理接口相关对象获取的 USB 外置存储文件路径。 

返回：boolean 型，取值 true 表示开始执行，false 表示未执行，执行结果通过捕获消息得知。 

BB.4.2.1.2 moveFile 

原型：boolean moveFile(path1, path2) 

描述：异步方法，将 path1 指定的文件复制到 path2 路径，删除源文件。 

——若移动成功，则向页面发送消息 MSG_MOVEFILE_SUCCESS； 

——若源文件不存在，则向页面发送消息 MSG_FILE_NOT_EXIST； 

——若目标路径所在的存储区空间不足，则向页面发送消息 MSG_SPACE_SHORTAGE； 

——若无法删除源文件，则向页面发送消息 MSG_CANNOT_DELETE_FILE； 

——若移动失败，则向页面发送消息 MSG_MOVEFILE_FAILED。 

参数：path1– string 型，源文件的路径（含文件名），有以下两种方式： 

——类似/storage/storage0/xx/xx.txt 的本地存储文件路径； 

——通过设备管理接口相关对象获取的 USB 外置存储文件路径。 

path2– string 型，目标文件的路径（含文件名），有以下两种方式： 

——类似/storage/storage0/xx/xx.txt 的本地存储文件路径； 

——通过设备管理接口相关对象获取的 USB 外置存储文件路径。 

返回：boolean 型，取值 true 表示开始执行，false 表示未执行，执行结果通过捕获消息得知。 

BB.4.2.1.3 deleteFile 

原型：boolean deleteFile(path) 

描述：异步方法，删除一个本地文件。 

——若删除成功，则向页面发送消息 MSG_DELETEFILE_SUCCESS； 

——若删除失败，则向页面发送消息 MSG_DELETEFILE_FAILED。 

参数：path– string 型，要删除的文件的路径（含文件名），有以下两种方式： 

——类似/storage/storage0/xx/xx.txt 的本地存储文件路径； 

——通过设备管理接口相关对象获取的 USB 外置存储文件路径。 

返回：boolean 型，取值 true 表示开始执行，false 表示未执行，执行结果通过捕获消息得知。 

BB.4.2.1.4 existLocalFile 

原型：boolean existLocalFile(path) 

描述：判断一个本地文件是否存在。 

参数：path– string 型，本地文件的路径（含文件名），有以下两种方式： 

——类似/storage/storage0/xx/xx.txt 的本地存储文件路径； 

——通过设备管理接口相关对象获取的 USB 外置存储文件路径。 

返回：boolean 型，取值 true 表示文件存在，false 表示文件不存在。 

BB.4.2.1.5 copyDirectory 

原型：boolean copyDirectory(path1, path2) 

描述：将 path1 指定的目录及目录下的所有内容复制到 path2 路径，不删除源目录及其内容 

——若复制成功，则向页面发送消息 MSG_COPYDIRECTORY_SUCCESS； 

——若源文件不存在，则向页面发送消息 MSG_DIRECTORY_NOT_EXIST； 
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——若目标路径所在的存储区空间不足，则向页面发送消息 MSG_SPACE_SHORTAGE； 

——若复制失败，则向页面发送消息 MSG_COPYDIRECTORY_FAILED。 

参数：path1– string 型，源目录的路径，可以有以下两种方式： 

——类似/storage/storage0/xx 的本地存储目录路径； 

——通过设备管理接口相关对象获取的 USB 外置存储目录路径。 

path2– string 型，目标目录的路径，可以有以下两种方式： 

——类似/storage/storage0/xx 的本地存储目录路径； 

——通过设备管理接口相关对象获取的 USB 外置存储目录路径。 

返回：boolean 型，取值 true 表示开始执行，false 表示未执行，执行结果通过捕获消息得知。 

BB.4.2.1.6 moveDirectory 

原型：boolean moveDirectory(path1, path2) 

描述：将 path1 指定的目录及目录下的所有内容复制到 path2 路径，且删除源目录及其内容 

——当移动成功，则向页面发送消息 MSG_MOVEDIRECTORY_SUCCESS； 

——若源文件不存在，则向页面发送消息 MSG_DIRECTORY_NOT_EXIST； 

——若目标路径所在的存储区空间不足，则向页面发送消息 MSG_SPACE_SHORTAGE； 

——若无法删除源文件，则向页面发送消息 MSG_CANNOT_DELETE_DIRECTORY； 

——若移动失败，则向页面发送消息 MSG_MOVEDIRECTORY_FAILED。 

参数：path1– string 型，源目录的路径，可以有以下两种方式： 

——类似/storage/storage0/xx 的本地存储目录路径； 

——通过设备管理接口相关对象获取的 USB 外置存储目录路径。 

path2– string 型，目标目录的路径，可以有以下两种方式： 

——类似/storage/storage0/xx 的本地存储目录路径； 

——通过设备管理接口相关对象获取的 USB 外置存储目录路径。 

返回：boolean 型，取值 true 表示开始执行，false 表示未执行，执行结果通过捕获消息得知。 

BB.4.2.1.7 deleteDirectory 

原型：boolean deleteDirectory(path) 

描述：删除一个目录及其所有内容。 

——若删除成功，则向页面发送消息 MSG_DELETEDIRECTORY_SUCCESS； 

——若删除失败，则向页面发送消息 MSG_DELETEDIRECTORY_FAILED。 

参数：path– string 型，表示待删除的目录的路径，可以有以下两种方式： 

——类似/storage/storage0/xx 的本地存储目录路径； 

——通过设备管理接口相关对象获取的 USB 外置存储目录路径。 

返回：boolean 型，取值 true 表示开始执行，false 表示未执行，执行结果通过捕获消息得知。 

BB.4.2.1.8 existDirectory 

原型：boolean existDirectory(path) 

描述：判断一个本地目录是否存在。 

参数：path– string 型，表示待检测的本地目录的路径，可以有以下两种方式： 

——类似/storage/storage0/xx 的本地存储目录路径； 

——通过设备管理接口相关对象获取的 USB 外置存储目录路径。 

返回：boolean 型，取值 true 表示目录存在，false 表示目录不存在。 
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BB.4.3 Directory对象 

Directory 对象为本地对象，该对象用于管理本地磁盘的目录。 

示例： 

//通过构造方法创建 Directory对象 

var dir = new Directory(path); 

//通过 Directory对象的方法获取 

var directoryArray = dir.getDirList(); 

var directory = directoryArray[0]; 

BB.4.3.1 属性 

Directory对象的属性定义见表BB.6。 

表 BB.6 Directory 对象属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

name string 只读 获取目录的名称。 

path string 只读 

获取目录的绝对路径。 

1)类似/storage/storage0/xx的本地存储目录路径； 

2)通过设备管理接口相关对象获取的 USB 外置存储目录路径。 

BB.4.3.2 方法 

BB.4.3.2.1 Directory 

原型：Directory(path) 

描述：构造方法，根据指定的路径名创建一个新的 Directory 对象实例。 

参数：path −  string 型，表示目录路径字符串。 

BB.4.3.2.2 getFileList 

原型：File[] getFileList() 

描述：获取当前目录下包含的文件。 

参数：无。 

返回：File对象数组，若该目录下不含任何文件，则返回的数组长度为0。 

BB.4.3.2.3 getDirList 

原型：Directory[] getDirList() 

描述：获取当前目录下包含的子目录。 

参数：无。 

返回：Directory对象数组，若该目录下不含任何子目录，则返回的数组长度为0。 

BB.4.4 File对象 

File 对象本地对象，用于管理文件。该对象相当于本地存储区文件、USB 外置存储文件或前端文件

在内存中的一个镜像。 

示例： 

//通过 Directory对象创建 File对象。 
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var fileArray = directory.getFileList(); 

var file = fileArray[0]; 

BB.4.4.1 属性 

File对象的属性定义见表BB.7。 

表 BB.7 File 对象属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

size number 只读 获取文件的大小，单位为字节。 

name string 只读 获取文件的名称(含扩展名)。 

path string 只读 

获取文件所在的绝对路径(含文件名)，可以有以下四种方式： 

1) 类似/storage/storage0/xx/xx.txt的本地存储文件路径； 

2) 通过设备管理接口相关对象获取的 USB 外置存储文件路径； 

3) dvb://onid.tsid.serviceid.component_tag/xx/xx.txt的 oc地址路径； 

4) 类似 http://x.x.x.x/xx/xx.txt的 http 地址路径。 

BB.5 多媒体文件模块 

本模块定义了与多媒体文件相关的 JS 对象：AudioFile、VideoFile 和 ImageFile。 

BB.5.1 AudioFile对象 

AudioFile 对象为本地对象。该对象描述一个音频文件详细信息。 

示例： 

//创建一个 AudioFile对象。 

var audioFile = new AudioFile(path); 

BB.5.1.1 属性 

AudioFile 对象的属性定义见表 BB.8。 

表 BB.8 AudioFile 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

type string 只读 获取音频文件类型，参照 MIME。 

location string 只读 获取音频文件的定位器（资源定位符）。 

fileName string 只读 获取音频文件名称。 

fileSize number 只读 获取音频文件的大小，单位为字节。 

sampleRate number 只读 采样率，例如 32000、44100、48000，单位为赫（Hz）。 

numberOfChannels number 只读 声道数。 

duration number 只读 音频文件的播放时间，单位为秒。 

date Date 只读 音频的发行日期。 

title string 只读 音频的标题。 

artist string 只读 艺术家/表演者。 

album string 只读 专辑名称。 
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BB.5.1.2 方法 

BB.5.1.2.1 AudioFile 

原型：AudioFile(path) 

描述：构造方法，根据指定路径来创建一个新的音频文件对象。 

参数：path −  string 型，表示音频文件路径。 

BB.5.2 VideoFile对象 

VideoFile 对象为本地对象。该对象描述一个视频文件详细信息。 

示例： 

//创建一个 VideoFile对象。 

var videoFile = new VideoFile(path); 

BB.5.2.1 属性 

VideoFile 对象的属性定义见表 BB.9。 

表 BB.9 VideoFile 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

typeContainer string 只读 封装格式，如“AVI”、“MP4”、“MKV”等。 

typeVideo string 只读 视频类型，参照 MIME。 

typeAudio string 只读 伴音音频类型，参照 MIME。 

location string 只读 视频文件的定位器（资源定位符）。 

fileName string 只读 视频文件名称。 

fileSize number 只读 视频频文件的大小，单位为字节。 

bitRate number 只读 播放码率，单位为千比特每秒（kb/s） 

duration number 只读 文件的播放时间，单位为秒。 

width number 只读 视频宽度，单位为像素。 

height number 只读 视频高度，单位为像素。 

aspectRatio string 只读 视频宽高比，如“16:9”。 

fps number 只读 视频帧率。 

sampleRate number 只读 伴音音频采样率，例如 32000、44100、48000，单位为 Hz。 

numberOfChannels number 只读 声道数。 

BB.5.2.2 方法 

BB.5.2.2.1 VideoFile 

原型：VideoFile(path) 

描述：构造方法，根据指定的路径来创建一个新的视频文件对象。 

参数：path −  string 型，表示视频文件路径。 

BB.5.3 ImageFile对象 

ImageFile 对象为本地对象。 

该对象描述一个图片文件详细信息。 



GY/T 267—2012 

576 

示例： 

//创建一个 ImageFile对象。 

var imageFile = new ImageFile(path); 

BB.5.3.1 属性 

ImageFile 对象的属性见表 BB.10。 

表 BB.10 ImageFile 属性表 

属性名称 类型 属性 说明 

type string 只读 图片文件的类型，参照 MIME。 

location string 只读 图片文件的定位器（资源定位符）。 

fileName string 只读 图片文件的名字。 

width number 只读 图片文件的宽度，单位为像素。 

hight number 只读 图片文件的高度，单位为像素。 

BB.5.3.2 方法 

BB.5.3.2.1 ImageFile 

原型：ImageFile(path) 

描述：构造方法，根据指定的路径来创建一个新的图片文件对象。 

参数：path −  string 型，图片文件路径。 

BB.6 OTA软件升级模块 

本模块定义了与OTA软件升级相关的JS对象：Upgrade。 

BB.6.1 Upgrade对象 

Upgrade 对象为内置对象，该对象提供 OTA 或本地升级操作的 JS 方法。 

BB.6.1.1 方法 

BB.6.1.1.1 checkOTA 

原型：boolean checkOTA() 

描述：判断前端是否布署新的 OTA升级。该方法主要用于手动检测 OTA 升级信息。 

参数：无。 

返回：boolean 型，true 表示有 OTA升级，false表示无 OTA升级。本法的具体实现由中间件或底

层软件与运营商协商决定。 

BB.6.1.1.2 startOTA 

原型：startOTA() 

描述：启动 OTA 升级。 

参数：无。 

返回：无。 
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BB.6.1.1.3 getOTAName 

原型：string getOTAName() 

描述：获取 OTA 升级事件名称，不同于 OTA 提供者名称，指本次 OTA 升级事件的文本描述。 

参数：无。 

返回：string 型，表示 OTA 升级事件名称。 

BB.7 系统工具模块 

本模块定义了工具类 JS对象：Utility、GlobalVarManager、Rectangle和 SysTool。 

BB.7.1 Utility对象 

Utility 对象为内置对象，该对象可以完成事件消息的获取，字符串的打印等。 

BB.7.1.1 方法 

BB.7.1.1.1 getEventInfo 

原型：string getEventInfo(id) 

描述：获得消息的详细描述信息。 

参数：id –number 型，表示消息描述字符串 ID。 

返回：string 型，表示消息的详细描述信息。 

BB.7.1.1.2 println 

原型：println(str) 

描述：打印字符串，参数支持字符串的加运算，打印会自动换行。该方法将打印信息输出至串口，

方便开发者查阅调试信息。 

参数：str −  string 型，表示待打印的字符串。 

返回：无。 

BB.7.2 GlobalVarManager对象 

该对象为内置对象，用于全局变量管理。 

注：重新开机或软件系统重启后，上次设定的全局变量全部失效。 

BB.7.2.1 方法 

BB.7.2.1.1 setItemValue 

原型：setItemValue(key, value) 

描述：设置全局变量参数。 

参数：key −string 型，表示全局变量关键字，由应用程序自行设置； 

value −number 型，表示全局变量值。 

返回：无。 

BB.7.2.1.2 getItemValue 

原型：number getItemValue(key) 
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描述：获取全局变量参数。 

参数：key −string 型，表示全局变量关键字，应与 GlobalVarManager.setItemValue()方法中的

key 对应。 

返回：number 型，返回由关键字 key 指定的全局变量值；若关键字 key 指定的全局变量不存在，

则返回 null。 

BB.7.2.1.3 setItemStr 

原型：setItemStr(key, str) 

描述：设置全局变量参数。 

参数：key −string 型，表示全局变量关键字，由应用程序自行设置； 

str−string型，表示全局变量值。 

返回：无。 

BB.7.2.1.4 getItemStr 

原型：string getItemStr(key) 

描述：获取全局变量参数。 

参数：key −string 型，表示全局变量关键字，应与 GlobalVarManager.setItemStr()方法中的 key

对应。 

返回：string 型，返回由关键字 key 指定的全局变量值；若关键字 key 指定的全局变量不存在，

则返回 null。 

BB.7.2.1.5 removeItem 

原型：removeItem(key) 

描述：删除一个全局变量参数。 

参数：key −string 型，全局变量关键字；若关键字 key 指定的全局变量不存在，则无任何操作。 

返回：无。 

BB.7.2.1.6 clearAll 

原型：clearAll() 

描述：删除所有全局变量参数。 

参数：无。 

返回：无。 

BB.7.3 Rectangle对象 

Rectangle 对象为本地对象。 

BB.7.3.1 属性 

Rectangle 对象的属性定义见表 BB.11。 
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表 BB.11 Rectangle 对象属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

left number 读/写 Rectangle对象左上角 X轴坐标，单位为像素。 

top number 读/写 Rectangle对象左上角 Y轴坐标，单位为像素。 

width number 读/写 Rectangle对象宽度，单位为像素。 

height number 读/写 Rectangle对象高度，单位为像素。 

BB.7.4 SysTool对象 

本对象为内置对象，提供了系统待机、休眠以及重启等操作的方法。系统应对应用程序的权限进行

验证，只有特权应用才能调用本类提供的方法。待机——接收终端的 CPU 仍在工作，用以运行一些后台

程序，例如推送下载、软件升级等，关闭所有音视频输出，从表象上看接收终端停止了工作。休眠——

接收终端的 CPU 停止工作，彻底切断 CPU 和主板电源。靠外部单片机或其他方式监控遥控器发出的激活

命令，然后启动开关电源给 CPU 和主板供电，实现遥控开机。这种方式能耗更低。应根据接收机的实际

能力实现本对象的相关方法。例如若不支持休眠，sleep()方法的实现为空或同 standBy()的方法，由

中间件自己决定。 

BB.7.4.1 方法 

BB.7.4.1.1 standBy 

原型：standBy() 

描述：控制接收机转入待机状态。CPU 仍在运行。 

参数：无。 

返回：无。 

BB.7.4.1.2 sleep 

原型：sleep() 

描述：控制接收机进入休眠状态，CPU 将断电停止工作。 

参数：无。 

返回：无。 

BB.7.4.1.3 reboot 

原型：reboot() 

描述：重启接收机。 

参数：无。 

返回：无。 

BB.8 软硬件信息查询模块 

本模块定义了与接收终端软硬件信息查询相关的JS对象：HardwareInfo、SoftwareInfo。 

BB.8.1 HardwareInfo对象 

HardwareInfo 为内置对象，该对象用以描述接收终端硬件参数信息。 
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BB.8.1.1 属性 

HardwareInfo 对象的属性定义见表 BB.12。 

表 BB.12 HardwareInfo 对象属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

Flash.size string 只读 获取接收终端闪存的大小，单位为兆字节（MB）。 

RAM.size string 只读 获取接收终端内存的大小，单位为兆字节（MB）。 

RAM.type string 只读 获取接收终端内存的类型，可取值“SDRAM”、“DDR”、“DDR2”等。 

SOC.model string 只读 获取接收终端主芯片的型号。 

SOC.frequency string 只读 获取接收终端主芯片的工作频率，单位为兆赫（MHz）。 

SOC.provider string 只读 获取接收终端主芯片的提供商名称。 

HW.version string 只读 获取接收终端硬件版本号。 

STB.TPtype string 只读 获取接收终端的传输模式类型，可取值“DVB-C”等组合。 

STB.definition string 只读 获取接收终端的清晰度类型，可取值“HD”、“SD”。 

STB.provider string 只读 获取接收终端的提供商名称。 

STB.brand string 只读 获取接收终端的品牌名称。 

STB.model string 只读 获取接收终端的型号。 

STB.serialnumber string 只读 获取接收终端的序列号。 

BB.8.2 SoftwareInfo对象 

SoftwareInfo 为内置对象，该对象用以描述接收终端软件参数信息。 

BB.8.2.1 属性 

SoftwareInfo 对象的属性定义见表 BB.13。 

表 BB.13 SoftwareInfo 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

OS.name string 只读 获取操作系统软件的名称。 

OS.version string 只读 获取操作系统软件的版本号。 

OS.provider string 只读 获取操作系统软件的提供商名称。 

middleware.name string 只读 获取中间件系统软件的名称。 

middleware.version string 只读 获取中间件系统软件的版本号。 

middleware.provider string 只读 获取中间件系统软件的提供商名称。 

middleware.releaseDate string 只读 获取中间件系统软件的发布日期。 

middleware.copyright string 只读 获取中间件系统软件的版权信息。 

middleware.RAMSize string 只读 
获取中间件系统软件所占用的内存空间，单位为千字

节（KB）。 

middleware.NVMSize string 只读 
获取中间件系统软件所占用的 NVM空间，单位为千字

节（KB）。 

middleware.platform_profile string 只读 获取中间件系统软件所支持的平台档次。 

loader.name string 只读 获取软件更新模块（loader）的名称。 
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表BB.13（续） 

属性名称 类型 读写属性 说明 

loader.version string 只读 获取软件更新模块（loader）的版本号。 

loader.provider string 只读 获取软件更新模块（loader）的提供商。 

loader.size string 只读 
获取软件更新模块（loader）的大小，单位为千字节

（KB）。 

CA.name string 只读 获取 CA软件的名称。 

CA.version string 只读 获取 CA软件的版本号。 

CA.provider string 只读 获取 CA软件的提供商。 

Driver.vision string 只读 接收终端驱动版本号。 
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U  U  

附 录 CC 

（规范性附录） 

JavaScript-应用管理单元 

CC.1 概述 

本附录定义了与应用管理相关的功能模块：应用管理模块。 

CC.2 应用管理模块 

本模块定义了与应用管理相关的 JS对象：AppsDatabase、Application、Filter 和 AutoDeployer。 

AppsDatabase 和 Application 对象的结构关系见图 CC.1。 

AppsDatabase

Application1

Application2

…

Applicationn

 

图 CC.1 应用管理接口对象关系图 

CC.2.1 消息 

应用管理模块可能发给应用层的消息定义见表CC.1。 

表 CC.1 应用管理模块消息 

消息名称 event.which 
event. 

modifiers 
消息说明 

MSG_APPLICATION_START 17001 number 

应用启动通知{actionStatus:param1 注 1, 

orgId:param2 注 2, 

appId:param3 注 3} 

MSG_APPLICATION_STOP 17002 number 

应用停止通知{actionStatus:param1, 

orgId:param2, 

appId:param3} 

MSG_APPLICATION_PAUSE 17003 number 

应用暂停通知{actionStatus:param1, 

orgId:param2, 

appId:param3} 

MSG_APPLICATION_RESUME 17004 number 

应用恢复通知{actionStatus:param1, 

orgId:param2, 

appId:param3} 
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表CC.1（续） 

消息名称 event.which 
event. 

modifiers 
消息说明 

MSG_APPLICATION_INSTALL 17006 number 

应用安装通知{actionStatus:param1, 

orgId:param2, 

appId:param3, 

url:param4 注 4, 

name:param5 注 5, 

reason:param6 注 6} 

MSG_APPLICATION_UNINSTALL 17007 number 

应用卸载通知{actionStatus:param1, 

orgId:param2, 

appId:param3} 

MSG_APPLICATION_UPGRADE 17008 number 

应用升级通知{actionStatus:param1, 

orgId:param2, 

appId:param3, 

url:param4, 

reason:param6} 

MSG_APPLICATION_INSTALL_CANCEL 17010 number 

应用安装取消通知

{actionStatus:param1, 

url:param4} 

MSG_APPLICATION_COLLECTION_UPDATE 17009 number 
应用数据库更新通知

{actionStatus:param1} 

保留 17011～17500 -  

AUTODEPLOYER_XML_VERSION_CHANGE 17501 - 检测到 XML信令文件版本更新。 

AUTODEPLOYER_AUTODEPLOY_COMPLETE 17502 - 应用部署完成。 

AUTODEPLOYER_AUTODEPLOY_FAILED 17503 - 应用部署失败。 

保留 17504～17600   

注：event.modifiers值由中间件内部自动给出，其数据类型： 

——“number”，表示该值为消息描述字符串的 ID，可通过 Utility.getEventInfo()方法获取该消息描述字符串。若

“消息说明”定义了消息字符串 JSON格式，则按格式取出消息内容。 

——“-”，表示event.modifiers为undefined。 

注1：param1：string型，表示操作状态关键字，取值为： 

——“start”：操作开始执行（例如：应用启动操作开始执行）； 

——“success”：操作状态取值，操作执行成功（例如：应用启动成功）； 

——“failed”：操作状态取值，操作执行失败（例如：应用启动失败）。 

注2：param2：number型，应用组织ID。 

注3：param3：number型，应用ID。 

注4：param4：string型，应用安装/下载升级包路径。 

注5：param5：string型，应用名称。 

注6：param6： number型，如果actionStatus为failed时，本字段表示失败的原因，可能出现的原因有： 

——0：未知原因； 

——1：应用已经存在（仅用于安装消息中）； 

——2：应用不存在（仅用于升级消息中）； 

——3：下载失败； 

——4：空间不足。 
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CC.2.2 AppsDatabase对象 

应用数据库，内置对象。只有授权应用，才能调用 AppsDatabase 对象的属性和方法。 

AppsDatabase 对象的消息通过接收虚拟键值配合 Utility.getEventInfo(id)方法实现事件接收。 

示例： 

document.onsystemevent = grabEvent(); 

function grabEvent(){ 

var keycode = event.which; 

var messageId = event.modifiers; 

switch (keycode){ 

case 50011: 

var evtStr = Utility.getEventInfo(messageId); 

... 

break; 

} 

} 

CC.2.2.1 属性 

AppsDatabase 对象的属性定义见表 CC.2。 

表 CC.2 AppsDatabase 对象属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

currentApp Application 只读 正在运行的前台 Application对象。 

CC.2.2.2 方法 

CC.2.2.2.1 getAllApplications 

原型：Application[] getAllApplications() 

描述：获取所有的应用对象数组。 

参数：无。 

返回：Application 对象数组。若无此对象，则返回的数组长度为 0。 

CC.2.2.2.2 getApplicationByID 

原型：Application getApplicationByID(orgID, appID) 

描述：根据应用标识符获取应用对象。 

参数：orgID - number 型，表示对应用负责的组织 ID，此值由 NGB 注册管理； 

appID - number 型，表示应用 ID，此值由各组织自行分配。 

返回：Application 对象。若指定的应用对象不存在，则返回 null。 

CC.2.2.2.3 getApplicationByFilter 

原型：Application[] getApplicationByFilter(filter) 

描述：根据过滤器获取应用对象数组。 

参数：filter – Filter对象，表示一个应用过滤器。 
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返回：Application 对象数组。若无符合过滤条件的应用对象，则返回的数组长度为 0 

CC.2.2.2.4 startApp 

原型：startApp(orgID, appID, args) 

描述：异步方法，根据 orgID和 appID 直接启动存储在本地的应用。完成执行动作时返回系统消息

MSG_APPLICATION_START。 

参数：orgID - number 型，表示对应用负责的组织 ID，此值由 NGB 注册管理； 

appID - number 型，表示应用 ID，此值由各组织自行分配； 

args−  string 型，可为空字符串，具体参数由 orgID和 appID标识的应用来确定。 

——若需要启动的是 NGB-H 应用，通过启动网页路径的后面“?args”方式传递给网页应用； 

— — 若 需 要 启 动 的 是 NGB-J-Xlet 应 用 ， 则 xlet 应 用 通 过

XletContext.GetProperty(“User-Param”)获取该参数； 

——若需要启动的是 NGB-J-MIDlet 应用，则不传递该参数。 

返回：无。 

CC.2.2.2.5 stopApp 

原型：stopApp(orgID, appID) 

描述：异步方法，停止由 orgID 和 appID 共同指定的应用。完成执行动作时返回系统消息

MSG_APPLICATION_STOP。 

参数：orgID - number 型，表示对应用负责的组织 ID，此值由 NGB 注册管理； 

appID - number 型，表示应用 ID，此值由各组织自行分配。 

返回：无。 

CC.2.2.2.6 pauseApp 

原型：pauseApp(orgID, appID) 

描述：异步方法，暂停由 orgID 和 appID 共同指定的应用。完成执行动作时返回系统消息

MSG_APPLICATION_PAUSE。若 orgId和 appId 指定的是一个 NGB-H 应用，则该接口无意义。 

参数：orgID - number 型，表示对应用负责的组织 ID，此值由 NGB 注册管理； 

appID - number 型，表示应用 ID，此值由各组织自行分配。 

返回：无。 

CC.2.2.2.7 resumeApp 

原型：resumeApp(orgID, appID) 

描述：异步方法，恢复由 orgID 和 appID 共同指定的应用。完成执行动作时返回系统消息

MSG_APPLICATION_RESUME。若 orgId和 appId 指定的是一个 NGB-H 应用，则该接口无意义。 

参数：orgID - number 型，表示对应用负责的组织 ID，此值由 NGB 注册管理； 

appID - number 型，表示应用 ID，此值由各组织自行分配。 

返回：无。 

CC.2.2.2.8 installApp 

原型：installApp(url) 

描述：异步方法，安装一个应用。完成执行动作时返回系统消息 MSG_APPLICATION_INSTALL。若消

息中的 actionStatus 字段为“success”，则 orgId和 appId 字段应包含有效的应用标识符；
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若 actionStatus 字段为“failed”，则 orgId 和 appId 字段无效。url 路径指向一个安装包

路径。 

参数：url–string 型，表示应用安装文件的路径，可以是 dvb://, http://, file:///mnt。 

返回：无。 

CC.2.2.2.9 installCancel 

原型：installCancel(url) 

描述：异步方法，取消安装一个应用。完成执行动作时返回系统消息 

MSG_APPLICATION_INSTALL_CANCEL。 

参数：url– string 型，表示需要取消安装的路径。 

返回：无。 

CC.2.2.2.10 uninstallApp 

原型：uninstallApp(orgID, appID) 

描述：异步方法，从 NVM 或内存中卸载由 orgID和 appID 指定的应用。完成执行动作时返回系统消

息 MSG_APPLICATION_UNINSTALL。 

参数：orgID - number 型，表示对应用负责的组织 ID，此值由 NGB 注册管理； 

appID - number 型，表示应用 ID，此值由各组织自行分配。 

返回：无。 

CC.2.2.2.11 startRemoteApp 

原型：number startRemoteApp(classPath, mainClass, entryMain, args) 

描述：启动远程应用。被启动的应用关闭后，退到调用本方法的应用。 

参数：classPath −  string型，表示应用下载路径 URL，可以是 dvb://(表示单向传输应用)、http://

（表示双向传输应用）、/（表示相对于函数调用网页的路径）等； 

mainClass −  string 型，表示启动路径，通常为空字符串； 

entryMain −  string 型，表示应用入口，通常为空字符串； 

args −  string 型，表示启动参数，格式（para1&para2&para3&para4），可为空字符串。 

返回：number 型，若成功则返回 0，若失败则返回其他值。 

CC.2.2.2.12 startMonitoringAit 

原型：number startMonitoringAit(serviceLocator) 

描述：启动 AIT 表监听，每次换台时均需显示调用本接口启动对应节目 AIT 监听，该节目的 AIT

表解析完成时，发送 MSG_APPLICATION_COLLECTION_UPDATE 消息。多次函数调用时，只有最

近一个 AIT被监听，上一 AIT 表监听自动停止。 

参数：serviceLocator −  string 型，表示一个广播业务的定位符，格式如“dvb://单向广播业

务”，详见 D.2； 

返回：number 型，若成功则返回 0，若失败则返回其他值。 

CC.2.2.2.13 stopMonitoringAit 

原型：number stopMonitoringAit() 

描述：停止 AIT 表监听，不启动节目相关应用的场景需调用本接口停止 AIT 监听。 

参数：空。 



GY/T 267—2012 

587 

返回：number 型，若成功则返回 0，若失败则返回其他。 

CC.2.3 Filter对象 

Filter 对象为本地对象。 

CC.2.3.1 属性 

Filter 对象的属性定义见表 CC.3。 

表 CC.3 Filter 对象的属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

orgID number 读/写 对应用负责的组织 ID，此值由 NGB注册管理。 

locator string 读/写 广播业务定位符，格式见 D.2。 

state string 读/写 应用运行状态，定义见表 CC.4。 

type string 读/写 应用类型，定义见表 CC.4。 

CC.2.3.2 方法 

CC.2.3.2.1 Filter 

原型：Filter() 

描述：构造方法，创建一个默认的过滤器对象。 

参数：无。 

CC.2.3.2.2 Filter 

原型：Filter(orgID, locator, state, type) 

描述：构造方法，根据指定的参数创建过滤器对象。 

参数：orgID – number型，表示对应用负责的组织ID，此值由NGB注册管理； 

      locator – string型，表示广播业务定位符，格式见D.2； 

      state – string型，表示应用运行状态，定义见表CC.4； 

      type – string型，表示应用运行类型，定义见表CC.4。 

CC.2.4 Application对象 

Application 对象为本地对象。 

示例：可通过以下几种方式之一创建一个 Application对象。 

//根据 orgID 和 appID获取应用对象 

var app = AppsDatabase.getApplicationByID(orgID,appID); 

//根据 filter 过滤条件获取应用对象数组 

var  filter = new Filter(); 

var app_array = AppsDatabase.getApplications(filter); 

var app = app_array[i];                     //i < app_array.length 

//直接引用 AppsDatabase的属性 

var app = AppsDatabase.currentApp; 

CC.2.4.1 属性 
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Application 对象的属性定义见表 CC.4。 

表 CC.4 Application 对象属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

type string 只读 

应用类型，语义同 AIT表的 application_type字段，取值： 

——“DVB-J”：符合 DVB的 Java应用； 

——“DVB-HTML”：符合 DVB 的 Web应用； 

——“NGB-J-Xlet”：符合 NGB的 Xlet模型 Java应用； 

——“NGB-J-MIDlet”：符合 NGB的 MIDlet模型 Java应用； 

——“NGB-H”：符合 NGB的 Web应用。 

orgId number 只读 
应用组织 ID，应从 AIT表的 organization_id字段或 XML应用信令文件

applicationIdentifier元素中的 orgId元素取值。 

appId number 只读 

应用 ID，应从 AIT 表的 application_id 字段或 XML 应用信令文件

applicationIdentifier元素中的 appId元素取值。 

由 orgId和 appId共同唯一标识一个应用。 

name string 只读 
应 用 名 称 ， 应 从 AIT 表 application_name_descriptor 中 的

application_name域或 XML应用信令文件 applicationName元素取值。 

priority number 只读 

应 用 优 先 级 ， 应 从 AIT 表 application_descriptor 中 的

application_priority 字 段 或 XML 应 用 信 令 文 件

applicationDescriptor元素中的 priority 元素取值。 

storageType boolean 只读 

标识应用是否需要存储。若应用信令通过广播 AIT表传输，且 AIT中存

在 application_storage_descriptor，该字段取值为 true；若应用信

令通过双向 XML配置文件传输，该字段取值为 false。 

state string 只读 

应用的运行状态，取值： 

——“loading”：应用处于正在加载状态； 

——“started”：应用处于正在运行状态； 

——“paused”：应用处于暂停状态； 

——“stopped”：应用处于停止状态。 

version number 只读 

标识应用的版本号。若应用为存储类型应用，应用的版本号应从 AIT 表

application_storage_descriptor中的 version字段获取或从 XML信令

文件 ApplicationDescriptor中的 version 字段获取；若应用为非存储

类型，应用的版本号无意义。 

size number 只读 应用大小，单位为字节。 

currentChannel string 只读 
应用所关联的广播业务定位符。 

适用于广播相关型应用，广播无关型应用无意义。 

sourceType string 只读 

应用来源类型，取值： 

——“ait”：表示来自于 AIT描述的节目相关型应用； 

——“autodeploy”：表示来自于自动部署的节目无关型应用； 

——“manualInstall”：表示来自于手动安装的节目无关型应用。 

 

CC.2.5 AutoDeployer对象 



GY/T 267—2012 

589 

AutoDeployer 对象为内置对象，定义应用部署的管理接口。 

CC.2.5.1 方法 

CC.2.5.1.1 start 

原型：start() 

描述：启动后台自动部署检测流程。 

参数：无。 

返回：无。 

CC.2.5.1.2 stop 

原型：stop(flag) 

描述：停止后台自动部署检测流程。 

参数：flag - number 型，取值： 

             ——0：表示停止检测，不清除本地清单记录； 

               ——1：表示停止检测并且清除本地清单记录，即若停止时传入参数为 1，下次启动

后台检测时必然检测到版本不一致，触发下载 XML 应用信令文件。 

返回：无。 

CC.2.5.1.3 startDeploy 

原型：startDeploy() 

描述：单向应用部署流程中，后台检测到 XML 应用信令文件已更新时，用户确认启动立即升级应用。 

参数：无。 

返回：无。 

CC.2.5.1.4 cancelDeploy 

原型：cancelDeploy() 

描述：单向应用部署流程中，后台检测到 XML 应用信令文件已更新时，用户选择下次开机升级应用。 

参数：无。 

返回：无。 V  
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V  W  

附 录 DD 

（规范性附录） 

JavaScript-应用引擎 

DD.1 概述 

本附录定义了应用引擎：电子节目指南、频道管理、提醒管理、信息搜索、CA 应用等。 

DD.2 电子节目指南模块 

本模块定义了与电子节目指南相关的 JS 对象：EPGManager、ProgramEvent、ReferenceEvent 和

TimeShiftEvent。 

DD.2.1 消息 

电子节目指南模块可能发给应用层的消息定义见表DD.1。 

表 DD.1 电子节目指南模块可能发出的消息 

消息名称 event.which 
event. 

modifiers 
消息说明 

MSG_EPG_SEARCH_SUCCESS 18001 number 成功完成 EPG 搜索。 

MSG_EPG_SEARCH_EXCEED_MAX_COUNT 18002 number 

搜索结果达到最大值，搜索自动停止。 

ProgramEvent最大个数由数据管理模块

中 EPGSetting.program_event_maxcount

指定。 

MSG_EPG_SEARCH_REFRESH 18003 number 
EPG数据更新。 

当 EPG搜索到部分数据时，发送该消息。 

MSG_EPG_SEARCH_TIMEOUT 18004 number 

搜索 EPG超时。 

在接口指定的时间段内没有搜索到任何节

目信息时，发送该消息。 

MSG_EPG_RECEIVE_NVODREFERENCE_SUCCESS 18005 number 接收 NVOD参考事件成功。 

MSG_EPG_RECEIVE_ALL_NVODREFERENCE_SUCCESS 18006 number 全部的 NVOD频点的数据接收完毕。 

MSG_EPG_RECEIVE_NVODREFERENCE_TIMEOUT 18007 number NVOD参考事件搜索超时。 

MSG_EPG_RECEIVE_NVODTIMESHIFT_SUCCESS 18008 number 接收某参考事件下的时移事件成功。 

MSG_EPG_RECEIVE_NVODTIMESHIFT_TIMEOUT 18009 number NVOD时移事件接收超时。 

保留 
18010～

18500 
  

注：event.modifiers值由中间件内部自动给出，其数据类型： 

——“number”，表示搜索会话 maskId； 

——“-”，表示event.modifiers为undefined。 
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DD.2.2 EPGManager对象 

EPGManager 对象为内置对象，该对象提供了获取指定分类下的事件数组方法。 

DD.2.2.1 常量 

节目类型常量定义见表 DD.2。 

表 DD.2 节目类型常量 

常量 说明 

电影/戏剧 

const CONTENT_TYPE_MOVIE=0x10; 影视/戏剧（一般） 

const CONTENT_TYPE_MOVIE_DETECTIVE=0x11; 侦探/惊悚 

const CONTENT_TYPE_MOVIE_ADVENTURE=0x12; 探险/西部/战争 

const CONTENT_TYPE_MOVIE_FANTASY=0x13; 科幻/魔幻/恐怖 

const CONTENT_TYPE_MOVIE_COMEDY=0x14; 喜剧 

const CONTENT_TYPE_MOVIE_SOAP=0x15; 连续剧/情景剧/民俗 

const CONTENT_TYPE_MOVIE_ROMANCE=0x16; 浪漫 

const CONTENT_TYPE_MOVIE_CLASSIC=0x17; 严肃/经典/宗教/历史电影/戏剧 

const CONTENT_TYPE_MOVIE_ADULT=0x18; 成人电影/戏剧 

新闻/实时 

const CONTENT_TYPE_NEWS=0x20; 新闻/时事（一般） 

const CONTENT_TYPE_NEWS_WEATHER=0x21; 新闻/天气 

const CONTENT_TYPE_NEWS_MAGAZINE=0x22; 新闻杂志 

const CONTENT_TYPE_NEWS_DOCUMENTARY=0x23; 文献电视片 

const CONTENT_TYPE_NEWS_DISCUSSION=0x24; 讨论/访谈/辩论 

演出/游艺 

const CONTENT_TYPE_SHOW=0x30; 演出/游艺（一般） 

const CONTENT_TYPE_SHOW_GAME=0x31; 游艺/竞猜/竞技 

const CONTENT_TYPE_SHOW_VARIETY=0x32; 各类演出 

const CONTENT_TYPE_SHOW_TALK=0x33; 脱口秀 

体育 

const CONTENT_TYPE_SPORTS=0x40; 体育（一般） 

const CONTENT_TYPE_SPORTS_SPECIAL=0x41; 特定赛事（奥运会、世界杯等） 

const CONTENT_TYPE_SPORTS_MAGAZINE=0x42; 体育杂志 

const CONTENT_TYPE_SPORTS_SOCCER=0x43; 足球/橄榄球 

const CONTENT_TYPE_SPORTS_TENNIS=0x44; 网球/壁球 

const CONTENT_TYPE_SPORTS_TEAM=0x45; 团体赛事（包含足球） 

const CONTENT_TYPE_SPORTS_ATHLETIC=0x46; 田径 

const CONTENT_TYPE_SPORTS_MOTOR=0x47; 赛车 

const CONTENT_TYPE_SPORTS_WATER=0x48; 水上运动 

const CONTENT_TYPE_SPORTS_WINTER=0x49; 冬季运动 
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表DD.2（续） 

常量 说明 

const CONTENT_TYPE_SPORTS_EQUESTRAIN=0x4A; 赛马 

const CONTENT_TYPE_SPORTS_MARTIAL=0x4B; 武术 

儿童/青少节目 

const CONTENT_TYPE_CHILDREN=0x50; 儿童/青少节目（一般） 

const CONTENT_TYPE_CHILDREN_PRESCHOOL=0x51; 学龄前儿童节目 

const CONTENT_TYPE_CHILDREN_6TO14=0x52; 适于 6~14岁的娱乐节目 

const CONTENT_TYPE_CHILDREN_10TO16=0x53; 适于 10~16岁的娱乐节目 

const CONTENT_TYPE_CHILDREN_SCHOOL=0x54; 信息/教育/教学节目 

const CONTENT_TYPE_CHILDREN_CARTOON=0x55; 卡通/木偶 

音乐/芭蕾/舞蹈 

const CONTENT_TYPE_MUSIC=0x60; 音乐/芭蕾/舞蹈（一般） 

const CONTENT_TYPE_MUSIC_POP=0x61; 摇滚/流行 

const CONTENT_TYPE_MUSIC_CLASSICAL=0x62; 严肃音乐/古典音乐 

const CONTENT_TYPE_MUSIC_FOLK=0x63; 民谣/传统音乐 

const CONTENT_TYPE_MUSIC_JAZZ=0x64; 爵士 

const CONTENT_TYPE_MUSIC_OPERA=0x65; 音乐剧/歌剧 

const CONTENT_TYPE_MUSIC_BALLET=0x66; 芭蕾 

艺术/文化（不含音乐） 

const CONTENT_TYPE_ARTS=0x70; 艺术/文化（不含音乐，一般） 

const CONTENT_TYPE_ARTS_PERFORMANCE=0x71; 表演艺术 

const CONTENT_TYPE_ARTS_ARTS=0x72; 美术 

const CONTENT_TYPE_ARTS_RELIGION=0x73; 宗教 

const CONTENT_TYPE_ARTS_CULTURE=0x74; 流行文化/传统艺术 

const CONTENT_TYPE_ARTS_LITERATURE=0x75; 文学 

const CONTENT_TYPE_ARTS_FILM=0x76; 胶片/电影 

const CONTENT_TYPE_ARTS_VIDEO=0x77; 实验电影/视频 

const CONTENT_TYPE_ARTS_PRESS=0x78; 广播/新闻 

const CONTENT_TYPE_ARTS_NEW=0x79; 新媒体 

const CONTENT_TYPE_ARTS_MAGAZINE=0x7A; 艺术/文化杂志 

const CONTENT_TYPE_ARTS_FASHION=0x7B; 时尚 

社会/政治热点/经济 

const CONTENT_TYPE_SOCIAL=0x80; 社会/政治热点/经济（一般） 

const CONTENT_TYPE_SOCIAL_MAGAZINE=0x81; 杂志/报道/纪实 

const CONTENT_TYPE_SOCIAL_ECONOMICS=0x82; 经济/社会咨询 

const CONTENT_TYPE_SOCIAL_PEOPLE=0x83; 特别人物 

科学/教育/事实话题 

const CONTENT_TYPE_EDUCATION=0x90; 科学/教育/事实话题（一般） 
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表DD.2（续） 

常量 说明 

const CONTENT_TYPE_EDUCATION_NATUAL=0x91; 自然/动物/环境 

const CONTENT_TYPE_EDUCATION_TECNOLOGY=0x92; 科技/自然科学 

const CONTENT_TYPE_EDUCATION_MEDICAL=0x93; 医药/生理/心理 

const CONTENT_TYPE_EDUCATION_FOREIGN=0x94; 国外/探险 

const CONTENT_TYPE_EDUCATION_SOCIAL=0x95; 社会/精神科学 

const CONTENT_TYPE_EDUCATION_EDUCATION=0x96; 再教育 

const CONTENT_TYPE_EDUCATION_LANGUAGE=0x97; 语言 

休闲娱乐 

const CONTENT_TYPE_LEISURE=0xA0; 休闲娱乐（一般） 

const CONTENT_TYPE_LEISURE_TRAVLE=0xA1; 观光/旅行 

const CONTENT_TYPE_LEISURE_HANDICRAFT=0xA2; 手工艺 

const CONTENT_TYPE_LEISURE_MOTOR=0xA3; 自驾 

const CONTENT_TYPE_LEISURE_HEALTH=0xA4; 健身/健康 

const CONTENT_TYPE_LEISURE_COOKING=0xA5; 烹饪 

const CONTENT_TYPE_LEISURE_SHOPPING=0xA6; 广告/购物 

const CONTENT_TYPE_LEISURE_GARDENING=0xA7; 园艺 

描述特殊特征 

const CONTENT_TYPE_DESCRIPTION_LANGUAGE=0xB0; 原始语言 

const CONTENT_TYPE_DESCRIPTION_COLOR=0xB1; 黑/白 

const CONTENT_TYPE_DESCRIPTION_UNPUBLISHED=0xB2; 未发行 

const CONTENT_TYPE_DESCRIPTION_LIVE=0xB3; 现场直播 

注：常量值高4位为一级节目内容分类，低4位为二级节目内容分类，如0xB1，其中0xB表示一级节目内容分类，0x1

表示二级节目内容分类。 

DD.2.2.2 方法 

DD.2.2.2.1 searchProgramEvent 

原型：number searchProgramEvent(tsList, mask, endureTime) 

描述：异步方法,在由全局参数 EPGSetting.search_start_date 和 EPGSetting.search_days 限定

的日期范围内，按参数 tsList 指定的频点列表搜索由参数 mask 指定的节目事件信息。 

——搜索完成后发出消息 MSG_EPG_SEARCH_SUCCESS； 

——搜索过程中接收到部分数据，可发出消息 MSG_EPG_SEARCH_REFRESH，通知页面已经搜

到部分数据，通过 EPGManager.getProgramsByService()方法获取相应的数据； 

——当搜索时间达到参数 endureTime 指定的超时值时，系统自动停止搜索，并发出消息

MSG_EPG_SEARCH_TIMEOUT。 

消息对象 event.modifiers 属性应携带此次搜索过程标识(maskId)。 

参数：tsList – DvbTS对象数组，指定搜索节目信息的频点列表。 

mask – number 类型，表示搜索掩码，基本掩码有： 

——0x01：表示搜索 actual PF； 
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——0x02：表示搜索 actual schedule； 

——0x04：表示搜索 other PF； 

——0x08：表示搜索 other schedule。 

mask值可由一个或多个基本掩码相或组成，如 0x03=(0x01|0x02)，表示搜索 actual 

PF和 actual schedule 的数据。 

endureTime – number 型，表示搜索 EPG 信息的超时时间，单位为秒。 

返回：number 型，表示中间件为该次异步过程分配的唯一标识(maskId)。 

DD.2.2.2.2 searchProgramEventByService 

原型：number searchProgramEventByService(serviceLocator, mask, endureTime) 

描述：异步方法，在由全局参数 EPGSetting.search_start_date 和 EPGSetting.search_days 限定

的日期范围内，按参数 serviceLocator 指定的业务搜索由参数 mask 指定的节目事件信息。 

——搜索完成后发出消息 MSG_EPG_SEARCH_FINISHED； 

——搜索过程中接收到部分数据，可发出消息 MSG_EPG_SEARCH_REFRESH，通知页面已经搜

到部分数据，通过 EPGManager.getProgramsByService()等方法获取相应的数据； 

——当搜索时间达到参数 endureTime 指定的超时值时，系统自动停止搜索，并发出消息

MSG_EPG_SEARCH_TIMEOUT。 

消息对象 event.modifiers 属性应携带此次搜索过程标识(maskId)。 

参数：serviceLocator – string 型，表示广播业务定位符，格式见 D.2。 

mask – number 类型，表示搜索掩码，基本掩码有： 

——0x01：表示搜索 actual PF； 

——0x02：表示搜索 actual schedule； 

——0x04：表示搜索 other PF； 

——0x08：表示搜索 other schedule。 

mask值可由一个或多个基本掩码相或组成，如 0x03=(0x01|0x02)，表示搜索 actual 

PF和 actual schedule 的数据。 

endureTime – number 型，表示搜索 EPG 信息的超时时间，单位为秒。 

返回：number 型，表示中间件为该次异步过程分配的唯一标识(maskId)。 

DD.2.2.2.3 searchNVODRefEvents 

原型：number searchNVODRefEvents(endureTime) 

描述：异步方法，通知中间件开始接收 NVOD 参考事件数据。 

— — 若 搜 索 某 个 频 点 上 的 NVOD 数 据 成 功 ， 则 向 页 面 发 送 消 息

MSG_EPG_RECEIVE_NVODREFERENCE_SUCCESS，通过 getRefereneEvents()方法可以获取

到收过的所有数据； 

— — 若 全 部 的 NVOD 频 点 的 数 据 接 收 完 毕 ， 则 向 页 面 发 送 消 息

MSG_EPG_RECEIVE_ALL_NVODREFERENCE_SUCCESS,并将搜索结果保存在内存中，通过

getReferenceEvents()可以获取到所有数据； 

— — 若 搜 索 时 间 达 到 endureTime 时 ， 则 向 页 面 发 送 消 息

MSG_EPG_RECEIVE_NVODREFERENCE_TIMEOUT，此时也可调用 getReferenceEvents()方

法获取已搜到的信息。 

使用 exitNVODMode()方法退出对参考事件的接收。 

参数：endureTime：number 型，表示搜索 NVOD 信息的超时时间，单位为秒。 
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返回：number 型，表示中间件为该次异步过程分配的唯一标识(maskId)。 

DD.2.2.2.4 searchNVODRefEvents 

原型：number searchNVODRefEvents(tsArray, endureTime) 

描述：异步方法，通知中间件开始接收指定的 TS 频点的 NVOD 参考事件数据, 

— — 若 搜 索 某 个 频 点 上 的 NVOD 数 据 成 功 ， 则 向 页 面 发 送 消 息

MSG_EPG_RECEIVE_NVODREFERENCE_SUCCESS，通过 getRefereneEvents()方法可以获取

到收过的所有数据； 

— — 若 全 部 的 NVOD 频 点 的 数 据 接 收 完 毕 ， 则 向 页 面 发 送 消 息

MSG_EPG_RECEIVE_ALL_NVODREFERENCE_SUCCESS,并将搜索结果保存在内存中，通过

getReferenceEvents()可以获取到所有数据； 

— — 若 搜 索 时 间 达 到 endureTime 时 ， 则 向 页 面 发 送 消 息

MSG_EPG_RECEIVE_NVODREFERENCE_TIMEOUT，此时也可调用 getReferenceEvents()方

法获取已搜到的信息。 

使用 exitNVODMode()方法退出对参考事件的接收。 

参数：tsArray - DvbTS对象数组，搜索指定的 TS 频点的 NVOD 数据。 

endureTime – number 型，表示搜索 NVOD 信息的超时时间，单位为秒。 

返回：number 型，表示中间件为该次异步过程分配的唯一标识(maskId)。 

DD.2.2.2.5 getPresentProgram 

原型：ProgramEvent getPresentProgram(serviceLocator) 

描述：获取指定业务的当前节目。 

参数：serviceLocator –string 型，表示广播业务定位符，格式见 D.2。 

返回：ProgramEvent 对象。 

DD.2.2.2.6 getPresentProgramsByContentType 

原型：ProgramEvent[] getPresentProgramsByContentType(contentType) 

描述：根据参数中指定的节目内容分类值，在当前 EPG 数据库中查找符合条件的当前节目信息。 

参数：contentType –number 型，表示节目内容分类类型，取值见表 DD.2“节目类型常量”定义。 

返回：ProgramEvent 对象数组。 

DD.2.2.2.7 getPresentProgramsByName 

原型：ProgramEvent[] getPresentProgramsByName(str) 

描述：根据参数中指定的节目名称，在当前 EPG 数据库中查找符合条件的当前节目信息。 

参数：str –string 型，表示搜索关键字。 

返回：ProgramEvent 对象数组。 

DD.2.2.2.8 getFollowingProgram 

原型：ProgramEvent getFollowingProgram(serviceLocator) 

描述：获取指定业务的后续节目。 

参数：serviceLocator –string 型，表示广播业务定位符，格式见 D.2。 

返回：ProgramEvent 对象。 
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DD.2.2.2.9 getFollowingProgramsByContentType 

原型：ProgramEvent[] getFollowingProgramsByContentType(contentType) 

描述：同步方法，根据参数中指定的节目内容分类值，在当前 EPG 数据库中查找符合条件的后续节

目信息。 

参数：contentType –number 型，表示节目内容分类类型，取值见表 DD.2“节目类型常量”定义。 

返回：ProgramEvent 对象数组。 

DD.2.2.2.10 getFollowingProgramsByName 

原型：ProgramEvent[] getFollowingProgramsByName(str) 

描述：同步方法，根据参数中指定的节目名称，在当前 EPG 数据库中查找符合条件的当前节目信息。 

参数：str –string 型，表示搜索关键字。 

返回：ProgramEvent 对象数组。 

DD.2.2.2.11 getProgramsByService 

原型：ProgramEvent[] getProgramsByService(serviceLocator) 

描述：获取指定业务的所有节目信息。 

参数：serviceLocator – string 型，表示广播业务定位符，格式见 D.2。 

返回：ProgramEvent 对象数组。 

DD.2.2.2.12 getProgramsByDate 

原型：ProgramEvent[] getProgramsByDate(serviceLocator, beginDate, endDate) 

描述：同步方法，根据参数中指定的起始日期和结束日期，获取指定业务中符合条件的节目信息。 

参数：serviceLocator – string 型，表示广播业务定位符，格式见 D.2。 

beginDate – Date 类型对象，表示起始日期。 

      endDate – Date 类型对象，表示结束日期。 

返回：ProgramEvent 对象数组。 

DD.2.2.2.13 getProgramsByDirection 

原型：ProgramEvent[] getProgramsByDirection(serviceLocator, beginDate, count, isForward) 

描述：同步方法，根据参数中指定的起始日期和检索方向，获取指定业务中指定个数的节目信息。 

参数：serviceLocator – string 型，表示广播业务定位符，格式见 D.2。 

beginDate – Date 类型对象，起始日期。 

      count – number 型，表示待获取的节目信息个数。 

 isForword – number 型，0 表示向后搜索；1 表示向前搜索。 

返回：ProgramEvent 对象数组。 

DD.2.2.2.14 getProgramsByContentType 

原型：ProgramEvent[] getProgramsByContentType(contentType) 

描述：同步方法，根据参数中指定的节目内容分类值，在当前 EPG 数据库中查找符合条件的节目信

息。 

参数：contentType –number 型，节目内容分类类型，取值见表 DD.2“节目类型常量”定义。 

返回：ProgramEvent 对象数组。 
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DD.2.2.2.15 getProgramsByName 

原型：ProgramEvent[] getProgramsByName(str) 

描述：同步方法，根据参数中指定的节目名称，在当前 EPG 数据库中查找符合条件的节目信息。 

参数：str –string 型，表示搜索关键字。 

返回：ProgramEvent 对象数组。 

DD.2.2.2.16 getReferencePrograms 

原型：ReferenceEvent[] getReferencePrograms(serviceLocator) 

描述：同步方法，获取指定参考业务上的参考节目。 

参数：serviceLocator - string 型，表示参考业务定位符，格式见 D.2。 

返回：ReferenceEvent 对象数组。 

DD.2.2.2.17 getReferenceEvents 

原型：ReferenceEvent[] getReferenceEvents(sortType, sortOrder) 

功能：获取到搜索的 ReferenceEvent对象数组。 

参数：sortType – number 型，表示排序依据，取值： 

——1：代表根据参考事件 ID 排序； 

——2：代表根据参考事件名称排序。 

sortOrder – number 型，表示排序方式，取值： 

——0：表示降序排序；  

——1：表示升序排序。 

返回：ReferenceEvent 对象数组。 

DD.2.2.2.18 exitNVODMode 

原型：exitNVODMode() 

功能：退出 NVOD 数据的接收。 

参数：无。 

返回：无。 

DD.2.3 ProgramEvent对象 

ProgramEvent 对象为本地对象，用以保存与用户行为相关的节目事件信息。 

DD.2.3.1 属性 

ProgramEvent 对象的属性定义见表 DD.3。 

表 DD.3 ProgramEvent 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

channelObj Channel对象 只读 节目事件所属的 Channel对象。 

eventObj DvbEvent对象 只读 节目事件所对应的 DvbEvent 对象。 

isBooked number 读/写 

节目是否被预定标记，取值： 

——0：表示未被预订； 

——1：表示被预订。 
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DD.2.4 ReferenceEvent对象 

ReferenceEvent 为本地对象，用以保存与用户行为相关的参考事件信息。 

DD.2.4.1 属性 

ReferenceEvent 对象的属性定义见表 DD.4。 

表 DD.4 ReferenceEvent 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

channelObj Channel对象 只读 参考事件所属的参考业务 Channel对象。 

eventObj DvbEvent对象 只读 参考事件所对应的 DvbEvent 对象。 

DD.2.4.2 方法： 

DD.2.4.2.1 searchSchedules 

原型：number searchSchedules(endureTime) 

描述：异步方法，搜索参考事件对应的所有的时移事件信息。 

参数：endureTime– number 型，允许的接收超时时间，单位为秒。 

返回：number 型， 

——1：表示 cache 中无数据，底层会自动去锁定频点，如果接收数据成功，则发出消息

MSG_EPG_RECEIVE_NVODTIMESHIFT_SUCCESS；当搜索时间达到 endureTime 时，系

统自动停止搜索，并发出消息 MSG_EPG_RECEIVE_NVODTIMESHIFT_TIMEOUT，此时

也可调用 getSchedules()函数获取已搜到的信息。 

——2：表示 cache 中已经存在想要收取的 NVOD 时移事件信息并且是完整的，可以直接获取，

这时不会再有消息返回给页面，页面在判断返回值为 2 时就可以直接获取时移事件

信息了。 

DD.2.4.2.2 getSchedules 

原型：TimeShiftEvent[] getSchedules() 

描述：获取该参考事件从此时此刻起，若干天之内的所有时移事件列表，当天已经播放完毕的时移

事件将被丢弃，时移事件按照起始时间进行排序。 

参数：无。 

返回：TimeShiftEvent 对象数组。 

DD.2.4.2.3 getPresentSchedules 

原型：TimeShiftEvent[] getPresentSchedules() 

功能：获取该参考事件所带的当前正播放的所有时移事件对象，数组中的元素按照播放起始时间进

行排序。 

参数：无。 

返回：TimeShiftEvent 对象数组。 

DD.2.4.2.4 getFollowingSchedules 

原型：TimeShiftEvent[] getFollowingSchedules() 
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功能：获取该参考事件所带的下一个播放的所有时移事件对象，数组中的元素按照播放起始时间进

行排序。 

参数：无。 

返回：TimeShiftEvent 对象数组。 

DD.2.5 TimeShiftEvent对象 

TimeShiftEvent 对象为本地对象，用以保存时移事件信息。 

DD.2.5.1 属性 

TimeShiftEvent对象的属性见表DD.5。 

表 DD.5 TimeShiftEvent 对象属性表 

属性名称 类型 属性 说明 

channelObj Channel对象 只读 时移事件所属的 Channel对象。 

refChannelObj Channel对象 只读 时移事件所对应的参考业务 Channel对象。 

eventObj DvbEvent对象 只读 时移事件所对应的 DvbEvent 对象。 

refEventObj DvbEvent对象 只读 时移事件所对应的参考 DvbEvent对象。 

status number 只读 

获取时移事件状态，取值： 

—— -1：表示已经播放完毕； 

——  0：表示正在播； 

——  1：表示还没播。 

该属性为实时值。 

orderIndex number 只读 

表示该时移事件在预订列表中的位置，取值： 

—— -1：表示未被预订； 

—— ≥0：表示该时移事件在预定列表中的位置。 

preEvent 
TimeShiftEvent 

对象 
只读 

获取该时移事件的前一个时移事件，若返回 null，则表示该对

象为第一个时移事件。 

nextEvent 
TimeShiftEvent 

对象 
只读 

获取该时移事件的后一个时移事件，若返回 null，则表示该对

象为最后一个时移事件。 

DD.3 频道管理模块 

本模块定义了与频道管理相关的JS对象：ChannelManager、Channel。 

DD.3.1 消息 

频道管理模块可能发给应用层的消息定义见表DD.6。 
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表 DD.6 频道管理模块消息 

消息名称 event.which 
event. 

modifiers 
消息说明 

MSG_CHANNEL_RAM_TO_NVM_SUCCESS 19001 - 表示从 RAM写频道数据到 NVM成功。 

MSG_CHANNEL_RAM_TO_NVM_FAILED 19002 - 表示从 RAM写频道数据到 NVM失败。 

MSG_CHANNEL_NVM_TO_RAM_SUCCESS 19003 - 表示从 NVM恢复频道数据到 RAM成功。 

MSG_CHANNEL_NVM_TO_RAM_FAILED 19004 - 表示从 NVM恢复频道数据到 RAM失败。 

保留 19005～19500   

注：event.modifiers值由中间件内部自动给出，其数据类型： 

——“number”，表示该值为消息描述字符串的 ID，可通过 Utility.getEventInfo()方法获取该消息描述字符

串。若“消息说明”定义了消息字符串 JSON格式，则按格式取出消息内容。 

——“-”，表示 event.modifiers为 undefined。 

DD.3.2 ChannelManager对象 

本对象为内置对象，描述用户对频道的管理方式。 

DD.3.2.1 方法 

DD.3.2.1.1 getChannelByChannelID 

原型：Channel getChannelByChannelID(channelId) 

描述：根据频道 ID 来获取频道对象。 

参数：channelId - number 型，表示频道 ID，必须是大于 0的十进制整数。 

返回：Channel 对象。 

DD.3.2.1.2 getChannelByLogicalID 

原型：Channel getChannelByLogicalID(logicalId) 

描述：根据逻辑频道号来获取频道对象。 

参数：logicalId– number 型，表示逻辑频道号，必须是大于 0 的十进制整数。 

返回：Channel 对象。 

DD.3.2.1.3 getChannelByServiceID 

原型：Channel getChannelByServiceID(serviceId) 

描述：根据业务 ID 来获取频道对象。 

参数：serviceId - number 型，表示频道所对应的业务 ID，取值范围 0～65535。 

返回：Channel 对象。 

DD.3.2.1.4 getLastChannel 

原型：Channel getLastChannel() 

描述：获取前一个打开的频道。 

参数：无。 

返回：Channel 对象。 

DD.3.2.1.5 getLastChannel 
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原型：Channel getLastChannel(serviceType) 

描述：获取指定类型的前一个打开的频道。 

参数：serviceType – number 型， 表示业务类型，取值见表 U.2 中“业务类型”常量定义。 

返回：Channel 对象。 

DD.3.2.1.6 getShutDownChannel 

原型：Channel getShutDownChannel() 

描述：获取关机频道。 

参数：无。 

返回：Channel 对象。 

注：用户在打开某一频道，或切换频道后系统会立即将刚才打开的频道设置为关机频道。任何情况下都可以获取到

关机频道，若系统曾设置关机频道，则获取的是设置的值；否则由中间件自行决定关机频道。 

DD.3.2.1.7 getShutDownChannel 

原型：Channel getShutDownChannel(serviceType) 

描述：获取指定类型的关机频道。 

参数：seviceType - number 型，表示业务类型，取值见表 U.2 中“业务类型”常量定义。 

返回：Channel 对象。 

注：用户在打开某一频道，或切换频道后系统会立即将刚才打开的频道设置为关机频道。任何情况下都可以获取到

关机频道，若系统曾设置关机频道，则获取的是设置的值；否则在serviceType指定的业务类型中，由中间件

自行决定关机频道。 

DD.3.2.1.8 delChannel 

原型：number delChannel(obj) 

描述：从频道列表中删除指定频道。 

注：针对 RAM 中的频道列表操作。 

参数：obj - Channel 对象。 

返回：number 型，1 表示删除成功，0表示删除失败。 

DD.3.2.1.9 deleteAll 

原型：number deleteAll() 

描述：删除频道列表中所有的频道。 

注：针对 RAM 中的频道列表操作。 

参数：无。 

返回：number 型，1 表示成功，0 表示失败。 

DD.3.2.1.10 deleteAllDelMarked 

原型：number deleteAllDelMarked() 

描述：删除频道列表中所有带有删除标记的频道对象。 

注：针对 RAM 中的频道列表操作。 

参数：无。 

返回：number 型，1 表示成功，0 表示失败。 
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DD.3.2.1.11 deleteAllFavorites 

原型：number deleteAllFavorites() 

描述：删除所有喜爱频道。 

注：针对 RAM 中的频道列表操作。 

参数：无。 

返回：number 型，1 表示成功，0 表示失败。 

DD.3.2.1.12 resetProperties 

原型：resetProperties() 

描述：将用户所有设置为喜爱、锁定、隐藏等标记的频道全部重置，所有的频道全部更改为非喜爱、

非锁定、非隐藏。 

注：针对 RAM 中的频道列表操作。 

参数：无。 

返回：number 型，1 表示成功，0 表示失败。 

DD.3.2.1.13 swap 

原型：swap(obj1,obj2) 

描述：交换频道对象 obj1 和频道对象 obj2 在频道列表中的位置。 

注：针对 RAM 中的频道列表操作。 

参数：obj1 –表示 Channel 对象； 

obj2– 表示 Channel 对象。 

返回：无。 

DD.3.2.1.14 sort 

原型：sort(sortTypeArray[], sortOrderArray[]) 

描述：按指定方式进行频道排序。 

注：针对 RAM 中的频道列表进行操作。 

参数：sortTypeArray – number 型数组，表示排序依据，可以有一个或多个排序依据，但不能重

复。排序依据的优先级和数组成员的顺序相关，数组成员的下标越小，优

先级越高。数组的每个成员可取值见表 U.2 中“排序依据”常量定义。 

sortOrderArray - number型数组，表示排序方式，数组的长度与 sortTypeArray 参数一致，

数组的每个成员可取值见表 U.2 中“排序方式”常量定义。sortOrderArray

与 sortTypeArray 必须一一对应，即 sortOrderArray[i]仅适用于

sortTypeArray[i]。 

返回：无。 

注：隐藏和加锁的频道也一样要被排序，若两个或更多的频道排序依据完全相同，则这些频道之间维持此前的排列

顺序。 

示例： 

//将频道按照service_id升序排序，其中service_id相同的频道按照本次排序之前的顺序排序 

sort([DVB_SORT_TYPE_SERVICE_ID], [DVB_SORT_ORDER_ASC]);  

//将频道先按照是否加密排序,非加密频道在前,加密频道在后；同是非加密或者同是加密的频道再按照

//service_name升序排序，service_name也相同的频道按照本次排序前的顺序排序 
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sort([DVB_SORT_TYPE_FTA_SCR, DVB_SORT_TYPE_SERVICE_NAME], 

[DVB_SORT_ORDER_ASC,DVB_SORT_ORDER_DESC]);  

DD.3.2.1.15 filter 

原型：Channel[] filter(filterTypeArray[],valueArray[]) 

描述：在当前频道列表中过滤出指定条件的新的频道列表。 

参数：filterTypeArray - number 型数组，表示过滤依据，数组的每个成员取值见表 DD.7，可以

有一个或多个排序依据，成员不可以重复，过滤依据没有优先级。 

表 DD.7 filter 过滤条件 

filterTypeArray取值 说明 对应 valueArray取值 

const FILTER_TYPE_SERVICETYPE = 1000; 过滤出指定业务类型的频道。 取值见表 U.2 中“业务类型”常量定义。 

const FILTER_TYPE_FAV = 1001; 过滤出指定喜爱级别的频道。 

取值： 

——0：表示过滤非喜爱的频道； 

——1：表示过滤喜爱的频道。 

const FILTER_TYPE_BAT = 1002; 过滤出指定业务群下的频道。 表示 bouquet_id。 

const FILTER_TYPE_FTA = 1003; 过滤出加密或者非加密频道。 

取值： 

——0：表示过滤出非加密频道； 

——1：表示过滤出加密频道。 

const FILTER_TYPE_HIDE = 1004; 过滤出隐藏或者非隐藏的频道。 

取值： 

——0：表示只过滤出非隐藏频道； 

——1：表示只过滤出隐藏频道。 

valueArray – number 型数组，长度与 filterTypeArray 一致，数组成员应和 filterTypeArray

数组成员一一对应，分别表示每个 filterTypeArray 成员的取值。 

返回：Channel 对象数组。 

示例： 

//表示过滤出所有电视广播频道中的喜爱频道 

filter([FILTER_TYPE_SERVICETYPE, FILTER_TYPE_FAV],[DVB_SERVICE_TYPE_DTV,1]); 

//表示过滤出 bouquet_id=10的业务群里的所有加密频道 

filter([FILTER_TYPE_BAT, FILTER_TYPE_FTA],[10,1]); 

DD.3.2.1.16 save 

原型：save() 

描述：异步方法，将 RAM 中的频道列表数据保存到 NVM 中。 

——若保存成功则发送消息 MSG_CHANNEL_RAM_TO_NVM_SUCCESS； 

——若保存失败则发送消息 MSG_CHANNEL_RAM_TO_NVM_FAILED。 

参数：无。 

返回：无。 

DD.3.2.1.17 restore 

原型：restore() 

描述：异步方法，将 NVM 中的频道列表数据恢复到 RAM 中。 

——若恢复成功则发送消息 MSG_CHANNEL_NVM_TO_RAM_SUCCESS； 
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——若恢复失败则发送消息 MSG_CHANNEL_NVM_TO_RAM_FAILED。 

参数：无。 

返回：无。 

DD.3.3 Channel对象 

Channel 对象为本地对象，用以描述与用户和运营商行为相关的属性和方法。 

DD.3.3.1 属性 

Channel对象的属性定义见表DD.8。 

表 DD.8 Channel 对象属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

channelId number 读/写 

表示接收终端分配的频道编号。 

注：接收终端分配的频道编号是指终端系统软件自行为频道分配的编号，分

配策略由终端软件自行决定。channelId生成之后，在 Channel对象的生命

周期内都保持不变，对频道排序和交换操作可能会修改 channelId的值。 

logicalId number 只读 

表示频道的逻辑频道号。 

若该频道没有逻辑频道号，该属性返回数值-1。逻辑频道号的获取与运营商

有关，由接收终端自行实现。 

isDeleted number 读/写 

表示频道的删除标记。取值： 

——0：表示没有设置删除标记； 

——1：表示设置了删除标记。 

isFavorite number 读/写 

表示频道在喜爱类中的喜爱级别，取值： 

——0：表示不喜爱； 

——1：表示喜爱。 

isLocked number 读/写 

表示频道的锁定状态，取值： 

——0：表示该频道未被锁定； 

——1：表示该频道被锁定。 

当某频道被锁定后，用户需要先输入密码，才能观看该频道的节目。 

isHided number 读/写 

表示频道的隐藏状态，取值： 

—— 0：表示不隐藏； 

—— 1：表示隐藏。 

一旦某频道被“隐藏”，它将不会出现在频道列表中，也不能通过遥控器上

/下键切换观看，只有进入“系统设置”取消其隐藏状态后，才能被观看。 

deltVolume number 读/写 

表示相对于全局音量的增值（+/-），即： 

频道实际音频 = 全局音量 + deltVolume 

注：修改立即生效。 

supportPlayback boolean 只读 

表示该频道是否支持时移回看业务，取值： 

——true：表示支持； 

——false：表示不支持。 

DD.3.3.2 方法 

DD.3.3.2.1 getService() 
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原型：DvbService getService() 

描述：获取当前频道对象对应的 DvbService 对象。 

参数：无。 

返回：DvbService 对象。 

DD.4 提醒管理模块 

DD.4.1 消息 

提醒管理模块可能发给应用层的消息定义见表DD.9。 

表 DD.9 提醒管理模块消息 

消息名称 event.which 
event. 

modifiers 
消息说明 

MSG_REMIND_RAM_TO_NVM_SUCCESS 20001 - 表示从 RAM写频道数据到 NVM成功。 

MSG_REMIND_RAM_TO_NVM_FAILED 20002 - 表示从 RAM写频道数据到 NVM失败。 

MSG_REMIND_NVM_TO_RAM_SUCCESS 20003 - 表示从 NVM恢复频道数据到 RAM成功。 

MSG_REMIND_NVM_TO_RAM_FAILED 20004 - 表示从 NVM恢复频道数据到 RAM失败。 

保留 20005～20500   

注：event.modifiers值由中间件内部自动给出，其数据类型： 

——“number”，表示该值为消息描述字符串的 ID，可通过 Utility.getEventInfo()方法获取该消息描述字符串。若

“消息说明”定义了消息字符串 JSON格式，则按格式取出消息内容。 

——“-”，表示 event.modifiers为 undefined。 

DD.4.2 OrderManager对象 

OrderManager 对象为内置对象，用以描述对用户预定的管理方式。 

DD.4.2.1 属性 

OrderManager对象的属性定义见表DD.10。 

表 DD.10 OrderManager 对象属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

advanceRemind number 读/写 

此接口用于设置已经预定的节目弹出提示的时间，也就是已经预定的节

目将会在多长时间后进行播放,便于页面提醒用户多长时间后将要开始

播放的已经预定的节目，默认值为 60，单位为秒。 

conflictInterval number 读/写 

此接口用于设置预订节目的冲突门限值。用户要预订节目 A，则在节目 A

开始时间正负各设置的分钟的范围内，不能有之前预订的其他节目开始

播放，否则中间件将不会添加节目预订，且在内存中生成预订冲突节目

列表（哪些已经预订的节目和本次预订在开始时间上有冲突），供

getConflictEvents()方法调用默认值为 5，单位为分钟。 

remindType number 读/写 
0 - 表示以设置的 conflictInterval值为冲突判断条件； 

1 - 表示以节目播放整个时长为冲突判断条件。 

DD.4.2.2 方法 
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DD.4.2.2.1 getPlayingList 

原型：Order[] getPlayingList() 

描述：获取预定列表中当前正在播放的所有 Order 对象。 

参数：无。 

返回：Order对象数组。 

DD.4.2.2.2 getRemindList 

原型：Order[] getRemindList() 

描述：获取预定列表中将要播放的所有 Remind对象。 

参数：无。 

返回：Order对象数组。 

DD.4.2.2.3 getOrders 

原型：Order[] getOrders(type) 

描述：按指定类型获取所有预定节目。 

参数：type– number 型，表示节目预定类型，取值： 

——0 或无参数表示获取所有类型的节目预定； 

——1 表示获取视频类型的节目预定； 

——2 表示获取音频类型的节目预定； 

——3 表示获取 NVOD 类型的节目预定。 

返回：Order对象数组。 

DD.4.2.2.4 getOrderByID 

原型：Order getOrderByID(orderID) 

描述：根据预订的标识符获取预订对象。 

参数：orderID– number型，表示预订的标识符，取值范围 0～65535。 

返回：Order对象。 

DD.4.2.2.5 getOrderByEvent 

原型：getOrderByEvent(type, eventObj) 

描述：根据预订对应的事件对象获取预订对象。 

参数：type – 表示 eventObj 参数对象类型，取值： 

              ——0：表示 eventObj 为 ProgramEvent 对象； 

              ——1：表示 eventObj 为 TimeShiftEvent 对象。 

eventObj - ProgramEvent 对象或者 TimeshiftEvent 对象，对象类型由 type 参数决定。 

返回：Order对象，若无对应的 Order 对象，则返回 null。 

DD.4.2.2.6 getConflictOrders() 

原型：Order[] getConflictOrders() 

描述：获取冲突预定列表，当用户要预订新节目（应用调用 OrderManager.addEvent(obj)方法）

时，如果新节目与已预订节目的开始时间按照 OrderManager.conflictInterval 有冲突，中

间件将不会添加节目预订，且在内存中生成预订冲突节目列表（哪些已经预订的节目和本次
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预订在开始时间上有冲突），供本方法访问取出。 

参数：无。 

返回：Order对象数组。 

DD.4.2.2.7 getDelMarkedList() 

原型：Order[] getDelMarkedList() 

描述：获取当前有删除标记的预定节目列表。 

参数：无。 

返回：Order对象数组。 

DD.4.2.2.8 addEvent 

原型：number addEvent(type, eventObj) 

描述：增加一预订节目信息到用户预订列表中。 

注：仅对 RAM 中的预定列表进行操作。 

参数：type – 表示 obj参数对象类型，取值： 

              —— 0：表示 eventObj 参数为 ProgramEvent 类型； 

              —— 1：表示 eventObj 参数为 TimeShiftEvent类型。 

eventObj–待预定的 ProgramEvent或 TimeShiftEvent 对象，类型由 type参数指定。 

返回：number 型，取值： 

—— 1：表示添加成功； 

—— 0：表示节目已播； 

—— -1：表示添加冲突； 

—— -2：表示没有对应的业务； 

—— -3：表示预定空间已满。 

DD.4.2.2.9 deleteOrder 

原型：deleteOrder(orderObj) 

描述：从预定节目列表中删除指定预定节目。 

注：仅对 RAM 中的预定列表进行操作。 

参数：orderObj–Order对象。 

返回：number 型，1 表示删除预定节目成功，0 表示删除预订节目失败。 

DD.4.2.2.10 deleteAll 

原型：deleteAll() 

描述：删除节目预定列表中的所有预定节目。 

注：仅对 RAM 中的预定列表进行操作。 

参数：无。 

返回：无。 

DD.4.2.2.11 deleteAllDelMarked 

原型：deleteAllDelMarked() 

注：仅对 RAM 中的预定列表进行操作。 

描述：从用户预定节目列表中删除指定类型所有预定节目，并且从 NVM 中清除相关信息。 
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参数：无。 

返回：无。 

DD.4.2.2.12 delConflictOrders() 

原型：number delConflictOrders() 

注：仅对 RAM 中的预定列表进行操作。 

描述：删除所有有冲突的预定节目。 

参数：无。 

返回：number 型，取值 0表示删除失败，1 表示删除成功。 

DD.4.2.2.13 restore() 

原型：restore() 

描述：把当前 NVM 保存的节目预定列表导入到 RAM 中。 

参数：无。 

返回：number 型，取值 1表示恢复 NVM 中预定数据到内存成功，0 表示失败。 

DD.4.2.2.14 save() 

原型：save() 

描述：将 RAM 中的节目预定列表保存到接收终端的 NVM 中。 

参数：无。 

返回：无。 

DD.4.3 Order对象 

Order 对象为本地对象，用以描述节目预订信息。 

DD.4.3.1 属性 

Order 对象的属性见表 DD.11。 

表 DD.11 Order 对象属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

orderID number 只读 

获取当前预订的标识符，当用户在终端界面上预订一个节目时，中间件

即生成一个 Order 对象，并分配 orderID，而且必须保证在当前已经存

在的所有用户的 Order对象内，该 orderID唯一。 

channelObj Channel 只读 获取当前预订所属的频道对象。 

deleteFlag number 读/写 

将预订的节目打上删除的标记，取值： 

——0：表示没有删除标记； 

——1：表示有删除标记。 

type number 只读 

表示 eventObj 对象类型，取值： 

——0：表示 eventObj属性为 ProgramEvent对象； 

——1：表示 eventObj属性为 TimeShiftEvent对象。 

eventObj 
ProgramEvent/ 

TimeShiftEvent 
只读 获取当前预订对应的事件对象，类型由 type属性指定。 
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DD.5 信息搜索模块 

信息搜索模块定义了与全局搜索和匹配搜索相关的JS对象：SearchManager、GlobalSearchSession、

AutoCompleteSearchSession 、 GloalSearchFilter 、 AutoCompleteSearchFilter 、

GlobalSearchResultItem、AutoCompleteSearchItem和SearchHistoryItem。 

信息搜索模块用到的术语定义如下： 

——全局搜索：根据用户设置的搜索条件查找SI、PVR等内容，并返回有意义的搜索结果，用以提

升用户体验； 

——匹配搜索：根据用户输入给出目前数据源中可以匹配的字符串，以缩短用户输入关键字的时间

和降低用户输入查询关键字的难度。 

信息搜索模块分为以下组件： 

——搜索管理器（SearchManager）：信息搜索模块的入口类。 

——全局搜索会话（GlobalSearchSession）：与全局搜索过程相关联的会话。 

——匹配搜索会话（AutoCompleteSearchSession）：与正在进行的匹配搜索过程相关联的会话。 

DD.5.1 常量 

本模块的常量定义见表DD.12。 

表 DD.12 信息搜索模块常量定义 

常量 取值 描述 

数据源类型 

SourceType.ALL 0 表示搜索的数据源为广播数据和本地录制数据两部分。 

SourceType.BROADCAST 1 表示搜索的数据源为广播数据。 

SourceType.RECORDED 2 表示搜索的数据源为本地录制数据。 

搜索字段 

SearchFields.ALL_STRING_FIELDS 0 表示搜索所有字符串字段。 

SearchFields.SYNOPSIS 4 表示搜索简介字段。 

SearchFields.TITLE 5 表示搜索标题字段。 

数据内容类型 

SearchContentType.ALL 0 表示搜索音频和视频两种格式的数据。 

SearchContentType.AUDIO_ONLY 1 表示只搜索音频格式的数据。 

SearchContentType.VIDEO_ONLY 2 表示只搜索视频格式的数据。 

获取分页方向 

RetrieveDirection.FIRST_PAGE 0 表示按分页获取结果的情况，获取第一页数据。 

RetrieveDirection.NEXT_PAGE 1 表示按分页获取结果的情况，获取下一页数据。 

RetrieveDirection.PREVIOUS_PAGE 2 表示按分页获取结果的情况，获取前一页数据。 

过滤条件 

SearchCriteriaFlags.FLAG_NONE 0 过滤条件标记——空。 

SearchCriteriaFlags.FLAG_SD_EVENT 1 过滤条件标记——过滤标清内容。 

SearchCriteriaFlags.FLAG_HD_EVENT 2 过滤条件标记——过滤高清内容。 

SearchCriteriaFlags.FLAG_3D_EVENT 4 过滤条件标记——过滤3D内容。 

SearchCriteriaFlags.FLAG_CLEAR 32 过滤条件标记——过滤未加扰内容。 
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表DD.12（续） 

常量 取值 描述 

SearchCriteriaFlags.FLAG_SCRAMBLED 64 过滤条件标记——过滤加扰内容。 

搜索状态 

SearchStatus.INITIATED 0 搜索状态——初始化完成。 

SearchStatus.IN_PROGRESS 1 搜索状态——正在进行。 

SearchStatus.COMPLETED 2 搜索状态——结束。 

SearchStatus.INTERRUPTED 3 搜索状态——中断。 

SearchStatus.TIMEOUT 4 搜索状态——超时后搜索停止。 

SearchStatus.TIMEOUT_STOP_FAILED 5 搜索状态——超时后搜索停止失败。 

SearchStatus.FAILED 6 搜索状态——搜索失败。 

SearchStatus.STOP_SUCCESS 7 搜索状态——成功停止搜索。 

SearchStatus.STOP_FAILED 8 搜索状态——停止搜索失败。 

SearchStatus.DISPOSE_SUCCESS 9 搜索状态——成功关闭搜索。 

SearchStatus.DISPOSE_FAILED 10 搜索状态——关闭搜索失败。 

SearchStatus.RETRIEVAL_SUCCESS 11 搜索状态——成功获取搜索结果。 

SearchStatus.RETRIEVAL_FAILED 12 搜索状态——获取搜索结果失败。 

SearchStatus.RETRIEVAL_INSUFFICIENT 13 搜索状态——无足够的搜索结果可用。 

DD.5.2 SearchManager对象 

SearchManager是一个内置对象，全局搜索和匹配搜索的管理器，是信息搜索模块的入口类。同时

可以通过它来获得历史搜索记录。 

DD.5.2.1 方法 

DD.5.2.1.1 getAutoCompleteSearchSession 

原型：AutoCompleteSearchSession getAutoCompleteSearchSession(autoCompleteFiter) 

描述：获取匹配搜索会话对象。每个匹配搜索对象都是一个独立的搜索会话。系统在同一时间只能

有一个匹配搜索会话。 

参数：autoCompleteFilter – AutoCompleteSearchFilter 对象，表示匹配搜索过滤器。 

返回：AutoCompleteSearchSession 对象，表示一个匹配搜索会话实例。 

DD.5.2.1.2 getGlobalSearchSession 

原型：GlobalSearchSession getGlobalSearchSession(globalFilter,sortCriteria) 

描述：获取全局搜索会话对象。每个全局搜索会话对象都是一个独立的搜索会话，为了在同一时间

能有多个全局搜索会话，应用程序不仅需要获取不同对象，还要处理相应的回调功能。根据

终端能力，由中间件自行决定是否同时支持多个全局搜索会话。 

参数：globalFilter – GlobalSearchFilter 对象，表示全局搜索过滤器。 

      sortCriteria – SortCriteria 对象，表示搜索结果排序准则。 

返回：GlobalSearchSession 对象，表示一个全局搜索会话实例。 

DD.5.2.1.3 getSearchHistory 
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原型：SearchHistoryItem[] getSearchHistory() 

描述：获取历史搜索记录列表。 

参数：无。 

返回：SearchHistoryItem 数组，表示历史搜索记录。若之前有成功的搜索记录，并且应用程序显

式地调用了保存搜索结果方法，则此方法返回成功搜索的历史记录；若历史记录为空，则返

回的数组长度为 0。 

DD.5.2.1.4 clearSearchHistory 

原型：void clearSearchHistory() 

描述：清除历史搜索记录。在任何时刻，应用程序都可以调用此方法清除历史搜索记录，以保护个

人隐私。 

参数：无。 

返回：无。 

DD.5.3 GlobalSearchSession对象 

GlobalSearchSession描述了一个全局搜索会话，提供了全局搜索会话以及相关控制接口。 

DD.5.3.1 常量 

GlobalSearchSession对象的常量定义见表DD.13。 

表 DD.13 GlobalSearchSession 对象常量定义表 

常量 取值 说明 

DEFAULT_PAGE_SIZE 6 全局搜索结果默认的页面大小，即每页所包含的搜索结果条目数量。 

DD.5.3.2 属性 

GlobalSearchSession对象的属性定义见表DD.14。 

表 DD.14 GlobalSearchSession 对象属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

pageSize number 读/写 
按页返回搜索结果时，指定每页包含的结果个数。 

默认值为 GlobalSearchSession.DEFAULT_PAGE_SIZE。 

onGlobalSearchStart 函数指针 读/写 全局搜索会话开始事件处置方法。 

onGlobalSearchStop 函数指针 读/写 全局搜索会话关闭事件处置方法。 

onGlobalSearchDestroy 函数指针 读/写 全局搜索会话销毁事件处置方法。 

onGlobalSearchRetrieval 函数指针 读/写 全局搜索会话获取到搜索结果事件处置方法。 

onGlobalSearchError 函数指针 读/写 全局搜索会话出错事件处置方法。 

GlobalSearchSession对象的回调方法属性使用举例如下： 

var globalSearchSession = SearchManager.getGlobalSearchSession(globalFilter, sortCriteria); 

globalSearchSession.onGlobalSearchStart = eventHandle; 

globalSearchSession.onGlobalSearchStop = eventHandle; 

globalSearchSession.onGlobalSearchDestroy = eventHandle; 

globalSearchSession.onGlobalSearchRetrieval = eventHandle; 
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globalSearchSession.onGlobalSearchError = eventHandle; 

globalSearchSession.pageSize = 10; 

...... 

globalSearchSession.startSearch("建党伟业"); 

...... 

//回调方法定义 

functioneventHandle(aEvent) { 

    ...... 

switch (aEvent){ 

    case COMPLETED： 

       break; 

    } 

    ...... 

} 

...... 

DD.5.3.3 方法 

DD.5.3.3.1 startSearch 

原型：void startSearch(searchStr) 

描述：启动一个新的全局搜索请求，一旦搜索完成，中间件会通过事件通知应用程序获取搜索结果。 

参数：searchStr - string 型,表示用户输入的待搜索的字符串。 

返回：无。 

DD.5.3.3.2 stopSearch 

原型：void stopSearch() 

描述：终止之前已经启动的全局搜索请求。 

参数：无。 

返回：无。 

DD.5.3.3.3 getSearchResultList 

原型：GlobalSearchResultItem[] getSearchResultList() 

描述：获取全局搜索结果，在调用该方法之前，应用程序需要等待事件触发。结果存放在同一个缓

存中，一旦一个新的搜索被初始化，就不能再使用此接口来获得上次搜索的结果。 

参数：无。 

返回：GlobalSearchResultItem 数组，表示全局搜索结果。若无搜索结果，则返回的数组长度为 0。 

DD.5.3.3.4 getResultCount 

原型：number getResultCount() 

描述：获取搜索结果条目数量。如果搜索还没有完成并且部分更新，结果数也将会根据搜索元素的

改变而更新。对于每个阈值限制，应用程序将会收到 SearchStatus.IN_PROGRESS 的通知。 

参数：无。 

返回：number 型，表示搜索结果条目数量。 
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DD.5.3.3.5 dispose 

原型：void dispose() 

描述：销毁不再需要的全局搜索会话对象。 

注：在全局搜索完成后，一旦不再需要该会话，必须调用该方法释放相应的资源。 

参数：无。 

返回：无。 

DD.5.3.3.6 retrievePage 

原型：void retrievePage(retrieveDirection) 

描述：从搜索结果列表中获取第一页、下一页或前一页的数据，异步方法，等待事件处理机制。 

参数：retrieveDirection - number 型，用来指定获取结果的方向，取值见表 DD.12 中“获取分

页方向”常量。 

返回：无。 

DD.5.3.3.7 saveRecentSearchQuery 

原型：void saveRecentSearchQuery() 

描述：保存最新一次的搜索结果到历史记录。 

参数：无。 

返回：无。 

DD.5.3.4 回调方法 

GlobalSearchSession对象可能触发的事件及其相应的回调方法见表DD.15，事件代码取值见表

DD.12中“搜索状态”常量定义。 

表 DD.15 GlobalSearchSession 对象触发事件及其回调处置方法 

触发事件 回调处置方法 

SearchStatus.COMPLETED 

SearchStatus.IN_PROGRESS 

SearchStatus.INITIATED 

onGlobalSearchStart 

SearchStatus.STOP_SUCCESS onGlobalSearchStop 

SearchStatus.DISPOSE_SUCCESS onGlobalSearchDestroy 

SearchStatus.RETRIEVAL_SUCCESS onGlobalSearchRetrieval 

SearchStatus.FAILED 

SearchStatus.INTERRUPTED 

SearchStatus.TIMEOUT_STOP_FAILED 

SearchStatus.TIMEOUT 

SearchStatus.DISPOSE_FAILED 

SearchStatus.RETRIEVAL_FAILED 

SearchStatus.RETRIEVAL_INSUFFICIENT 

SearchStatus.STOP_FAILED 

SearchStatus.EXPAND_RESULT_FAILED 

onGlobalSearchError 
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DD.5.3.4.1 onGlobalSearchStart 

描述：GlobalSearchSession对象的属性，全局搜索会话开始事件回调方法。用于监听全局搜索开

始事件，应用程序应该赋给它一个事件处置函数句柄来处理相应的事件。 

原型：function eventHandle(aEvent) 

参数：aEvent – number型，表示全局搜索事件，可取值见表DD.15。 

返回：无。 

DD.5.3.4.2 onGlobalSearchStop 

描述：GlobalSearchSession对象的属性，全局搜索会话停止事件回调方法。用于监听全局搜索停

止事件，应用程序应该赋给它一个事件处理函数句柄来处理相应的事件。 

原型：function eventHandle(aEvent) 

参数：aEvent – number型，表示全局搜索事件，可取值见表DD.15。 

返回：无。 

DD.5.3.4.3 onGlobalSearchDestroy 

描述：GlobalSearchSession对象的属性，全局搜索会话销毁事件回调方法。用于监听全局搜索销

毁事件，应用程序应该赋给它一个事件处理函数句柄来处理相应的事件。 

原型：function eventHandle(aEvent) 

参数：aEvent – number型，表示全局搜索事件，可取值见表DD.15。 

返回：无。 

DD.5.3.4.4 onGlobalSearchRetrieval 

描述：GlobalSearchSession对象的属性，全局搜索会话获取到搜索结果事件回调方法。用于监听

全局搜索获取部分搜索结果事件，应用程序应该赋给它一个事件处理函数句柄来处理相应的

事件。 

原型：function eventHandle(aEvent) 

参数：aEvent – number型，表示全局搜索事件，可取值见表DD.15。 

返回：无。 

DD.5.3.4.5 onGlobalSearchError 

描述：GlobalSearchSession对象的属性，全局搜索会话出错事件回调方法。用于监听全局搜索出

错事件，应用程序应该赋给它一个事件处理函数句柄来处理相应的事件。 

原型：function eventHandle(aEvent) 

参数：aEvent – number型，表示全局搜索事件，可取值见表DD.15。 

返回：无。 

DD.5.4 AutoCompleteSearchSession对象 

匹配搜索会话对象，提供了匹配搜索会话控制方法。 

DD.5.4.1 属性 

AutoCompleteSearchSession对象的属性定义见表DD.16。 
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表 DD.16 AutoCompleteSearchSession 对象属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

onAutoCompleteSearchStart 函数指针 读/写 匹配搜索会话开始事件处置方法。 

onAutoCompleteSearchStop 函数指针 读/写 匹配搜索会话关闭事件处置方法。 

onAutoCompleteSearchDestroy 函数指针 读/写 匹配搜索会话销毁事件处置方法。 

onAutoCompleteSearchRetrieval 函数指针 读/写 匹配搜索会话获取到搜索结果事件处置方法。 

onAutoCompleteSearchError 函数指针 读/写 匹配搜索会话出错事件处置方法。 

AutoCompleteSearchSession对象的回调方法属性使用举例如下： 

var autoCompleteSearchSession = SearchManager.getAutoCompleteSearchSession(autoCompleteFilter); 

autoCompleteSearchSession.onAutoCompleteSearchStart = eventHandle; 

autoCompleteSearchSession.onAutoCompleteSearchStop = eventHandle; 

autoCompleteSearchSession.onAutoCompleteSearchDestroy = eventHandle; 

autoCompleteSearchSession.onAutoCompleteSearchRetrieval = eventHandle; 

autoCompleteSearchSession.onAutoCompleteSearchError = eventHandle; 

...... 

autoCompleteSearchSession.startSearch("建党伟业"); 

...... 

//回调方法定义 

functioneventHandle(aEvent) { 

    ...... 

switch (aEvent){ 

    case COMPLETED： 

        break; 

    } 

    ...... 

} 

...... 

DD.5.4.2 方法 

DD.5.4.2.1 startSearch 

原型：void startSearch(searchStr) 

描述：启动一次新的匹配搜索请求，一旦搜索完成，搜索引擎会通知应用程序获取搜索结果。启动

搜索后，应用程序需要等待 onAutoCompleteSearchStart()事件通知然后去获取结果。 

注 1：若 AutoCompleteSearchFilter超时时间设置为 0，只有当显式调用 stopSearch()方法后，搜索才会停止。 

注 2：通过调用 getSearchResultList()方法来获取匹配搜索结果。 

注 3：通过调用 stopSearch()方法终止前面一个还在进行中的搜索请求。 

注 4：如果不再使用匹配搜索会话，通过调用 dispose()方法来释放它。 

注 5：在同一个时间内，只能有一个匹配搜索会话处于活动状态，在这个期间可以重复调用 startSearch()和

stopSearch()方法，但是当不再需要使用匹配搜索会话时，应调用 dispose()方法关闭搜索会话并释放资源；

搜索结果存放在同一个缓存中，一旦启动一个新的搜索,旧的搜索结果将不再有效。 

参数：searchStr– string 型，表示用户输入的待搜索的关键字字符串。 

返回：无。 

file:///D:/NGB/MW_JAVA/J1_0_0_20111115/doc/org/ngb/toolkit/search/AutoCompleteSearchSession.html%23getSearchResultList()
file:///D:/NGB/MW_JAVA/J1_0_0_20111115/doc/org/ngb/toolkit/search/AutoCompleteSearchSession.html%23stopSearch()
file:///D:/NGB/MW_JAVA/J1_0_0_20111115/doc/org/ngb/toolkit/search/AutoCompleteSearchSession.html%23dispose()
file:///D:/NGB/MW_JAVA/J1_0_0_20111115/doc/org/ngb/toolkit/search/AutoCompleteSearchSession.html%23startSearch(java.lang.String)
file:///D:/NGB/MW_JAVA/J1_0_0_20111115/doc/org/ngb/toolkit/search/AutoCompleteSearchSession.html%23stopSearch()
file:///D:/NGB/MW_JAVA/J1_0_0_20111115/doc/org/ngb/toolkit/search/AutoCompleteSearchSession.html%23dispose()
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DD.5.4.2.2 stopSearch 

原型：void stopSearch() 

描述：终止之前已经启动的匹配搜索请求。 

注：该操作只是终止匹配搜索，但是匹配搜索会话仍然有效，相应的资源也没有被释放。在下面的场景中该方法应

该被强制调用: 

——若已经开始匹配搜索且在等待返回结果，在搜索引擎返回结果之前，用户输入了另外的字符，必须调用

stopSearch()方法终止搜索； 

——匹配搜索过滤器超时时间限制设为 0，这样会一直等待搜索结果，若没有相应的匹配结果，在启动另外一

个搜索之前，必须调用 stopSearch()方法终止搜索。 

提示：若匹配搜索已经完成，可不用调用该方法。 

参数：无。 

返回：无。 

DD.5.4.2.3 dispose 

原型：void dispose() 

描述：销毁不再需要的匹配搜索会话对象。 

注：在匹配搜索完成后，一旦不再需要该会话，必须调用该方法以释放相应的资源。 

参数：无。 

返回：无。 

DD.5.4.2.4 getSearchResultList 

原型：string[] getSearchResultList() 

描述：获取匹配搜索的结果。 

参数：无。 

返回：string 数组，表示所有搜索到的与用户输入的查询关键字相匹配的字符串数组。 

DD.5.4.3 回调方法 

AutoCompleteSearchSession对象的事件描述见表DD.17，事件代码取值见表DD.12中“搜索状态”

常量定义。 

表 DD.17 AutoCompleteSearchSession 对象相关事件 

搜索事件 回调处置方法 

SearchStatus.COMPLETED onAutoCompleteSearchStart 

SearchStatus.STOP_SUCCESS onAutoCompleteSearchStop 

SearchStatus.DISPOSE_SUCCESS onAutoCompleteSearchDestroy 

SearchStatus.FAILED 

SearchStatus.TIMEOUT 

SearchStatus.STOP_FAILED 

SearchStatus.DISPOSE_FAILED 

onAutoCompleteSearchError 

DD.5.4.3.1 onAutoCompleteSearchStart 

描述：AutoCompleteSearchSession对象的属性，匹配搜索会话开始事件回调方法，用于监听匹配

搜索开始事件。应用程序应该赋给它一个事件处理函数句柄来处理相应的事件。 

原型：function eventHandle(aEvent) 

参数：aEvent – number型，表示匹配搜索事件，定义见表DD.17。 

file:///D:/NGB/MW_JAVA/J1_0_0_20111115/doc/org/ngb/toolkit/search/AutoCompleteSearchSession.html%23stopSearch()
file:///D:/NGB/MW_JAVA/J1_0_0_20111115/doc/org/ngb/toolkit/search/AutoCompleteSearchSession.html%23stopSearch()
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返回：无。 

DD.5.4.3.2 onAutoCompleteSearchStop 

描述：AutoCompleteSearchSession对象的属性，匹配搜索会话停止事件回调方法，用于监听匹配

搜索停止事件。应用程序应该赋给它一个事件处理函数句柄来处理相应的事件 

原型：function eventHandle(aEvent) 

参数：aEvent – number型，表示匹配搜索事件，定义见表DD.17。 

返回：无。 

DD.5.4.3.3 onAutoCompleteSearchDestroy 

描述：AutoCompleteSearchSession对象的属性，匹配搜索会话销毁事件回调方法，用于监听匹配

搜索销毁事件。应用程序应该赋给它一个事件处理函数句柄来处理相应的事件。 

原型：function eventHandle(aEvent) 

参数：aEvent – number型，表示匹配搜索事件，定义见表DD.17。 

返回：无。 

DD.5.4.3.4 onAutoCompleteSearchError 

描述：AutoCompleteSearchSession对象的属性，匹配搜索会话出错事件回调方法，用于监听匹配

搜索出错事件。应用程序应该赋给它一个事件处理函数句柄来处理相应的事件。 

原型：function eventHandle(aEvent) 

参数：aEvent – number型，表示匹配搜索事件，定义见表DD.17。 

返回：无。 

DD.5.5 GlobalSearchFilter对象 

全局搜索过滤器对象，提供了全局搜索过滤条件设置和获取方法。全局搜索过滤条件可以是： 

——搜索数据源； 

——搜索字段； 

——文本信息语种； 

——返回结果的最大数目； 

——搜索超时时间限制。 

注：应用程序使用GlobalSearchFilter可以获得以下效果：按照指定的搜索数据源和搜索字段，在超时时间限制范

围内列出与用户输入的关键字相匹配的搜索结果列表，搜索结果数量小于等于应用程序设定的最大值。 

DD.5.5.1 常量 

GlobalSearchFilter对象的常量定义见表DD.18。 

表 DD.18 GlobalSearchFilter 对象常量定义表 

常量 取值 

DEFAULT_MAX_GLOBAL_SEARCH_RESULTS 50 

DD.5.5.2 属性 

GlobalSearchFilter对象的属性定义见表DD.19。 
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表 DD.19 GlobalSearchFilter 对象属性定义 

属性名称 类型 读写属性 说明 

source number 读/写 
指定搜索源，取值见表 DD.12 中“数据源类型”常量定义，默认为

SourceType.ALL。 

contentType number 读/写 
表示内容类型，取值见表 DD.12 中“数据内容类型”，默认为

SearchContentType.ALL。 

contentNibble number 读/写 表示待过滤节目的分类，取值见表 DD.2。 

searchField number 读/写 
搜索字段，取值见表 DD.12 中“搜索字段”常量定义，默认为

SearchFields.ALL_STRING_FIELDS。 

searchLanauage string 读/写 接收终端预置系统语种，默认为“zho”。 

criteriaFlags number 读/写 表示过滤条件，取值见表 DD.12中“过滤条件”常量定义。 

maxResults number 读/写 
表 示 最 大 返 回 结 果 数 目 ， 默 认 值 为

GlobalSearchFilter.DEFAULT_MAX_GLOBAL_SEARCH_RESULTS。 

threshold number 读/写 设置搜索查询结果的阈值，默认为 0。 

timeLimit number 读/写 超时设置，默认为 0，单位为毫秒。 

DD.5.5.3 方法 

DD.5.5.3.1 GlobalSearchFilter 

原型：GlobalSearchFilter() 

描述：构造方法，创建一个 GlobalSearchFilter对象。 

参数：无。 

DD.5.6 AutoCompleteSearchFilter对象 

匹配搜索过滤器对象，提供了匹配搜索过滤条件设置和获取方法。匹配搜索过滤条件可以是： 

——搜索数据源； 

——搜索字段； 

——文本信息语种； 

——返回结果的最大数目； 

——搜索超时时间限制。 

注：应用程序使用AutoCompleteSearchFilter可以获得以下效果：按照指定的搜索数据源和搜索字段，在超时时间

限制范围内列出与用户输入的字符相匹配的提示字符串列表，字符串数量小于等于应用程序设定的最大值。 

DD.5.6.1 常量 

AutoCompleteSearchFilter对象的常量定义见表DD.20。 

表 DD.20 AutoCompleteSearchFilter 对象常量 

常量 取值 

DEFAULT_MAX_AUTO_COMPLETE_SEARCH_RESULTS 10 

DD.5.6.2 属性 

AutoCompleteSearchFilter对象的属性定义见表DD.21。 
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表 DD.21 AutoCompleteSearchFilter 对象属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

source number 读/写 
指定搜索源，取值见表 DD.12 中“数据源类型”常量定义，默认为

SourceType.ALL。 

searchField number 读/写 
搜索字段，取值见表 DD.12 中“搜索字段”常量定义，默认值为

SearchFields.ALL_STRING_FIELDS。 

searchLanauage string 读/写 表示搜索文字语种，遵循 GB/T 4880.2-2000约定的三字母代码，默认值为“zho”。 

maxResults number 读/写 
表 示 最 大 返 回 结 果 数 目 ， 默 认 值 为

AutoCompleteSearchFilter.DEFAULT_MAX_AUTO_COMPLETE_SEARCH_RESULTS。 

timeLimit number 读/写 超时设置，默认值为 0，单位为毫秒。 

DD.5.6.3 方法 

DD.5.6.3.1 AutoCompleteSearchFilter 

原型：AutoCompleteSearchFilter() 

描述：构造方法，创建一个 AutoCompleteSearchFilter 对象。 

参数：无。 

DD.5.7 SortCriteria对象 

SortCriteria对象描述了搜索结果的排序机制，包括两种规则，一是按照指定的字段排序，二是按

照升序还是降序使用。两种规则需要结合使用，即对某个字段进行升序或者降序排序。 

DD.5.7.1 常量 

SortCriteria对象的常量定义见表DD.22。 

表 DD.22 SortCriteria 对象常量 

常量 取值 

排序方式（升序/降序） 

SORT_ORDER_NONE 0 

SORT_ORDER_ASCENDING 1 

SORT_ORDER_DESCENDING 2 

排序依据 

SORT_TYPE_NONE 0 

SORT_TYPE_TITLE 1 

SORT_TYPE_START_TIME 2 

SORT_TYPE_CONTENT_NIBBLE 15 

DD.5.7.2 属性 

SortCriteria对象的属性定义见表DD.23。 

表 DD.23 SortCriteria 对象属性定义表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

sortOrder number 读/写 可取值见表 DD.22中“排序方式”常量定义。 

sortType number 读/写 可取值见表 DD.22中“排序依据”常量定义。 



GY/T 267—2012 

620 

DD.5.7.3 方法 

DD.5.7.3.1 SortCriteria 

原型：SortCriteria() 

描述：构造方法，创建一个默认的 SortCriteria对象，用于搜索结果的排序。 

参数：无。 

DD.5.7.3.2 SortCriteria 

原型：SortCriteria(field，order) 

描述：构造方法，根据指定的参数创建一个 SortCriteria 对象，用于搜索结果的排序。 

参数：field- number 型，指定针对哪个字段进行排序，可取值为表 DD.22 中定义的“排序依据”

常量。 

order - number 型，指定排序的升降类型，可取值为表 DD.22 中定义的“排序方式”常量。 

DD.5.8 GlobalSearchResultItem对象 

DD.5.8.1 常量 

GlobalSearchResultItem对象的常量定义见表DD.24。 

表 DD.24 GlobalSearchResultItem 对象常量 

常量 取值 描述 

CONTENT_DVBEVENT 0 表示内容类型为DvbEvent类型。 

CONTENT_PVREVENT 1 表示内容类型为PVREvent类型。 

DD.5.8.2 属性 

GlobalSearchResultItem对象的属性定义见表DD.25。 

表 DD.25 GlobalSearchResultItem 对象属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

contentType number 只读 可取值为 CONTENT_DVBEVENT或 CONTENT_PVREVENT，详见表 DD.24。 

DD.5.8.3 方法 

DD.5.8.3.1 getContent 

原型：object getContent() 

描述：获取与此搜索结果相关联的对象，该对象可能为 DvbEvent 或 PVREvent 类型，由 contentType

属性指示。 

参数：无。 

返回：object 对象类型，具体类型根据 contentType 属性的值判定： 

      ——若 contentType=GlobalSearchResultItem.CONTENT_DVBEVENT，则返回 DvbEvent 对象； 

      ——若 contentType=GlobalSearchResultItem.CONTENT_PVREVENT，则返回 PVREvent 对象。 

DD.5.9 SearchHistoryItem对象 
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SearchHistoryItem对象描述了一条搜索历史记录，提供了获取搜索历史记录各种信息的方法。 

DD.5.9.1 方法 

DD.5.9.1.1 getContentType 

原型：number getContentType() 

描述：获取该搜索历史记录的内容类型。 

参数：无。 

返回：number 型，表示搜索历史记录的内容类型，取值见表 DD.2。 

DD.5.9.1.2 getCriteriaFlags 

原型：number getCriteriaFlags() 

描述：获取该搜索历史记录的过滤符。 

参数：无。 

返回：number 型，表示搜索历史记录的过滤条件，取值见表 DD.12 中“过滤条件”常量定义。 

DD.5.9.1.3 getSearchField 

原型：number getSearchField() 

描述：获取该搜索历史记录的搜索字段。 

参数：无。 

返回：number 类型，表示搜索历史记录的搜索字段，取值见表 DD.12 中“搜索字段”常量定义。 

DD.5.9.1.4 getSearchString 

原型：string getSearchString() 

描述：获取该搜索历史记录的搜索关键字字符串。 

参数：无。 

返回：string 型，表示用户输入的搜索关键字字符串。 

DD.5.9.1.5 getSortCriteria 

原型：SortCriteria getSortCriteria() 

描述：获取该搜索记录的排序信息。 

参数：无。 

返回：SortCriteria 对象，表示搜索结果排序方式和排序依据。 

DD.5.9.1.6 getSource 

原型：number getSource() 

描述：获取该搜索历史记录的搜索源。 

参数：无。 

返回：number 型，表示搜索源，取值见表 DD.12中“数据源类型”常量定义。 

DD.6 CA应用模块 

本模块定义了与 CA 应用相关的 JS 对象：CAManager、CAMail、Operator、CAWallet、CAIPP、
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CAViewedIPP，其对象关系示意见图 DD.1。 

CAMail

CAManager

Operator

CAWallet

CAIPP

CAViewedIPP

 

图 DD.1 CA应用相关对象关系图 

DD.6.1 消息 

CA应用模块可能发给应用层的消息定义见表DD.26。 

表 DD.26 CA模块消息 

消息名称 
event. 

which 

event. 

modifiers 
消息说明 

MSG_CA_MODIFY_PIN_SUCCESS 21001 number 修改 PIN码成功。 

MSG_CA_MODIFY_PIN_FAILED 21002 number 修改 PIN码失败。 

MSG_CA_COMPARE_PIN_ERROR 21003 number 两次输入的新 PIN码不一致。 

MSG_CA_MODIFY_MINAGE_SUCCESS 21004 number 修改观看最小年龄成功。 

MSG_CA_MODIFY_MINAGE_FAILED 21005 number 修改观看最小年龄失败。 

MSG_CA_MODIFY_WORKTIME_SUCCESS 21006 number 修改工作时段成功。 

MSG_CA_MODIFY_WORKTIME_FAILED 21007 number 修改工作时段失败。 

MSG_CA_IPP_BOOK_SUCCESS 21008 number 订购成功。 

MSG_CA_IPP_SMALL_BALANCE 21009 number 

余额不多。 

当预定 IPP节目成功后，发现余额不多时，发

送该消息。 

MSG_CA_IPP_BOOK_FAILED 21010 number 

订购失败。 

IPP节目订购失败时发送该消息，失败原因通

过 Utility.getEventInfo()方法获得。 

MSG_CA_IPP_BOOK_CANCEL_SUCCESS 21011 number 退订成功。 

MSG_CA_IPP_BOOK_CANCEL_FAILED 21012 number 

退订失败。 

IPP节目退订失败时发送该消息，失败原因通

过 Utility.getEventInfo()方法获得。 
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表 DD.26（续） 

消息名称 
event. 

which 

event. 

modifiers 
消息说明 

MSG_CA_GET_MOTHERCARD_INFO 21013 number 子母卡配对消息——获取母卡信息。 

MSG_CA_GET_MOTHERCARD_INFO_SUCCESS 21014 number 子母卡配对消息——获取母卡信息成功。 

MSG_CA_GET_MOTHERCARD_INFO_FAILED 21015 number 子母卡配对消息——获取母卡信息失败。 

MSG_CA_FEED_CARD_SUCCESS 21016 number 子母卡配对消息——字母卡配对成功。 

MSG_CA_FEED_CARD_FAILED 21017 number 子母卡配对消息——字母卡配对失败。 

MSG_CA_INVALID_PIN 21018 number 

输入 PIN码错误。 

当应用调用带 PIN码参数的接口，如果 PIN

码错误则发送该消息。 

MSG_CA_CARD_COMMUNICATION_FAILED 21019 number 

卡通信错误。 

当应用调用相关设置接口时，若发生卡通信错

误则发送该消息。 

MSG_CA_NOT_IN_WORK_TIME 21020 number 

当前时间(指 TDT/TOT 携带的流时间)不在 CA

工作时段。 

若当前时间不在 CA 设置的工作时段时，中间

件 应 发 送 该 消 息 。 应 用 可 以 通 过

CAManager.getWorkTime()接口查询当前工作

时段。 

MSG_CA_NEW_MAIL 21021 number 有新邮件。 

MSG_CA_MAILBOX_FULL 21022 number 
邮箱已满。 

当 CA邮箱已满时发送该消息。 

MSG_CA_CARD_NOT_MATCH 21023 number 

机卡没有配对。 

当 CA智能卡没有与接收机进行过配对时，发

送该消息。 

MSG_CA_CARD_MATCH_OTHER_STB 21024 number 

智能卡与其他接收机配对。 

当 CA智能卡已经与其他接收机配对时发送该

消息。 

MSG_CA_CARD_NOT_PRESENT 21025 number 

未插卡。 

当未插卡或接收机检测不到智能卡时，发送该

消息。 

MSG_CA_PROGRAM_NOT_BOUGHT 21026 number 
没有购买节目。 

若当前节目需要购买时，发送该消息。 

MSG_CA_PROGRAM_RESTRICTED_BY_OPERATOR 21027 number 

运营商限制该节目观看。 

若当前节目被运营商限制观看时，发送该消

息。 

MSG_CA_PROGRAM_RESTRICTED_BY_REGION 21028 number 

运营商限制区域观看该节目。 

若当前节目被运营商限制该区域观看时，发送

该消息。 
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表 DD.26（续） 

消息名称 
event. 

which 

event. 

modifiers 
消息说明 

MSG_CA_CARD_NEED_FEED 21029 number 

当子卡被限制。 

当前智能卡为子卡，已被运营商限制，需要进

行子母卡配对时，发送该消息。 

MSG_CA_IPP_NEED_CONFIRM_BOUGHT 21030 number 

当前为 IPP节目，需要确认购买。 

当前节目为 IPP节目，应用已经预定购买，但

没有确认时，发送该消息。 

MSG_CA_IPP_NOT_BOUGHT 21031 number 

当前为 IPP节目，需要购买。 

当前节目为 IPP节目，应用没有预定购买时，

发送该消息。 

MSG_CA_DISPLAY_FINGER 21032 number 
显示指纹。 

当 CA系统需要显示指纹时，发送该消息。 

MSG_CA_IN_URGENT_BROADCAST 21033 number 正在紧急广播。 

MSG_CA_PIN_IS_LOCKED 21034 number 

PIN码被锁定。 

当调用相关接口，传入 PIN码错误次数超过限

制时，锁定 PIN码时，发送该消息。 

MSG_CA_INVALID_CARD 21035 number 
无效的卡。 

智能卡无效时发送该消息。 

保留    

注：event.modifiers值由中间件内部自动给出，其数据类型： 

——“number”，表示该值为消息描述字符串的 ID，可通过 Utility.getEventInfo()方法获取该消息描述字符串；若“消

息说明”定义了消息字符串 JSON格式，则按格式取出消息内容。 

——“-”，表示event.modifiers为undefined。 

DD.6.2 CAManager对象 

CAManager 对象为内置对象，通过该对象可获取与 CA 相关的信息。 

DD.6.2.1 属性 

CAManager 对象的属性定义见表 DD.27。 

表 DD.27 CAManager 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

caSystemIDs numberArray 只读 获取 CA系统 ID数组。 

operators OperatorArray 只读 获取运营商对象列表。 

cardSerialNumber string 只读 获取智能卡卡号。 

cosVersion string 只读 获取智能卡 cos版本号。 

caVersion string 只读 获取 CA软件版本号。 

emailCount number 只读 获取 CA邮件数量。 
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DD.6.2.2 方法 

DD.6.2.2.1 getPinLockState 

原型：number getPinLockState(pinType) 

描述：获取 PIN 码锁定状态。 

参数：pinType - number类型，表示 PIN 码类型，取值为： 

——0：表示获取父母控制 PIN 码锁定状态； 

——1：表示获取钱包管理 PIN 码锁定状态； 

——其他：表示获取统一的 PIN 码锁定状态（系统不支持多种类型 PIN 码）。 

返回：number 类型，取值为： 

——0：表示未锁定； 

——1：表示锁定； 

——其他：表示系统不支持 PIN 码锁定。 

DD.6.2.2.2 changePin 

原型：changePin(pinType, oldPin, newPin，confirmNewPin) 

描述：异步方法，更改 CA 的 PIN 码。 

——若修改成功则向页面发送消息 MSG_CA_MODIFY_PIN_SUCCESS； 

——若修改失败则向页面发送消息 MSG_CA_MODIFY_PIN_FAILED； 

——若参数 newPin 和 confirmNewPin不一致时则向页面发送消息

MSG_CA_COMPARE_PIN_ERROR； 

——若旧的 PIN 码不正确则向页面发送消息 MSG_CA_INVALID_PIN。 

参数：pinType - number类型，表示 PIN 码类型，取值为： 

——0：表示修改父母控制 PIN 码； 

——1：表示修改钱包管理 PIN 码； 

——其他：表示修改统一的 PIN 码（系统不支持多种类型 PIN 码）。 

 oldPin – string 型，表示旧的 PIN码。 

 newPin –string 型，表示新的 PIN码。 

 confirmNewPin –string型，表示新的 PIN 码确认码。 

返回：无。 

DD.6.2.2.3 setMinAge 

原型：setMinAge(pin, age) 

描述：异步方法，设置最小观看年龄。 

——若修改成功向页面发送消息 MSG_CA_MODIFY_MINAGE_SUCCESS； 

——若修改失败向页面发送消息 MSG_CA_MODIFY_MINAGE_FAILED； 

——若 PIN码不正确向页面发送消息 MSG_CA_INVALID_PIN。 

参数：pin - string 型，表示父母控制 PIN 码，若不支持多种类型 PIN码，则设置成统一 PIN码。 

 age – number 型，表示最小观看年龄，取值范围 4～18。 

返回：无。 

DD.6.2.2.4 getMinAge 

原型：number getMinAge() 
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描述：获取当前观看最小年龄。 

参数：无。 

返回：number 类型，表示最小观看年龄，取值： 

—— 大于 0：表示当前观看级别； 

—— -1：表示系统不支持观看级别； 

——其他：表示未知错误。 

DD.6.2.2.5 setWorkTime 

原型：setWorkTime(pin, workTime) 

描述：异步方法，设置观看时段。 

——若修改成功则向页面发送消息 MSG_CA_MODIFY_WORKTIME_SUCCESS； 

——若修改失败则向页面发送消息 MSG_CA_MODIFY_WORKTIME_FAILED； 

——若 PIN码不正确则向页面发送消息 MSG_CA_INVALID_PIN。 

参数：pin – string 型，表示父母控制 PIN 码，若不支持多种类型的 PIN 码，则设置成统一的 PIN

码。 

 workTime – string 型，表示观看时段，采用 JSON 字符串描述，格式为： 

“[{“hour”:7,“min”:30},{“hour”:23,“min”:0}]”，表示时间段为 7:30-23:00。 

返回：无。 

DD.6.2.2.6 getWorkTime 

原型：string getWorkTime() 

描述：获取观看时段。 

参数：无。 

返回：string 型，表示观看时段，以 JSON 字符串描述，格式为： 

“ [{“hour”:7, “min”:30},{“hour”:23, “ min”:0}] ”， 表 示 时 间 段 为

7:30-23:00。 

若返回 null则表示系统不支持观看时段。 

DD.6.2.2.7 getAllProviders 

原型：string[] getAllProviders() 

描述：获取所有 CA 提供商名称。 

参数：无。 

返回：string 数组，表示 CA 提供商名称。 

DD.6.2.2.8 getProviderByID 

原型：string getProviderByID(caSystemID) 

描述：获取指定的 CA 提供商名称。 

参数：caSystemID – number 型，表示 CA 提供商 ID，通过 CAManager.caSystemIDs[]属性获得。 

返回：string 型，表示厂商名称。 

DD.6.2.2.9 getAllMails 

原型：CAMail[] getAllMails(mask, sortTypeArray[], sortModeArray[]) 

描述：获取所有的 CA 邮件。 
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参数：mask – number 类型，表示邮件类型，取值： 

——0：表示所有未读邮件； 

——1：表示所有已读邮件； 

——其他：表示所有邮件。 

sortTypeArray – number 型数组，表示邮件排序依据，排序依据的优先级与数组成员的顺

序相关，数组成员的下标越小，优先级越高。排序依据可取下列值（但

不能重复）： 

——0：表示按邮件的到达时间排序； 

——1：表示按发送时间排序； 

——2：表示按发送者名称排序； 

——3：表示按邮件标题名称排序； 

——4：表示按邮件大小排序。 

sortTypeMode – number 型数组，表示邮件排序方式，数组的长度与 sortTypeArray 参数

一致，且必须与 sortTypeArray 一一对应，即 sortModeArray[i]仅适用

于 sortTypeArray[i]。邮件排序方式可取下列值： 

——0：表示降序排列； 

——1：表示升序排列。 

返回：CAMail 对象数组。 

DD.6.2.2.10 getNewMails 

原型：CAMail[] getNewMails(sortTypeArray，sortModeArray) 

描述：获取新收到的 CA邮件。当页面收到 MSG_CA_NEW_MAIL 消息时，调用该接口获取新邮件。 

参数：sortTypeArray – number 型数组，表示邮件排序依据，排序依据的优先级与数组成员的顺

序相关，数组成员的下标越小，优先级越高。排序依据可取下列值（但不

能重复）： 

——0：表示按邮件的到达时间排序； 

——1：表示按发送时间排序； 

——2：表示按发送者名称排序； 

——3：表示按邮件标题名称排序； 

——4：表示按邮件大小排序。 

sortModeArray – number 类型，表示邮件排序方式，数组的长度与 sortTypeArray 参数一

致，且必须与 sortTypeArray 一一对应，即 sortModeArray[i]仅适用于

sortTypeArray[i]。邮件排序方式可取下列值： 

——0：表示降序排列； 

——1：表示升序排列。 

返回：CAMail 对象数组。 

DD.6.2.2.11 getMail 

原型：CAMail getMail(indexType, index) 

描述：获取指定索引的 CA 邮件。 

参数：indexType - number 型，表示邮件索引类型，取值： 

——0：表示按邮件的到达时间降序索引； 

——1：表示按发送时间降序索引； 
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——2：表示按发送者名称升序索引； 

——3：表示按邮件标题名称升序索引； 

——4：表示按邮件大小升序索引。 

index −  number 型，索引从 0 开始，小于 CAManager.emailCount。 

返回：CAMail 对象，若参数非法，则返回 undefined。 

DD.6.2.2.12 deleteMail 

原型：deleteMail(mailObj) 

描述：删除指定的 CA 邮件。 

参数：mailObj −  CAMail 对象，表示待删除的 CA邮件。 

返回：无。 

DD.6.2.2.13 deleteAllMails 

原型：deleteAllMails(mask) 

描述：删除全部指定类型的邮件。 

参数：mask – number 类型，表示邮件类型，取值： 

——0：表示删除所有未读邮件； 

——1：表示删除所有已读邮件； 

——其他：表示删除所有邮件。 

返回：无。 

DD.6.2.2.14 getWallets 

原型：CAWallet[] getWallets(operatorId) 

描述：获取指定有线运营商的钱包。 

参数：operatorId – number 型，表示运营商标识，取值为 Operator.ID属性。 

返回：CAWallet 对象数组。 

DD.6.2.2.15 getViewedIPP 

原型：CAViewedIPP[] getViewedIPP() 

描述：获取已经被观看过的 IPP 节目。 

参数：无。 

返回：CAViewedIPP 对象数组。 

DD.6.2.2.16 getInquiryIPP 

原型：CAIPP[] getInquiryIPP() 

描述：获取弹出请求购买的 IPP 节目。当应用切换到 IPP节目频道时，CA 弹出 IPP 节目购买请求，

调用此接口获取 IPP 节目列表。 

参数：无。 

返回：CAIPP对象数组。 

DD.6.2.2.17 cancelInquiryIPP 

原型：cancelInquiryIPP() 

描述：异步方法，拒绝 IPP 节目购买弹出请求。当应用切换到 IPP 节目频道时，CA 弹出 IPP 节目
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购买请求，若不调用此接口，将进入免费预览模式；若调用该接口则退出免费预览，中间件

将向页面发送消息 MSG_CA_IPP_BOOK_CANCEL_SUCCESS。 

参数：无。 

返回：无。 

DD.6.2.2.18 getIppPrice 

原型：getIppPrice(ippObj, priceType) 

描述：获取指定 IPP 节目的价格。 

参数：ippObj – CAIPP对象。 

 priceType – number 型，表示购买价格类型，取值： 

—— 0：表示不回传、能录像的价格； 

—— 1：表示不回传、不可录像的价格； 

—— 2：表示要回传、能录像的价格； 

—— 3：表示要回传、不能录像的价格。 

返回：number 类型，表示价格，单位为“token”。若小于 0 则表示参数无效。 

DD.6.2.2.19 bookIpp 

原型：number bookIpp(pin, ippObj, priceType) 

描述：异步接口，订购指定的 IPP节目。 

——若订购成功则向页面发送消息 MSG_CA_IPP_BOOK_SUCCESS； 

——若订购失败则向页面发送消息 MSG_CA_IPP_BOOK_FAILED。 

参数：pin – string 型，表示智能卡 PIN 码（钱包控制类型或统一类型）。 

ippObj – CAIPP 节目对象。 

 priceType – number 型，表示购买价格类型，取值： 

——0：表示不回传、能录像的价格； 

——1：表示不回传、不可录像的价格； 

——2：表示要回传、能录像的价格； 

——3：表示要回传、不能录像的价格。 

返回：无。 

DD.6.2.2.20 cancelBookIpp 

原型：cancelBookIpp(pin, ipp) 

描述：异步方法，退订指定的 IPP节目。 

——若退订成功向页面发送消息 MSG_CA_IPP_BOOK_CANCEL_SUCCESS； 

——若退订失败向页面发送消息 MSG_CA_IPP_BOOK_CANCEL_FAILED 等其他相关消息。 

参数：pin – string 型，表示智能卡 PIN 码（钱包控制类型或统一类型）。 

ipp – CAIPP 对象。 

返回：无。 

DD.6.2.2.21 feedCard 

原型：feedCard() 

描述：异步方法，子母卡配对。调用此接口后，中间件 CA系统应按以下步骤发送消息： 

a) 向页面发送消息 MSG_CA_GET_MOTHERCARD_INFO； 
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b) 若获取母卡信息成功，则向页面发送消息 MSG_CA_GET_MOTHERCARD_INFO_SUCCESS，提示

用户“获取母卡信息成功，请插入需要配对的子卡”，转到步骤 4)； 

c) 若获取母卡信息失败，则向页面发送消息 MSG_CA_GET_MOTHERCARD_INFO_FAILED，提示

用户“获取母卡信息失败”，结束配对。 

d) 等待插入新的子卡后，若配对成功，则向页面发送消息 MSG_CA_FEED_CARD_SUCCESS，结

束配对。 

e) 若配对失败，则向页面发送消息 MSG_CA_FEED_CARD_FAILED，结束配对。 

参数：无。 

返回：无。 

DD.6.3 Operator对象 

Operator 对象为本地对象，描述运营商信息。 

DD.6.3.1 属性 

Operator 对象的属性定义见表 DD.28。 

表 DD.28  Operator 对象属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

ID number 只读 获取运营商的 ID。 

name string 只读 获取运营商的名称，若无法获取运营商名称则返回空字符串""。 

DD.6.4 CAMail对象 

CAMail 对象为本地对象。 

示例： 

var caMail = CAManager.getMail(0, 0); 

DD.6.4.1 属性 

CAMail 对象的属性定义见表 DD.29。 

表 DD.29  CAMail 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

id number 只读 获取邮件唯一标识。 

readFlag boolean 只读 

获取邮件状态是否已读，若调用了邮件的 content 属性，则此属性自

动更改为已读，取值： 

——true：表示已读； 

——false：表示未读。 

expiredTime Date 只读 获取邮件过期时间。 

type number 只读 

获取邮件的重要性，取值： 

——0：普通； 

——1：重要。 

senderName string 只读 获取邮件发送者名称。 
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表 DD.29（续） 

属性名称 类型 读写属性 说明 

canDelete boolean 只读 

获取是否允许删除，取值： 

——true：允许删除； 

——false：不允许删除。 

content string 只读 获取邮件内容。 

title string 只读 获取邮件标题。 

arrivalTime Date 只读 获取邮件到达（收取）的时间，格式为“yyyy-dd-mm hh:mm:ss”。 

lockFlag boolean 只读 

获取邮件锁定标志，取值： 

——true：表示已锁定； 

——false：表示未锁定。 

DD.6.5 CAWallet对象 

CAWallet 对象为本地对象，描述 CA钱包信息。 

DD.6.5.1 属性 

CAWallet 对象的属性定义见表 DD.30。 

表 DD.30  CAWallet 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

id number 只读 获取钱包 ID,若 CA厂商没有此属性，则默认 ID为 1。 

expenditure number 只读 获取已花费钱数，单位为“token”。 

balance number 只读 获取剩余的钱数，单位为“token”。 

DD.6.6 CAIPP对象 

CAIPP 对象为本地对象，描述 CAIPP节目信息。 

示例： 

即时弹出的 IPP节目购买方案如下：当用户切换到一个未购买的 IPP节目时，中间件发送 IPP购买事件消息给应用

层。应用层接收到消息后，调用 CAManager.getInquireIPP()方法获取 IPP节目信息，并将 IPP属性中的信息显示出来，

供用户参考，如产品名称、开始时间、持续时间、订购价格类型和每种类型的价格等；当用户选中某种价格类型购买后，

应用可调用 CAManager.bookIpp()方法对 IPP 节目进行购买；当用户选择不购买当前 IPP 节目时，应用调用

CAManager.cancelInquiryIPP ()通知底层用户不购买此 IPP 节目，应用层改为提示“此节目为 IPP 节目，需要购买该

节目”；当用户本次操作不够买 IPP 节目，下次换台又进入此 IPP 节目时，CA 应该还能触发 IPP 即时购买提示事件，供

用户再次选择是否购买。 

DD.6.6.1 属性 

CAIPP 对象的属性定义见表 DD.31。 
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表 DD.31  CAIPP 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

operatorID number 只读 获取 IPP节目所属的运营商 ID。 

walletID number 只读 
获取钱包 ID。 

注：如 CA厂商没有此属性，则默认值为 1。 

productID number 只读 获取 IPP节目 ID。 

productName string 只读 
获取 IPP节目名称。 

注：若该终端的 CA系统无法返回 IPP节目的名称，该方法返回空字符串""。 

startTime string 只读 

获取 IPP节目开始时间。 

格式为“yyyy-mm-dd hh:mm:ss”，例如 “1900-05-31 23:59:59”。 

注：若该终端的 CA系统无法返回 IPP节目的开始时间，该方法返回空字符串""。 

endTime string 只读 

获取 IPP节目的过期时间。 

格式为“yyyy-mm-dd hh:mm:ss”，例如 “1900-05-31 23:59:59”。 

注：若该终端的 CA系统无法返回 IPP节目的过期时间，该方法返回空字符串""。 

type number 只读 

获取 IPP节目类型，取值： 

——0：IPPT类型； 

——1：IPPV类型； 

——其他：保留。 

DD.6.7 CAViewedIPP对象 

CAViewedIPP对象为本地对象，描述已经观看过的 IPP 节目信息。 

DD.6.7.1 属性 

CAViewedIPP对象的属性定义见表 DD.32。 

表 DD.32  CAViewedIPP 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

operatorID number 只读 获取该节目所属的运营商 ID。 

productName string 只读 
获取已观看的 IPP节目的产品名称。 

注：若该终端的 CA系统无法返回 IPP节目的名称，该方法返回空字符串""。 

startTime string 只读 

获取已观看的 IPP 节目的开始时间，格式为“yyyy-mm-dd hh:mm:ss”，例

如“1900-05-31 23:59:59”。 

注：若该终端的 CA系统无法返回已观看的 IPP节目的开始时间，该方法返

回空字符串""。 

endTime string 只读 

获取已观看的 IPP 节目的过期时间，格式为“yyyy-mm-dd hh:mm:ss”，例

如“1900-05-31 23:59:59”。 

注：若该终端的 CA系统无法返回已观看的 IPP节目的过期时间，该方法返

回空字符串""。 

bookedPrice number 只读 获取已观看的 IPP节目价格，单位为“token”。 
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表DD.32（续） 

属性名称 类型 读写属性 说明 

bookedPriceType number 只读 

获取已观看的 IPP节目的价格的类型,取值为： 

——0：表示不回传、能录像的价格； 

——1：表示不回传、不可录像价格； 

——2：表示要回传、能录像价格； 

——3：表示要回传、不能录像价格； 

——255：表示 CA系统不支持多种价格类型。 
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W  X  

附 录 EE 

（资料性附录） 

JavaScript-应用引擎 

EE.1 概述 

本附录定义了与应用引擎相关的功能模块：马赛克模块、PVR 模块等。 

EE.2 马赛克模块 

本模块定义了与马赛克相关的JS对象：DvbMosaic、DvbLogicCell等。 

EE.2.1 DvbMosaic对象 

DvbMosaic 对象为本地对象。该对象保存中间件已经搜索到的马赛克业务信息。 

示例：可通过以下方式获取 DvbMosaic对象。 

//通过 DvbBroadcast对象方法，获取 DvbMosaic对象数组，进而创建 DvbMosaic对象 

var dvbMosaicsArray = DvbBroadcast.getAllMosaics(); 

var dvbMosaic = dvbMosaicsArray[i]; 

//通过 DvbBroadcast对象方法，获取指定网络的入口 DvbMosaic对象 

var dvbMosaic = DvbBroadcast.getEntryMosaic(network_id); 

马赛克对象关系示意见图 EE.1。 

0 1 2 3

4 7

118

12 13 14 15

DvbLogicCell

DvbMosaic

5 6

9 10

 

表 EE.1 DvbMosaic 示意图 
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EE.2.1.1 属性 

DvbMosaic 对象的属性定义见表 EE.1。 

表 EE.1  DvbMosaic 属性表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

isEntryPoint boolean 只读 

判断当前 DvbMosaic对象是否为入口马赛克，取值： 

——true：表示是入口马赛克； 

——false：表示不是入口马赛克。 

x number 只读 表示马赛克对象左上角的横坐标，单位为像素。 

y number 只读 表示马赛克对象左上角的纵坐标，单位为像素。 

width number 只读 表示马赛克对象在屏幕上显示区域的宽度，单位为像素。 

height number 只读 表示马赛克对象在屏幕上显示区域的高度，单位为像素。 

numVerticalCells number 只读 表示该马赛克对象基本单元格矩阵的行数。 

numHorizontalCells number 只读 表示该马赛克对象基本单元格矩阵的列数。 

logicCells 
DvbLogicalCell 

Array 
只读 表示 DvbMosaic对象的所有逻辑单元格。 

network_id number 只读 表示马赛克业务所属的网络 ID。 

original_network_id number 只读 表示马赛克业务的原始网络 ID。 

transport_stream_id number 只读 表示马赛克业务的传送流 ID。 

service_id number 只读 表示马赛克业务的业务 ID。 

EE.2.1.2 方法 

EE.2.1.2.1 getLocation 

原型：string getLocation() 

描述：获取以 original_network_id、transport_stream_id 和 service_id 三要素描述的马赛克业

务路径。 

参数：无。 

返回：string 型，表示马赛克业务路径，格式遵循 D.2 的相关要求。 

EE.2.1.2.2 getLinkMosaic 

原型：DvbMosaic getLinkMosaic(para) 

描述：获取与当前 DvbMosaic 对象相邻的 DvbMosaic 对象。 

参数：para - number 型，取值： 

      ——1：表示获取当前马赛克的上一个； 

      ——2：表示获取当前马赛克的下一个。 

注：由中间件实现自行决定“上一个”、“下一个”的具体含义。 

返回：DvbMosaic 对象，若不存在指定的马赛克对象，则返回 null。 

EE.2.1.2.3 enter 

原型：enter() 

描述：进入马赛克业务。 
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参数：无。 

返回：无。 

EE.2.1.2.4 exit 

原型：exit() 

描述：退出马赛克业务。 

参数：无。 

返回：无。  

EE.2.2 DvbLogicCell对象 

DvbLogicCell对象为本地对象，该对象描述了一个马赛克逻辑单元格对象的相关信息。 

示例： 

var dvbMosaicsArray = DvbBroadcast.getAllMosaics();//通过 Broadcast对象属性获得 

var dvbMosaic = dvbMosaicsArray[i]; //获取第 i个马赛克对象。 

//获取第 i个马赛克对象下的逻辑单元格对象数组中的第 j个逻辑单元格对象 

var dvbLogicCellArray = dvbMosaic.logicCells;  

var dvbLogicCell = dvbMosaic.logicCells[j]; 

EE.2.2.1 属性 

DvbLogicCell 对象的属性定义见表 EE.2。 

表 EE.2  DvbLogicCell 对象的属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

logic_cell_id number 只读 当前逻辑单元格的 ID。 

elementary_cell_ids 
number 

Array 
只读 逻辑单元格所包括的基本单元格 ID数组。 

x number 只读 逻辑单元格的 X坐标,单位为像素。 

y number 只读 逻辑单元格的 Y坐标,单位为像素。 

width number 只读 逻辑单元格的宽度,单位为像素。 

height number 只读 逻辑单元格的高度,单位为像素。 

logical_cell_presentation_info number 只读 

逻辑单元呈现信息,取值： 

——0：表示视频； 

——1：表示静态图片； 

——2：表示图形/文本。 

cell_linkage_info number 只读 

获取逻辑单元链接对象的类型，取值： 

——1：表示业务群； 

——2：表示普通业务； 

——3：表示马赛克业务； 

——4：表示节目事件。 

linkBouquetID number 只读 
当 cell_linkage_info 为 1 时，此属性有效，返回链接

目标业务群 ID。 
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表 EE.2（续） 

属性名称 类型 读写属性 说明 

linkONetID number 只读 
当 cell_linkage_info为 2、3 和 4时，此属性有效，返

回链接目标原始网络 ID。 

linkTSID number 只读 
当 cell_linkage_info为 2、3 和 4时，此属性有效，返

回链接目标传送流 ID。 

linkServiceID number 只读 
当 cell_linkage_info为 2、3 和 4时，此属性有效，返

回链接目标业务 ID。 

linkEventID number 只读 
当 cell_linkage_info 为 4 时，此属性有效，返回链接

目标的事件 ID。 

EE.2.2.2 方法 

EE.2.2.2.1 setActiveFlag 

原型：number setActiveFlag(flag) 

描述：设置马赛克逻辑单元的激活状态。 

参数：flag – number 型，取值 1 表示激活，0 表示不激活。 

返回：number 型，取值 1表示设置成功，0 表示设置不成功。 

EE.3 PVR模块 

PVR 模块定义了两种 PVR录制模式： 

——节目录制：对用户指定的时间窗口内的节目进行一次录制，以 PVREvent 对象表示。一个

PVREvent 的时间窗口可以与 EPG 节目编排表中的一个节目（ProgramEvent）对齐，也可以

仅是 EPG 节目编排表中一个节目的片段，或者跨越 EPG 节目编排表中多个节目。用户可以通

过浏览 EPG节目编排表选择某个节目进行预订和录制，也可以手动设定时间窗口进行预定和

录制，但在逻辑上只会有一个 PVREvent 对象与之关联。PVREvent 的时间窗口与 EPG 节目编

排表的关系示意见图 EE.2。 

6:00 AM 22:00 PM

SIEvent1 SIEvent2 SIEvent3 SIEvent4

PVREvent1

PVREvent2

PVREvent3

 

图 EE.2 PVREvent 时间窗口与 EPG 节目编排表的关系示意 

——剧集录制：对用户指定的时间窗口内的节目进行多天重复录制，即按照用户的录制计划，在某

天的相同时间段录制节目。每天的录制仍然以 PVREvent 对象表示，多天的录制以

PVRCollection 对象表示。PVRCollection 对象包含 PVREvent对象，具体所包含的

PVREvent对象的数量由 PVRCollection对象的 setMaxRecordedEvents()方法确定。
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PVRCollection 对象和 PVREvent 对象的关系示意见图 EE.3。 

第一周周一

PVREvent1

第二周周一

PVREvent2

第三周周一

PVREvent3

第N周周一

PVREventN

PVRCollection1
 

图 EE.3PVRCollection 对象和 PVREvent 对象之间的关系示意 

完成一次完整的 PVR 功能，需要经历以下两个步骤： 

——预订：用户设置录制时间窗口和录制计划； 

——录制：预订节目或剧集的录制过程。 

PVR 模块提供了与 PVR 功能相关的对象：PVRManager、ConflictManager、BookingOptions、

CollectionBookingOptions、PVREvent、PVREventFilter、PVRCollection、PVRCollectionFilter、

ConflictSession、Conflict。 

EE.3.1 常量 

PVR模块相关的常量定义见表EE.3。 

表 EE.3  PVR 模块常量表 

常量 取值 描述 

预订方式 

BookingType.NONE 0 预定方式——未预定。 

BookingType.SCHEDULER_RECORD 1 预定方式——按EPG编排表录制节目。 

BookingType.MANUAL_RECORD 2 预定方式——按用户设定的时间窗口录制节目。 

取消选项 

CancelOption.DELETE 1 
对已完成录制的预订对象，删除预订记录的同时，从

硬盘上永久删除录制内容。 

CancelOption.USER_RECORD_SUSPEND 3 
对正在录制的预订对象，由于用户的打断而中断此次

录制。 

CancelOption.CONFLICTED_RECORD_SUSPEND 4 

对正在录制的预订对象，在录制过程中产生了冲突，

用户在解决冲突的过程中或系统采用默认机制解决冲

突的过程中，中断此次录制。 

CancelOption.CONFLICTED_DELETE 6 

对已完成录制的预订对象，在解决其他事件引起的冲

突的过程中，此录制内容被用户或者系统默认的冲突

解决机制删除（通常是磁盘空间冲突）。 

提交选项 

CommitOptions.CHECK_ALL_CONFLICT 1 检查任何类型的冲突，如有冲突则不提交。 
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表EE.3（续） 

常量 取值 描述 

CommitOptions.IGNORE_ALL_CONFLICT 2 忽略任何类型的预测冲突并提交。 

内容类型 

ContentType.TYPE_UNKNOWN 0 表示未知类型。 

ContentType.TYPE_SD 1 表示录制内容为标清节目（SD）。 

ContentType.TYPE_HD 2 表示录制内容为高清节目（HD）。 

ContentType.TYPE_3D 3 表示录制内容为立体节目（3D）。 

存储保护方式 

StoreOptions.NOT_LOCKED 0 无删除保护功能，出现冲突时可被系统自动删除。 

StoreOptions.LOCKED 1 使用PIN码保护，永久存储为磁盘，除非用户手动删除。 

预定节目状态 

BookingStatus.CANCELED 1 预订已被取消。 

BookingStatus.BOOKED 2 预订已正式提交。 

排序依据 

PVRSortType.NONE 0 未指定排序方式。 

PVRSortType.EVENT_START_TIME 1 按节目开始时间排序。 

PVRSortType.EVENT_NAME 2 按节目名称排序。 

PVRSortType.EVENT_BOOKING_TIME 3 按节目预订时间排序。 

PVRSortType.EVENT_EXPIRATION_TIME 5 按节目过期时间排序。 

排序方式 

PVRSortOrder.NONE 0 不进行排列。 

PVRSortOrder.ASC 1 升序排列。 

PVRSortOrder.DESC 2 降序排列。 

录制失败原因 

RecordReasonCode.OK 0 
不管预订对象处于何种录制状态，该常量表示一切正

常。 

RecordReasonCode.USER_REQUESTED 1 
预订对象在录制过程中，用户明确地进行停止录制操

作。 

RecordReasonCode.RECORD_RESUMED 2 
当录制触发之后重新开始录制，通常此时录制已经开

始、已经停止或者已经重新录制。 

RecordReasonCode.TIME_PASSED 3 
当预订对象需要录制时，但此时接收终端由于关机或其

他原因，导致错过本次录制。 

RecordReasonCode.LOW_DISK_SPACE 4 磁盘空间不足。 

RecordReasonCode.RECORD_NEVER_ENDED 6 
预订对象在录制过程中，由于关机或死机等原因，恢复

过程尚未准备好，导致录制无法结束。 
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表EE.3（续） 

常量 取值 描述 

RecordReasonCode.PFR_FAILURE 8 
预订对象在录制过程中，由于关机或死机等原因导致录

制失败，恢复失败。 

RecordReasonCode.TIMEOUT 9 停止录制的通知没有到达。 

RecordReasonCode.TUNER_UNAVAILABLE 10 没有可用的高频头。 

RecordReasonCode.PFR_SUCCESS 11 
预订对象在录制过程中，由于关机或死机等原因导致录

制失败，恢复成功。 

RecordReasonCode.CURRENT_EVENT_IS_LATER 16 
当前播放的节目比预订录制的节目要晚，因此预订录制

的节目将会丢失。 

RecordReasonCode.FILE_ERROR 19 这个录制文件已经损坏。 

RecordReasonCode.BOOKED_AFTER_PROGRAM_STARTED 20 在节目开始时间之后的预订录制。 

RecordReasonCode.TUNE_FAILED 21 由于"no signal"而调谐失败。 

RecordReasonCode.SERVICE_FAILED 22 获取SDT handle失败。 

RecordReasonCode.RECORD_FAILED 24 所有未知原因引起的录制失败。 

RecordReasonCode.PROGRAM_FAILED 25 非"no signal"的原因，调谐失败。 

RecordReasonCode.STREAM_FAILED 26 获取其中一个基本流失败。 

RecordReasonCode.CONFLICT_USER_REQUEST 27 用户通过一个互动冲突会话要求删除这个节目。 

RecordReasonCode.RECORD_STOPPED 28 录制由于未知原因而意外终止。 

RecordReasonCode.UNAUTHORIZED 30 当开始录制的时候，智能卡不支持PVR预订。 

RecordReasonCode.CA_UNKONWN 31 一个未知的NGB CA错误发生。 

RecordReasonCode.SIGNAL_LOSS 32 在录制过程中丢失信号。 

RecordReasonCode.CONFLICTED 33 由于更高优先级的节目开始录制而被迫停止当前录制。 

RecordReasonCode.CONFLICT_SCHDEULE_CHANGE 34 由于计划改变与另一个节目有冲突。 

RecordReasonCode.SERVICE_NOT_AVAILABLE 35 未知业务。 

RecordReasonCode.DELETED 36 在启动时清除过程中未发现有文件。 

RecordReasonCode.FILE_NOT_FULLY_SAVED 37 事件的文件截取和保存操作失败。 

RecordReasonCode.UNSUPPORTED_STREAM_TYPE 38 
节目使用了机顶盒不支持的码流类型进行播放（例如在

不是高清机顶盒上播放高清频道）。 

RecordReasonCode.DISK_CHECK 39 由于用户要求进行磁盘检查，录制被停止。 

RecordReasonCode.DISAPPERED 45 这个事件已经被标志为不存在。 

录制状态 

RecordStatus.SCHEDULED_TO_RECORD 1 已经安排计划进行录制。 

RecordStatus.RECORDING 2 正在录制。 

RecordStatus.PARTIAL_RECORDED 3 录制已经完成，但是只有部分被录制到磁盘上。 

RecordStatus.FAILED_TO_RECORD 4 录制失败。 

RecordStatus.FULLY_RECORDED 5 已经全部被录制到磁盘上。 

RecordStatus.PARTIAL_RECORDING 6 正在录制，但已经录制的部分由于信号等原因有缺失。 

剧集录制计划 

CollectionRecordScheme.RECORD_NONE 0x00 不录制。 
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表EE.3（续） 

常量 取值 描述 

CollectionRecordScheme.RECORD_MONDAY 0x01 星期一录制。 

CollectionRecordScheme.RECORD_TUESDAY 0x02 星期二录制。 

CollectionRecordScheme.RECORD_WEDNESDAY 0x04 星期三录制。 

CollectionRecordScheme.RECORD_THURSDAY 0x08 星期四录制。 

CollectionRecordScheme.RECORD_FRIDAY 0x10 星期五录制。 

CollectionRecordScheme.RECORD_SATURDAY 0x20 星期六录制。 

CollectionRecordScheme.RECORD_SUNDAY 0x40 星期日录制。 

冲突原因 

ConflictReason.UNKNOWN 0 未知原因。 

ConflictReason.SCHEDULE_CHANGE 1 由于EPG节目编排表变化而引起的冲突。 

ConflictReason.LIVE_CHANNEL_CHANGE 2 由于直播电视频道改变而引起的冲突。 

ConflictReason.RECORD_STARTING 3 由于预订的录制即将开始而引起的冲突。 

冲突类型 

ConflictType.TUNER_PREDICTED 1 调谐器预测冲突 

ConflictType.TUNER_IMMEDIATE 4 调谐器即时冲突 

ConflictType.DISK_IMMEDIATE 240 磁盘即时冲突 

ConflictType.DISK_PREDICTED 241 磁盘预测冲突 

冲突查询类型 

QueryType.MONITORING_AFFECTING_SET 3 仅与调谐器直接冲突有关。 

QueryType.DISK_RECORDED_SUFFICIENT_SET 12 仅与磁盘即时冲突有关。 

QueryType.BOOKING_CONFLICTING_SUFFICIENT_SET 13 仅与预订录制事件时预测调谐器冲突有关。 

EE.3.2 PVRManager对象 

PVRManager是一个内置对象，是PVR功能模块的入口类，负责添加预订事件、获取所有预订项目等。 

添加一个预订这个动作需要两步完成： 

——第一步先将预订的节目添加到预订队列中，然后检查冲突，如果有冲突则需要解决冲突； 

——第二步是正式提交，之后PVR模块是按照预订来录制节目。 

EE.3.2.1 属性 

PVRManager对象的属性定义见表EE.4。 

表 EE.4  PVRManager 对象的属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

onBookingStatus 函数指针 读写 PVR预订事件处置回调方法。 

onRecordStatus 函数指针 读写 PVR录制事件处置回调方法。 

PVRManager对象的回调方法属性使用方法举例如下。 

示例： 

PVRManager.onBookingStatus = bookingEventHandle; 

PVRManager.onRecordStatus = recordEventHandle; 
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    ... 

    //预订事件回调方法定义 

functionbookingEventHandle(aEvent, pvrEvent) { 

        ... 

switch (aEvent){ 

        case CANCELED： 

            break; 

        case BOOKED： 

            break; 

        } 

        ... 

   } 

    ...... 

    //录制事件回调方法定义 

functionrecordEventHandle(aEvent, pvrEvent) { 

        ... 

switch (aEvent){ 

        case RECORDING： 

            break; 

        case FULLY_RECORDED： 

            break; 

        } 

        ... 

   } 

    ... 

EE.3.2.2 方法 

EE.3.2.2.1 isEventBooked 

原型：boolean isEventBooked(programEvent) 

描述：判断一个节目是否已被预订。 

参数：programEvent – ProgramEvent 对象，表示一个需要确认预订状态的广播节目。 

返回：boolean 型，取值 true 表示节目已被预订，false 表示未预定。 

EE.3.2.2.2 addScheduledEventBooking 

原型：PVREvent addScheduledEventBooking(programEvent, bookingOptions) 

描述：将一个 EPG 节目编排表中的节目临时添加到预订队列中。应用程序应进一步检查是否存在资

源冲突，如无冲突，则调用 commitEventBooking()方法将节目真正添加到预订队列中；若

存在冲突，应用程序应排除冲突后再调用 commitEventBooking()方法将节目真正添加到预

订队列中，或者调用 cancelEventBooking()方法取消预订。 

参数：programEvent– ProgramEvent对象，表示待预订的节目事件对象； 

      bookingOptions – BookingOptions 对象，表示节目的预订选项。 

返回：PVREvent 对象，表示预订节目。 
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EE.3.2.2.3 addManualEventBooking 

原型：PVREvent addManualEventBooking(serviceLocator, bookingOptions) 

描述：将一个手动设置录制时间窗口的节目临时添加到预订队列中。应用程序应进一步检查是否存

在资源冲突，如无冲突，则调用 commitEventBooking()方法将节目真正添加到预订队列中；

若存在冲突，应用程序应排除冲突后再调用 commitEventBooking()方法将节目真正添加到

预订队列中，或者调用 cancelEventBooking()方法取消预订。 

参数：programEvent–string 型，表示待预订的节目所在的广播业务定位符； 

      bookingOptions – BookingOptions 对象，表示节目的预订选项。 

返回：PVREvent 对象，表示预订节目。 

EE.3.2.2.4 commitEventBooking 

原型：commitEventBooking(pvrEvent,commitOptions) 

描述：将一个预订节目正式提交到 PVR 预订队列中。 

参数：pvrEvent–PVREvent 对象，表示正式提交的 PVR 节目； 

commitOptions - number型,表示正式提交选项，取值详见表 EE.3 中“提交选项”常量定义。 

返回：无。 

EE.3.2.2.5 cancelEventBooking 

原型：cancelPVREvent(pvrEvent, cancelOptions) 

描述：取消或者删除一个 PVR 录制节目。 

      ——若这个预订还没有开始或者正在进行录制，调用方法取消本次预订，且删除已经录制的

内容； 

      ——若这个预订已经录制完成，则删除录制内容和预订记录。 

参数：pvrEvent –PVREvent 对象，表示待取消的 PVR 事件。 

cancelOptions - number型，表示 PVR 节目取消选项，取值见表 EE.3 中“取消选项”常量定义。 

返回：无。 

EE.3.2.2.6 getPVREventList 

原型：PVREvent[] getPVREventList(eventFilter,sortTypeArray[],sortOrderArray[]) 

描述：通过指定的过滤器和排序方法获取 PVR录制节目列表。 

参数：eventFilter – PVREventFilter 对象，表示 PVR 录制节目过滤器； 

sortTypeArray - number 型数组，表示过滤结果的排序依据，不能重复；排序依据的优先

级与数组元素的顺序相关，数组元素的下标越小，优先级越高；数组元素

可取值见表 EE.3 中“排序依据”常量定义。 

      sortOrderArray - number 类型数组，表示过滤结果的排序方式，数组的长度与

sortTypeArray 参数一致，数组元素可取值见表 EE.3 中“排序方式”常

量定义。 sortOrderArray 与 sortTypeArray 必须一一对应，即

sortOrderArray[i]仅适用于 sortTypeArray[i]。 

返回：PVREvent 对象数组，若无 PVR节目对象，则返回的数组长度为 0。 

EE.3.2.2.7 getPVREvent 

原型：PVREvent getPVREvent(pvrEventLocator) 
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描述：获取 PVR 录制节目。 

参数：pvrEventLocator- string 型，表示 PVR 节目定位符。 

返回：PVREvent 对象，表示一个 PVR节目。 

EE.3.2.2.8 addCollectionBooking 

原型：PVRCollection addCollectionBooking(serviceLocator,bookingOptions) 

描述：将一个 PVR 剧集添加到预订队列中。 

参数：serviceLocator – string 型，表示待录制剧集所在业务的定位符。 

      bookingOptions –CollectionBookingOptions 对象，表示 PVR 剧集预订选项。 

返回：PVRCollection 对象，表示 PVR 剧集的预订选项。 

EE.3.2.2.9 cancelCollectionBooking 

原型：cancelCollectionBooking(pvrCollection, cancelOptions) 

描述：取消或者删除 PVR 剧集。 

参数：pvrCollection– PVRCollection 对象，表示待取消的 PVR 剧集。 

cancelOptions –number型，表示 PVR 剧集取消选项，取值详见表 EE.3“取消选项”常量定义。 

返回：无。 

EE.3.2.2.10 getPVRCollectionList 

原型：PVRCollection[] getPVRCollectionList(collectionFilter) 

描述：通过指定的过滤器获取 PVRCollection 对象列表。 

参数：collectionFilter – PVRCollectionFilter 对象，表示 PVR 剧集过滤器。 

返回：PVRCollection 对象数组，若无 PVR 剧集对象，则返回的数组长度为 0。 

EE.3.2.2.11 isUserRecordingSchdulered 

原型：boolean isUserRecordingSchdulered(timeDuration) 

描述：判断接下来 X 秒中是否还有录制计划要进行。 

示例：当用户想执行关机操作时，获取是否有节目正在录制，多长时间之内有预定录制，然后再考虑是否执行关机

操作。 

参数：timeDuration- number 型，表示从当前开始的一段时间，单位为秒。 

返回：boolean 类型，取值 true 表示接下来的 x秒中有录制计划，false表示无录制计划。 

EE.3.2.3 回调方法 

EE.3.2.3.1 onBookingStatus 

描述：PVRManager对象的回调方法属性，用以处置预订事件。应用程序应该赋给它一个函数句柄来

处理相应的事件。 

原型：function eventHandle(aEvent, pvrEvent) 

参数：aEvent – number型，表示预订事件消息，取值详见表EE.3中“预定通知事件”常量定义 

      pvrEvent – PVREvent对象，表示发出该消息的PVR预订节目对象。 

返回：无。 

EE.3.2.3.2 onRecordStatus 
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描述：PVRManager对象的回调方法属性，用以处置PVR录制事件。应用程序应该赋给它一个函数句

柄来处理相应的事件。 

原型：function eventHandle(aEvent,pvrEvent) 

参数：aEvent – number型，表示录制事件消息，取值详见表EE.3中“录制事件状态”常量定义； 

      pvrEvent – PVREvent对象，表示发出该消息的PVR预订节目对象。 

返回：无。 

EE.3.3 BookingOptions对象 

BookingOptions对象为本地对象，描述了一个PVR节目预订选项，提供了设置和获取节目预订选项

的方法。 

EE.3.3.1 属性 

BookingOptions对象的属性定义见表EE.5。 

表 EE.5  BookingOptions对象的属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

storeOption number 读/写 磁盘存储类型，取值详见表 EE.3中“存储保护方式”常量定义。 

startTime string 读/写 录制开始时间，格式“HH:mm:ss”。 

duration number 读/写 录制持续时间，单位为秒。 

title string 读/写 录制节目名称。 

EE.3.3.2 方法 

EE.3.3.2.1 BookingOptions 

原型：BookingOptions() 

描述：构造方法，创建一个默认的预订选项对象。 

参数：无。 

EE.3.4 CollectionBookingOptions对象 

CollectionBookingOptions对象为本地对象，描述了一个PVR剧集预订选项，提供了设置和获取剧

集预订选项的方法。 

EE.3.4.1 属性 

CollectioinBookingOptions对象的属性定义见表EE.6。 

表 EE.6 CollectionBookingOptions 对象属性定义表 

属性名称 类型 读写属性 说明 

storeOption number 读/写 磁盘存储类型，取值详见表 EE.3中“存储保护方式”常量定义。 

startTime string 读/写 录制开始时间，格式为“HH:mm:ss”。 

duration number 读/写 录制持续时间，单位为秒。 

title number 读/写 录制剧集名称。 

recordScheme number 读/写 

录制计划，采用掩码的方式表示，需要与录制计划掩码进行“与”运算，

运算结果为真表示该天需要录制。录制计划掩码见表 EE.3 中“剧集录制

计划”常量定义。 
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EE.3.4.2 方法 

EE.3.4.2.1 CollectionBookingOptions 

原型：CollectioinBookingOptions() 

描述：构造方法，创建一个默认的预订选项对象。 

参数：无。 

EE.3.5 PVREvent对象 

描述了一个PVREvent录制事件对象。 

EE.3.5.1 属性 

PVREvent对象的属性定义见表EE.7。 

表 EE.7  PVREvent 对象的属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

bookingType number 只读 

表示 PVR 节目预订时间窗口与 EPG 节目编排表中的时间对应关

系，若对应则返回 BookingType.SCHEDULER_RECORD，否则返回

BookingType.MANUAL_RECORD，取值详见表 EE.3中“预订方式”

常量定义。 

title string 读/写 表示 PVR节目名称。 

description string 只读 表示 PVR节目详细描述信息。 

category number 只读 

表示 PVR节目的分类。 

——若 bookingType=BookingType.SCHEDULER_RECORD，则返回

EIT表中 content_descriptor携带的 content_nibble值； 

——若 bookingType=BookingType.MANUAL_RECORD，此属性无

效。 

startTime string 只读 表示 PVR节目录制开始时间，格式“HH:mm:ss”。 

duration number 只读 表示 PVR节目录制持续时间，单位为秒。 

minAge number 只读 

表示 PVR节目的最小观看年龄。 

——若 bookingType=BookingType.SCHEDULER_RECORD，则返回

EIT 表中 parental_rating_descriptor 携带的最小观看年

龄信息； 

——若 bookingType=BookingType.MANUAL_RECORD，此属性无

效。 

contentType number 只读 
表示 PVR节目的类型。可取值详见表 EE.3 中“内容类型”常量

定义。 

serviceType number 只读 
表示 PVR 节目所在业务的业务类型，取值见表 U.2 中“业务类

型”常量定义。 

isSupportsMultiLingual boolean 只读 

表示 PVR节目是否支持多语种。 

——取值 true 表示支持多语种； 

——取值 false表示不支持多语种。 

bookingTime string 只读 表示 PVR节目的预订时间，格式“HH:mm:ss”。 
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表 EE.7（续） 

属性名称 类型 读写属性 说明 

bookingStatus number 只读 一个预订的录制状态，取值见表 EE.3中“预定状态”常量定义。 

recordStatus number 只读 表示录制状态，取值见表 EE.3中“录制状态”常量定义。 

recordReasonCode number 只读 
表示录制原因代码，取值见表 EE.3中“录制失败原因”常量定

义。 

diskEstimatedSize number 只读 表示 PVR节目占用磁盘空间估计值，单位为 KB。 

diskStoreType number 读/写 
表示 PVR节目在磁盘的存储保护方式，取值见表 EE.3中“存储

类型”常量定义。 

lastPlayedPosition number 只读 表示已录制 PVR节目上次播放停止的位置，单位为毫秒。 

viewedStatus boolean 只读 

表示已录制 PVR节目是否已被观看。 

——取值 true 表示 PVR节目已被观看； 

——取值 false表示 PVR节目未被观看。 

isFullyViewed boolean 只读 

表示已录制 PVR节目是否已被全部观看。 

——取值 true 表示 PVR节目已被完整观看； 

——取值 false表示 PVR节目未被完整观看。 

EE.3.5.2 方法 

EE.3.5.2.1 addBookmark 

原型：addBookmark(position) 

描述：添加一个书签。 

参数：position - number 型，表示待添加的书签点，即从头开始的时间偏移量，单位为毫秒。 

返回：无。 

EE.3.5.2.2 deleteBookmark 

原型：deleteBookmark(position) 

描述：删除一个书签。 

参数：number 型，表示待删除的书签点，即从头开始的时间偏移量，单位为毫秒。 

返回：无。 

EE.3.5.2.3 getBookmarks 

原型：number[] getBookmards() 

描述：获取 PVR 节目从头到尾的书签列表。 

参数：无。 

返回：number 数组，表示 PVR 节目的所有书签。若无书签，则返回的数组长度为 0。 

EE.3.5.2.4 moveToPreviousBookmark 

原型：number moveToPreviousBookmark() 

描述：跳转到离当前时间点最近的上一个书签位置。 

参数：无。 

返回：number 类型，表示离当前时间点最近的上一个书签位置。 
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EE.3.5.2.5 moveToNextBookmark 

原型：number moveToNextBookmark() 

描述：跳转到离当前时间点最近的下一个书签位置。 

参数：无。 

返回：number 类型，表示离当前时间点最近的下一个书签位置。 

EE.3.6 PVREventFilter对象 

PVR节目过滤器，本地对象。 

EE.3.6.1 属性 

PVREventFilter对象的属性定义见表EE.8。 

表 EE.8 PVREventFilter 对象属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

startTime number 读/写 事件开始时间。 

diskStoringType number 读/写 录制内容存储类型。 

category number 读/写 事件分类。 

bookingStatus number 读/写 事件预订状态。 

recordingStatus number 读/写 事件录制状态。 

title string 读/写 事件名称。 

contentType number 读/写 事件分辨率类型。 

minAge number 读/写 事件 rating。 

EE.3.6.2 方法 

EE.3.6.2.1 PVREventFilter 

原型：PVREventFiler() 

描述：构造方法，创建一个默认的 PVREventFilter 对象。 

参数：无。 

EE.3.7 PVRCollection对象 

PVR剧集，本地对象，提供了访问和管理PVR剧集的方法。 

应 用 程 序 通 过 调 用 PVRManager.getPVRCollectionList(PVRCollectionFilter) 方 法 获 取 到

PVRCollection对象数组。 

EE.3.7.1 常量 

PVRCollection对象的常量定义见表EE.9。 

表 EE.9 PVRCollection 对象常量 

常量 取值 描述 

剧集包含的最大节目数量 

COLLECTION_MAX_RECORDED_EVENTS 256 PVR合集可包含的最大节目数量。 

file:///D:/NGB/MW_JAVA/J1_0_0_20111115/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVRManager.html%23getPVRCollectionList(org.ngb.toolkit.pvr.PVRCollectionFilter)
file:///D:/NGB/MW_JAVA/J1_0_0_20111115/doc/org/ngb/toolkit/pvr/PVRCollectionList.html
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EE.3.7.2 属性 

PVRCollection对象的属性定义见表EE.10。 

表 EE.10 PVRCollectionInfo 对象属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

title string 读/写 剧集标题。 

diskStoringType number 读/写 
剧集在磁盘的存储上保护类型，取值详见表 EE.3 中“存储类型”常

量定义。 

recordScheme number 只读 

剧集录制计划，采用掩码方式表示，需要与录制计划掩码进行“与”

运算，运算结果为真表示该天需要录制。录制计划掩码见表 EE.3中

“剧集录制计划”常量定义。 

maxRecordedEvents number 读/写 PVR剧集包含的最大节目数。 

EE.3.7.3 方法 

EE.3.7.3.1 deleteEvent 

原型：deleteEvent(pvrEvent) 

描述：从 PVR 剧集中删除一个 PVR 节目。 

注：即使删除了 PVR剧集中所有 PVREvent 对象，这个 PVRCollection对象仍然保留。 

参数：pvrEvent - PVREvent 对象，表示待删除的 PVR 节目。 

返回：无。 

EE.3.7.3.2 getPVREventList 

原型：PVREvent[] getPVREventList(pvrEventFilter, sortTypeArray[],sortOrderArray[]) 

描述：获取 PVR 剧集中的 PVR 节目列表。 

参数：eventFilter – PVREventFilter 对象，表示 PVR 录制节目过滤器； 

sortTypeArray - number 型数组，表示过滤结果的排序依据，不能重复；排序依据的优先

级与数组元素的顺序相关，数组元素的下标越小，优先级越高；数组元素

取值见表 EE.3 中“排序依据”常量定义。 

      sortOrderArray - number 类型数组，表示过滤结果的排序方式，数组的长度与

sortTypeArray 参数一致，数组元素取值见表 EE.3 中“排序方式”常量

定 义 。 sortOrderArray 与 sortTypeArray 必 须 一 一 对 应 ， 即

sortOrderArray[i]仅适用于 sortTypeArray[i]。 

返回：PVREvent 对象数组，若无 PVR节目对象，则返回的数组长度为 0。 

EE.3.8 PVRCollectionFilter对象 

PVR剧集过滤器接口，本地对象。 

EE.3.8.1 属性 

PVRCollectionFilter对象的属性定义见表EE.11。 
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表 EE.11  PVRCollectionFilter 对象属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

collectionTitle string 读/写 PVR剧集标题。 

collectionStartTime number 读/写 PVR剧集开始时间。 

collectionBookingStatus number 读/写 PVR剧集预订状态。 

collectionRecordStatus number 读/写 PVR剧集录制状态。 

diskStoringType number 读/写 PVR剧集存储保护方式。 

EE.3.9 ConflictManager对象 

资源冲突管理器，内置对象，是资源冲突管理单元的入口类。 

EE.3.9.1 属性 

ConflictManager对象的属性定义见表EE.12。 

表 EE.12  ConflictManager 对象的属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

onBookingConflict 函数指针 读/写 PVR预订事件冲突处置回调方法。 

ConflictManager对象的回调方法属性使用方法举例如下。 

示例： 

    ConflictManager.onBookingConflict = bookingConflictHandle; 

    ...... 

    //预订事件回调方法定义 

functionbookingConflictHandle(aEvent, conflict) { 

        ...... 

switch (aEvent){ 

        case SCHEDULE_CHANGE： 

            break; 

        case LIVE_CHANNEL_CHANGE： 

            break; 

        } 

        ...... 

   } 

    ...... 

EE.3.9.2 方法 

EE.3.9.2.1 checkConflicts 

原型：number[]checkConflicts(pvrEvent) 

描述：检查待预订的节目是否存在预测冲突。 

参数：pvrEvent - PVREvent 对象，表示待检查的预订节目对象； 

返回：number 型数组，表示预测冲突类型，数组各元素可取值为 ConflictType.TUNER_PREDICTED

或 ConflictType.DISK_PREDICTED，取值见表 EE.3中“冲突类型”常量定义。若不存在冲

突，则返回的数组长度为 0。 

EE.3.9.2.2 getConflict 
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原型：Conflict getConflict(conflictType) 

描述：获取一个存在的预测冲突实例。 

参数：conflictType - number 类型，表示冲突类型，取值见表 EE.3 中“冲突类型”常量定义。 

返回：Conflict 对象，表示一个冲突实例。如不存在冲突，则返回 null。 

EE.3.9.2.3 getConflicts 

原型：Conflict[] getConflicts() 

描述：获取所有存在的预测冲突实例。 

参数：无。 

返回：Conflict 对象数组，表示所有预测冲突实例。如不存在冲突，则返回的数组长度为 0。 

EE.3.9.3 事件 

EE.3.9.3.1 onBookingConflict 

描述：ConflictManager对象的回调方法属性，用以处置预订冲突事件。应用程序应该赋给它一个

函数句柄来处理相应的事件 

原型：function eventHandle(aEvent,conflict) 

参数：aEvent – number型，表示冲突事件，取值见表EE.3中“冲突原因”常量定义； 

      conflict - Conflict对象,表示发出该消息的冲突对象。 

返回：无。 

EE.3.10 ConflictSession对象 

ConflictSession 提供了展示一个冲突会话过程的对象。ConflictSession 同时也提供了处理冲突

会话的方法。 

EE.3.10.1 方法 

EE.3.10.1.1 getConflictEventList 

原型：string[] getConflictEventList(queryType) 

描述：通过指定的冲突类型来获取冲突相关事件的定位符列表。 

参数：queryType- number 类型，取值见表 EE.3 中“冲突查询类型”常量定义。 

返回：string 数组，表示冲突节目的定位符。 

EE.3.10.1.2 getConflictInitiator 

原型：string getConflictInitiator() 

描述：获取引起冲突的预订节目的定位符。 

注：适用于除了换台冲突之外的所有冲突。（换台冲突是一种由 ConflictReason.LIVE_CHANNEL_CHANGE 原因引起

的调谐器即时冲突） 

参数：无。 

返回：string 型，表示冲突发起者的定位符。 

EE.3.10.1.3 cancelEventInResolution 

原型：cancelEventInResolution(pvrEventLocator) 

描述：取消冲突相关的某个事件来解决冲突。 

file:///D:/NGB/MW_JAVA/J1_0_0_20111115/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/ConflictReason.html%23LIVE_CHANNEL_CHANGE
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参数： pvrEventLocator - string 型，表示待取消的预订事件描述符。必须使用通过

getConflictEventList(number)获得的事件定位符。直播事件的描述符在解决冲突时不允许

使用。 

返回：无。 

EE.3.10.1.4 resetEventInResolution 

原型：resetEventInResolution(pvrEventLocator) 

描述：重置冲突中刚取消的事件。 

参数：pvrEventLocator - string 型，表示要重置的 PVREvent 定位符。 

返回：无。 

EE.3.10.1.5 testResolution 

原型：boolean testResolution() 

描述：测试当前的冲突解决方案是否可以解决所有冲突。 

参数：无。 

返回：boolean 型，取值 true 表示冲突可以解决，取值 false 表示冲突不能被解决。 

EE.3.10.1.6 resetResolution 

原型：resetResolution() 

描述：重置当前的冲突解决方案。 

参数：无。 

返回：无。 

EE.3.10.1.7 commitResolution 

原型：commitResolution(commitOption) 

描述：提交冲突解决方案，所有被取消的预订对象都将被删除。 

参数：commitOption - number 类型，表示提交的选项。取值： 

——1：表示只有当提交冲突时所有的冲突可以解决才提交； 

——0：表示不管能不能解决所有冲突都提交。 

返回：无。 

EE.3.10.1.8 close 

原型：close() 

描述：关闭一个打开的冲突会话。 

参数：无。 

返回：无。 

EE.3.11 Conflict对象 

描述了一个资源冲突，提供了获取冲突信息的方法。 

EE.3.11.1 常量 

冲突通知类型常量定义见表EE.13。 

../../../../../org/ngb/toolkit/pvr/rcm/ConflictSession.html#getConflictEventList(int)
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表 EE.13 冲突通知类型 

常量 取值 描述 

CONFLICT_NOTIFICATION_TYPE_OPENED 0 冲突通知——开始冲突。 

CONFLICT_NOTIFICATION_TYPE_RESOLVED 1 冲突通知——解决冲突。 

EE.3.11.2 属性 

Conflict对象的属性定义见表EE.14。 

表 EE.14 Conflict 对象属性 

属性名称 类型 读写属性 说明 

conflictReason number 只读 冲突原因，见表 EE.3“冲突原因”常量定义。 

conflictType number 只读 冲突类型，见表 EE.3“冲突类型”常量定义。 

notificationType number 只读 冲突通知类型，见表 EE.13“冲突通知类型”常量定义。 

EE.3.11.3 方法 

EE.3.11.3.1 createSession 

原型：ConflictSession createSession() 

描述：打开一个新的冲突会话来解决冲突。 

参数：无。 

返回：ConflictSession类型的对象，描述了当前冲突上打开的会话。 

EE.3.11.3.2 isResolved 

原型：boolean isResolved() 

描述：检查冲突是否解决。 

参数：无。 

返回：boolean 类型，true 表示冲突解决，false 表示仍有冲突。 

EE.3.11.3.3 releaseConflict() 

原型:releaseConflict() 

描述：当冲突不再使用时释放它。同时释放所分配的资源并且关闭与之关联的活动的冲突会话。 

提示：当冲突解决之后必须释放冲突对象的实例。 

参数：无。 

返回：无。 

EE.4 NPVR模块 

保留将来扩展。 

EE.5 支付模块 

保留将来扩展。 

file:///D:/NGB/MW_JAVA/J1_0_0_20111115/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/ConflictListener.html%23CONFLICT_NOTIFICATION_TYPE_OPENED
file:///D:/NGB/MW_JAVA/J1_0_0_20111115/doc/org/ngb/toolkit/pvr/rcm/ConflictListener.html%23CONFLICT_NOTIFICATION_TYPE_RESOLVED
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